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Varoitukset!

Epéasiallisessa kaytdssa se voi aiheuttaa vakavia tapaturmia ja/tai aineellisia vahinkoja. Epéasiallisessa
kaytossa se voi aiheuttaa vakavia tapaturmia ja/tai aineellisia vahinkoja. Sité on ohjattava varovasti ja huolel-
la, ja se vaatii tiettyja mekaanisia ja myos henkisia valmiuksia. Ohjeessa on turvaohjeita ja maérayksia seka
tuotteen huolto- ja kéyttdohjeita. Tamé ohje on ehdottomasti luettava ennen ensimméisté kayttoonottoa ja
ymmarrettéva sen sisélto. Vain nain voidaan valtta tapaturmia ja vahinkoja.

,3 VAROITUS! Tama tuote ei sovellu alle 3-vuotiaiden kayttoon, koska lapset saattavat

nielld sen pienia osia.
VAROITUS! Huomaa, etté toiminta voi aiheuttaa puristumisvaaran! Poista kaikki pak-
iaalit ja kiinnit ennen kuin tama leikkil annetaan lapselle. Sai-
lyta pakkaus ja osoite tietojen ja mahdollisten kysymysten varalta.
Téssa kuvattu yliviivatun jateastian merkki kertoo siité, ettd tyhjid paristoja, akkuja,
nappiparistoja, latureita, laiteparistoja, kaytettyjd sahkolaitteita jne. ei saa laittaa
i jatteisiin, koska ne vahingoil aristod ja terveytta. Eri paristotyyp-
pejd ja uusia ja vanhoja paristoja ei saa kayttad yhdessé. Akkujen latauksen saavat
tehdé vain aikuiset. Tyhjat paristot otetaan pois lelusta. Tavallisia paristoja ei saa
rajahdysvaaran vuoksi ladata. Al kayta vaurioituneita paristoja. Jos tuotetta ei aiota kayttad pidempaén ai-
kaan, poista paristot. Vaihda aina kaikki paristot samaan aikaan, &léka kéyta sekaisin vanhoja ja uusia paris-
toja tai erityyppisié paristoja.
Poista akku radio-ohjattavasta, ennen kuin lataat sen. Varmista, ettd navat ovat oikein pain. Latureita tai
itteita ei saa L 1 saa kéyttda vain mukana tullutta laturia. Jonkin muun laturin
kayttdminen voi johtaa akun seka viereisten osien vaurioitumiseen ja aiheuttaa loukkaantumisia! VAROITUS:
kéyta akun lataamiseen vain tdméan lelun mukana i vir ottoyksik-koa.
Kun laturia kaytetaén saanndllisesti, sen kaapeli, liitin, kotelo ja muut osat on tarkastettava. Vikojen esiintyes-
sé laturin saa ottaa kéyttéon vasta korjauksen jélkeen.

Leikkikalun saa liittda vain suojaluokan Il laitteisiin. @ @
or

Turvallisuusohjeet

a Carrera RC-auto on kauko-ohjattava, erityisillé ajoakuilla toimiva malliauto. Vain alkuperisia Carrera RC
LiFePO+ akkuja saa kayttaa. Poista akku ajoneuvosta, ennen kuin lataat sen.

g Carrera RC-auto on suunniteltu ainoastaan harrastekéyttéon ja silld saa ajaa vain sille tarkoitetuissa
paikoissa ja radoilla. VAROITUS! Carrera RC-autoa ei saa kéyttaa tielikenteessa.

Paristojen paikoilleen asettaminen

a Avaa lilla ja laita akut . Varmista, etta navat ovat oikein pain. Al kos-

kaan kéyta uusia ja vanhoja tai eri valmistajien paristoja yhdessé. Kun olet sulkenut lokeron, voit tarkas-
taa ohjaimen toiminnan etupuolella olevasta virtakytkimesta. Kun virtakytkin on asennossa ON, ylh&élla oh-
jaimen keskiosassa olevan LEDin tulisi palaa punaisena.

Nyt ajo voi alkaa

Auton ja ohjaimen yhdistdminen

Carrera RC-ajoneuvo ja ohjainlaite on yhdistetty tehtaalla.
B 1. Kytke ajoneuvo paalle ON-/OFF-kytkimesta.

ﬂ LED-valo vilkkuu autossa rytmissa.

2. Kytke ohjainlaite palle. Ohjainlaitteen LED vilkkuu rytmissa.
Muutaman sekunnin kuluttua ajoneuvon ja ohjainlaitteen LED-valot palavat keskeytyksettd. Yhteys on
saatu aikaan.

Ohjauksen s3

ﬂ Jos Carrera RC-auton kaytossa iimenee, etta auto puoltaa oikealle tai vasemmalle, voidaan suoraanajo
korjata seuraavasti.

* Yhdisté auto ja ohjain kuten kappaleessa B G on selitetty.

« Tyonna ON/OFF-kytkin téysin oikealle asentoon “TRIM”. Saététila on aktiivinen heti, kun ohjaimen ledi vilkkuu.

* Suoraanajo voidaan saataa ohjauspycraa oikealle tai aantamalla

* Tyénna ON/OFF-kytkin jalleen takaisin asentoon “ON”.

Nyt harjoitellaan!

g Ota ettd timé auto 25
jonka koko on vahintdan 4 x5 metrid. Paina kaasua ensimmai

Harjoittele vapaalla alueella,
13 kerralla erittéin varovasti.

Rakenna kulmarajoittimilla tai tyhjilla purkeilla jne. Carrera RC-auton kilparata isoon ja vapaaseen tilaan.
Carrera RC-auton ajon perusohjaustekniikka on, etté suorilla ajetaan Iujaa ja mutkissa jarrutetaan.
* Vaihdettaessa ensimmaisesté akusta toiseen on pidettéva vahintaan 10 minuutin ajotauko. Seuraa-
van vaihdon aikana on ehdottomasti pidettéva véhintédén 20 minuutin tauko.
* Moottorin jatkuvaa kayntia on valtettéva.
* Jos auto sammuu itsestadn monta kertaa peréjélkeen, akku on tyhja. Lataa akku.
 Noin 30 minuutin seisokin jélkeen ohjain ja ajoneuvo kytkeytyvit itsestaén pois paalté. Uusi kayttd
on mahdollista kytkemélld ohjaimen ja auton ON/OFF-kytkin kerran asentoon OFF ja sen jélkeen
takaisin asentoon ON.

Ei saa ajaa tai antenni alla tai 6t voivat aiheuttaa
toimintahairioitd. Odota varastointitilan ja ajopaikan suurten lampétilaerojen kohdalla, kunnes auto on
sopeutunut lmpdatilaan, jotta ei muodostu toimintahéiridita aiheuttavaa ivetta

E Télla tuotteella ei saa ajaa nurmikolla. Kiinnittyva ruoho voi estda akselin pys ja

moottorin. Carrera RC-autolla ei saa kuljettaa tavaroita, ihmisié tai eldimia.

E Carrera RC-autolla ei saa ajaa ulkona sateessa tai lumessa. Auto ei saa ajaa vedessa, lammikoissa tai
lumessa, ja se on sailytettava kuivassa. Marka alusta ilman l&takkojé ei vaikuta negatiivisesti ajoneu-
voon, koska elektroniikka on roiseksuojattu.

Autoa ei saa kéyttaa jokien, lammikoiden tai jérvien ldheisyydessé, jotta Carrera RC-auto ei putoa ve-
teen. Valta ajamista reiteilld, jotka koostuvat yksinomaan hiekasta.

G Carrera RC-autoa ei saa altistaa suoralle Yii 35° C:een la
nollisesti pitéé taukoja, jotta auton elektroniikka ei ylikuumene.

téytyy séan-
m Ala altista Carrera RC-ajoneuvoa koskaan jatkuvalle kuormituksen vaihdolle, el jatkuvalle eteen- ja

taaksepain ajolle.

n Aseta auto aina kéisin maahan. Al koskaan heita autoa seisten maahan.
m Valta hyppyja

Mallin

m Ohjaimen paristojen ja auton akkujen moitteeton lataus on tarkastettava, jotta Carrera RC-auton ohjausjarjestel-
ma toimii moitteettomasti eiké auto voi likkua i i. Latureita tai itteita i saa oikosulkea.

4 tai rampeista, jotka ovat korkeampia kuin 5 cm.

liuottimia.

ei saa kayttaa

m Carrera RC-auton asennus on tarkastettava ennen jokaista ajoa ja sen jalkeen, tarvittaessa ruuvit ja
mutterit Kiristetdén.

Kayttoohjeet
Toimituslaajuus

1x Carrera RC Ajoneuvo

1x Kauko-ohjain

1x USB-latausjohto

1x LiFePOs Akku

1x Sarja paristoja (ei voi ladata uudelleen)

Akun lataus

g Ladattavat akut on poistettava lelusta ennen niiden lataamista. Varmista, etté lataat mukana tulleen Li-
FePO« akun vain mukana tulleella LiFePO laturilla (USB-latausjohto). Jos yritét ladata akkua jollakin
toisella LiFePO:akkujen laturilla tai jollakin muulla laturilla, voi se johtaa vakaviin vaurioihin. Lue huolellises-
ti edelliset luvut, jotka siséltavét ladattavien akkujen kéyttoon liittyvid varoituksia ja ohjeita, ennen kuin
siirryt eteenpain. Voit ladata akun siihen kuuluvalla USB-latausjohdolla tietokoneen USB-litannésta tai

USB-virtalahteesta, jonka vahimmaisjannite on 1 A:

* Yhdista USB-latausjohto tietokoneen USB-liténtaés 0 USB-latausjohdon ledi syttyy vihredna ja osoittaa, etta
latausyksikko on yhdistetty oikein tietokoneeseen. Kun litét tyhjén akun, USB-latauskaapelin LED-valo ei endé syty,
mika osoittaa, ettd akkua ladataan. @) USB-latausjohto on valmistettu niin, ettd navat eivét voi tulla vaarinpain.

* Tyhjan akun (ei syvapurkautuneen) lataaminen jélleen téyteen kestaa suunnilleen 50 minuuttia. Kun akku on
tdynnd, USB-latausjohdon ledi syttyy jélleen vihreana.

Lataa akku ehdottomasti aina kéyton jélkeen téyteen valttdéksesi akun purkautumisen téysin tyhjéksi.

Akun on kéyton jélkeen jadhdyttavé vah. 20 minuuttia, ennen kuin sen voi ladata taas téyteen. Lataa

akku aika ajoin (noin 2-3 kuukauden vélein). Latureita tai verkkolaitteita ei saa oikosulkea. Akku voi

mikali ylla ja ohjeita akun kési ei Al jata akkua
latauksen aikana.
Akun asetus
Carrera RC-auton kansi lilla. Carrera RC-auton johdon péa liitetdan

akkuun. Akku laitetaan sisaan. Kansi ruuvataan kiinni ruuvimeisselillé.

* Auto ajon jalkeen k& néhden

* Ajon jélkeen akku otetaan pois tai liitetaan irti. Lataa akku ehdottomasti aina kéyton jélkeen téyteen
vilttadksesi akun purkautumisen téysin tyhjaksi. Akun on kayton jélkeen jadhdyttava vah. 20 mi-
nuuttia, ennen kuin sen voi ladata taas tayteen.

« Sailyta akkua aina ajoneuvon ulkopuolella.

« Carrera RC-auto puhdistetaan ajon jélkeen.

Ohjaintoiminnot — DIGITAL PROPORTIONALO

Ajo ja ohjaus portaattomasti 360°. Ohjainsauvalla voit tehda tarkkoja ohjaus- ja ajoliikkeita.
Kaasuvipu taakse: eteenpain
Kaasuvipu eteen: jarrutus tai taaksepéin.
Kéénna ohjauspydraa myotapéivaén: oikealle
Kéénna ohjauspydraa vastapéivaan: vasemmalle
2,4 GHz teknologian ansiosta ajoradalla voi ajaa ikaisesti 16 aj Se on ista il-
man tajuuden sovitusta ajajien kesken.

Ongelmaratkaisut
Ongelma: Auto ei kulje.

Syy: Lahettimen jastai auton kytkin on kohdassa ,OFF*.

Ratkaisu: Kytketaan padlle.

Syy: Autossa heikko akku tai ei ollenkaan akkua.

Ratkaisu: Ladattu akku laitetaan sisaan.

Syy: Auto on jaanyt seisomaan esteeseen.

Ratkaisu: Ylikuormitussuoja on kytkenyt auton pois. K&&nna auton ON/OFF-kytkin asentoon OFF, takaisin

asentoon ON ja vie auto vapaaseen paikkaan.

Syy: Lahettimessa tai autossa heikko akku/paristo.
Ratkaisu: Ladattu akku tai paristo laitetaan sisaan.

Syy: Ohjainlaitetta ei ehké ole yhdistetty oikein radio-ohjattavan vastaanottimeen.
Ratkaisu: Muodosta nyt kuten kohdassa “Nyt ajo voi alkaa” on kuvattu yhteys radio-ohjattavan ja ohjainlait-
teen vélille.

Syy: Noin 30 minuutin seisokin jélkeen ohjain ja ajoneuvo kytkeytyvat itsestaan pois paalta.
Ratkaisu: Uusi kayttd on mahdollista kytkemalla ohjaimen ja auton ON/OFF-kytkin kerran asentoon OFF ja
sen jalkeen takaisin asentoon ON.

Syy: Auto on hyvin kuuma.
Ratkaisu: Kytke auto ja ohjain pois ja anna jaahtya noin 30 minuuttia.

Syy: Y onp auton liiallisen takia.
Ratkaisu: Vastaanotin kytketdan pois. RC-auton annetaan jaahty noin 30 minuuttia.

Ongelma: Ei kontrollia.
Syy: Auto lahtee liikkeelle tahattomasti.
Ratkaisu: - Kytke ensin auto palle, vasta sen jalkeen lanetin. () (Y ()

Oikeudet erehdyksiin ja muutoksiin pidatetaan - Oikeudet varien / lopullisen muotoilun muutoksiin pidétetédan
Oikeudet teknisiin ja muotoilun iin pidétetadn - Pi it = i
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Szanowny kliencie

Gratulujemy zakupu modelu samochodu RC Carrera, ktéry zostat wykonany zgodnie z aktualnym stanem
techniki. Poniewaz ciggle staramy sig rozwijac i ulepsza¢ nasze produkty, w kazdym momencie zastrzegamy
sobie prawo do zmian i zmian sig do zeni iatow i

i bez § iedzi ia takiej zmiany. Z tytutu nieznacznych odchyleri pro-
duktu zakupionego przez Paristwa w stosunku do danych i rysunkow przedstawionych w niniejszej instrukcji
nie mozna wnosi¢ zadnych roszczen. Niniejsza instrukcja obstugi i montazu jest elementem skfadowym pro-
duktu. Wazne! Prosze doktadnie przeczytac niniejszg instrukcjg obstugi i zachowac na pézniej oraz na wy-
padek przekazania produktu innej osobie.

Najnowsza wersje niniejszej instrukcji obstugi i il ji ycza(
znajda Paristwo w dziale serwisu pod carrera-rc.com.

czesei

Deklaracja zgodnosci

Firma Carrera Toys GmbH deklaruje niniejszym, ze model wraz z kontrolerem zgodny jest z podstawowymi

iami ych WE: Znajduje si¢ w Dyrektywach Parlamentu Europejskiego i Rady
2009/48/EC i innych odpowiednich przepisach zawartych w Dyrektywie 2014/53/EU (RED). Oryginalng dekla-
racjg zgodnoci mozna znalez¢ na stronie internetowej carrera-rc.com.

AG. 2.49
8”5" GHz

Najwyzsza czestotliwos¢ fal radiowych <10dBm - Zakres czgstotliwosci: 2400-2483.5 MHz

Ostrzezenia!

ie moze ¢ ciezkie obrazenia ciata iflub ie rzeczy.

jezdzie, nalezy od czasu do czasu sprawdzag baterie kontrolera i akumulatory w samochodzie pod ka-
tem i stanu ia. Nie zwiera¢ 0 2 zasil i sieciowymi.

Przed i po kazdej jezdzie spraw-dzac pi Carrera RC,  razie koniecznosci

dokrecié $ruby i nakretki.

y montaz

Wskazowki dotyczace obstugi
Zakres dostawy

1x Carrera RC Pojazd

1x Kontroler

1x Kabel do tadowania USB

1x LiFePOs Akumulator

1x Zestaw baterii (nie pr: do

tadowanie akumulatorka

g W celu natadowania akumulatory nalezy wyja¢ z zabawki. Zwracajcie Paristwo uwage, aby tadowanie
dostarczonego akumulatora LiFePO« odbywato sig przy pomocy dostarczonej tadowarki baterii LiFePO«
(kabla do tadowania USB). Préby tadowania dostarczonego akumulatora przy pomocy innej tadowarki baterii

LiFePO« lub innej fadowarki mogg doprowadzié do powstania . Przed i
zy ia nalezy uwaznie ¢ i rozdziat zawieraj zenia i i dotycza-

ce uzywania akumulatoréw. Akumulator mozna tadowa¢ za pomocg dotaczonego kabla do tadowania USB z

gniazda USB komputera lub zasilacza USB o wyjsciowym natgzeniu pradu co najmniej 1 A:

* Podtaczcie Paristwo kabel do tadowania USB do portu USB komputera o Dioda LED znajdujaca sie przy
kablu do fadowania USB $wieci sig na zielono i wskazuje, ze potaczenie kabla do tadowania z komputerem
zostato wykonane prawidiowo. Po podiaczeniu wyczerpanego akumulatora dioda LED w kablu tadowania
USB przestaje sig $wieci¢ i fad ja kabla do tad ia USB
wyklucza nieprawidtowos¢ biegunowosci.

uzytkowanie moze spowodowac cigzkie obrazenia ciata iflub uszkodzenie rzeczy. Sterowanie musi przebie-
gaé przy zachowaniu ostroznosci i rozwagi, i wymaga pewnych mechanicznych i mentalnych zdolnosci. In-

* Ponowne tad (nie i trwa okoto 50 minut. Jeze-
li akumulator jest catkowicie nafadowany, wtedy dioda LED znajdujaca sig przy kablu do tadowania USB
ponownie $wieci sig na zielono.

strukcja obstugi zawiera wskazéwki dotyczace bezpieczeristwa i przepisy, jak réwniez d Po iu prosimy p wcelu ia tzw. gle-
konserwacji i funkcjonowania produktu. bokiego i Po zuz musi 20 minut stygna¢ zanim moze
OSTRZEZENIE! Ta zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3 roku zycia, zt_‘:stac :; peln_| N 'Pr05|my ° co ;_)ew_|en czas (raz n_a okoto ,2'_3 m(;e-
é gdyz zawiera drobne elementy, ktére moga zosta¢ potknigte przez mate dzieci. siace). Nie zwiera¢ e arek z r N pov_vy?e] poda-
OSTRZEZENIE! : N N ; nych zasad obstugi moze dopi i do Nigdy nie akumu-
Przed przekazaniem zabawki dziecku usunaé wszystkie elementy opakowania i ele- latora bez nadzoru w trakeie fadowania.
iace. Aby mieé sci walad w i o .
menty i 'z‘alecamz miec w w??a;:esu ! moe Wkiadanie akumulatorka
Pokazany tutaj symbol przedstawiajacy przekresione pojemniki na odpady ma  (€J) Z2 pomoca wkretaka usunag pokrywg komory na ktora umi jestw

2wrdci¢ uwage, ze roztadowane baterie, akumulatory, baterie guzikowe, zestawy
baterii, baterie urzadzer, elektryczne urzgdzenia zuzyte itp. nie moga by¢ traktowa-
ne jak odpady domowe, poniewaz stanowig zagrozenie dla $rodowiska i zdrowia.

| Nie wolno stosowag jednoczesnie roznych typow baterii, ani taczy¢ baterii nowych
z bateriami juz uzywanymi.Proces tad i 6w moze byé tylko i wytgcznie przez
osoby doroste. Zuzyte baterie nalezy usuna¢ z zabawki. Baterie nie do tad i

nie mogg by¢ dofadowywane ze wzgledu na niebezpieczeristwo wybuchu. Nie uzywac uszkodzonych baterii.
Wyjaé baterie, jezeli sie wyczerpaty lub jezeli produkt nie bedzie uzywany przez diuzszy czas. Zawsze wymie-
nia¢ wszystkie baterie w tym samym czasie, uwazajac, aby nie fgczy¢ starych baterii z nowymi ani baterii
réznych typow.

Przed fadowaniem akumulatora nalezy go wyja¢ z modelu. Zwréci¢ uwage na prawidtowe utozenie biegunow.
Nie p ¢ zwaré na t i zasilaczu. Do fadt ia mozna uzywaé wytgcznie dostarczonej tado-
warki. Zastosowanie innej tadowarki moze ié do trwatego i i )

Carrera RC. Pofgczy¢ koniec przewodu samochodu Carrera RC z przewodem akumulatorka. Wiozy¢
akumulatorek. Dokreci¢ pokrywe za pomocg wkretaka.

Wiozenie baterii

ﬂ Otworzcie Paristwo komore baterii przy pomocy $rubokretu i umiesécie Paristwo baterie w kontrolerze.

Zwréccie Paristwo uwage na prawidiowa biegunowosé. Nigdy nie uzywajcie Paristwo jednocze$nie no-
wych i starych baterii lub baterii pochodzacych od réznych producentdw. Po zamknigciu komory baterii moga
Paristwo sprawdzié dziatanie kontrolera przy pomocy przycisku Power znajdujacego sig na przedniej stronie.
Jezeli przycisk Power znajduje sig w potozeniu ON i kontroler dziata prawidiowo, wtedy powinien zabtysna¢
na czerwono wskaznik LED znajdujacy sie u géry na srodku kontrolera.

Mozna rozpocza¢ jazde

gczenie pojazdu z

czeéci i obrazer ciafa! OSTRZEZENIE: w celu uzywaé i

zasilacza dostarczonego razem z zabawka. Przy regularmym uzytkowaniu Chargersa nalezy kontrolowa¢

kabel, tacza, oktadziny i inne czesci. Zewnetrzny gigtki kabel fadowarki nie moze zosta¢ wymieniony. W

przypadku uszkodzenia Chargersa wolno go ponownie uzytkowac po uprzednim dokonaniu naprawy. Zabaw-

ka moze by¢ przytaczana wytacznie do urzadzen drugiej klasy ochronnosci. @
or

Zasady bezpieczenstwa

ﬂ Pojazd Carrera RC jest modelem samochodu zdalnie sterowanym, wyposazonym w specjalny akumu-

Pojazd Carrera RC i kontroler sg fabrycznie dostosowane do wspdtpracy.
6 1. Wigczcie Paristwo pojazd naciskajgc przycisk ON/OFF.
G Lampa LED znajdujgca na pojezdzie miga rytmicznie.

2. Wiaczcie Paristwo kontroler. Lampa LED znajdujgca sig przy kontrolerze miga rytmicznie. Po uptywie
kilku sekund lampy LED znajdujgce sie przy pojezdzie i przy kontrolerze $wiecq nieprzerwanie. Potgcze-
nie jest {

lator do jazdy. Wolno stosowag tylko oryginalne baterie LiFePO: Carrera RC. Przed akumu-
latora nalezy go wyja¢ z pojazdu.

G Samochdd Carrera RC jest dostosowany wylacznie do zabawy (hobby) i moze jezdzi¢ tylko na torach i w
miejscach do tego przewidzianych. OSTRZEZENIE! Nie st ¢ Carrera RC w ruchu drogowym.

Nie jezdzi¢ pod przewodami wysokiego napiecia lub masztami radiowymi ani podczas burzy. Roztado-
wania atmosferyczne mogg ¢ dcenia dziafania. W duzych réznic temperatur
migdzy miejscem, w kiérym pojazd jest przechowywany i miejscem, w kiérym pojazd sie porusza, pro-
simy o ie do momentu i ia sie pojazdu, w celu unikniecia zaktécer funkcjono-
wania wskutek tworzenia si¢ wody kondensacyjnej.

G Nigdy nie wjezdza¢ pojazdem na trawe. Trawa owijajgca sie wokét osi pojazdu moze uniemozliwiaé ich
obracanie i p ¢ j $ni silnika. W samochodzie Carrera RC nie wolno
transportowac zadnych towarow, oséb ani zwierzat.

E Podczas opadéw deszczu lub $niegu nigdy nie jezdzi¢ samochodem Carrera RC na zewnatrz
pomieszczen. Pojazd nie moze by¢ uzytkowany do jazdy po wodzie, katuzach lub na $niegu i musi by¢
przechowywany w suchym miejscu. Mokre podfoze bez katuz nie powoduje utrudnienia prowadzenia
pojazdu, poniewaz elektronika jest zabepieczona przed bryzgami wody.

Nie uzytkowa¢ samochodu w poblizu rzek, jezior lub stawdw, aby samochdd nie wpadt do wody. Unikaj-
cie Paristwo jazdy po wytacznie piaszczystych odcinkach.

Nie naraza¢ samochodu Carrera RC na $i iatywanie promieni W celu
unikniecia ia elek ki pojazdu przy ponad 35° C istnieje konieczno$¢ robienia
regularych krotkich przerw.

Nigdy nie narazajcie Paristwo pojazdu Carrera RC na zmiany obciazenia, to znaczy na ciagta jazde do
przodu i do tytu.

ﬂ Zawsze stawiajcie Paristwo pojazd na podioge recznie. Nigdy nie rzucajcie Paristwo pojazdu z géry na podtoge.
m Unikajcie Paristwo skokéw ze skoczni lub ramp, ktérych wysoko$¢ wynosi ponad 5 cm.

Do czyszczenia modelu samochodu nie stosowa¢ agresywnych rozpuszczalnikow.

Regulacja uktadu kierowania

G Jezeli podczas eksploatacji pojazdu Carrera RC okaze sig, ze pojazd $ciaga w prawo lub w lewo, jazde
prosto mozna skorygowac w nastepujacy sposéb.

* Polgczcie Paristwo pojazd z kontrolerem zgodnie z wyjadnieniami zawartymi w akapitach 66 A

* Przesuricie Paristwo wigcznik ON/OFF zupeinie w prawo do pozycji “TRIM”. Tryb regulacii jest aktywny, gdy
zacznie migac lampa LED kontrolera.

* Prosty wylot mozna wyregulowag, obracajac pokretto sterujgce w prawo lub w lewo.

* Przesuricie Paristwo wigcznik ON/OFF ponownie do pozycji “ON".

Pocéwiczmy!

g Ostrzezenie, ten pojazd osiaga predkosci do 25 km/h. Prosimy Paristwa o ¢wiczenie na pustych
i iach o i jmniej 4x5 m. Przy pierwszym uzytkowaniu poru-

p Y
szajcie Panstwo bardzo ostroznie dzwignie gazu.

@ Za pomocg ogranicznikéw lub pustych puszek zbudowaé na duzej i wolnej przestrzeni tor wyscigowy.
Szybka jazda na prostych odcinkach trasy i hamowanie na zakretach to podstawowa technika sterowa-
nia podczas jazdy samochodem Carrera RC.

* Przy wymianie pierwszego akumulatora na drugi musi zosta¢ zachowana przerwa w jezdzie trwajaca
co najmniej 10 minut. Przy j wymianie musi koni ie zostaé przerwa trwajaca
co najmniej 20 minut.

* Unikac ciagtego uzywania silnika.

* Jezeli pojazd kilkakrotnie sam sig wylacza, oznacza to, ze akumulator jest pusty. Prosimy o natado-
wanie akumulatora.

* W ciggu postoju trwajacego 30 minut kontroler i pojazd same sig¢ wytaczaja. W celu ponownego
uzytkowania prosimy Paristwa o ienil ika ON/OFF znajduj; sie przy kontro-
lerze i pojezdzie najpierw do pozycji OFF i nastepnie ponownie do pozycji ON.

* Celem wyta po iu jazdy el w i
* Powy j jezdzie wyjaé lub odtaczy¢ go. Po uzytkowaniu prosimy bezwarunkowo
é w celu uniknigcia tzw. i i Po

zuzytkowaniu akumulator musi 20 minut stygna¢ zanim moze zosta¢ w petni natadowany.
. y zawsze nalezy ¢ poza poj;

m Aby zapobiec zaktdceniom systemu sterowania pojazdem Carrera RC i j

* Oczyscié 6d Carrera RC po zakoriczeniu jazdy.
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