El manejo de este equipo requiere los dos siguientes requerimientos:

(1) Es posible que este equipo o aparato no cause ninguna interferencia perjudicial, y

(2) este equipo o aparato debe aceptar cualquier interferencia, incluyendo interferencias que podrian ser
originadas por su operacion no intencional.

Disposiciones de seguridad

a El automovil Carrera RC es un modelo teledirigido que funciona con una bateria especial. Sélo deben
utilizarse las baterias de LiFePO, Carrera RC originales. Retire la bateria del vehiculo antes de cargarla.

G El vehiculo Carrera RC ha sido disefiado con fines de y sélo debe ser
conducido por las pistas y los lugares previstos para ello. ADVERTENCIA: No utilice el vehiculo
Carrera RC por la via publica.

No hacer funcionar el aparato bajo lineas de alta tension o torres radiofonicas, ni en caso de tormenta.
Las perturbaciones atmosféricas pueden producir fallos en el funcionamiento. Si existe una gran dife-
rencia de temperatura entre el lugar donde guarda el vehiculo y el lugar donde se vaya a conducir, es-
pere hasta que el vehiculo se haya aclimatado para evitar que se forme agua de condensacién (ello
podria producir averias funcionales).

No haga funcionar nunca este producto sobre superficies de hierba. La hierba que se enrolla con fuer-
za, puede dificultar la rotacion de los ejes y calentar el motor. El vehiculo Carrera RC no debe usarse
para transportar productos, personas ni animales.

Nunca haga funcionar el vehiculo Carrera RC al aire libre con lluvia o nieve. El vehiculo no debe conducirse
através del agua, charcos o nieve, y debe guardarse en lugar seco. La superficie mojada sin charcos no
constituye un obstaculo para el vehiculo, ya que el sistema electronico esta protegido contra salpicaduras.
No utilice nunca el vehiculo Carrera RC cerca de rios, estanques o lagos para que asi no se caiga al
agua. Evite pasar por tramos que sélo consistan de arena.

No exponga el vehiculo Carrera RC nunca a la radiacion solar directa. Parta evitar el sobrecalentamien-
to de la electronica del vehiculo, deben iodi breves sila

es superior a los 35°C.

No someta nunca el vehiculo Carrera RC a cambios de carga repetidos, es decir, conduciéndolo a
marcha adelante y marcha atras de forma continua.

Deposite el vehiculo siempre con la mano sobre el suelo, y no o tire nunca desde cierta altura al suelo.

O]

Evite saltar desde rampas o trampolines de més de 5 cm de altura.

No utilice nunca disolventes agresivos para limpiar el modelo.
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Para evitar que el vehiculo Carrera RC funcione con el sistema de control averiado y de forma incontro-
lada, se debe comprobar que las pilas del controlador y la bateria del vehiculo tengan un nivel de carga
correcto. No cortocircuite los cargadores ni los cables de red.

Antes y después de cada carrera, se debe verificar que el vehiculo Carrera RC aun esta correctamente
montado y, si fuese necesario, reapretar tomillos y tuercas.

Indicaciones de manejo
Contenido del embalaje
fJ ' Carrera RC vehiculo
1x Controlador
1x Cable de carga USB
1x LiFePO, Bateria recargable
1x Juego de baterias(no recargables)

Cargar de la bateria

g Las baterias recargables deben ser retiradas del juguete antes de cargarlas. Asegurese de cargar la

bateria de LiFePO: i ( con en cargador de LiFePOs suministrado
(cable de carga USB). Si intenta cargar la bateria recargable con otro cargador de baterias recargables de
LiFePQs o con otro cargador, puede provocar graves dafios. Lea detenidamente el capitulo anterior con las
advertencias y normas para el uso de las baterias recargables antes de proceder. Puede cargar la bate-
ria recargable con el cable de carga USB correspondiente en un puerto USB de un ordenador o con un
adaptador USB con una tensién de salida de al menos 1A:

* Conecte el cable de carga USB con el puerto USB de un ordenadoro. EI'LED en el cable de carga USB se
enciende en verde e indica que la unidad de carga esté conectada correctamente con el ordenador. Si coloca
una baterfa descargada, el LED en el cable de carga USB no se encenderd, indicando que la bateria se esta
cargando. @) El cable de carga USB esté fabricado de tal manera que queda descartada la polaridad invertida.

* Tarda aproximadamente 80 minutos en recargar una bateria recargable descargada (no totalmente descar-
gada). Cuando la bateria recargable se encuentra totalmente cargada, el indicador LED en el cable de
carga USB se vuelve a encender en verde.

Tras usarla, cargue la bateria de nuevo para evitar una asi llamada descarga en profundidad. La bate-
ria debe enfriarse como min. 20 minutos tras usarse, antes de que se pueda volver a cargar comple-
tamente. Cargue la bateria de vez en cuando (aprox. cada 2-3 meses). No cortocircuite los cargadores
ni los cables de red. Si no se tienen en cuenta las instrucciones de manejo de la bateria indicadas
antes, puede producirse una averia. Nunca deje la bateria desatendida mientras se carga.

Col "

de la bateria g

g Retire con un destornillador la tapa del compartimento de la bateria del vehiculo Carrera RC. El extremo
del cable del vehiculo Carrera RC, con el de la bateria. Introduzca la bateria. Atornille la tapa con un
destomillador.

Colocacion de las pilas

a Con ayuda de un destornillador abra el compartimiento de las baterias e inserte éstas en el controlador.

Asegurese de que la polaridad sea la correcta. Nunca utilice conjuntamente pilas nuevas y viejas o de dife-
rentes fabricantes. Tras cerrar el compartimiento puede verificarse el funcionamiento del controlador con ayuda del
interruptor de encendido ubicado en la cara anterior. Con el interruptor de encendido en la posicién ON y un co-
rrecto funci i deberia | LED de color rojo situado en la parte superior central del

jHagamos practicas!
Advertencia: Este vehiculo alcanza una velocidad de hasta 9 km/h. Ensaye en un area vacia con
un tamario minimo de 4x5 metros. Pise al principio el pedal del gas muy cuidadosamente.

ﬂ Realicemos algunas practicas: Construya un recorrido con limites angulares o con cajas vacias para el
vehiculo Carrera RC en un lugar amplio y sin obstéculos. Vaya répido en las rectas y frene en las cur-
vas. Esa es la técnica de control bésica para dirigir un vehiculo Carrera RC.

* Cuando sustituya la primera bateria por la segunda, no debe conducir el vehiculo de como minimo
10 minutos. Cuando cambie de nuevo la bateria, debe realizar una pausa de como 20 minutos.

« Evitar el funcionamiento permanente del motor.

« Si el vehiculo se desconecta por si mismo varias veces consecutivamente, es que la bateria esta
descargada, y se tiene que cargar.

« Tras unos 15 minutos de inactivi se ati el y el vehiculo.
Para volver a usar el vehiculo, colocar primero el interruptor del controlador y el del vehiculo a OFF,
y seguidamente de nuevo a ON.

« Para desconectar tras la carrera, proceder en el orden inverso.

* Una vez finalizada la carrera, extraer o desconectar la bateria. Tras usarla, cargue la bateria de
nuevo para evitar una asi llamada descarga en profundidad. La bateria debe enfriarse como min. 20
minutos tras usarse, antes de que se pueda volver a cargar completamente.

« Almacene la bateria siempre fuera del vehiculo.

« Tras la carrera, limpiar el vehiculo.

Funciones del controlador

Direccién diferencial

Con el Joystick puede ejecutar maniobras de pilotaje y conduccion precisas.
Joystick a laizquierda y a la derecha: marcha adelante y atrés al presionar uniforme y simultaneamente el
joystick izquierdo y el derecho. Lograré un movimiento de direccion a la izquierda si mueve el joystick derecho
hacia adelante y, a continuacion, lo suelta de nuevo. Para hacer un movimiento de direccién hacia la derecha,
mueva el joystick izquierdo hacia adelante y, a continuacién, suéltelo de nuevo.

Vuelta de 360°

Moviendo hacia arriba y abajo ambos joysticks de forma opuesta lentamente y de modo uniforme, el
vehiculo gira en el sitio 360°.

2en 1 - Vehiculo de ruedas convertible en vehiculo sobre orugas con solo pulsar un botén

Para cambiar del modo rueda al modo cadena, pulse el gatillo trasero derecho o izquierdo.

Montar rueda/cadena
Quitar la tapa
Colocar la tapa

@ Gracias a la tecnologia de 2,4 GHz se pueden pilotar en la pista de carreras hasta 16 vehiculos a la vez.
Esto es posible sin que los pilotos deban ajustar las frecuencias.

Solucion de averias
Averia: El modelo no funciona.
Causa: El interruptor del emisor y/o del modelo esté(n) en la posicion “OFF".
Solucién: Conectarlo.
Causa: La bateria recargable del modelo estd desgastada o no hay bateria.
Solucién: Introducir una bateria recargada.
Causa: La bateria recargable o la pila del emisor o del modelo esta desgastada.
Solucién: Colocar una bateria o una pila cargada.
Causa: EI no esta unido con el receptor del modelo.
Solucién: Establezca una union como se describe en “Ahora ya puede empezar la carrera” entre el modelo
y el controlador.
Causa: Tras unos 15 minutos de inactividad, se 4t el y el vehiculo.
Solucion: Para volver a usar el vehiculo, colocar primero el interruptor del controlador y el del vehiculo, una
vez en OFF y seguidamente de nuevo a ON.
Causa: El vehiculo estd muy caliente.

ion: D el vehiculoy el

y dejar enfriar el vehiculo durante aprox. 30 minutos.

Causa: El vehiculo se ha calentado demasiado y se ha detenido mediante la proteccion contra sobrecalentamiento.
Solucién: Desconectar el receptor. Dejar enfriar el vehiculo RC durante 30 min. aprox.

Averia: No hay control.
Causa: El vehiculo se pone en movimiento de forma involuntaria.

Establezca una unién como se describe en “jAhora ya puede empezar la carreral”.
n: Conectar primero el vehiculo, y luego el emisor.

Reservado el derecho a errores y modificaciones
Reservado el derecho a modificacion de los colores y del disefio definitivo
Reservado el derecho a modificaciones técnicas o debidas al disefio - Pictogramas = fotos de simbolos

@ Gentile cliente

Ci congratuliamo con Lei per I'acquisto del Suo modellino d'auto Carrera RC, prodotto secondo lo stato
odierno della tecnica. Poiché miriamo all ione e al migli to dei nostri prodotti, ci
riserviamo il diritto di eseguire in qualsiasi momento e senza preavviso modifiche tecniche e della dotazione,
dei materiali e del design. Non & quindi possibile fare valere diritti a causa di piccole differenze del prodotto in
Suo possesso rispetto ai dati e alle illustrazioni di queste istruzioni. Queste istruzioni per I'uso e il montaggio
sono parte integrante del prodotto. Linosservanza delle istruzioni per l'uso e delle avvertenze sulla sicurezza
ivi contenute fa decadere qualsiasi diritto di garanzia. Importante! Leggere attentamente il presente manua-
le e conservare le istruzioni per riferimenti futuri e nel caso in cui il prodotto venga ceduto a terzi.

La versione pill attuale di queste istruzioni per I'uso e le informazioni sui pezzi di ricambio sono di-

jAhora ya puede empezar la carrera!

jAhora ya puede empezar la carrera!

El vehiculo Carrera RC y el controlador vienen unidos de fabrica.
1. Encienda el vehiculo en el interruptor ON-/OFF.

G 2. Encienda el controlador. EI LED en el controlador parpadea ritmicamente. Transcurridos un par de se-
gundos se encienden los LED del vehiculo y el controlador de forma permanente. La union ha concluido.
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sponibili su .com nell'area

Dichiarazione di conformita

Con la presente, la Carrera Toys GmbH dichiara che questo modellino, controller compreso, & conforme alle
direttive CE 2009/48/EC e alle altre disposizioni rilevanti della direttiva 2014/53/EU (RED).
La dichiarazione di conformita originale pud essere richiesta online nel sito: carrera-rc.com.

AG. 2.4
85' GHz

Potenza di radiofrequenza massima <10dBm - Gamma di frequenze: 2400-2483.5 MHz

Avvertenze!

L‘uso non appropriato pud causare gravi lesioni efo danni materiali. Deve essere comandato con precauzione
e accortezza e richiede alcune capacita meccaniche e anche mentali. Le istruzioni contengono avvertenze
sulla sicurezza e disposizioni nonché indicazioni per la ione e il funzi del prodotto. Prima
della messa in funzione iniziale & indispensabile che queste istruzioni vengano lette attentamente e compre-
se. Solo cosi si possono evitare incidenti con lesioni e danni.

g AVVERTENZA! Non adatto ai bambini di eta inferiore ai 3 anni. Pericolo di soffoca-

mento per ingestione di pezzi piccoli.

AVVERTENZA! Pericolo di schiacci: dovuto al Prima di gl

re questo giocattolo al bambino, togliere tutti i materiali di imballaggio e il filo metallico di
fissaggio. Conservare I'mballaggio e 'indirizzo per informazioni ed eventuali domande.
Lassemblaggio e i momenti di gioco devono avvenire sotto la supervisione di un adulto.

INFORMAZIONI AGLI UTENTI - ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attuazione
della Direttiva 2012/19/UE sui rifi uti di app I elettriche ed iche (RAEE)

Il simbolo del cassonetto barrato riportato sullapparecchiatura indica che il prodot-

to & stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010 e che alla fine della propria vita

utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto,

conferire I'app i integra dei i essenziali giunta a fine vita agli

| idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici, oppure riconse-

gnarla al rivenditore al momento dellacquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno
a uno, oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori a 25 cm. Ladeguata raccolta diffe-
renziata per 'avvio successivo dell'apparecchiatura dismessa al recupero ambientaimente compatibile con-
tribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul’ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui
& composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta I'applica-
zione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014. Non utiliz-
zare batterie danneggiate. Rimuovere le batterie se consumate o se il prodotto rimane inutilizzato per lungo

cerca di caricare I'accumulatore con un altro caricabatterie agli LiFePO o un altro caricabatterie, possono verificar-

si gravi danni. Prima di procedere, si prega di leggere attentamente il precedente capitolo con le avvertenze

e le linee guida sull'uso delle batterie ricaricabili. Laccumulatore puo essere caricato con il relativo cavo di cari-

ca USB su una porta USB di un computer o su un alimentatore USB con una tensione d'uscita di almeno 1 A:

* Collegare il cavo di carica USB con la porta USB di un computer &@J. Il LED sul cavo di carica USB si illu-
mina in verde e indica che 'unita di carica € collegata correttamente con il computer. Se collegate un accu-
mulatore scarico, il LED sul cavo di carica USB non si accende piti e indica che 'accumulatore viene cari-
cato. e Il cavo di carica USB & progettato in modo da escludere un’inversione della polarita.

* Per ricaricare un scarico (non circa 80 minuti. Quando 'accumu-
latore & carico, Iindicatore LED sul cavo di carica USB passa di nuovo al verde.

Per evitare una cosiddetta scarica completa dell dopo l‘'uso.
Dopo I'uso, I'accumulatore deve raffreddarsi per min. 20 minuti prima di poter essere ricaricato com-

icari I di tanto in tanto (ca. ogni 2-3 mesi). L‘inosservanza del suddet-
to handling dell‘accumulatore pud causare difetti. Non cortocircuitare caricabatterie e alimentatori.
Lfinosservanza del suddetto handling dell‘accumulatore pud causare difetti.. Non lasciare mai la
batteria incustodita durante la fase di ricarica.

Installazione della batteria

Con un cacciavite togliere il coperchio del vano della batteria della vettura Carrera RC. Collegare I'estre-
mita del cavo della vettura Carrera RC con quella della batteria. Inserire la batteria. Con un cacciavite
avvitare il coperchio.

Inserimento delle batterie

ﬂ Con un cacciavite aprire il vano batterie e inserire le batterie nel controller, rispettando la corretta pola-

rita. Non usare mai contemporaneamente batterie nuove e vecchie o di produttori diversi. Dopo la
chiusura del vano, con l'aiuto dellinterruttore di potenza sul lato anteriore si pud verificare la funzionalita del
controller. Se l'interruttore di potenza & posizionato su ON e il controller funziona correttamente, il LED in alto
al centro del controller dovrebbe illuminarsi di rosso.

Ora la corsa puo iniziare
La vettura Carrera RC e il controller sono collegati dalla fabbrica.
6 1. Accendere la vettura con I'interruttore ON/OFF.

tempo. Sostituire sempre ['intero set di batterie in una sola facendo anon

batterie vecchie e nuove o di tipo diverso.

Non usare contemporaneamente tipi di batterie diversi o batterie nuove e usate. Gli accumulatori devono essere
caricati solo da adulti. Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo. Le batterie non ricaricabili non
devono essere ricaricate a causa del rischio di esplosione.

Prima di caricarlo togliere I'accumulatore dal modellino. Fare attenzione alla polarita. Non cortocircuitare ca-
i ie e ali i L io pud essere utilizzato solo con I'alimentatore fonito in dotazione.
Luso di un altro ie puo causare il i dell e di parti adiacenti
nonché lesioni fisiche! AVWERTENZA: Per ricaricare la batteria, utilizzare esclusivamente I'alimentatore ri-
movibile fornito in dotazione con il giocattolo.In caso di uso regolare, controllare cavo, connettore, coperture
e altre parti del caricatore.|l cavo esterno flessibile di questo caricabatterie non pud essere sostituito. Rivolger-
si alle autorita locali o al rivenditore per ottenere indicazioni sul riciclaggio. Il giocattolo pud essere collegato
solo ad apparecchi della classe di protezione II. Iﬁl

or

Norme di sicurezza
ﬂ Una vettura Carrera RC & un modellino d'auto telecomandato, azionato da speciali batterie ricaricabili. Usare
solo le batterie agli LiFePO, originali Carrera RC. Prima di caricarlo, togliere I'accumulatore dalla vettura.
B La vettura Carrera RC & progettata esclusivamente per fini hobbistici e deve essere usata solo sulle
piste e spazi appositi. AVWERTENZA! Non usare la vettura Carrera RC nel traffico stradale.
on passare sotto linee ad alta tensione o piloni di antenne radio e non usare in caso di temporali! In-
g N to | d alta t loni di ant di di t il I
terferenze e perturbazioni atmosferiche possono causare malfunzionamenti. In caso di grandi differenze
di temperatura tra il luogo di conservazione e quello di azionamento, per evitare la formazione di con-
densa e i malfunzionamenti da cio risultanti attendere finché I'auto si & acclimatizzata.
Non usare mai questo prodotto su manti erbosi. Laggrovigliarsi dell'erba pud ostacolare la rotazione degli assi
e surriscaldare il motore. Con una vettura Carrera RC non devono essere trasportati animali, merci o persone.
Non usare mai la vettura RC all'aperto in caso di pioggia o neve. Lauto non deve essere fatta passare
in acqua, pozzanghere e neve e deve essere conservata in un luogo asciutto. Una superficie bagnata
senza pozzanghere non danneggia la vettura, poiché I'elettronica & protetta contro gli spruzzi d'acqua.
Per evitare che la vettura Carrera RC cada in acqua, non usarla mai nei pressi di fiumi, stagni o laghi.
Evitare di percorrere tratti esclusivamente di sabbia.
Non esporre la vettura Carrera RC a irradiazioni solari dirette. Per evitare surriscaldamenti dell'elettroni-
ca dell'auto, a temperature superiori ai 35° C si devono effettuare brevi pause regolari.

Non esporre mai la vettura Carrera RC a una variazione di carico permanente - cioé guida continua
alternata avanti e indietro.

Mettere sempre I'auto sul pavimento con le mani. Non buttarla mai sul pavimento stando in piedi.
Evitare salti da trampolini o rampe piti alti di 5 cm.
Per la pulizia del modellino non usare mai detergenti aggressivi.

Per evitare che la vettura Carrera RC funzioni con un sistema di comando disturbato e quindi incontrol-
lata, verificare lo stato della carica delle batterie del controller e della batteria della vettura. Non corto-
circuitare caricabatterie e alimentatori.

ERRAl B R Qe

m Prima e dopo ['uso, controllare la correttezza del montaggio della vettura Carrera RC.Eventualmente
stringere viti e dadi.

Istruzioni per I'uso
Contenuto della forniturae
fJ ' Carrera RC Vettura
1x Controller
1x Cavo di carica USB
1x LiFePO, Batteria ricaricabile
1x Set di batterie (non ricaricabili)

Carica dell’accumulatore

Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere caricate. Caricare I'accumulato-
re agli LiFePO« in dotazione solo con il caricabatterie agli LiFePO« (cavo di carica USB) in dotazione. Se si

G 2. dere il controller. Il LED sul controller lampeggia ritmicamente. Dopo alcuni secondi, i LED
sulla vettura e sul controller si illumi I & stabilito.

Alleniamoci!

Avvertenza! Quest’auto raggiunge velocita fino a 9 km/h. Allenarsi solo su una superficie libera di
almeno 4x5 metri. La prima volta azionare la leva dell'acceleratore con molta cautela poiché
I'auto reagisce in modo molto sensibile.

ﬂ Con cunei spartitraffico o lattine vuote, ecc. allestire un circuito per la vettura Carrera RC in un luogo
spazioso e libero. La tecnica basilare di guida della vettura Carrera RC & I'accelerazione in rettilineo e
la frenata in curva.

* Quando si sostituisce il primo accumulatore con il secondo, si deve rispettare una pausa di guida
di almeno 10 minuti. Alla sostituzione successiva, una pausa di almeno 20 minuti.

« Evitare I'uso permanente del motore.

* Se I'auto si spegne ri I @ scarico.

« Dopo ca. 15 minuti di inattivita, Controller e veicolo si disinseriscono automaticamente. Per il riutilizzo,
posizionare I'interruttore ON/OFF del controller & dell’auto prima su OFF e quindi di nuovo su ON.

« Per lo spegnimento dopo I'uso procedere in ordine inverso.

* Le batterie devono essere rimosse dal giocattolo se esso non viene usato per lunghi periodi. Per
evitare una cosiddetta scarica completa dell ricaricarlo dopo I'uso.
Dopo I'uso, I'accumulatore deve raffreddarsi per min. 20 minuti prima di poter essere ricaricato
completamente.

« Conservare sempre I‘accumulatore all‘esterno della vettura.

* Dopo I'uso pulire la vettura Carrera RC.

Funzioni del controller
Sterzo differenziale
Con i joystick si possono effettuare sterzate e manovre precise.
Joystick sinistro e destro: Guida in avanti e indietro con azionamento uniforme e contemporaneo del joystick
sinistro e destro. Un movimento di sterzata a sinistra viene creato spostando il joystick destro in avanti e rilascian-
dolo. Un movimento dii sterzata a destra viene creato spostando il joystick sinistro in avanti e rilasciandolo.
Rotazione di 360°
La vettura compie una rotazione di 360° sul posto abbassando e sollevando i due joystick con un movi-
mento lento contrapposto e uniforme.
2in 1 - passaggio da veicolo a ruote a veicolo cignolato tramite pulsante
Per passare dalla modalita ruota alla modalita catena, premere il grilletto posteriore destro o sinistro.

Montare la ruota/catena
Rimuovere la copertura
Fissare la copertura

@ Grazie alla tecnologia 2.4 GHz, su una pista possono essere fatte girare contemporaneamente fino a 16
vetture. Questo & possibile senza alcuna sintonizzazione della frequenza tra i piloti.

Soluzioni dei problemi

Problema: Il modellino non funziona.

Causa: Linterruttore sul trasmettitore e/o il modellino & posizionato su »OFF«.
Rimedio: Accendere.

Causa: Batteria scarica 0 nessuna batteria nel modellino.

Rimedio: Inserire una batteria carica.

Causa: Batteria ie scariche nel 0 modellino.

Rimedio: Inserire una batteria ricaricabile e/o una batteria cariche.

Causa: Il controller potrebbe non essere collegato correttamente con il ricevitore nel modello.

Rimedio: Stabilire un collegamento tra modello e controller procedendo come descritto sotto “Ora la corsa
puo iniziare”.

Causa: Dopo ca. 15 minuti di inattivita, Controller e veicolo si disinseriscono automaticamente.

Rimedio: Per il riutilizzo, posizionare I'interruttore ON/OFF del controller & dell'auto prima su OFF e quindi di



