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(Under Industry Canada regulations, this radio transmitter may only operal;
Using an antenfia of a type and maximum (or lesser) gain approvedTor the
transmitter by Industry Canada,. To reduce potential radio interference to
other users, the antenna tape and its gajn should be so chosen that the
Squnalentlsatropically radlatat power Lo
necessary for successful communication.

This d pl Industry Canada l mptRSS (s).
Operation is subject to the following two conditions: (I this device may not
Couss Interferenie, and (2) this device must accept any interference, mcluding
interference that may cause undesired operation of the device.

i.r.p.) is not more than that

Conformément a la réglementation d'Industrie Canada, le présent émetteur

radio peut fonctionner avec une antenne d'un type de et d'un gain maximal

(ou inférieur) approuvé pour l'émetteur par Industrie Canada. Dans le but

de réduire les risques de brouillage radioélectrique a Uintention des autres

it llztel reNillattchosilal type d'antenne et son gain de sorte que la

pissance isolrope rayonnée quivalente (pire T dépasse pas l'intensité
Une
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Le présent appareil est conforme aux CNIR.dndustrie Canada applicables aux
appareils radio exempts de licence. Lexploitation est autorisée aux deus
conditions suivantes - (1) Lappareil ne doit pas prodire de broillage, et (2)
Uutlisateur de (appareil dolt accepter dout brolillage radioelectrique subi
\méme sile brouilage est d'en compr le

n

FUNCTIONS
ORCHESTRAPIT I.
This is where the magic happens. Choose up to
6 instruments to place in the pit, then press

Y. If you choose the tuba, drums, sitar, piano,
koto and violin to play Alouette, that's exactly
what you'll get. Switch the piano for a trumpeét and
the sitar for a flute and the same song will sound
totally different. You can play “Twinkle Twinkle” in
an ooom-pa-pa polka style with accordions and
tubas or with Asian flair with flute and sitar. There
are |3 instruments and |5 songs—a million musical
combinations!

MELODY/ACCOMPANIMENT
When pressed and held, these buttons illuminate

small lights next to each instrument to identify 2.

which instruments play melody and which play
accompaniment to eacﬁﬂ song. Pick a song that

you know, but only use the accompaniment
instruments, and you'll be creating music that
sounds nothing like the original tune. Play only

the melody instruments and it'll sound very familiar.
Choose some of both and you'll get the rich,
professionally recorded sounds of a real orchestra.
ORCHESTRA SECTIONS

When pressed and held, these buttons teach the
sections of the orchestra by illuminating small
lights next to each instrument to show which are
woodwinds, brass, percussion, keyboards or strings.

TEMPO CONTROL

Conduct lento or prestissimo—you control the
tempo, too!

VOLUME CONTROL

Play fortissimo or pianissimo—the volume is 4
up to you. .
STOP SONG CONTROL

Stop the current song and queue the next. 5.

You're the boss.

PLAY SONGC CONTROL 6.

Press to play the next song. And the next. And
the next. Toggle from song to song. (See included
Lyric Plagbﬁlgfor song ordger.(j

DEMO

Plays a loop of songs illustrating the beautiful
music you can make with Symphony in B.

ON/OFF SWITCH

Slide to turn on or off. If you don'’t keep playing 8.

after a song is over the symphony goes to
“auto-off”’sleep mode — to save the artistic
mind that's too wrapped up,in the music

(and save the batteries, too). 9.

FONCTIONS

FOSSE D’ORCHESTRE

Clest [ ou la magie commence. Choisis jusqu'a

6 instruments a placer dans la fosse et presse sur

le bouton Play (jouer). Si tu choisis le tuba, le
tambour, la cithare, le piano, le koto et le

violon pour jouer Alouette, c’est exactement ce
que tu entendras. Remplace le piano par la
trompette et la cithare par la flate, et la méme
musique sera complétement différente. Tu peux
jouer ‘Twinkle, twinkle ” en un style de Polka coom-
pa-pa avec les accordéons et le tuba ou avec

un air asiatique de flGte et de cithare. |3 instruments
et |5 chansons en tout - que de combinaisons
musicales différentes!

MELODIE/ ACCOMPAGNEMENT

En appuyant et en gardant appuyé ces boutons,
des petites lumiéres s’allument prés de chaque
instrument pour identifier ceux qui jouent la
mélodie et ceux qui jouent 'accompagnement
dans chaque chanson. Choisis une chanson que
tu connais, utilise uniquement les instruments
d’accompagnement et tu seras en train de créer
une musique qui n’aura rien a voir avec la
musique originale. Joue uniquement les
instruments et tu reconnaitras la mélodie.
Choisis quelques-uns des deux et tu auras

la musique enregistrée riche et professionnelle
d'un vrai orchestre.

SECTIONS D’ORCHESTRE

En appuyant et en gardant appuyé ces boutons,
des petites lumiéres s’allument prés de chaque
instrument pour identifier lesquels jouent les bois,
les cuivres, la percussion, les claviers ou les cordes.
CONTROLE DE TEMPO

Conduis lentement ou rapidement. Tu contréles
aussi le tempo.

CONTROLE DE VOLUME

Joue fort ou bas. C'est a toi de décider.
CONTROLE D’ARRET D'UNE CHANSON

Aurréte la chanson qui joue et écoute celle qui
joue aprés. Tu es le patron.

CONTROLE DEJOUER UNE CHANSON

Ap{)uie pour jouer la chanson qui vient aprés et
celle d'aprés et celle d’aprés. Passe ou alterne
d’une chanson & une autre. (se référer au livret
pour l'ordre des chansonspj

DEMO

Ce bouton joue une partie des chansons ou des
musiques que tu peux faire avec Symphony in B.
BOUTON ON/OFF (METTRE EN MARCHE)

Glisse pour mettre en marche ou éteindre. Si tu

arrétes de jouer aprés une chanson, Symphony in B.

s’arréte automatiquement pour permettre a lartist:
de se reposer un peu (et donner plus de vie aux piles.?

FUNKTIONEN

ORCHESTERGRABEN

Hier geschieht das Wunder. Suche Dir bis zu 6 Instrumente aus und
stelle sie in den Orchestergraben, dann driicke auf PLAY. IWenn
Du Tuba, Trommeln, Sutar,?ﬂavier, Koto und Geige kombinierst,
urn sie, Alouette” spielen zu lassen, wirst Du genau das héren.
Nirmm dann anstelle des Klaviers die Trompete und anstelle des
Sitars die Geige und dasselbe Lied wird ganz anders klingen. Du
kannst, Twinkle Twinkle” mit Akkordeons und Tubas im
Rumptata-Stil einer Polka spielen lassen oder mit Flste und Sitar,
wo das Lied dann ein asiatisches Flair bekommt. Mit

13 Instrurnenten und IS Liedern gibt es Millionen méglicher
musikalischer Kombinationen!

MELODIE / BEGLEITUNG
Wenn Du diese Knépfe gedriickt hiltst, werden neben jedem
Instrument kleine Lichter anzeigen, welche Instrumente bei
jedem Lied die Melodie und we?che die Begleitung spielen.
Nimm ein Lied, das Du kennst und benutze nur die
Begleitinstrumente, und Du wirst eine Melodie schaffen, die
anz anders als das urspriingliche Lied klingt. Wenn Du nur die
?nstrumente auswahlst, die c?ie Melodie spielen, wird das
Ergebnis sehr vertraut klingen. Wahle Instrumente von beiden
Sorten und Du wirst den reichen, professionellen Klang eines
wirklichen Orchesters erzielen.

INSTRUMENTENGRUPPEN

Wenn Du diese Knépfe eingedriickt hiltst, zeigen sie Dir
die verschiedenen Instrumentengruppen im Orchester
indem neben jedem Instrument kleine Lichter anzeigen,
welche die Holzblasinstrumente, Blechblasinstrumente,
Schlaginstrumente, Keyboards oder Streichinstrumente sind.

TEMPOKONTROLLE
Du kannst lento oder prestissimo dirigieren - Du hast auch
Kontrolle tiber das Tempo.

LAUTSTARKE
Du kannst fortissimo oder pianissimo spielen lassen - die
Lautstarke bestimmst Du.

LIED STOPPEN
Du kannst das laufende Lied abbrechen und mit dem
néchsten Lied beginnen - der Boss bist Du.

LIED SPIELEN

Drucke auf PLAY, um das nachste Lied zu spielen. Und das
nachste. Und das danach. Schalte von einem Lied auf das
nachste (die Reihenfolge der Lieder istim beiliegenden
Liederprogramm aufge Uhrtﬁ,

DEMO
Spielt einige Lieder in einer Schleife, um vorzufuhren, welch
schéne Musik man mit Symphony in B. machen kann.

AN-/AUSSCHALTER

Zum An-und Ausschalten zur Seite schieben. Wenn Du

nach Ende des Lieds nicht weiter spielst, geht Symphony

von selberin , Auto-off“~Ruhemodus - um dem Kunstler,

Eier somit der Musik beschéftigt ist, Arbeit abzunehmen
und auch um Batterien zu sparenﬁ.

FUNCIONES

FOSO DE ORQUESTA

Es aqui donde empieza la magia. Elegi hasta

6 instrumentos a poner en elfoso etaprieta sobre el botén
lay (jugar). Si elegis la tuba, el tambor, la citara, el piano,

el coto g el violin para jugar Alouette, es exactamente lo

que escucharas. Cambia el piano con la trompeta y la

citara con la flauta y la misma musica sera

completamente diferente. Podras jugar Twinkle , twinkle

en un estilo de polka com-pa-pa con los acordeones y

el tuba o con un aire asidtico de flauta y de citara.

13 instrumentos y IS canciones en todo- jcuantas

combinaciones musicales diferentes!

MELODIA/ACOMPARIAMIENTO

Al apretando y guardando apretado los botones,

lucecitas se encienden cerca de cada instrumento para

identificar los que juegan la melodia E los quejuegan el

acompafiamiento en cada cancién. Elegi una cancién

que conoces, utiliza Gnicamente los instrumentos de

acompafiamiento y estaras creando una musica que

tiene nada que ver con la musica original. Juga

Unicamente los instrumentos y reconoceras la melodia.

Elegialgunos de los dos y tendras la musica grabada rica

y profesional de una orquesta verdadera.

SECCIONES DE ORQUESTA

Al apretando y guardando apretado los botones,

lucecitas se encienden cerca de cada instrumento para

identificar el que juega el viento de madera, el metal,

la percusién, los teclados o los acordes.

CONTROL DELTEMPO

Conduce lentamente o répidamente.

Podes controlar también el tempo.

CONTROL DEVOLUMEN

Juga més fuerte o menos fuerte. Eres tt que decidas.

CONTROL PARA PARAR UNA CANCION

Para la cancién que juega y escucha la que viene

después. T eres el patron:

CONTROL PARAJUGAR UNA CANCION

Para la cancién que juega y escucha la que viene después

de estay después de la otra. Pasa o alterne de una cancién

aotra ?referirse al libreto para el orden de las cancionesj

DEMO

Este botén juega una parte de las canciones

o musicas que podrés hacer con Symphony in B.

BOTON ON/OFF (METER. EN MARCHA/APAGAR)

Desliza el botén para meter en marcha o apagar. Si paras
dejugar después de una cancién, ngphong in B. para
automaticamente para permitiy al artista de descansar un
poco (y dar més vida a las pilasi.




This Class B dlg\talapparatus complies with Canadian ICES-003.

Cetappareil numérique de la classe B est conforme a lanorme NMB-003 du Canada.

FUNZIONI

. FOSSA ORCHESTRALE
Questo & dove accade la magia. Sceglifine a
6 strumenti per mettere nella fossa orchestrale, poi
premere PLAY. Se scegli la tuba, tamburi, sitar,
pianoforte, koto e violino per suonare Alouette che
& precisamente quello che sentirai. Cambi il pianoforte
per unatromba edil sitar per un flauto e la stessa
canzone sembreratotalmente diversa. Puci suonare
"Twinkle Twinkle'" in un’ ooom-pa-pa-pa-pastile
olca con fisarmoniche e tube o uno stile asiatico con
uto e sitar. Ci sono |3 strumentie 15 canzone-un
milione di combinazioni musicalil

2. MELODIA/ACCOMPAGNAMENTE
Quando premuti e tenuti, questi pulsanti accendono
piccole luci vicino a ogni strumento per indicare quali
strumenti suonano la melodia e quale suona
l'accompagnamento di ogni canzone. Scegliuna
canzone che conosci, ma usa solamente gli strumenti
diaccompagnamento, creando musica che non
suonera niente come il motivo originale. Suona
solamente gli strumenti di melodia che sembrera
rmolto familiare. Scegli alcuni strumenti dei due gruppi
e troverai i suoni ricchi registrati professionalmente
diuna vera orchestra.

3. SEZIONIDELLORCHESTRA
Quando premuti e tenuti, questi pulsantiinsegnano
e sezioni dellorchestrailluminando piccole Luci vicino
aogni strumento per indicare quah sono strumenti
afiato dilegno, ottone, percussione, tastiere o archi.

4. CONTROLLO DELTEMPO
Dirigi lento o prestissimo- controllianche il tempo!

5. CONTROLLO DELVOLUME
Suona fortissimo o pianissimo- controlliil volume.
6. CONTROLLO DELLINTERRUZIONE
DELLA CANZONE
Fermila canzone in corso e mettiin coda. Seiil capo.
7. CONTROLLO PER FAR SUONARE
LA CANZONE
Premi per far suonare la prossima canzone e la
rossima. Bascula da canzone a canzone. (Veda
rogramma Lirico incluso per Uordine delle canzoni)

8. DIMOSTRAZIONE
Suona un ciclo di canzoni cheillustra la bella
musica puoi fare con la Sinfonia in B.

9. INTERRUTTORE ON/OFF
Usare il pulsante scorrevole per accendere o
spegnere. Se smette di giocare dopo la fine di
una canzone, la sinfonia si "auto- spegne =
per salvare la mente artistica che & avvolta
nellamusica (e per salvareanchele batterie).
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OYHKLINN

OPKECTPOBAA AMA

To MecTo, rie MPOMCXOAAT pasHbie Yyaeca. Beibepy o

6 My3biKaJIbHbIX MIHCTPYMEHTOB, Pa3MeCTy VX B
OpPKeCTPOoBOI AMe 1 HaxkmMu KHonKy UTPATb (PLAY).

Ecnu Tbi BbiGpan Ty6y, 6apabaHbl, cutap, NMaH1Ho,

KOTO 11 CKPUTKY, 4TO6bI Cbirpats "Alouette”

("?KaBOPOHOK"), TO UMEHHO 3TV UHCTPYMEHTbI 1 MPO3BYyYar.
Bknioun Tpy6y BMECTO NaHWHO, U GReiiTy BMECTo cuTapa,
Torfja 3Ta e MeNoANA 3aNrpaeT COBCEM MO-APYromy.
MoeLub cbirpaTb KoMbl6enbHyto neceHKy «Mepuai,
Mepuain, ManeHbKas 3Be3goykar (Twincle Twincle) B ctune
«MonbKa» C pPUTMOM yM-Ta-Nna Ha akkopAeoHax 1

Ty6ax Unu B a3naTckom CTune Ha pneinTe 1 cutape.

13 My3blKasibHbIX UHCTPYMEHTOB 1 15 NeceH — MUNINoH
My3blKa/bHbIX KOMOUHaLWMIA!

MMETOANA/AKKOMMAHEMEHT

ﬂpm Ha)xatnn n yaepxaHmu 3TNX KHOMOK pAAOM C
KaXAbIM MHCTPYMEHTOM 3aXryTCA 1amMnoYvKu, KOTopble
YKa3blBaloT, KaKON NHCTPYMEHT GyAET Urpatb MENoAuIo,
a KaKkoi1 byaeT akkoMNaHNpPOoBaThb Kaxjoii mecHe.
Bbibepu n3BecTHyio Tebe NecHto, HO NCMOoNb3Yii TONBKO
WHCTPYMEHTbI AnA aKKomnaHemeHTa. Tak Tbl co3gawb
My3bIKy, KOTOPas 3By4YnT COBCEM He TaK, Kak OpuriHa.
3aurpaelub TONbKO UHCTPYMEHTaMW ANA MeNoaui,

1 MeCHA 3a3BY4NnT OUeHb 3HaKoMo. Bbibepu HekoTopble
VHCTPYMEHTbI 13 0bevx rpynn, u'y Teba byaeT cunbHoe,
NpPOodeCccroHanbHO 3an1caHHoe 3ByyaHie HacToALEro
opKecTpa.

TPYMbl OPKECTPA

Ecnu HaxaTb 11 yiep>KnBaThb 3TN KHOMKW, OHN yKaxXyT
Ha rpynnbl OPKECTPa U 3a)ryT MasleHbK1e TaMMNOYKM
BO3J1e Ka)[IOr0 MHCTPYMEHTa, YTObbI NoKasaTh, Kakue
VIHCTPYMEHTbI OTHOCATCA K 1ePEeBAHHBIM lyXOBbIM,
Me/IHbIM [lyXOBbIM, yiaPHbIM, KNaBULWIHbIM UK
CTPYHHbIM.

PETYJINPOBAHWE TEMMA

[VpviXnpyii B TeMne NEeHTO (MeAneHHo) unn
npecTnccnmo (6bICTPO) — BeAb Tbl MOXKELLb
ynpasnATb Temnom!

PErYIMPOBAHWE 3BYKA
Wrpait opTrccmo (rpoMKo) Mnm NUAHNCCUMO (TVXO)
— BCe 3aBUCUT OT TBOETO KeNaHuA.

PErYJIMPOBAHUE UCXOAHBIX HACTPOEK
OCTaHOBM MECHIO, KOTOPAsA UTPaeT Ceilvac, u NocTasb
ee B ouepefb, YTo6bl CHOBA 3aryCTUTb CMINCOK
BOCMPOW3BEAEHUA.

PErYJIMPOBAHUA BOCMNPOWV3BEAEHNA MECHN
HaXXmu 3Ty KHOMKY, 4TO6bI BK/IOUNTH HOBYIO NECHIO.
W cnepytowyio. U cnepytowyto. Mepeknioyaii ¢ necHu
Ha necHio (Cm. Takxe CnMCcoK TEKCTOB neceH s

ux nopagkKa)

JEMO

MrpaeT ¢pparmeHT neceH, YTobbl NOKasaTb, Kakyto
KpacyiByio My3bIKy Tbl MOXELLb COUNHUTb C
opkecTpom «Symphony in B.».

MEPEKJTIOYATESb BKJ1. (ON)/BbIKJ1. (OFF)
lMepenBrHb NepeksoyaTenb, YTO6bl BKIOUUTD NN
BbIKNIOUNTb Mrpy. ECnv Tbi npekpaTullb nrpatb
nocne Toro, Kak 3aKoHUMTCA NecHs, «<CuMboHua»
nepeifeT B CNALIMIA PEXIM «aBTOBbIKNIOUEHNE,
YTOGbI COXPaHNTb TBOPYECKMIA iyX My3blKN (1
3a04HO 6aTapenku)

Al |3 instruments store inside
Tour les |3 instruments peuvent
&tre rangés a Vintérieur,
Alle |3 |nstrumente kénnen
drinnen verstaut werden_

Todors los |3 instrumentos
se guardan adentro,

Tutti i |3 strumenti
immagazzinati dentro,

Bce 13 my3.nHCTpymeHTOB
XPaHATCA BHYTpY

REPLACING BATTERIES

(EN) 6 AA (1.5v) batteries included. Non-rechargeable k i berecharged. Rechargeable batteries are

to be removed from the toy before being charged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.
Different types of batteries or new and used battenes arenctto be mixed. Onlg baﬁenes ofthe same or equivalent type
as recommended are to be used. B.
removed from the toy. The supply terminals are nmto be short- cnrcurted

REMPLACEMENT DE PILES

ies aretobe

(FR) 6 AA(1.5v) requises incluses. Les piles ne doii pas étre hargées. Les accumulat: doi & levés d
Jjouetavant détre chargés. Les accumulated doi ) [ qllanced'un adulte Dlﬂerentsigpes
de piles ouaccumulateurs ou des piles ouaccumuiateurs neufset' és ne doi

accumulateurs d nmandé ouduntype simil tétre utlisés. Les pil wlateursdwemetremls
enplace en respectantla polarité. Les piles et accumulateurs usagés doivent étre enlevés dujouet Les bornes dune pile ou

dun accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circut.

BATTERIEN AUSWECHSELN

(DE) 6 AA (1.5v) Batterien enthalten. Nichtaufladbare Batterien diirfen nicht aufgeladen werden. Akkus miissen vor
Aufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Akkus diirfen nur unter Aufsicht Erwachsener aufgeladen werden.
Unterschiedliche Arten von Batterien und neue und gebrauchte Batterien sollten nicht zusammen verwendet werden.
Es sollten nur Batterien von gleicher oder gleichwertiger Art wie die emypfohlenen verwendet werden. Bei Einlegen der
Batterien st die richtige Polaritéitzu beachten. Verbrauchte Batterien missen aus dem Spielzeug entfernt werden. Die
Anschlusskontakte diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

CAMBIO DE PILAS

(ES) 6 AA (. Sv) requeridas - incluidas. N gar las pilas bles. Los acumuladores deb quitados del
juguete ant Los acumuladk 5lo deb: mrgarseba;olavngnlancna de un adulto. No deben ser
mezclados dife de pil imulad pil imuladores nuevos Y usados Sélo deben ser. usados

Ealzs oacumuladores delhpc recomendado. Las pllaso acumuladores deben ser
pilas y acumuladores usados deben ser os deljuguete. Lost delapil
cortocircuitados.

SOSTITUZIONE BATTERIE

(IT) 6 AA (1.5V) batterie incluse. Le pile non devon icate. Gliaccumulatori d lti dal gi L
prima di essere caricati Gliaccumulatorinon devono essere caricat se non sottola sorveglianza di un adulto. | diversitpi
di p.leoaccurmlamn nuovi e usati, i, Util i umulatori di tipo raccomandato
o ditipo simile. Le pile e gli accumulat larita. Le pile e gli accumulatori
esauriti devono essere toltidal giocattolo.

3AMEHA BATAPEEK

KOM MNEK TE B A TAPEKIN 6 AA (1,5 B)

+ He BCTaBnAlTe BMeCTe CTapylo 1 HOBYIO GaTapeiiku .

« He BCTaBnAliTe BMECTe Wi €N10UHYIO0 , CTaH /i apTHYIO (yrNepo A-LNHKOBYIO) UM aKKyMyNATOPHYIO
(HVKenbKa [ M1eByI0) GaTapenku .

del acumulador no deben ser

W lloaaiati nel rispetto dell

Waste electrical products and old batteries should not be disposed with household waste. Help protect
the environment by reuse, recycling. Check with your local authority or retailer for recycling advice.

Les produits électriques ne doivent pas étre mis au rebut avec les déchets ménagers. Merci de les recycler
dans les points de collecte prévus a cet effet. Adressez-vous auprés des autorités locales ou de votre revendeur
pour obtenir des conseils sur le recyclage.

Elektromill und verbrauchte Batterien sollten nicht zusammen mit Hausmll entsorgt werden. Tragen Sie
2um Unnweltschutz bei,indem Sie Artikel weiterverwenden und recyceln. Informieren Sie sich bei lhrer
Kreisverwaltung oder lhrem Einzelhandler tiber Recyclingmaglichkeiten

Los productos eléctricos no deben desecharse con los residuos domésticos. Le agradecemos que los deposite
en los puntos de recogida previstos para su reciclaje. Dirfjase a las autoridades locales para obtener consejos
sobre el reciclaje

| prodotti elettrici non devono essere buttati via con i rifiuti domestici. Si prega di riciclarli tramite gli apposti
punti di raccolta. Rivolgersi alle autorita locali o al proprio rivenditore per ottenere consigli sul riciclaggio.

Vicnonb3oBaHHas aneKTpoHHaA NPOAYKUMA He AO/MKHa BblﬁpaCbIBaTbCﬂ CO6bI4YHBIMY ObITOBBIMM OTXOAAMI.
MomoruTe coxpaHuTb OKpYy>atoLLyto cpefly, UCrosb3ya BTOPUYHYO nepepa60TKy W PeUNKIINHY.
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Attention: Clean surface with a damp cloth only.
Do not immerse in water.

Attention: Priére de nettoyer la surface uniquement
avec un linge humide. Ne pas immerger dans l'eau

Achtung: Oberfliche nur mit einem feuchten Tuch
abwischen. Nichtin Wasser eintauchen.

Atencién: Limpiar la superficie Gnicamente con
un trapo himido. No inmergir en agua.

Attenzione: pulire la superficie esclusivamente con un
panno umido. Non immergere il giocattolo nell'acqua

BHumaHwe: B cnyuae 3arpA3HeHuA ncnonb3yiite ans
OUMCTKY BNIXHYI0 TPAMOUKY. He norpyxaiite

\ 1rPyLuky B sogy! )




* Print in PMS440 U (SOY-BASED INKS)
* Print on 128 g 100% Recycled Woodfree Paper
* Don't print dieline

eCUriours

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must
accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation

Caution: changes or modifications not expressly approved by the party responsible
for compliance could void the user's authority to operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a resi-
dential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency
energyand, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be deter—
mined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to
correct the interference by one or more of the following measures:
* Reorient or relocate the receiving antenna
* Increase the separation between the equipment and receiver.
* Connect the equipment into an outlet on a circuit different from

that to which the receiver is connected
¢ Consult the dealer or an experienced radio/ TV technician for help.

Congratulations! You read through all of that tiny text?
Your eyes are very good, and your patience is admirable. )

.
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