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HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Open the battery door with a screwdriver. If used batteries are present, remove these batteries from the unit by pulling
up on one end of each battery. DO NOT remove or install batteries using sharp or metal tools.

2. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment.

3. Replace battery door securely. Check your local laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Turn the vehicle OFF.

2. Plug the small end of the charging cable into the charging compartment on the vehicle.
3. Plug the USB charging cable into a 5 DC computer outlet.

4. Charging LED indicates charging. Blinking for charging and ON when fully charged.

HOW TO CONNECT THE CONTROLLER

1. Tum on the vehicle and place on a flat surface.

2. Press any button on the controller.

3. You are ready to drive. Use the remote control to drive.

CONTROLLER NOT CONNECTING

NOTE: If your vehicle does not connect to the controller the first time, turn the vehicle off, remove batteries from the
remote and put back in and repeat the HOW TO CONNECT THE CONTROLLER instructions.

HOW TO TURBO BOOST WHEELIE

1. Tum on the vehicle and begin driving.

2. Press the Turbo button, hold it down for a longer boost.
3. The Batmobile™ will turbo boost forward.

NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be causing
the issue. To reset product, turn it completely off, then tum it back on. If normal operation does not resume, move the
product to another location and ry again. To ensure normal performance, change the batteries, as low batteries may
not allow full function.

SAFETY PRECAUTIONS: - Keep hands, hair and loose clothing away from the motor/ wheels when power switch is
tuned ON. - Remove batteries when not in use. - Parental guidance is recommended for the play. - Keep your toy in
your sight so that you can supervise it all the time. - New alkaline batteries are recommended to obtain maximum
performance. - Users should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product. Note:

Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries. Under the environment with electrostatic
discharge, the toy may malfunction and require user to reset the toy.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.
Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the toy away from direct heat. Do not submerge the toy in water.
This can damage the electronic assemblies.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Batteries are small objects. Replacement of batteries must be done by adults.
Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead batteries from the toy. Dispose of
used hatteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may
explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of batteries (ie. alkaline/standard/rechargeable). Using
rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance. Rechargeable batteries are only to be
charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the toy before being
charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit the supply terminals.

SPECIAL LiFe BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area. Keep
away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding, overheating,
or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short circuit the batteries. Do not place them in fires or leave them in
hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet. - Only charge the batteries
with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries in the device specified by Spin Master™.
- Carefully read the instruction guide and use the batteries correctly. - In the unlikely event of leakage or explosion use
sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed of properly.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Intemal battery is factory installed and non-replaceable. Product
disassembly and battery removal must be performed by an adutt. Do not puncture, cut, tear, compress or deform product
during disassembly. Ensure product is tumed off, then use a screw driver to remove all screws. Separate product body
halves to expose internal electronics. When battery is visible in its entirety use scissors to cut a single battery wire,
immediately wrap the cut wire end with tape to isolate it, repeat until all battery wires are cut and isolated, and the battery
is free from the rest of the product. Dispose of battery in accordance with your local battery recycling or disposal laws.

SPECIAL NOTE TO ADULTS: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other parts. In the event of any
damage, the toy must not be used with the charger until the damage has been repaired.

INSTALLATION DES PILES

1. AT'aide oun tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment des piles. Si des piles usagées sont présentes, les
extraire en tirant sur I'une des extrémités. NE PAS utiliser d'objet coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles.
2. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.

3. Bien refermer le compartiment des piles. Consulter la législation locale concermant le recyclage et/ou 'élimination
des piles.

CHARGE

1. Eteindre le véhicule.

2. Insérer la petite extrémité du cable de charge dans le port de charge situé sur le véhicule.

3. Insérer le cable de charge USB dans une prise d'ordinateur 5V CC.

4. Le voyant de charge indique I'état de la charge. Il clignote lorsque a batterie est en charge et reste allumé lorsque
la batterie est chargée.

CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

1. Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface plane.

2. Appuyer sur n'importe quel bouton de la radiocommande.

3. Le véhicule est prét a étre utiis. Utiliser la radiocommande pour piloter e véhicule.

ECHEC DE LA CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

REMARQUE : En cas d'échec de la connexion entre le véhicule et la radiocommande, éteindre le véhicule, retirer et
remettre les piles de la radiocommande, puis suivre a nouveau les instructions de la section CONNEXION DE LA
RADIOCOMMANDE.

COMMENT EFFECTUER UNE ROUE ARRIERE TURBO BOOST

1. Allumer le véhicule et commencer & conduire.

2. Appuyer sur le bouton Turbo et le maintenir enfoncé pour un boost plus long.
3. La Batmobile™ foncera en mode turbo boost.

REMARQUE: De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le fonctionnement normal
du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le produit ne fonctionne toujours pas
normalement, changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner
correctement. Pour des performances optimales, remplacer les piles.

MESURES DE SECURITE : - Maintenir les mains, cheveux et vétements amples & I'écart du moteur et des roves
lorsque I'interrupteur est placé sur ON. - Retirer les piles en cas d'inutilisation du jouet. - La surveillance des parents st
recommandée pendant |'utilisation. - Toujours garder le joust dans le champ de vision pour le surveiller a tout moment.
- Pour des performances optimales, il est recommandé d'utiliser des piles alcalines neuves. - Les utilisateurs doivent
suivre rigoureusement les consignes de ce mode d'emploi lors de 'utlisation du jouet. Remarque : Il est recommandg
aux parents d'aider les enfants lors de I'installation et du remplacement des piles. Les décharges électrostatiques
peuvent perturber le fonctionnement du jouet et conduire I'utilisateur a le réinitialiser.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles lorsque le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période.
Nettoyer délicatement le jouet avec un chiffon humide et propre. Conserver le jouet a I'écart de toute source de chaleur,
Ne pas plonger le joust dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre endommagés.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Les piles sont de petits objets. Le remplacement des piles
doit étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. Retirer immédiatement
toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer les piles du jouet en cas d'inutilisation prolongge.
N'utiiser que des piles d'un méme type ou d'un type équivalent a celui recommandg. NE PAS incinérer les piles usagées.
NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées,
ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables). L'utiisation de piles rechargeables n'est pas
recommandée en raison des baisses éventuelles de performance. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous
la surveillance d'un adulte. Retirer les piles rechargeables/remplagables du jouet avant de les recharger. NE PAS
recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes d'alimentation.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiFe : - Toujours surveiller la batteri lors de la mise en
charge. - Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir a 'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas exposer
aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu. - Ne pas démonter, modifier, chauffer
ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. Ne pas faire tomber la batterie ni ui faire subir
d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le chargeur indiqué par Spin Master™.
- Nutiliser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin Master™. - Lire attentivement le mode d’emploi et utiliser
correctement la batterie. - En cas de fuite ou d’explosion, utiliser du sable ou un extincteur chimique. - Les piles doivent
étre correctement recyclées ou éliminées.

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne non-remplagable est installée en
usine. Le démontage du produit et l'extraction de sa batterie doivent étre effectués par un adulte. Lors du démontage, ne
pas percer, couper, déchirer, compresser ou déformer le produit. S'assurer que le produit est éteint, puis refirer toutes
les vis a Iaidee d'un tournevis. Séparer les deux parties du produit pour accéder aux composants électroniques. Lorsque
|a batterie est completement visible, sectionner P'un des fils de la batterie a I'aide de ciseaux. Envelopper immédiatement
le fil sectionné avec du ruban adhésif pour 'soler. Répéter I'opération jusqu'a ce que tous les fils de la batterie soient
sectionnés et isolés; la batterie peut alors étre retirée du produit. Jeter la batterie conformément aux lois locales sur le
recyclage ou I'élimination des batteries/piles.

REMARQUE A L'ATTENTION DES ADULTES : Viérifier réguliérement que la prise, le boftier et les autres piéces ne
pre’seynten; aucun dommage. S'il est endommagé, le chargeur ne doit pas étre utiisé avec le jouet tant qu'il n'est
pas réparé.



INSTALACION DE LAS PILAS

1. Abra el compartimento de las pilas con la ayuda de un destornillador. Si las pilas estan gastadas, tire hacia arriba de
uno de sus extremos para extragrlas. NO utilice herramientas metalicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas.

2. Cologue las pilas nuevas en el compartimento correspondiente, taly como se indica en el diagrama de polaridad (+/ -).
3. Cierre bien la tapa del compartimento de las pilas. Consulte la normativa local relativa al reciclaje y a la eliminacion de
[as pilas.

COMO CARGAR

1. Apaga el vehiculo.

2. Conecta el extremo pequefio del cable de carga al compartimento de carga del vehiculo.

3. Conecta el cable de carga USB a una toma de ordenador de 5V CC.

4. EILED indica el estado de la carga. Si parpadea, el juguete se esta cargando. Si se mantiene encendido, significa que
esta totalmente cargado.

COMO CONECTAR EL CONTROL

1. Enciende el vehiculo y coldcalo sobre una superficie plana.

2. Pulsa cualquier boton del control.

3. Yaestas listo para conducir. Utiiza el control remoto para conducir.

EL CONTROL NO SE CONECTA

NOTA: Si ¢l vehiculo no se conecta al control la primera vez, apaga el vehiculo, quita las pilas del control, vuelve a
introducirlas y repite las instrucciones de la seccion COMO CONECTAR EL CONTROL.

COMO HACER UN CABALLITO CON EL TURBO ACELERADOR

1. Enciende el vehiculo y empieza a conducirlo.

2. Presiona el botn de turbo y mantenlo presionado para acelerar durante més tiempo.
3. El Batmobile™ se impulsara hacia delante con el turbo acelerador.

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del producto.
Para reiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar normalmente, cambie de zona de uso
y vuelva a intentarlo. Las pilas usadas pueden impedir que el producto funcione correctamente. Para conseguir un
rendimiento optimo, cambie las pilas.

SEGURIDAD: Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de las ruedas y €l motor cuando el interruptor esté en la
posicion de encendido. - Retira las pilas cuando no se esté utiizando. - Se recomienda utilizar el juguete en presencia de
un adutto. - No pierdas de vista el juguete: mantenlo bajo control en todo momento. - Se recomienda el uso de pilas
alcalinas nuevas a fin de obtener el maximo rendimiento. - Los usuarios del producto deben seguir todas las
recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utilizando el producto. Nota: Se recomienda instalar o
cambiar las pilas en presencia de un adulto. Las descargas electrostaticas pueden impedir el funcionamiento del
producto. En caso de problema, se recomienda reiniciar el juguete.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Las pilas del juguete e deben retirar si no se va a utilizar durante un periodo largo de
tiempo. Limpie el juguete cuidadosamente con un pafio limpio y himedo. No exponga el juguete a fuentes de calor. No
sumerja el juguete en agua. Sus componentes electronicos podrian sufrir dafios.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Las pilas son objetos pequerios. Las pilas deben ser sustituidas
por un adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el compartimento de las pilas. Retire
rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. Retire las pilas si va a guardar el
juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utiice dnicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo
equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya que podrian explotar
0 desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas de tipos distintos (p. €j., alcalinas, normales
y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse afectado. Las pilas
recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un adulto. Se deben extragr las pilas recargables del juguete
antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LAS BATERIAS LiFe: Nunca deje la bateria cargandose sin supervision. - Ponga
acargar la bateria en un lugar despejado. Mantenga la bateria alejada de materiales inflamables. - No exponga la bateria a
la luz directa del sol. De lo contrario, existe la posibilidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle. - No desmonte,
modificue, caliente ni haga cortocircuitos en la bateria. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas. - No someta la
bateria a caidas o golpes fuertes. - No exponga la bateria a la humedad. - Utilice nicamente el cargador especificado por
Spin Master™ para cargar la bateria. - Utilice la bateria dnicamente con el dispositivo Spin Master™ para el que esta
disefiada. - Lea atentamente las instrucciones y aseglirese de usar la bateria de forma correcta, - En el improbable caso de
que labaterfa sufra una explosion o se produzca un escape de productos quimicos, utiice arena o un extintor quimico para
contener el accidente. - Las baterias o paquetes de baterias deben reciclarse o desecharse de forma adecuada.

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria intema viene instalada de fabrica y no es
reemplazable. En caso de querer desmontar el producto o retirar la bateria, debes pedirle ayuda a un adulto. Al desmontar el
producto, tenga cuidado de no perforarlo, cortarlo, romperlo, comprimirio o deformarlo. Asegirese de que el producto esta
apagado y retire todos los tornilos con un destomillador. Separe ambas mitades del producto para acceder a los
componentes electronicos intemos. Una vez que el acceso a la bateria esté completamente despejado, corte uno de los
cables de la batera con unas tieras y, a continuacion, cubra inmediatamente el extremo del cable con cinta aislante. Repita
este procedimiento con los demés cables hasta que todos estén cortados y aislados. A continuacion, separe la bateria del
resto del producto. Deseche la bateria de acuerdo con la normativa de reciclaje y eliminacion de baterias de su pafs.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: Compruebe periddicamente si el conector, la carcasa o algln otro elemento del
juguete han sufrido dafios. Si el juguete presenta algln desperfecto, no debe utiizarse con el cargador hasta que los
darios se hayan arreglado.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubenzieher offnen. Wenn sich gebrauchte Batterien darin befinden,
diese einzeln herausziehen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen Gegensténden entfernen oder einlegen.
2. Neue Batterien unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen.

3. Batteriefachabdeckung wieder anbringen. Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die
Entsorgung von Altbatterien beachten.

AUFLADEN

1. Das Fahrzeug ausschalten.

2. Das schmale Ende des Ladekabels an den Ladeanschluss des Fahrzeugs anschlieBen.

3. Das USB-Ladekabel an einen USB-Computeranschluss mit 5 V Gleichstrom anschiieBen.

4. Die Lade-LED zeigt an, dass der Ladevorgang stattfindet. Sie blinkt beim Aufladen und LEUCHTET dauerhaft bei
vollsténdiger Ladung.

VERWENDEN DER FERNSTEUERUNG

1. Das Fahrzeug einschalten und auf eine flache Oberfléche stellen.
2. Auf einen beliebigen Knopf auf der Femsteuerung driicken.

3. Jetzt kann es losgehen. Die Fernsteuerung zum Fahren benutzen.

ES WIRD KEINE VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG HERGESTELLT

HINWEIS: Wenn sich das Fahrzeug beim ersten Mal nicht mit der Fernsteuerung verbindet, das Fahrzeug ausschalten,
die Batterien aus der Fernsteuerung entfernen, wieder einlegen und die Anweisungen VERWENDEN DER
FERNSTEUERUNG wiederholen.

EINEN TURBO BOOST WHEELIE MACHEN

1. Das Fahrzeug starten und losfahren.

2. Die Turbo-Taste driicken und fir einen [ngeren Boost gedriickt halten.
3. Das Batmobile™ bekommt einen Turbo-Schub nach vorn.

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestort oder unterbrochen wird, kénnte starke elektromagnetische
Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts kénnen die Einstellungen zuriickgesetzt
werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort emeut ausprobieren.
Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen kénnen.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN: - Hande, Haare und weite Kleidung von Motor und Rédemn femhalten, wenn das
Fahrzeug eingeschaltet ist. - Bitte die Batterien herausnehmen, wenn das Fahrzeug nicht benutzt wird. - Die
Beaufsichtigung durch Erwachsene wahrend des Spielens wird empfohlen. - Spielzeug zu Beaufsichtigungszwecken
stets in Sichtweite behalten. - Fir eine optimale Leistung werden neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte
streng nach den Anweisungen in der Anleitung verwendet werden. Hinweis: Beim Einlegen und Auswechseln der
Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen
funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht und muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfemen, wenn es langere Zeit nicht verwendet wird.
Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen, feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von direkter Hitzeeinwirkung
fernhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen Komponenten kdnnten sonst beschédigt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Batterien sind kleine Gegensténde. Batterien miissen von Erwachsenen
ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug
entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgemaB entsorgen. Bei ldngerfristiger Lagerung Batterien vorher entfenen. Nur
dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. Batterien
NICHT im Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen kdnnten. Alte und neue Batterien oder verschiedene
Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladbar) NICHT zusammen einlegen. Von der Verwendung wiederaufladbarer
Batterien st abzuraten, da dies die Leistung beeintréchtigen kdnnte. Wiederaufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen laden. Austauschbare wiederaufladbare Batterien milssen vor dem Wiederaufladen aus dem Spielzeug
entfernt werden. Nicht-auflacbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschlieBen.

HINWEISE FUR DEN LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an einem
isolierten Ort aufladen. Von brennbaren Materialien fernhalten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der Akku
konnte explodieren, sich dberhitzen oder sich entziinden. - Den Akku nicht auseinandemehmen, modifizieren, erhitzen
oder kurzschlieBen. Nicht in Feuer legen oder an heiBen Orten lagem. - Nicht fallen lassen oder starken StoBen
aussetzen. - Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur wie angegeben laden. - Den Akku nur in dem von Spin
Master™ angegebenen Gerdt verwenden. - Die Anleitung sorgfélti durchlesen und den Akku ordnungsgemaB
verwenden. - In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand oder einen chemischen
Feuerldscher verwenden. - Akkus milssen recycelt oder ordnungsgemas entsorgt werden.

ANLEITUNG ZUM ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku ist bereits werkseitig eingebaut und nicht austauschbar. Das
Offnen des Produkts sowie das Entfernen des Akkus dirfen nur von einem Erwachsenen vorgenommen werden. Das
Produkt beim Offnen nicht beschédigen, zerschneiden, zerreiBen, zusammendriicken oder verbiegen. Produkt
vollsténdig ausschalten und dann mit einem Schraubendreher alle Schrauben entfernen. Die zwei Gehéusehalften
auseinanderziehen, um an die elektrischen Teile im Inneren zu gelangen. Wenn der gesamte Akku freigelegt ist, die
Akkukabel der Reihe nach mit einer Schere durchtrennen und die offenen Kabel sofort mit Isolierband umwickeln. Wenn
alle Kabel durchtrennt und isoliert sind, ist der Akku vom Produkt getrennt und kann entnommen werden. Akku gemé8
den 6rtlichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.

BESONDERE HINWEISE FUR ERWACHSENE: Untersuchen Sie das Spielzeug regelmaBig auf Schaden am Stecker,
Gehduse und an anderen Teilen. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug nicht geladen werden, bis der Schaden
behoben ist.



DE BATTERIJEN PLAATSEN

1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier. Verwijder eventuee! gebruikte aanwezige batterien uit de unit door
één kant van elke batterij omhoog te trekken. Verwiider of plaats batterijen NIET met behulp van scherpe of metalen
Voorwerpen.

2. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak.
3. Sluit het vak af met het batteriideksel. Lees de plaatselike voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste
wilze te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Schakel het voertuig uit.

2. Sluit het Kleine uiteinde van de oplaadkabel aan op de laadpoort van het voertuig.

3. Sluit de oplaadkabel aan op de 5V-DC USB-poort van een computer.

4. Een LED-lampie geeft aan dat het voertuig oplaadt. Knipperen betekent opladen en AAN betekent
volledig opgeladen.

DE CONTROLLER VERBINDEN

1. Zet het voertuig aan en plaats het op een viakke ondergrond.
2. Druk op een willekeurige knop op de controller.

3. Je kunt nu rijden. Gebruik de controller om te rijden.

DE CONTROLLER MAAKT GEEN VERBINDING

Opmerking: als je voertuig de eerste keer geen verbinding maakt met de controller, schakel je het voertuig uit en haal je
de batterijen uit de afstandsbediening. Stop vervolgens de batterijen weer in de afstandsbediening en volg de stappen uit
de instructies DE CONTROLLER VERBINDEN.

TURBOBOOST VOOR WHEELIES

1. Zet het voertuig aan en begin te rijden.

2. Druk op de Turbo-knop. Houd deze ingedrukt voor een langere boost.
3. De Batmobile™ krijgt een turboboost vooruit.

OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke
elektromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het volledi uit te schakelen en
vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een
andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg zijn en vervang deze indien nodig. Lege batterijen kunnen een
correcte werking verstoren.

VEILIGHEIDSMAATREGELEN: - Houd handen, haar en loszittende kleding uit de buurt van de motor en wielen als de
stroomschakelaar op aan staat. - Verwijder de batterijen wanneer het apparaat niet in gebruikis. - Ouderlik toezicht wordt
aanbevolen. - Houd het speelgoed in zicht zodat je het altijd in de gaten kunt houden. - Voor maximale prestaties raden
we je aan nieuwe alkalinebatterijen te gebruiken. - Gebruikers dienen zich tidens het gebruik van het product strikt aan
de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden. Opmerking: ouderlijk toezicht tidens het plaatsen of vervangen van
batterijen wordt aanbevolen. In een omgeving met elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed mogelijk niet
naar behoren en dient het speelgoed wellicht te worden gereset.

VERZORGING EN ONDERHOUD: Verwijder altijd de batterien uit het speelgoed als dit gedurende langere tijd niet wordt
gebruikt. Wriff het speelgoed voorzichtig schoon met een schone, vochtige doek. Houd het speelgoed uit de buurt van
hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor beschadigd raken.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Batterijen zijn kleine voorwerpen. Het vervangen
van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak.
Verwijder lege batterijen onmiddellik uit het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterien.
Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het aanbevolen type
of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batterien NOOIT in brand. Gooi batterjen NOOIT in
vuur, Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen of verschillende typen batterijen
(bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden vanwege
mogelik verminderde prestaties. Oplaadbare batteriien mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden
opgeladen. Vervangbare oplaadbare batteriien moeten uit het speelgoed worden verwijderd voordat je deze gaat
opladen. Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten.

SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiFe-BATTERIJ: laad de batteri nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij op in een
afgeschermde omgeving. Houd de batterij uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batterij niet bloot aan direct
zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. - Haal de batterij niet uit elkaar, wijzig en
verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batterij nooit in vuur en laat deze niet achter in warme
omgevingen. - Laat de batterij niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken. - Voorkom dat de batterij nat wordt.
- Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde Spin Master™-batterijlader. - Gebruik in het apparaat uitsluitend de
door Spin Master™ gespecificeerde batteril. - Lees de gebruiksaanwijzing zorgvuldig door en gebruik de batterij op de
juiste manier. - Gebruik in het onwaarschijnlike geval van ontploffing of lekkage zand of een chemische brandblusser
voor de batterij. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterj.

INSTRUCTIES VOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT: De interne batteri is fabrieksmatig
geplaatst en kan niet worden vervangen. Het openmaken van het product en het verwijderen van de batterij dient door
een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het product niet, knip er niet in en druk het niet samen
tiidens het openmaken. Zorg ervoor dat het product is uitgeschakeld en gebruik vervolgens een schroevendraaier om alle
schroeven te verwijderen. Scheid de twee helften van de romp en leg zo de interne elektronica bloot. Als de batterij
volledig zichtbaar is, gebruk dan een schaar om één batterijsnoertie door te knippen. Omwikkel het uiteinde van het
snoertje meteen met isolatietape om het te isoleren en herhaal dit proces totdat alle batterijsnoertjes zijn doorgeknipt,
geisoleerd en de hatterij los is van de rest van het product. Lever de batterij in bij het klein chemisch afval of een
inzamelpunt voor lege batterijen.

SPECIALE OPMERKING VOOR VOLWASSENEN: Controleer de stekker, de behuizing en de andere onderdelen
regelmatig op beschadiging. Gebruik bij schade het speelgoed pas weer met de oplader als de beschadiging is verholpen.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. Se sono presenti pile usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da
un'estremita. NON usare oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile.

2. Inserire le pile nuove con le polarita (+/-) direzionate come indicato.

3. Richiudere correttamente lo scomparto pile. Eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative
locali vigenti.

COME RICARICARE

1. Spegni il veicolo.

2. Inserisci |'estremita piccola del cavo di ricarica nello scomparto di ricarica sul veicolo.

3. Collega il cavo di ricarica USB a una presa del computer da 5 V CC.

4. 1I LED di ricarica indica lo stato della ricarica: lampeggia quando la ricarica & in corso e diventa fisso al termine.

COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO

1. Accendi il veicolo e posizionalo su una superficie piana.

2. Premi un pulsante qualsiasi sul radiocomando.

3. ll veicolo € pronto a partire. Utiizza il radiocomando per quidare.

IL RADIOCOMANDO NON SI CONNETTE

NOTA: se il veicolo non si connette al radiocomando al primo tentativo, spegni il veicolo, estrai le pile dal
radiocomando, reinseriscile e ripeti le istruzioni su COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO.

COME ESEGUIRE IMPENNATE TURBO

1. Accendi il veicolo e inizia a uidare.

2. Premi il pulsante Turbo e tienilo premuto per una spinta pit lunga.
3. La Batmobile™ avanzera con una spinta turbo.

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risuitasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte
interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare
adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco
cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

MISURE DI SICUREZZA: - Tenere le mani, i capelli e gli abiti lontano da ruote/motore quando I'interruttore di
alimentazione & acceso. - Rimuovere le pile quando non in uso. - Si raccomanda la supervisione di un adulto durante i
gioco. - Tenere il giocattolo in vista per poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere migliori prestazioni si
raccomanda di usare pile alcaline nuove. - Seguire attentamente la guida per I'uso. Nota: durante I'installazione o la
sostituzione dele pile & consigliatala supervisione di un genitore. In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe
non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovere sempre le pile dal giocattolo quando non lo si usa per un periodo
prolungato. Pulire il giocattolo strofinandolo delicatamente con un panno pulito e umido. Tenere il giocattolo lontano da
fonti di calore dirette. Non immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe danneggiare i componenti elettronici.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono essere sostituite
da adulti. Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. Estrarre tempestivamente le pile
scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le pile se non i utilizza il prodotto per un periodo di
tempo prolungato. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel
fuoco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liquido. NON mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile
diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabili. Si sconsiglia ['utiizzo di pile ricaricabili poiché potrebbero ridurre le
prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supervisione di un adulto. E necessario rimuovere le
pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare le pile non ricaricabili. NON
cortocircuitare i terminali delle pile.

ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE LiFe: Non caricare mai le batterie senza supervisione. - Caricare la batteria in
un‘area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta. Le batterie possono
esplodere, surriscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modificare, scaldare o cortocircuitare le batterie. Non gettarle nel
fuoco o lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadere o sottoporle a urti violenti. - Non lasciare che le batterie si bagnino.
- Caricare le batterie solo con il caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le batterie solo nel dispositivo
specificato da Spin Master™. - Leggere attentamente la guida per I'uso e usare le batterie nel modo corretto. - Nel caso
improbabile di perdite o esplosioni, usare sabbia o un estintore chimico per la batteria. - Le batterie devono essere
riciclate o smaltite correttamente.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO: La batteria interna & installata in fabbrica e non
sostituibile. Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della batteria devono essere esequiti da un adulto. Non forare,
tagliare, rompere, schiacciare o deformare il prodotto durante lo smontaggio. Verificare che il prodotto sia spento, quindi
usare un cacciavite per rimuovere le viti. Separare le due meta del corpo del prodotto per esporre i componenti elettronici
interni. Quando la batteria & completamente in vista, tagliare un singolo filo della batteria con un paio di forbici e awolgere
immediatamente ['estremita de! filo tagliato con nastro isolante, quindi ripetere I'operazione per tagliare e isolare tutti i il
della batteria. Al termine dell'operazione, la batteria sara completamente separata dal prodotto. Eliminare la batteria
secondo le norme locali per il riciclaggio o o smaltimento delle batterie.

NOTA SPECIALE PER GLI ADULTI: esaminare regolarmente la spina, I'nvolucro e gli altri componenti per verificare
I'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato con il caricabatteria finché non sara
stato riparato.



COMO COLOCAR AS PILHAS OU BATERIAS

1. Abra a tampa do compartimento das pilhas ou baterias com uma chave de fenda. Se houver pilhas ou baterias usadas, refire-as
da unidade individualmente, puxando pela extremidade de cada uma. NAO retire ou coloque pilhas ou baterias com qualquer
acessdrio pontiagudo ou metalico.

2. Instale pihas ou baterias novas seguindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento das pilhas ou baterias.

3. Goloque de novo a porta do compartimento com cuidado. Consulte as leis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem
elou descarte de pilhas e baterias.

COMO CARREGAR

1. Desligue o veiculo.

2. Conecte a extremidade pequena do cabo de carregamento no compartimento d caregamento do veioulo.

3. Gonecte o cabo de carregamento USB em uma saida 5 V GC no computador.

4.0 LEDindica se esta carregando. Ele pisca quando estiver carregando e permanece aceso quando estiver totalmente carregado.

COMO CONECTAR O CONTROLE

1. Ligue o veiculo & coloque-0 em uma superficie plana.

2. Pressione qualquer boto no controle.

3. Vlocé esta pronto para pilotar. Use o controle remoto para pilotar.

CONTROLE NAO CONECTADO

AVIS0: se 0 veiculo ndo se conectar ao controle na primeira tentativa, desligue o veiculo, retire as pilhas do controle remoto,
recoloque as pilhas e repita as instrugbes em COMO CONECTAR O CONTROLE.

COMO EMPINAR AS RODAS NO MODO DE IMPULSAQ TURBO

1. Ligue o vefculo e comece a pilotar.

2. Mantenha o botéo turbo pressionado para uma impulsdo mais forte.
3.0 Batmobile™ serd impulsionado para a frente.

AVIS0: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia eletromagnética. Para reiniciar
0 produto, desligue-o completamente e igue-0 novamente. Se o funcionamento néo voltar ao normal, desloque o produto para o
auto local e tente novamerte, Para garantir o funcionamento normal, troque as pilhas ou baterias, ja que pilhas ou baterias com
carga baixa néo possibilitam o funcionamento completo do produto.

PRECAU(}OES DE SEGURANGA: - Mantenha méos, cabelos e roupas distantes do motor/das rodas quando a chave liga/desliga
estiver na posigo LIGADO. - Remova as pihas ou baterias quando nio estiverem em uso. - £ recomendada a superviséo de um
adutto durante 0 uso do brinquedo. - Mantenha o brinquedo sempre a vista para poder supervisiona-lo. - Recomendamos o uso de
pilhas alcalinas para um melhor funcionamento. - Os usuérios devem seguir todas as instrugdes do guia de instrugdes para usar o
produto. Aviso: recomendamos a supervisdo de um adulto durante a instalacdo ou a troca das pilhas ou baterias. Em condicdes de
descarga eletrostatica, o bringuedo pode ndo funcionar corretamente e o usuario podera ter que reinicié-lo.

CUIDADOS E MANUTENGAO: retire as pilhas/baterias do brinquedo caso ele néo seja usado por um longo periodo. Limpe 0
bringueclo com movimentos leves usando um pano impo e Gmido. Mantenha o bringuedo longe de fontes de calor. Néo submeria
0 bringuedo em agua. Isso pode prejudicar os componentes eletronicos da unidade.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE PILHAS E BATERIAS: Pihas e baterias s objetos pequenos. A troca das pihas ou
baterias deve ser realizada por adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas ou baterias. Retire as pilhas ou
baterias vazias do brinquedo. Descarte corretamente as pilhas ou baterias usadas. Retire as pilhas ou baterias para armazenamento
prolongado. Recomenda-se que sejam usadas apenas pilhas ou baterias iquais ou simiares. NAQ incinere as pilhas ou baterias usadas.
NAQ jogue as pihas ou baterias no fogo, pois podem explodir ou vazar. NAQ misture pihas ou baterias novas com usadas, tampouco
misture tipos de pilhas ou heteris diferentes (pihas ou baterias alcalinas/regularesecarregéveis, por exemplo). Néo é fecomencével
usar pilhas ou baterias recaregaveis, pois podem reduzir o desempenho. Pilhas ou baterias recamegaveis devem ser carregadas
somente sob a supenvisdo de um adulto. As pilhas ou baterias substtulveis e recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes
da recarga. NAQ recarregue pilhas ou baterias ndo recarregaveis. NAQ permita que ocorra curto-Ccircuito nos terminais do produto.

INSTRU(;OES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE {ON DE LITI0: Nunca recalreque a bateria sem supenviséo. - Carregue a bateria em
uma drea isolada. Mantenha longe de materiais inflamdves. - Néo exponha a luz direta do sol. A bateria pode explodir, superaquecer
ou sofrer ignicdo. - Nao desmonte, modifique, aqueca ou provoque curto-circuito na bateria. Nao cologue a bateria no fogo ou
deixe-a em qualquer local com incdénci de ata temperatura. - Néo deixe a bateria cair nem a sujsite a qualquer impacto forte.
- Néo deixe a bateria entrar em contato com a &gua. - Carregue a bateria somente com o carregador especificado pela Spin Master
™, - Use a bateria somente no dispositivo especificado pela Spin Master™. - Leia  compreenda o manual de instrucdes na integra
e use a bateria corretamente. - Na ocorréncia improvavel de vazamento ou explosdo, utilize areia ou extintor de incéndio de po
quimico na bateria, - A bateria deve ser reciclada ou descartada corretamente.

INSTRUGOES PARA RETIRAR A BATERIA DO PRODUTO: A hateria interna vem instalada de fabrica e ndo é substituivel. A
desmontagem do produto e a remogéo da bateria devem ser realizadas por um adulto. Néo perfure, corte, rasgue, compacte ou
deforme o produto durante a desmontagem. Certifique-se de que o produto estd desligado e use uma chave de fenda para retirar
todos os parafusos. Separe as metades da estrutura do produto pera que a parte eletrdnica inferna fique exposta. Quando a bateria
estiver inteiramente visivel, use uma tesoura para cortar um fio da bateria e envolva o fio cortado imediatamente com fita isolante.
Repita 0 processo até que todos os fios da bateria tenham sido cortados e isolados e reire a bateria completamente do produto.
Descarte a bateria de acordo com as leis de descarte e reciclagem de baterias pertinentes.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: examine reguiarmente o conector, o exterior e demais componentes para verificar a ocorréncia de
qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria, 0 brinquedo no devera ser usado com o carregador até que tal avaria tenha sido corigida.

YCTAHOBKA SNTEMEHTOB MUTAHUA

1. OTKO/Te KPbILLKY OTCEKa NEMEHTOB MUTaHYA C NIOMOLLIbI0 OTBEPTKH. V13BeK/ITe CTapbie Wk VCTOLLEHHbIEINEMEHTLI MATaHIS U3
QTCEKa (MY UX Hanv), NOBHSIB Kaxbii aneveHT nvTakis 3a kpai. SAMPELLIAETCH wanexaTs Wnh yCTaHaBABATb SMeMEHTbI
TIVTaHS C MOMOLLIbO OCTPbIX T METAMYECKIIK MPEIMETOB.

2. YCTaHOBIITE HOBLIE NEMEHTBI NUTaHIS BHYTPY OTCEK, COBMIORAR MONAPHOCTb (+-).

3. HazexHo 3akpoitre KpbILLKy oTcexa. O3HaKOMBTECh C 38KOHAMM It HOPMATVIBaMY BLLE/ CTDaH, YCTAHOBNHHbII

B OTHOLUEHIVI NPaBIAN NepepaooTKit I/ YTUAM3ALIV NEMEHTOB MUTAHNS.

SAPSIKA UTPYLLKK

1. BolkniouuTe YCTPOCTBO.

2. TlogKniouwITe MeHbLLA pagbem kabens 1 3apABKY K NOPTY 1A 3apARKI Ha TPRHCMIOPTHOM CPELCTBE.

3. Momkniouure USB-kaben 415 3apsgikt K pasbemy KOMMbOTEPa ¢ NOCTORHHbIM TOKOM C HanpsxexieM 5 B.

4. IHvkarop 3apsa yKasbIBaeT Ha T0, YT0 YCTPOICTBO 3apsxaeTca. Vkaukarop Muraet B npowiecce apaakw u TOPHT,
KOra YCTPOCTBO MOMHOCTBIO 38PAXEHO.

KAK NOAKNIQYTD YCTPOUCTBO YTIPABNIEHNA

1. Bintose YCTPOIACTBO U MOMECTUTE €10 Ha POBHYI0 NOBEPXHOCTb.

2. Haxmure Ha nio6ylo KHOMKY Ha YCTPOWCTBE yrpaBneHus.

3. Tenepb MOXHO HadHaT BOXZEHve. Vcnons3yiiTe YCTPOICTBO LUCTAHLIOHHOTO YMaBMeHys L1 BOXZEHNS.

YCTPOVICTBO YTIPABNEHHS HE MIORKMIOYAETCH

TIPUMEMAHWE: ecit i niepaom 3a7CKe TRHCMOPTHOE CPEACTBO He COBVHAETCA ¢ YCTPOVCTBOM ypaBeHis, BuikouTe
TRZHCTIOPTHOE COEFCTBO, KSBTEKIT MENEHT a1 YCTPO/ICTBA YrpaBAEHHS, MOMECTUTE WX 06PATHO 1 NIOBTOPHTE LWark
w3 pasgena 'KAK MIOTKTKOYATh YCTPOICTBO YIPABNEHMS'.

KAK CIENATb CTOMKY HA KOMECAX C TYPEOYCKOPEHUEM

1. BKnHouUTE YCTPOICTBO 1t HAYHHTE [BILKEHNE.

2. Haxwie Ha KHOMKy TypGOEXIMA W yEpXVIBaiITe €€ 15 YBENMYEHNS YCKOPEHNS.
3. Batmobile™ B TypGopexiie HauHeT ObICTPO ABITaTbCA BEpeR.

MPUMEYAHME: Ecru ycrpoiicTeo nepectaet pafotars wnM paBOTaeT HECTABWMGHO, MPMYMHOT MOTYT BbiTb CWbHble
3NKTPOMATHUTHbIE NOMeXW. 1T0Bb! BOCCTaHOBUTL paBoTy YCTROIICTBA, MONHOCTLIO BBIKMIOYATE €70, 3 3aTeM BKIO4T CHOBa.
Ecnu yeTpoiicTao no-npexHemy Gyaer pabotatb HeICTpaBHO, NOBTOPUTE MPOLEAYPY B AAPYTOM MECT KOMHaTb. [1n% HopManbHoiA
PaboT! YCTPOIICTBA 3aMEHUTE SMeMeHTI MATaHus. [pit HUBKOM YPOBHe 3apSga NEMEHTLI MVTaHA MOryT Obib HECTOCOGHsI
o6ecneyTs padoy yCTPOVICTBA B NOTHOQYHKLYIOHATEHOM PEXHME.

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTH: - He npuacaiimecs k MoTopy/konecam pyKawit 1 CREEUTE 3a TeM, YToBbl UrpylLKa Haxogunach
Ha 630M1acHOM PACCTOSHIM OT BOTIOC 1 HEMPANETaIOLLIX 3MIEMEHTOB OEXbl, KOTZA NEpeKniovare MATaHUS HAXOBUTCH B
nonoxexin BKJT. - V13nexaiite aneMerTb nATaHw, KOTfia MTpYLUK H VICONb3YETCA. - YpasneHvie rpywUKOi PEeKOMEHAYETCA
BBINONHATH MO, MPYCMOTPOM B3POCABIX. - [17 COXPAHEHNS KOHTPOMR WTpyLLIKA BCEraa AOMKHA HaXOBHTbCA B NONe 3PeHNS.
- 4106b1 0Becneui T MaKCUMANEHYHO MDOHSBOBMTENbHOCTS, DEKOMEHEYETCS 1CNO/b30BATb HOBbIE LEONHbIE SMEMEHTbI MUTaHHS.
- Tlpu yrpaBAeHi UrpyLKoii HEOBXOTMMO CTPOTO CREROBATL YKa3aHUsM, NDUBEEHHBIM B PYKOBOLCTBE MO dKCHNyaTauy.
TpyMeyaHue. YCTaHOBKY 1 3aMEHY SMEMEHTOB MATAHHS DEKOMEHEYETCA BHIONHSTb MO MPYCMOTPOM B3POCX. B nowelLieH ¢
paspsiiaMi ANEKTPOCTATYECKONO 3MEKTPU|ECTBA UTPyLLKA MOXET paboTatb co cosmu. B aTom cnyyae ee Heobxomumo
BBIKTIOYHTS M BKIOUWTD.

YXOR U OBCNY)XUBAHVE: Beera waanexaiite aneMeHTs MUTaHNS W3 UTDYLLKW, ECAU €6 He MaHUPYETCS Menonb3oBaTh B
TeYeHIe AMUTENBHOO NepUoRa BPEMEHK. HT0BbI OWICTUTL WTPYLLKY, aKKYPATHO MPOTPHTE g YUCTON BNAXHOI TKaHbio. He
TOZHOCHTE MTPYLLKY K OTKDBITOMY UCTOHHUKY Tenna. He norpyxaiite MrpyLLky B BOLY. 910 MOXET MPMBECTH K MIOBPEXLEHHIO
3NKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB.

VHOOPMALIA MO BE3OMACHOMY OBPALLIEHUIO C JNMEMEHTAMU MUTAHWSE: GnemenTsl nuTasus peacTasnsior coboi
MUHVTIODHbIE MDEEMETS. SaeHy NEMEHTOB MATAHHS OMKHb! BEINOMHATL B3pocble. CobionaiiTe nonSPHOCTS (+-), ykaaHHyko B
OTCEKe 3MIeMEHTOB MiTaHus. He OCTABAIITE PaspsIBLLIIECA NEMEHTbI MUTaHAS B UTDYLLKE. YTWMM3NDYITE SNEVEHT:! MuTaHws
HagnexaluM 06pasom. VIsBnexaie amemeTel MATEHAS, ECV WTDYLIKA He WCTOMb3YETCA [OMroe BPewS. Pexovemyerca
VCTIOMb30BaTb ANEMEHTINVTaHNS OZHORO Tk 3KBBeHTHOr0 Tuma. HE cxuraiiTe 1cnonb3oBaHble anemenTs! mimakis. HE Gpocaiime
3MEMEHTBI MATEHHA B OFOHb. 37O MOXET MDUBECTH K X YTeHKe Wi B3psiBy. HE MCronbayiiTe HOBbIE SNEMEHTSI MUTaHIS B COYETaH
C VCTIONb30BAHHGIMA TN 3MENEHTEI MATaHNS PAgHOr0 TMa (T.e.  LUENouHble/oBbiuHble/nepeaapsxagnbie). Vcronbaosavie
MEPE3APSKAEMbIX NEMEHTOB NATAHIS He PEKOMEHEYETCA. 910 MOXET YXYAWMTb paboty NrpylLkw. MMepesapsxaenble aneMeHTs!
MATaHWA CNERYeT 3apXaTb TObKO MO MPHCMOTPOM B3pCTLIX. Teper 3apAAKOIA aMEHAENbIe 1 MepesapiXaeble aneMerTsl
nvTaHis HeobxomAMo n3aned 13 urpyluk. SATIPELLIAETCA sapsxatb Henepesapsxaemble aneMenTel urais. VASBETAVITE
KOPOTKOTO 3aMblKGHHS HCTOMHMKOB MHTAHMS.

OCOBbIE UHCTPYKLIM 10 OBPALLIEHVH) C IUTUI-KENE3HBIM SNEMEHTOM MUTAHMS: npu nossapsiae He ocTagnsiiTe
3NEMEHT NiTaHuA Be3 NpUCMoTPa. - JapaxaliTe aNemeHT nuTaHu B Ge3onacton MecTe. [lepiiTe aneMeHT NuTaHuA BRani o
BOCTNAMEHSEMbIX MATEpHan0B. - He nozBepraiiTe anemeHT niTaHis BO3RECTBIAK NPAMbIX COMHEYHbIX Ny4eit. neMeHTs! nuTaHs
MOrYT B30PBATECS, NEPErPETLCA WM BOCTMAMEHWTLCR. - He pasbupaifTe anemeHTsl nuTaHns U He fonycKaiiTe BO3RECTBA
HU3KIAX WA BLICOKWX TeMepaTyp. /136eraiiTe KOpOTKOro 3aMblkaHws. He 6pocaitre aneMeHTbI MATaHS B OFOHb W He 0CTaBAsiTe
VX B MECTaX C BLICOKOI! TeMmepaTypoi. - He POHSIATE 3MeMeHTbI MATaHWs 1 He nofBepraiiTe X cunbHbIM yaapau, - VaBeraitre
KOHTaKTa SMEMEHTOB NUTaHHS C BOKOM, - SapAXalfTe SMEMEHTbI MATaHWS TONbKO B 3aPSIHOM YCTOIICTB, YkasarHow Spin Master™,
- Vcnonbayiime TONBKO 3nEMEHTbI MUTaHws, YkasanHble Spin Master™. - BHAMATENbHO DOTUTE UHCTPYKLIUKO 110 VICTIONb30BHIKD
W UCTIONB3YIATE SMEMEHTLI MATaHIA HagneXallum 06pasom. - B cnydae MpOTeKaHuA Ik B3PLIBA UCTIONL3YITe MECosHbIt Wil
XUMASECKI! OTHETYLLITENb. - YTUAUBMDYIITE SMEMEHTbI MATaHIR HAeXaLLM 06paso

VHCTPYKLIWV 1O M3BNEYEHMK) SNEMEHTOB MUTAHUS 13 YCTPOMCTBA: BHyTDEHHII SMEMEHT TUTaHR yCTaHaBMBaETCS
MpH MrOTOBNEHMM YCTDOWCTBA W He MORNEXVT 3alere. Pasbipatb YCTPOIICTBO I U3BEKETb NEMEHT MATEHMS MOTYT TOMKO
B3pOCAbe. Paabiupas yCTpOiCTB, npuHUMaltTe Mepbl, 4ToBbl U36eXaTb NPOKanbiBaHs, opesos, CXaTHs Wi AehopuaLm ero
fieranei. BbikmouuTe YCTPOTCTBO W BBIKDYTHTE BCE BAHTEI C NOMOLLBIO OTBEPTKW. Packpoitre feTamt kopnyca, 4roBb! nonyuut
JOCTYN K BHYTPEHHIM 37EKTDOHHbIM 3ngMeHTaM. PackpbiaiiTe KOpMyC A0 TeX op, MIOKA SMEMEHT MiTaHus He Gyner BumeH
MONHOCTSH0. [ePEPEXLTE OYH M3 MDOBOZOB, UBYLLYIX K SMEMEHTY NVTaHHS, HOXHYILAMM U HE3aMEEIUTENEHO 06MOTaiiTe KOHeL
POBORA 130meHTo/. MOBTOPITE MPOLERYPY CO BCEMI OCTalbHbIMI TDOBOLAMH, BELYLUMY K SMEMEHTY niTanus. Yrumuaupyiime
ANEMEHT NVTHVS B COOTBETCTBIN C 32KOHAMIA BalLIli CTDHbI, YCTAHOBNEHHbIMM B OTHOLIGHIM MpaBIn nepepaloTkit 1 yTvnu3aLm
OMEMEHTOB NTaHIS.

0COBOE MPUMEYAHWE N7 B3POCTbIX: Crenyer npoBomuTS PEryASpHbIA OCMOTP Ha MPELMET MOBPEX[EHNS PasbeMs,
Kopnyca Wit Jpyrix 3NeMeHTOB YCTROiicTsa. Mo 06HADYXeHU NOBPEXEHMI UTYLLIKY HENb3A UCTION530BATh C 3aPATHEIM
JCTROICTBOM 0 TeX nop, floka npoGnema He Byaer peluexa.



WKEADANIE BATERII

1. Otworz drzwiczki komory bateri za pomoca Srubokretu. Jesli w komorze znajdujg sie zuzyte baterie, wyjmij je,
podwazajgc kazda za jeden z koricow. Do wyjmowania i wkiadania baterii NIE wolno stosowac ostrych narzedzi.

2. Umies¢ nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosc (+/-).

3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi
prawidtowego recyklingu iflub utylizacji baterii

LADOWANIE

1. Wyfacz pojazd.

2. Podtacz mniejszg korcowke przewodu fadowania do gniazda fadowania pojazdu.

3. Podtacz kabel USB do gniazda 5 V DC w komputerze.

4. Dioda LED fadowania wskazuje fadowanie. Podczas fadowania dioda miga i pozostaje WEACZONA. po pelnym
natadowaniu.

JAK POLACZYC KONTROLER

1. Whacz zabawke i umiesc ja na plaskiej powierzchni.

2. Nacisnij dowolny przycisk na kontrolerze.

3. Pojazd jest gotowy do jazdy. Do sterowania zabawkg uzyj kontrolera.

KONTROLER NIE LACZY SIE

WAZNE: jesl pojazd nie potaczy sie z kontrolerem za plerwszym razem, nalezy wytaczy¢ pojazd, wyjac baterie z
kontrolera | powtdrzyé instrukce z sekcji JAK POLACZYC KONTROLER.

JAK WYKONAC TURBO WHEELIE

1. Wiacz pojazd i rozpocznij jazde.

2. Nacisni i przytrzymaj przycisk Turbo, aby zwigkszy¢ moc.
3. Batmobile™ szybko ruszy na przod.

UWAGA: Przyczyng wystepowania zakiocen w prawidiowym dziataniu produktu moze by¢ obecnos¢ sinego pola
elekiromagnetycznego. Aby wykona reset ustawien produktu, nalezy go calkowicie wylaczyc, a nastepnie wiaczy¢
ponownie. Jesli dziafanie produktu nadal nie bedzie prawictowe, nalezy powtdrzyc ten proces w innym miejscu. Nalezy
wymienic baterie, poniewaz niski poziom ich nafadowania moze uniemozliwic prawidtowe dziatanie produktu.

$RODKI OSTROZNOSCI: - Dionie, wlosy {luzng odziez nalezy utrzymywat z dala od sinikarko, gy przycisk zasania jest
WEACZONY. - Gely zabawka nie jest uzywana, nalezy wyjac z niej baterie. - Zaleca sie nadzor dorostych podczas zabawy.
- Zabawke nalezy utrzymywac w zasiegu wzroku, aby mac ja nadzorowac przez caly czas. - Aby osiggna¢ maksymalng
wydajnosc, zaleca sie uzycie nowych baterii alkalicznych. - Uzytkownicy powinni cisle przestrzegac instrukcji Podczas
obstugi produktu. Wazne: podczas instalacji lub wymiany baterii zaleca sie nadzor dorostych. W otoczeniu, w ktrym
wystepuja wyladowania elekirostatyczne, zahawka moze dziafaC nieprawictowo i w efekcie wymaga zresetowania,

OBSLUGA | KONSERWACJA: gdy zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas, nalezy wyjac z niej baterie. Zabawke
nalezy delikatnie czyScic przy pomocy czystej, wilgotnej Sciereczki. Zabawke nalezy utrzymywac z dala od

bezposredniego Zrocka ciepla. Nie wolno zanurzac zabawki w wodzie. Moze to doprowadziC do uszkodzenia
podzespotow elektronicznych,

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERI: Baterie s3 przedmiotami o niewielkim rozmiarze.
Ich wymiany musza dokonywac osoby doroste. Baterie umieszcza sie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci
(+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyjac z zabawki. Baterie trzeba poddac prawictowej utylizacji. W razie diuzsze]
przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. Konieczne jest uzywanie wylacznie zatwierdzonych bateri tego samego
typu Iub ich zamiennikdw. NIE spalac zuzytych baterii. NIE wrzuca baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowac ich
wybuch lub wyciek elektrolitu. NIE uzywac starych baterii z nowymi ani nie stosowac jednoczesnie rdznych rodzajow
baterii (np. alkalicznych ze zwyklymi lub akumulatorami). Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na
mozliwe obnizenie wydajnosci. Akumulatory mozna fadowa¢ wylacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne
akumulatory przed fadowaniem nalezy wyjac z zabawki. NIE fadowac baterii do jednorazowego uzytku. NIE dopuszczac
do zwarcia stykow bateri.

SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERI LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWEL: nigdy nie nalezy pozostawiac
fadowanej baterii bez nadzoru. Baterig nalezy fadowac w odizolowanym obszarze i trzymac z dala od materiafow
fatwopalnych. Nie nalezy narazac baterii na dziafanie bezposredniego Swiatta stonecznego. Istnieje ryzyko eksplozji
przegrzania lub zaptonu baterii. Nie nalezy rozbiera¢, modyfikowac, podgrzewac ani zwieraC stykow baterii. Nie nalezy
umieszczac baterii w ogniu ani pozostawiaC jej w goracym miejscu. Nie nalezy upuszczac baterii ani poddawac jgj
mocnym uderzeniom. Nie nalezy moczy¢ baterii. Baterie nalezy fadowac przy pomocy odpowiednie] fadowarki Spin
Master™. Dia tego urzadzenia nalezy uzywa¢ wylaczenie baterii okreslonych przez Spin Master™. Nalezy dokladnie
przeczytad instrukcie i poprawnie uzywac bateri. W rzadkich przypadkach wycieku lub eksplozji nalezy uzyc piasku lub
chemicznej gasnicy. Baterie nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami.

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERII: Niewymienna wewnetrzna bateria zostafa zainstalowana fabrycznie.
Demontaz i wyjmowanie baterii muszg by¢ wykonywane przez osobe dorosfa. Podczas demontazu nie dziurawic,
rozcinac, rozrywac, ciskac, zgniatac ani znieksztatcac produktu. Upewnic sig, Ze produkt jest wylaczony, nastepnie uzy¢
srubokretu do usuniecia wszystkich srub. Oddzielic od siebie potowki produktu, by odstonic wewnetrzng elektronike. Gdy
bateria jest widoczna w catosci, uzy¢ nozyczek do przecigcia pojedynczego przewodu, nastepnie natychmiast owinac
koficowke drutu tasmg izolacyjng | powtarzac ten proces, az wszystkie przewody baterii bedg przeciete i izolowane, a
baterie bedzie mozna oddzielic od reszty produktu. Bateri nalezy zutylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami
dotyczacymi recyklingu lub utylizacji odpadow.

SPECJALNA UWAGA DO 0S0BY DOROSLE: regularnie sprawdzaj zabawke pod katem uszkodzenia wiyczki, obudowy czy
innych czesci. W przypadku wystapienia uszkodzen zabawki nie mozna podiaczac do fadowarki do czasu naprawy.

VLOZENi BATERI

1. Pomoci $roubovaku otevfete dvifka bateril. Jestiize se zde nachézejf pouzité baterie, vyndejte je z jednotky
postupnym vytahovanim za ejich konec. NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych nebo kovowjch
nastrojd.

2. Noveé baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie.

3. Pevné nasadte dvirka baterif zpét na misto. Seznamte se s mistnimi zakony a predpisy ohledné spravné recyklace ¢i
likvidace bater.

NABIJENi

1. Vypnéte model.

2. Zapojte mensi konec nabijeciho kabelu do nabiject prihradky modelu.

3. Zapojte nabiject kabel USB do portu USB 5V DG pocwtace

4. Stav nabijeni ukazuje kontrolka nabijent LED. Blika pii nabient a SVITI pii Gpiném nabiti

PRIPOJEN] OVLADACE

1. Zapnéte model a umistéte jej na rovny povrch,

2. Na ovladadi stisknéte jakekoli tlaCitko.

3. Jste pfipraveni na fizeni. K ovladéni pouZite dalkovy ovladac.

OVLADAC SE NEPRIPOJUJE

POZNAMKA: Pokud se model napoprvé nepripoj k ovladaci, model vypnéte, z dalkového ovladace vyjméte baterie
aznovu je do néj viozte a zopakujte pokyny z Casti PRIPOJENI OVLADACE.

JAK PROVEST TURBO BOOST WHEELIE

1. Zapnéte model a rozjedte se.

2. Stisknéte tlacitko Turbo, podrzenim dosahnete delsho zrychleni.
3. Model Batmobile™ turbozrychli vpred.

POZNAMKA: Jestiize je nomalni fungovani produktu nezvyklé nebo prerusované, miZe problém zptisobovat siing
elekiromagnetické ruseni. Produkt vyresetujete Uplnym vypnutim a ndslednym zapnutim. Pokud produkt normaing
fungovat nezacne, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouset znovu. Normalnho vjkonu dosahnete vyménou bateri,
protoze slabé baterie nemusi zajistit obvyklé fungovani.

BEZPEGNOSTNi OPATRENS: - Kay? je vypinac ZAPNUTY, udrivite ruce, vlasy ¢i volné oblecent v bezpedné vzddlenosti od
motoru a kol - Pokud hraCku nepouzivate, vyjméte z ni baterie. - Pii hrani doporucujeme rodicovsky dohled. - Méjte
hracku stale v dohledu, abyste ji mohli vzdy bez problémdi oviadat. - Maximalniho vykonu dosahnete pouzivanim
novych alkalickych bateri. - Pfi pouzivani produktu je nutné presné dodrzovat pokyny uvedené v této prirucce.

Poznamka: Vkladani nebo vymeénu baterii doporucujeme provadét s rodicovskym dohledem. V elektrostaticky nabitém
prostfedi nemusf hraCka fungovat spravné a bude ji nutné vypnout a zapnout.

PECE A UDRZBA: Pokud nenf hracka delsf dobu pouzivana, vidy z nf vyjméte baterie. Hratku Gistéte opatmé istjm
vihkym hadikem. Nevystavuite hracku pfimému teplu. Nepotapéjte hracku do vody. MUZe dojit k poskozeni
elektronickych soucast.

BATERIE - BEZPECNOSTNI INFORMACE: Baterie jsou drobné predméty. Vyménu baterif musf provadét dospélé osoby.
Ridte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Viybité baterie okamZité vyndejte z hraCky. Pouzité baterie fadné
Zlikvidujte. Pii del$im skladovani vyndejte baterie. Doporucujeme pouzivat pouze baterie stejného nebo rownocenného
typu. Pouzité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ofni, protoZe baterie mohou vybuchnout nebo vytéct.
NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie ani rlizné typy bateril (napr, alkalické, standardnia dobuem baterie). Pouziti
dobijecich baterii neni doporuceno, protoze miiZe byt piicinou nizsiho vykonu. Dobijec baterie museji byt dobijeny pod
dohledem dospélého. Pred dobienim je nutné vyménitelné dobieci baterie z hracky vyjmout. Nedobeci baterie
NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napsjen.

SPECIALNi POKYNY PRO BATERIE LiFe: Nikdy nenabiejte baterii bez dozoru. - Nabijgte baterie v izolované oblasti,
Zachovejte bezpetnou vzdalenost od hoflavych materiall. - Nevystavuite primému sluneCnimu svétlu. Mize dojt
k wyhbuchu, piehréti nebo vzniceni bateri, - Baterie nerozebirejte, neupravuite, neohfivejte ani nezkratuite. Nedavejte je do
ohné ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavujte silngm narazm. - Nedovolte, aby baterie zvinly.
- K nabijeni bateril pouzivejte pouze urcenou nabiieCku bateril spoleCnosti Spin Master™. - Pouzivejte baterie pouze
v zaffzeni uréeném spolecnosti Spin Master™. - PeClivé si peCtéte prirucku s pokyny a pouzivejte baterie spravng.
-\ nepravdépodobném pripadé vytékani nebo vybuchu baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pistrojem.
- Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

POKYNY K VYJMUTI BATERIE: Vnitin! baterie je instalovana ve virobé a je nevyménitelna. DemontaZ produktu a vyjmutf
baterie musi provadgt dospély. Pfi demontaZi produkt nepropichujte, nefezejte, netrhejte, nestlacuite a nedeformuite.
Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty, a Sroubovakem vySroubuite vsechny Srouby. Oteviete télo produktu, aby byl mozny
piistup k vnitfni elektronice. Mate-li piistup k baterii, nizkami odstfihnéte jeden kabel baterie, izolute konec vodice
ovinutim paskou a postup opakujte, dokud nebudou preruseny a izolovany viechny vodice baterie. Pak je mozné ji
vyjmout z produktu. Baterii zlikvidujte v souladu s mistnimi predpisy tykajicimi se recyklace a likvidace bateril

ZVLASTNI POZNAMKA PRO DOSPELE: Pravidelné kontrolujte, zda nenf poskozen konektor, plast nebo dalsi Gésti,
V piipadé poskozeni hracku s nabijeckou nepouziveite, dokud nebude zévada odstranéna.



INSTALACIA BATERIi

1. Dvierka batérif otvorte skrutkovadom. Ak sil pritomné pouzité batérie, odstrafite ich z jednotky tak, Ze kazdi batériu
vytiahnete za jeden koniec. NEODSTRANUJTE ani nevkladaite hatérie pomocou ostrého alebo kovového predmetu.

2. Vlozte nové batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-).

3. Pevne znova nasactte dvierka batérii. Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravnej recyklacii alebo likvidacii batgri.

NABIJANIE

1. Vozidlo vypnite.

2. Zapojte mald koncovku nabijacieho kabla do nabijacieho portu na vozidle.

3. Zapojte nabijact kabel USB do vystupu 5V DC pocitaca.

4. Kontrolka LED nabijania signalizuje nabijanie. Pocas nabijania biikd a po tplnom nabitf SVIETI.

PRIPOJENIE OVLADACA

1. Zapnite vozidlo a polozte ho na rovny povrch.

2. Stlacte lubovolné tlacidlo na ovladaci.

3. Mozete zacat jazdit. Riadenie ovladajte pomocou diafkového ovladaca.

OVLADAG SA NESPOUIL

POZNAMKA: Ak sa vase vozidlo na prvj raz nespoj s oviddacom, vypnite vozidlo, vyberte batérie z oviddaca, potom
ich vlozte spéf do oviadaca a nasledne zopakujte pokyny v ¢asti PRIPOJENIE OVLADACA.

AKO ZISKAT TURBO URYCHLOVAC KOLESA

1. Zapnite vozidlo a zacnite jazdit.

2. Stlacte tlacidlo Turbo a drte ho stlatené pre dihsie urychlenie.
3. Batmobile™ ziska turbo urychlovac, ktory ho bude hnat vpred.

POZNAMKA: Ak je narusena alebo prerusend normalna funkénost produkdu, problém méze byt spsobeny singm
elektromagnetickym rusenim. Ak chcete produkt resetovat, tplne ho vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa neobnovi
normalna prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skiiste to znova. Ak choste zaistif normalnu prevadzku, vymerite
batérie, kedze slabé batérie nemusia zabezpecit tpiné fungovanie.

BEZPEGNOSTNE OPATRENIA: - Ked! je vypinaé v ZAPNUTE. polohe, ruky, viasy a voiné obleGenie drte v bezpetnej
vzdialenosti od motora/kolies. - Ked hracku nepouzivate, vyberte z nej batérie. - Pri hre sa odporica dozor rodica.

- HraCku majte na dohlad, aby ste ju mohli stéle sledovat. - Ak cheete dosiahnut maximainy vykon, odpor(cajl sa nové
alkalické batérie. - Pri pouzivani produktu sa pouzivatelia musia prisne riadif pokynmi v prirucke. Poznamka: Pri instalécii
alebo vymene batéril sa odporica usmemenie rodica. V' prostredi s elektrostatickym nabojom moze byt naruena
funkénost hracky a moze byt nuné, aby pouzivate! hracku resetoval,

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dlhsie nepouivate, vidy vyberte batérie. Hracku jemne utrite Gistou vifkou
handrickou. Hracku nevystavuite priamemu teplu. Hracku neponarajte do vody. MoZu sa poskodit elektronické sucasti

BEZPECNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: Batérie s malé sicasti. Vmenu batéril musf vykonat
dospela osoba. Postupuite podia diagramu polarity (+/-) v priestore pre batérie. Vybité batérie urychlene odstrarite z
hracky. PouZité batérie sprévne zlkviduite. Pri dihodobom skladovani vyberte batérie. Pouzivaf sa maji len batérie
rovnakeého alebo rovnocenného typu, ako s odporticané batérie. NESPALUJTE pouzité batérie. Batérie NEHADZTE do
ohia, kedze mdzu vybuchn(t alebo ytiect. NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani rozne typy batéri
(t. . alkalicke/Standardné/nabijateiné batérie). Neodportica sa pouzivat nabijateiné batérie, pretoze mdze dojst k znizeniu
vikonu. Nabijatelné batérie sa majii nabiat len pod dohfadom dospelého. Vyberatelné nabijateiné batérie treba pred
nabifanim vybraf z hracky. NENABIJAJTE nenabijatein batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napajacich koncovkéch.

SPECIALNE POKYNY TYKAJUCE SA BATERIE LiFe: Batériu nikdy nenabijate bez dozoru. - Batérie nabijate
v izolovane] oblasti. Uchovavajte mimo horfavych materialov. - Nevystavuite priamemu sinecnému svetlu. Batérie by
mohli vybuchn(t, prefriat sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravujte, nezohrievaite ani nespdsobuite na nich
skrat. Neddvaite ich do ohiia ani ich nenechavaite na horticich miestach. - Zabrarite padu alebo silngm nérazom.
- Dbajte na to, aby batérie nezvihli. - Batérie nabijajte len pomocou urcenej nabijacky na batérie Spin Master™.
- Batérie pouzivajte len v zariadeni ur¢enom spolonostou Spin Master™. - Pozome si precitajte prirucku s pokynmi
a batérie pouzivajte sprawne. - V/ nepravdepodobnom pripade vytecenia alebo vybuchu haste batériu pieskom alebo
chemickym hasiacim pristrojom. - Batérie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.

POKYNY NA VYBRATIE BATERIE Z PRODUKTU: Internd batéria sa instaluje vo vjrobe a rie je moZné ju vymentt.
Rozobratie produktu a odstranenie batérie musf vykonat dospela osoba. Pri demontdzi vjrobok neprepichute,
nezarezavajte dof, netrhajte ho, nevyvijajte nan prilisny tiak ani ho nedeformujte. Ubezpecte sa, Ze je vyrobok vypnuty a
nasledne pomocou skrutkovaca vyskrutkuite véetky skrutky. Oddelte polovice trupu vyrobku, aby ste mali pristup k
internej elektronike. Ked vidite celd batériu, pomocou noznic odstrihnite jeden z kablov batérie a odstrinuty kabel
ihned obtocte paskou, aby ste ho izolovali. Postup opakuite, kym neodstrihnete a nezaizolujete vSetky kable, aby bola
batéria volna. Batériu zlikviduite v stlade s miestnymi predpismi na recyklaciu a likvidaciu batgri.

SPECIALNA POZNAMKA PRE DOSPELYCH: Pravidelne kontrolujte, i e je poskodena zastréka, kryt alebo iné Gasti,
V pripade akéhokolvek poskodenia sa hracka nesmie pouzivat s nabijackou, kym sa poskodenie neopravi.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

1. Nyissa ki az elemtarto fedelét egy csavarhizoval. Ha hasznalt elemek vannak benne, tévolitsa el ezeket az elemeket a
késziilékbal tgy, hogy az elemeket egyik véglknél felfelé emeli. Az elemek eftavolitasahoz vagy behelyezéséhez NE
hasznaljon éles vagy fémeszkbzoket.

2. Helyezze az (j elemeket az elemtartoba a polaritési abranak (+/-) megfelelden.

3. Helyezze vissza hiztonsagosan az elemtarto fedelét. Ellencrizze az elemek Gjrahasznositasara és/vagy
artalmatlanitasara vonatkozo helyi torvényeket és rendelkezéseket.

TOLTES

1. Kapcsolja ki a jarmvet.

2. Csatlakoztassa a toltckabel kiseblo véget a jarmiivan leva toltdrekeszhez.

3. Csatlakoztassa az USB toltdkabelt egy 5 V-os egyendrami szamitdgépes kimenethez.

4. AtoltésjelzG LED a jarmi toltését jelzi. Toltés kozben vilog, a jarmdi teljes feltditését kvetden pedig folyamatosan vilagt.

AVEZERLG CSATLAKOZTATASA

1. Kapcsolia be a jarmdivet, és helyezze egy lapos feldletre.

2. Nyomja meg a tavvezérld egyik gombjat.

3. Most mar készen ll a jarm(i vezetésére. A vezetéshez hasznalia a tawezerlGt.

AVEZERLG NEM CSATLAKOZIK

MEGJEGYZES: Ha a jamii nem csatlakozik elsd alkalommal a tawezériohéz, Kapesolja ki ajarmilvet, tavolitsa el, majd
helyezze vissza a tawvezérldben Iévd elemeket, végll pedig ismételie meg A TAVWEZERLO CSATLAKOZTATASA cimii
részben taldlhato utasitasokat.

AZ EGYKEREKEZES FELTURBOZASA

1. Kapcsold be a jarmvet, és kezdd el vezetni.

2. Nyomd meg a Turbo gombot, és tartsd lenyomva egy hosszabb sebességlokethez.
3. A Batmobile™ turbgyorsasaggal fog elrehaladni.

MEGJEGYZES: Ha a termék nomal mikadése akaddlyozott vagy megszakad, elfordulnat, hogy a hibdt erctelies
elektromégneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe dllitasahoz teljesen kapcsolia ki, majd kapcsolja be tira. Ha
a normal miikodes nem &l helyre, menjen a termekkel arrébb, majd probdlja Cira. A normal mikodés biztosftasahoz
cserélie ki az elemeket, mivel el6fordulhat, hogy az alacsony toltéttseqi elemek nem teszik lehetve a teljes funkcionalitast.

BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK: - Bekapcsolt 4llapotban nem szabad a motorhoz/kerekekhez nyini, és tavol kel
tartani azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. - Az elemeket el kell tavolitani, ha nem haszndljdk a jatékot. - A jétékhoz
sz1l6i seqtség ajanlott. - Hasznalat kozben mindig tartsa szemmel a jatékot. - A maximalis tefjesitmeny érdekében azt
ajanljuk, hasznaljon (j alkali elemeket. - A termék mikodtetése kbzben szigorian be kell tartani a hasznalati
Utmutatban leirtakat. Megjegyzés: Az elemek behelyezéséhez vagy cseréjéhez sziiléi segitség ajanlott. Elektrosztatikus
istilgs kozelében a jatéknal hibds mikodés léphet fel, és szikségessé valhat az Gjrainditasa.

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem hasznéla a jétékot, mindig tavolfsa el a benne talahato
elemeket. Finoman trolje &t a jatékot egy tiszta, nedves ruhdval. Ovja a jétékot a kbzvetlen hdhatéstdl. Tilos vizbe
meriteni a jatékot. Ez karosfthatja az elektronikus alkatrészeket.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELGIRASOK: Az elemek apro térgyak. Az elemek cseréjét felndttek
végezzék. Ugyelien az elemtarton Iathato polaritési (+/-) dbréra. Haladéktalanul tavolftsa el a tonkrement elemeket a
jatékbol. Artalmatianitsa megfelelden a hasznalt elemeket. Hosszas tarolas esetén tavolitsa el az elemeket. Kizarolag
azonos, vagy a javasolt tipussal egyenértéki elemeket haszndljon. NE égesse €l a hasznalt elemeket. NE dobja az
elemeket tlizbe, mivel azok felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. NE haszndlion régi és G, vagy kiilnbdz6 tipust
elemeket egyszerre (pl. alkaliinormaliliratolthetd elem). Nem ajanlott jratdithetd elemeket hasznalni az esetlegesen
fellipd csokkent teliesitmény miatt. Az Ujratolthetd elemeket csak felndtt feliigyelete mellett szabad tolteni.
A cseréhetd-Ciratdlthetd elemeket el kell tavolitani a jatékbol a toftés elétt. NE toltse fel a nem Ujratolthetd elemeket.
NE zarja révidre a tapegység érintkezGit.

A LiFe AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyja az akkumulatort feligyelet
nélkill toltés sordn. - Az akkumultor toltését egy kilon helyiségben végezze. Tartsa tavol gydlékony anyagoktdl.
- Ne tegye ki kbzvetlen napfénynek. Az akkumuldtor felrobbanhat, tdimelegedhet vagy meggyullachat. - Ne szedje szét,
modositsa, melegitse, vagy zarja révidre az akkumulatort. Ne dobja tizbe vagy hagyja forro helyen. - Ne ejtse le és ne
hagyja, hogy erds behatés érje. - Az akkumulatort Gvja a nedvességtal. - Az akkumulator toltését kizarolag a megadott
Spin Master™ akkumuldtortdltovel végezze. - Az akkumulétort kizrélag a Spin Master™ aital meghatérozott
késziilekekben hasznalja. - Gondosan olvassa el a hasznalati utasitast, és Ggyelien az akkumulator megfeleld
hasznalatéra. - Az akkumulator esetleges szivargasa vagy robbanasa esetén hasznaljon homokot vagy tizoltd
késziiléket. - Az akkumulatorokat megfelelden Gjra kell hasznositani vagy értalmatianitani kell.

TERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A bels6 akkumulator gyériag kerl a termékbe, és nem cserélheto.
A termek szétszerelését és az akkumulator eltavolitasat felndtt végezze. Ne szirjon bele, vagja €l, tépje €l, nyomja
Gssze vagy deformala a terméket a szétszerelés soran. Ellendrizze, hogy ki van-e kapcsolva a termék, majd hasznaljon
csavarhiizot a csavarok eltavolitasahoz. A belsG elekironikahoz valo hozzaférés érdekében szedje szét a terméket. Ha
az akkumulator teljes egészében lathato, egy ollo hasznalataval vagjon el egy akkumulator-vezetéket, majd a vezeték
végenek szigeteléséhez azonnal tekerje be ragasztdszalaggal. A fentieknek megfelelden vagja el és szigetelie a tovabbi
vezetékeket is. Az akkumuldtor most mar elkilonithetd termék tobbi részétdl. Az akkumuldtor artalmatianitésat a
vonatkozo, Ujrahasznosftassal és eltavolitassal kapcsolatos elGirasoknak megfelelden végezze.

SPECIALIS MEGJEGYZES FELNOTTEK SZAMARA: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat és a tolbbi rész
sértetlenségét. Ha barmilyen sérilést fedez fel, ne haszndlja a jatékot a toltdvel, amig ki nem javitia a hibét.



INSTALAREA BATERIILOR

1. Deschideti usa compartimentului bateriilor cu ajutorul unei surubelnite. Dacé sunt prezente baterii uzate, scoatetj-le
pe acestea din unitate trgand in sus de capatul fiecdrei baterii. NU demontati sau instalati baterile cu ajutorul unor
instrumente ascutjte sau metalice.

2. |nstalatj baterille noi dupa cum indicd marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului bateriei.

3. Inchidet bine usa compartimentului bateriei. Consultatj legile si reglementarile locale pentru reciclarea sifsau
eliminarea corect a bateriel.

iNCARCAREA

1. Opritj alimentarea vehiculului.

2. Conectati capétul mic al cablului de incarcare la compartimentul de incércare al vehiculului.

3. Conectati cablul de incarcare USB la un port de calculator de 5V c.c.

4, LED-ul dencarcare indicd incarcarea. Lumineaza intermitent la incarcare i este aprins (ON) cand incarcarea este completd.

CONECTAREA TELECOMENZII

1. Pornit] vehiculul si asezati-| pe o suprafatd pland.

2. Apasatj orice buton de pe telecomanda.

3. Suntetj pregétiti pentru conducere. Utiizatj telecomanda pentru a conduce.

TELECOMANDA NU SE CONECTEAZA

NOTA: In cazulin care vehiculul nu se conecteaz la telecomand la prima ncercare, opriti vehiculul, scoateti bateriile
din telecomandd, introduceti-le inapoi $i repetat instructiunile din sectiunea CONECTAREA TELECOMENZII.

MERSUL PE O ROATA iN MODUL ACCELERARE TURBO

1. Pornitj vehiculul §i incepeti s conduceti.

2. Apésati butonul Turbo, tineti-l apasat pentru o accelerare mai prelungd.
3. Batmobile™ va accelera in mod turbo inainte.

NOTA: Daca functionarea normald a produsului este perturbatd sau intreruptd, aceastd problemd poate fi cauzatd de
interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-l complet si apoi reporniti-|. Dacé functionarea normala
nu este reluatd, mutati produsul in alt loc si incercat din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbati baterile,
deoarece este posibil ca bateriile descarcate s& nu permitd functionarea normala.

PRECAUTII DE SIGURANTA: - Tineti méinie, pérul i hainele largi la distantd de motor/rofi cand comutatorul de
alimentare este in pozitia ON. - Scoatetj baterille atunci cand nu este in uz. - Este recomandata indrumarea parintilor
pentru joacd. - Péstratj jucdria in cAmpul vizual, astfel incat s o puteti supraveghea tot timpul. - Se recomanda bateri
alcaline noi pentru a obtine performante maxime. - Utilizatorii trebuie & respecte cu strictete manualul de instructiuni in
timpul utiizarii produsului. Notd: Este recomandatd supravegherea parintilor la instalarea sau inlocuirea baterilor. Inr-un
mediu cu descarcari electrostatice, jucdria se poate defecta, iar utilizatorul poate fi nevoit sé o reseteze.

INGRIJIRE Sl INTRETINERE: Scoatefintotdeauna baterile din jucérie atunci céind nu este folositd o perioadd lungd de
timp. Sterge ti jucdria usor cu o cérpa umeda si curata. Feriti jucaria de surse de caldurd directa. Nu scufundat jucaria in
apa. Aceasta poate deteriora componentele electronice.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Bateriile sunt obiecte mici. Inlocuirea baterilor trebuie sd fie
efectuatd de adulti. Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul bateriilor. Indepartati imediat
baterile descarcate din jucdrie. Eliminati baterille uzate in mod corespunzétor. Scoatet] baterile inaintea unei perioade
prelungite de depozitare. Trebuie sa fie utilizate numai bateril de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat.
NU ardleti baterile uzate. NU aruncati baterile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate
scurge. NU utiizati concomitent baterii vechi si noi sau tipuri diferite de baterii (adicd alcaling/standard/reincarcabile).
Nu este recomandata utiizarea de baterii reincércabile, deoarece este posibild reducerea performantelor. Bateriile
reincércabile trebuie ncarcate exclusiv sub supravegherea unui adult, Baterile reincarcabile, care pot fi inlocuite,
trebuie scoase din jucarie inainte de incarcare. NU relncarcati bateriile nereincarcabile. NU scurtcircuitati bornele de
alimentare.

INSTRUCTIUNI SPECIALE PRIVIND BATERIA LiFe: Nu incércati bateria fard supravegherea unui adult, - Incércat]
bateria intr-0 zond izolatd. Péstrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expunet] la lumina directd a soarelu. Exista
riscul de explozie, de supraincélzire sau de aprindere a bateriilor. Nu dezasamblati, modificati, incélziti sau scurtcircuitat]
bateriile. Nu le aruncati n foc sau nu le lasati in locur fierbinti. - Nu le scapati sau supunefi la lovituri puternice.
- Nu permitetj udarea baterilor. - Incarcati bateriile numai cu incarcatorul de baterii specificat de Spin Master™. - Utilizati
baterile numai in dispozitivul specificat de Spin Master™. - Gititi cu atentie Ghidul de instructiuni si utiizatj baterile
corect. - In cazul putin probabil de scurgeri sau explozie utiizati nisip sau un stingator de incendiu chimic pentru
baterie. Baterille trebuie sé fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria internd este instalatd din fabrica i nu poate fi
inlocuitd. Dezasamblarea produsului si demontarea bateriei trebuie efectuate de un adult. Nu gauriti, tiati, rupeti,
comprimati sau deformati produsul in timpul dezasamblari. Asigurati-va cd produsul este oprit, apoi folositi o
surubelnita pentru a scoate toate suruburile. Separati jumététile corpului produsului pentru a expune componentele
electronice interne. Atunci cénd bateria este vizibild integral, folositi o foarfeca pentru a téia un singur fir al bateriei,
infasurati imediat capatul firului taiat cu banda izolantd, repetati pand cénd toate firele sunt téiate §i izolate si bateria
Este dlesprinsé de restul produsului. Eliminati bateria in conformitate cu legile locale privind reciclarea sau eliminarea
ateriilor.

NOTA SPECIALA PENTRU ADULTI: Examinati periodic jucria pentru a detecta deteriorarea mufei, a carcasei i a aftor
piese. In caz de deteriorare, jucaria nu trebuie s fie utilizata cu incércatorul pand cand deteriorarea nu este reparata.

TOMOGETHEZH MMATAPIQN

1. Avoi€re To mopTaK! Twv Hmataplav pe éva katoapiol. Edv undpyouv xpnalpomoinpéves pratapieg, agaipéate T ano
T povada, Tpafuvrag mpog Ta enava To akpo TG kaBe pnatapiag. MHN adaipeire iy Tonobeteite pnatapieq
ypnatonowvrag aiuned f uetahhikd epyakei.

2. TonoBetroTe TIG veeq umatapieq oUpdwva e To didypaya mohikdTnTag (+/-) Héoa atn Brkn Twv LaTapiiv.

3. ToroBeTrote kaAd To TOPTAKL TwV LaTaplav. EAEYETe TouC TOmKOUS VOOUS Kal KavoviaHouc yid TAnpodopieg
O)ETIKA e TN owoTr| avakdkAwon kavr andppuin Twy HmaTaplay.

TPOMOZ GOPTIZHE

1. Amevepyonoiate To Oynua.

2. 2uvbéate T HIKpo akpo Tou kahwdiou dopTiong otn Bipa dApTiong Tou oxiuaTaC,

3. Zuvbéore 1o kahwdlo daptiong USB ge €060 umohoyiotr 5V DC.

4. H huyvia LED ¢dptiong unodetkviet  doption. AvaBoafrvet katd T Sidpkela T dopTiong Kat napapéve! atadepd
avapévn otav elvat ThApWE GopTIoEvo.

MQZ NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO

1. Evepyorioiate To GynHa Kat TomoBeTrate To o€ pia eninedn emdaveia.

2. TTigaTe 0mOI0BANOTE KOUKT 0TO YELPIOTFPIO.

3. Eiore £toipot va odnyricete. Xpnalpomouriote 0 TAexeipioTplo yia va odnyrcete.

AEN ZYNAEETAI TO XEIPIZTHPIO

EIHMEIQZH: Av To oxnud oac ev auvdeBei e To YelploTrplo TV IWTN Gopd, anevepyonolrate To Oynua, adaipéate
Kat §avaBahte Tic umatapieg oto Kelplotrplo kat emavahdPete Tig odnyieq yia to MO NA ZYNAEXETE TO XEIPIZTHPIO.

MQZ NA KANETE £0YZA TURBO BOOST

1. Evepyorioinate o Gynua Kat apyiote va odnyeite.

2. MatAore 10 Koupni TodpuTo, KNQTAGTE TO TIATNEVO YL TAPATETAYEWN TIpowBnan.
3. To Batmobile™ Ba mpowdnBel pe Tay0mTa TolpHmo MPOg Tt eUMpOC.

IHMEIQZH: Av n kavovikr Aeroupyia Tou mpaidviog anotpanted 1 Glakomei, To mpoBAnua evbéxetal va mpokakefral
ano (oyupr nhektpopayvnikr mapepfod. Ma v enavagopd Tou mpoidvrog, anevepyorolfote T0 MAGPWG Kat
evepyoriorfote To &ava. Av n kavovikr) Aeroupyia dev ouveyiorel, petakiviiote To mpoidy oe G Béan Kat dokidore
€avd. Ma va Siaadahioete v kavovik andSoon, alalete Ti¢ pnatapies. Ot "meapeves” pnatapieg evoexeTal vat v
emrpénouy Ty mron Aetroupyia.

MPOOYAAZEIZ AZOAAEIAL: - Na kpatdre Ta yépia, T pahhd kot Ta ahapd polya Hakpid and 1o potép/ Toug
TpoyoUg 0tav o dakomTng Aetroupylag evar ato ON. - Adapeite TIC matapieg, 6tav dev ypnoonololvral.
- uviotdral ) kaBodrynon and evAika yia To naigvidt. - Kpatfote To maividt ato omTiké aag medio yia va priopeite va
70 ENEyXETE OAN TV WAL - ZUVIOTAVTAL VEES AAKAAIKES pmaTapie yia péyioTn anddoan. - Ot xoriateg mpénet Na tpodv
auaTnpd To eyyetpidlo odnyidv Kard t Aetroupyia Tou mpoidvrog. Znueiwon: Zuviotdtal 1 yovikr kaBodrynan katd Ty
TomoBETON 1) QVTIKATACTAON TWV Pnatapidv. Ze mepiBaMov pe nhexTpoaTatikr exkévwan, To mayvidl evoéetal va
duaherroupyrioet kai va ypelaatel enavadopd Tov ané To ypraT.

OPONTIAA KAI ZYNTHPHEH: Na adatpefre mdvia Ti¢ pratapieq and To magvidl dtav Sev ypnowiomoetral yia peyaho
Xooviké Sigotnpa. Zkouriete To maiyviot anald pe éva kabapd vwnd mavi. Qukdaoete To aividl pakpid and yean
iy Bepudtnac. Mnv BubiCere o mavidi ae vepo. Evbéxetat va mpokhnBet {pid ota nAeKTpOVIKG KuKADpaTC.

MAHPO®OPIEZ AZOAAEIAZ A TIZ MIATAPIEE: Or pratapieg eivat pikpd avikeieva. H avtikatdotaan Toug mpémel
va yiveral and evijhikes. Tprate 10 Sidypayiia MONKGTNTAC (+/-) mou undpyet péaa atn Brikn Twv pnatapidv. Adaipéate
QUEWG TIG KevéS pmatapieg amd To matyvidl. Amoppiye TIS xpnatomoinpéves pnatapieq olpdwya e ToUG KaVoIoHoUS,
Adaipéore TG marapiec, av Oev mpoKertal va ypnotporoinBel to maividl yia peyho didotnua. Zuviotdral 1 xprion
LmaTapiav pévo idiov r leodbvagiov Tomou. MHN anotedpivete TIC ¥onatonoinpéves pnatapiec. MHN aroppinete g
unarapieg ot dwid, eneidr pnopet va undpet ékpnén 1 Siappor. MHN avayiyviete makiég pe Kawopleq Hmatapies A
T0Moug pmatapidv (L. aAkahikéc/ouppatikéc/enavadopti(Oueveg). H xpron enavadopti{Ouevay prataplav Oev
guviotdral yiati propel va pelwoouv Ty anddoon tou mpoiovrog. Ot emavadopTiopeves Hmatapieq mpémel va
dopriCovrat pdvo umd v emiBhedn evnhikou. Ot enavadopriCOeveq pmarapieq He GuvatoTTa QVTIKATATAONG MPENeL
va acatpovvtal mpw amd T doption Tou mawvidiod. MHN emavadoprilete pn enavadopriopeveq atapieg. MHN
BpayukukAwveTe TOUG AKPOSEKTEC TPOGodoaiaC.

EIAIKEZ OAHTIEZ T1A THN MMATAPIA LiFe: H umnarapia dev moénet va dopriCetat noté ywpic emihedn. - Goprilete
TNV ratapia e anopovwpévo yupo. Guhdére Ty pakpid amd eudhexta ukikd. - N v extiBetal oe Geao nhiakd du.
Yndpyet kivouvog éxpnéng, unepBéppavang A avadhetng Twv pmataplav. - Mnv armoouvappoloyeite, Tpomomoleite,
Bepulaivete 1 Bpayukukhdvete TI pmatapies. Mny Tic piyvete ot dwrid 1 Tic adrivere o kautd anpeia. - Mnv metare A
unopdhete Ti pratapieg oe Suvard yrumuara, - My adrvete Ti unatapieg va Bpayolv. - Goprilete Tg pmarapieg
Ovo i Tov KaBopiapévo GopriaTr patapiog G Spin Master™. - Zm auakeu) pnaiponoieire povo priarapieg ou
kaBopiCovrar amé T Spin Master™. - AiaBdate mpocexTika Tov 08nyO yprong kot YpnatHoToeite Tic pmarapieq owatd.
- 2 amifovn mepimTwon diapporic 1 ékpnéne, xpnotomoujote duo 1 Yo mupooBeatripa yia Ty priatapia.
- Ot pmarapieg mpémet va QVaKUKAGVOVTQL f va GroppITTTOVTal GUHGWYA e TOUG KAVOVITOUC.

OAHTIEE AAIPEZHE MMATAPIAZ MPOIONTOE: H eattepikr pmatapia elval eykaTeaTévn amé To pyooTdoio kat
bev Lmopel va avtikataotaBel. H anoouvappoAdynan Tou mpoiovrog kat 1 adaipean e Hmatapiag mpénet va yivetat
ano evihko. Mnv Tpundre, koBete, okilete, auumélete 1) mapapopGwVeTe To MPOIOV KATA TNV AMOGUVAPHOAOYNaN.
BeBaiwbeite o1l To mpoidv elvat anevepyoroinuévo Kat netta xpnatpomolrote éva kataafiol yia va adaipéoete Oeg Tig
Bidec. Zeywplote a 600 piod Tou oKeNETOU TOU TIPOIOVTOC yial val anokTrgeTe POTPAoN T EWTEQIKA NAEKTPOVIKA
etaptrpara. Orav aivetar 6An n pmatapia, xpnotorouiote éva Yahidl yia va koyete éva kahwdlo g pnatapia,
TUNi€te KatevBeiav TO GKkPO TOU P IO TAWIC IO VAl TO QMOPOVWOETE Kal emavaldfete et va KOETe kal va
anopovwoete 0Aa Ta Kahwdla g pmatapiag, kai n pmatapia va aneheuBepwdel anod To mpoidv. Anoppimete TV
Urarapia olpdwva pe Ty Tomiki vopoBeata yia v avakUkAwan f anoppLhn HmaTaplay.

EIAIKH EHMEIQZH TIA TOYZ ENHAIKEZ: ENéyyete ToKtikd yia {nud oto Buopia, 1o mepiBAnua kar dMa pépn.
2e nepiwon omoiaadrmote {pidg, To mauyvidt dev mpénet va xpnatoroinBet pe To dopTiaTr éw oTou erakeuaatei n (.



KAKO UMETNUTI BATERIJE

1. OdvijaCem otvorite vrataSca odjeljka za baterie. Ako se u odjeljku nalaze iskoriStene baterie, izvadite ih tako da
podignete jedan od krajeva baterije. Za vadenje ili umetanje baterija NEMOJTE upotrebljavati otre ili metalne alate.

2. Nove baterie umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi u odjeljku za baterie.

3. Pricurstite vratadca odjeljka za baterie. Informacije o pravilnom recikliranju i/l odlaganju baterija potraZite u lokalnim
zakonima i propisima.

UPUTE ZA PUNJENJE

1. Iskfjucite vozilo.

2. Maniji kraj kabela za punjenje prikljucite u odjeljak za punjenje vozila.

3. Kabel za punjenje prikljucite u USB utiénicu racunala od 5V DC.

4. LED indikator naznacuje punjenje. Treperit Ce tijekom punjenja, a sviletlit Ce kad je punjenje gotovo.

POVEZIVANJE UPRAVLJACA

1. Ukljucite vozilo i stavite ga na ravnu povrinu.

2. Pritisnite bilo koju tipku na upravijacu.

3. Spremni ste za voznju. Za voznju upotrebljavajte daljinski upravijac.

UPRAVLJAC SE NE MOZE POVEZATI

NAPOMENA: ako se vozilo ne moze povezati s upravijaGem iz prvog puta, iskljucite vozilo, izvadite baterije iz daljinskog
upravijaca i vratite ih unutra. Nakon toga, ponovite upute iz odjeljka POVEZIVANJE UPRAVLJACA.

KAKO VOZITI NA KOTACU U NAGINU TURBO BOOST

1. Ukljucite vozilo i poénite vozii.

2. Pritisnite tipku za Turbo, a za jo§ vece ubrzanje je zadrZite pritisnutom.
3. Vozilo Batmobile™ ¢e snazno ubrzati prema napried.

NAPOMENA: ako je doslo do poremecaja ili prekida pravilnog rada, uzrok problema mogu biti jake elektromagnetske
smetnje. Igracku ponovo postavite tako da je u potpunosti iskfjucite, a zatim je ponovo ukfjucite. Ako igracka nakon
toga ne radi praviino, premiestite je na drugu lokaciju i pokuSajte ponovo. Kako biste osigurali pravilan rad, zamijenite
baterije jer neke funkcije mozda nece raditi ako su baterije slabe.

MJERE OPREZA: - ruke, kosu i $iroku odjecu drzite podalie od motora/kotaa kad je prekidac za napajanje ukfjuen.
- lzvadite baterile dok se ne upotrebljava. - Pri igranju preporucuje se nadzor roditelja. - Igracku drZite u vidnom polju
kako biste je cilelo vrieme mogli nadzirati. - Preporucujemo da upotrijebite nove alkalne baterije kako biste postigli
najbolie moguce rezultate. - Korisnici se pri upotrebi proizvoda moraju strogo pridrzavati uputa. Napomena: pri
umetanju i zamjeni baterija preporuuje se nadzor roditelja. Igracka mozda nece pravilno raditi u okruzenju u kojem
postoji elektrostaticno praznjenje te ce korisnik morati ponovo postaviti igracku.

CISCENJE | ODRZAVANJE: akoigracku duZe wieme necete upotrebljavat izvadite bater. loracku paZfvo obriite viaznom
krpom. Igracku drZite podalie od izravne topline. Igracku nemoite uranjati u vodu. To moze ostetiti elektronicke sklopove.

INFORMACIJE O SIGURNOSTI BATERIJA: baterije su mali predmeti. Zamjenu baterija moraju obaviti odrasle osobe.
Pratite oznake polova (+/-) u odjeljku za baterie. Ispraznjene bateriie odmah izvadite iz igracke. Iskoristene baterije
odlozite na odgovarajuci nacin. Baterije izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze vrijeme. Upotrebliavate samo
baterije iste i odgovarajuce wrste. NEMOJTE palti iskoriStene baterie. Baterije NEMOJTE bacati u vatru jer one
mogu eksplodirati ili curiti. NEMOJTE mijeSati stare i nove baterije ni razlicite vrste baterija (npr.
alkalne/standardne/punjive). Ne preporucuje se upotreba punjivih baterija jer proizvod moze slabije raditi. Punjive
baterije trebaju se puniti pod nadzorom odrasle osobe. Zamjenjive-punjive baterie trebaju se prije punjenja izvaditi iz
igracke. NEMOJTE puniti baterije koje nisu punjive. NEMOJTE napraviti kratki spoj izmedu kontakata za punjenje.

POSEBNE UPUTE ZA LiFe BATERIJE: bateriju nikad nemojte puniti bez nadzora. - Bateriju punite u izoliranom
prostoru. DrZite je podalje od zapaljivin materijala. - Nemojte izlagati izravnoj suncevoj svjetlosti. Postoji opasnost od
eksplozile, pregrijlavanja i zapalienja baterie. - Baterije nemojte rastavijati, modificirati ni zagrijavati te nemojte izazivati
kratki spoj na baterijama. Nemojte ih stavijati u vatru niti ih ostavijati na vrucim mjestima. - Nemajte ispustati ni izlagati
jakim udarcima. - Pripazite da se baterie ne smoce. - Baterije punite iskfju¢ivo navedenim Spin Master™ punjacem za
baterije. - Baterije upotrebljavajte samo u uredaju koji je definirala tvrtka Spin Master™. - Pazljivo proCitajte prirucnik s
uputama i baterije upotrebljavajte na pravilan nacin. - Ako dode do curenja i eksplozile, upotrijebite protupozami
aparat s pijeskom ili kemijski protupozarni aparat. - Baterije se moraju reciklirati ili odloziti na pravilan nain.

UPUTE ZA VADENJE BATERIJA: unutamja baterija postaviiena je u tvornici i ne moze se mijenjati. Rastavijanje
proizvoda i vadenje baterije mora obaviti odrasla osoba. Proizvod tijekom rastavijanja nemojte busiti, rezati, trgati,
pritiskati ni deformirati. Provierite je i proizvod iskfjucen, a zatim odvijaem skinite sve vilke. Razdvojite polovice
proizvoda kako biste vidjeli unutamie elektroniCke dijelove. Kad je bateria u potpunosti vidljiva, $karama prereZite jednu
od Zica na koje je bateria prikjucena. Kraj prerezane Zice odmah omotajte izolacijskom trakom. Ponavijajte postupak
sve dok ne prerezete i izolirate sve Zice i dok baterija ne bude u potpunosti odvojena od ostatka proizvoda. Bateriu
odloZite na otpad u skladu s lokalnim propisima o recikliranju ili odlaganju.

POSEBNA NAPOMENA ZA ODRASLE OSOBE: redovito provieravajte ima i na utikacu, kucistu i drugim dijelovima
kakvin ostecenja. Ako dode do ostecenja, punjac se ne smie prikljucivati na igracku sve dok se otecenje ne popravi.

KAK CE MOCTABAT BATEPUUTE

1. OTBOpETE Kanaka Ha 6aTepuyTe ¢ MOMOLLTA Ha OTBEPTKA. AKO Ca HalvUHM W3NON3BaHY GaTepwi, 3sageTe i o
JCTPOICTBOTO, KaTo M3SbPaTe Harope eaHus Kpait Ha Bosika 6atepus. HE u3saxgaiite 1 He nocTassiiTe Garepum
C MIOMOLLTA Ha OCTPH W METAHIt UHCTPYMEHTH.

2. TlocTaseTe HoBY BaTepuu, KakTo € N0KA3aHO Ha Auarpamara 3a nospHOCT (+/-) B rHe30oTo 3a GatepuyTe.

3. TocTasere cyrypHo kanaka Ha arepuutTe 06paTHo Ha MACTOTO My. [TperneaaiTe MeCTHITE 3aKOHM 1 paanopeati
33 MPABILTHOTO PELIMKIIAPaHE WM U3XBLPASHE Ha GatepumTe.

KAK JIA 3APELUTE

1. WA3knto4eTe NPeBO3HOTO CPErCTRO.

2. BKioeTe Mankiist HakpayiHWK Ha 3axpaHBaLLys Kaben B OTAENEHNETO 3a 3apeX/aHe Ha NPEBOSHOTO CPELCTBO.
3. Brniouere USB kabena 3a 3apexzate B 5V DC M3Xof Ha KOMMIOTBP.

4, CBeTOMV0bT 32 3apexpaHe nokassa NpoLieca Ha 3apexiae. MPemiursa o BPeMe Ha 3aEXAHETO 1 CBETH
MIPOALMXUTENHO, KOraTo € HAbAHO 3apeIEHO.

KAK 1A CBbPXXETE KOHTPO/IEPA

1. BirioyeTe NPeBO3HOTO CPEACTBO M 0 NOCTABETE Ha PaBHa MOBLPXHOCT.

2. HamucHeTe KoifTo v 7ja € 6YTOH Ha KOHTpOMEpa.

3. ToToBy cTe fa Wodpmpare. /13non3saiite AICTAHLYOKHOTO yNpaBNeHHe, 3a fa Lodvpare.

KOHTPOMEPDBT HE CE CBbP3BA

SABENEXKA: Ako npeBo3HOTO B CPEACTBO He Ce CBbP3BA C KOHTPONIEPA OT MbpBiAS MbT, U3KMKOYETE NPEBOSHOTO
CPEJICTBO, V13BafiETE BATEPUMTE OT AYICTAHLYIOHOTO YNpaBAeHHe, CRes KOETo Nak v BbpHETe U NoBTOpETe
WHCTRYKuuTe oT pasgena KAK [IA CBBPXKETE KOHTPOSEPA.

KAK [1A AKTUBIPATE F'YMATA 3A TYPBO PEXXUM

1. BKnkoyeTe NPeBO3HOTO CPEACTBO U 3anouHeTe Aa Wodupare.

2. HatviceTe GyToHa 3a Typ6o pexi, 33ApLXTe 0 3a NO-NPOALAXHTENHO YCUBAHE Ha CKOPOCTTA.
3. Batmobile™ e ce v3cTpens cTpemrnago Hanpeg,

SABENEXKA: Ako HopManHOTO (hyHKLMOHUPaHE Ha MPOEYKTA € HAPYLLEHO WA MPeKLCHATO, NPOBREMbT MOXe Aa Ce
[bAXV Ha CUMHO €NEKTPOMATHITHO CMyLLeHe. 3a fia HynupaTe NPOZYKTa, W3KTKHETE rO HATTBAHO, CNed KOETO ro
BK/Mi04eTE OTHOBO. AKO HopManHara paboTa He ce Bb30OHOBABA, MpEMECTETe MPORYKTa Ha APYrO MSCTO i OnuTaiTe
0THOBO. 3a [ia rapaxTupate Hopmanka pabora, 3aperere batepuuTe, Thil kato W3xabenuTe Gatepun Moxe fa
BBANPENATCTBAT MLAHOTO (YHKLYIOHDaHE Ha MPOAYKTa.

MPENMA3HI MEPKM: - [pbxTe phliete, KocaTa v ipexviTe faney o MoTopa/konenara, KoraTo npesK/oyBaTensr 3a
3axpanBareTo e BK/KOYEH. - Otcrpanete GatepuuTe, Korato He ce uanonagar. - MpenopbyBa ce PORMTENCKM
KOHTPON 110 BPEMe Ha UrpaTa. - [JobXTe Urpadkata B MONe3peHHETo Cit, 3a A3 MOXETe Aa 5 Habniofasarte npes Lanoro
Bpewe. - MpenopbyBa Ce USMOM3BAHETO Ha HOBM kAN GaTepu 3a MOCTUaHe Ha MAKCUMATHO U3MNHEHYE.
- MotpebuTenue Tpsi6Ba a CnassaT CTRHKTHO PHKOBOACTBOTO 3a ynoTpeba, J0KaTo paboTaT ¢ npogyka. 3abenexka:
MpenopibyBa ce POLUTENCK KOHTPON NP MHCTANVPAHETO Wi NIORMSHaTa Ha Gatepwit. B cpepa ¢ enekTpocTaTiyeH
Pa3PAL MrpaskaTa MoXe fa He PaboTit MPaBMMHO 1 Z1a C& HANOXM MOTPEGUTENST 112 § HyAMpa.

TPUXA W NOAAPBXKA: Bunarv oTcTpatsisaiite GatepuuTe OT Wrpadkara, KOraro T8 He Ce 13non3ga 3a Abbr
nepuoz ot Bpewe. MouvcTBaiiTe UrpaykaTa BHAMATENHO C YKCTa BNlaXHa Kbpna. He uanaraiite Urpadkara Ha npsk
WSTOUHWK Ha TOMAWHa. He noTansifre urpaykara BbB Bofa. ToBa MOXE fa NOBDERY ENEKTPOHHUTE MORY/H.

WHOOPMALIMA 3A BE3OMACHOCT OTHOCHO BATEPWMTE: batepuute ca manku npemeri. CusHara Ha
GarepunTe TPAGBa Aa Ce U3BLPLLBA OT Bb3pacTeH. Gnensaiire Auarpamara 3a NONPHOCT (+/-) B THE3K0TO 3a Batepuu.
OrcTparsBaiiTe He3abaBHO i3xabeHuTe batepn OT urpadkara. Vaxewprsiite uanonssanwTe Gatepua no npasineH
HauwH. [pu NPOSBAXVTENHO ChXPaHeHWe uaBaxaiiTe Oarepuure. TpsbBa fa Ce UNON3BAT EAVHCTBEHO Batepuyt OT
CBLUS VW EKBYBANIEHTEH TUN KaTo npenopbyanks. HE warapsiite wanonasany batepu. HE xewpnsiie Gatepum B
OrbH, Thit KaTo MOXe fia U3ByxHat uni natexar. HE checBaiiTe CTapi ¢ HOBM Gatepwin wn pasv4Hy Tunose batepym
(T.e. anKanHw/cTaHgapTH/akymynaTopHu). M1anon3saHeTo Ha akymynatopHun Batepuit He ce mpenopbyBa nopaay
B3MOXHO BrOLLaBaKe Ha paotata. AkymynatopHuTe Gatepu TpsGBa fa Ce 3apexaT camo nog Hazaopa Ha
Bb3DACTEH. SaMeHsEMUTe akymynaTopHyt Gatepuy TpAOBa Aa Ce VI3BAAT OT UrpadkaTa, npeav fa 6baat aapeneti. HE
3apexpaitre Garepy, KouTo He ca akymynaropu. HE cabpasaitre HakbCo 3axpaHBaLLyITe Knemu.

CNELIMANTHA MHCTPYKLIMI 3A BATEPUA LiFe: Hukora He octapsiire bGatepus fia ce 3apexga 6e3 Hagsop.
- 3apexpaiite Garepuy B v30nupana 3oHa. [pbXTe faney OT 3ananimin Marepuam. - He uanaraiite Ha npska
C/bH4eBa CBETAMHA. VIMa onacHoCT oT 3byXBaHe, NperpsBaHe v 3anansane Ha OatepuuTe. - He pasrnobsigaitre, He
MoBMQULUPaIATe, He HarpsBaliTe U He CBbP3BaITE HaKbCo Garepume. He rv XBbPASItTE B MNaMbLYt 1 He r ocTaBsiTe
Ha ropeLLyt MecTa. - He vanyckaiie 1 He NOAnaraiTe Ha CyaHM ygapu. - He noasonsigaiite barepuuTe fa ce HaMOKPAT.
- 3apexpaitre GarepyuTe Camo C KOHKPETHOTO 3apsaHo yeTpoiicTso Spin Master™. - Vsnonasaiite Garepuue camo
B YCTPOIACTBOTO, YkasaHo ot Spin Master™. - [poyeTeTe BHUMATENHO PBKOBOACTBOTO C MHCTPYKLMM M U3non3zaiiTe
GarepyuTe NpaBwHo. - B Manko BEPOTHIS CyYaii OT NPOTIYaHE VW eKCTIN03NS U3NON3BAIITE NACHK WM XUMAYECKM
noxaporacvTen 3a 6atepusra. - barepunTe TPAOBa Aa CE PELUKNUPAT WAV U3XBLPAST N0 NPABILNEH HAYMH.

WHCTPYKLIAK 3A U3BAX[AHE HA BATEPUS OT MPOQYKTA: BurpelwHara batepus ¢ (habpudHo nocTaseHa W
HesaieHsiema, Paarno6siBaHeTo Ha NpogyKTa I 3BaX(IaHeTo Ha OaTepusta TpsGBa fia Ce M3BbpLIAT OT Bb3pacTeH. He
npoGuBaifTe, He CPA3BAIATE, He KbCallTe, He CMaKBaiiTe U He Jedhopupalite NpodyKTa no BPeMe Ha pasrnobsBaHeTo.
YBepere ce, Ye MPOQYKTLT € U3KMIO4eH, Cne KOETO U3non3gaiite OTBEPTKA, 33 [ OTCTPaHWTE BCUYKIA BUHTOBE.
QOrpenee nonoBuHUTE Ha KOPNyca Ha MPOAYKTa, 3a fia C& NOKaXe BbTPelUHaTa enexTpoHKKa. Korato Gatepwsra ce
BIDKZA U3LANO, M3NON3BAINTE HOXLLA, 33 i CPEXETE eAHa OT XULyTe Ha GatepusTa, He3abaBHO YBIMITE CPA3aHNA Kpail
Ha XuLiaTa ¢ TVIKCO, 3a f1a o U30/MaTe ¥ MOBTOPETE, IOKATO He CPEXETE I He 30MIAPaTe BCHYKY XYLyt Ha BaTepysTa
BamepusTa He Ce OTAENN OT 0CTaHaNaTa YacT Ha NpofyKTa. V1sxebprieTe 6aTepusiTa B CLOTBETCTBIE C MECTHHTE 3aKOHN
33 PELMKAVpaHe UNi M3XBBPASIHE Ha GaTepii.

CMELIMANHA 3ABENEXKA KbM Bb3PACTHUTE: PenosHo nposepsBaiiTe 3a MoBPemy N0 Lencena, 06BuBKata 1
[pyruTe yacTi. B cnyyait Ha nospera Urpadkara He TpsGBA Ja Ce M3NoN3Ba CC 3apSEHOTO YCTPOVCTBO, AOKATO
noBp&raTa He Gbyle 0TCTPaHeHa.,



NAMESTITEV BATERI

1. Zizvijacem odprite pokrovéek predalCka za baterije. Morebitne rabljene baterije odstranite iz enote, tako da
posamezne baterije pridvignete ob strani. Baterij NE odstranjujte ali nameScajte z ostrim ali kovinskim orodjem.

2. Pri nameScanju novih bateri upostevajte pravilno polamost (+/-), prikazano v predalcku za baterie.

3. Znova trdno namestite pokrovCek predalcka za baterije. Za pravilno recikliranje in/ali odlaganje bateri upostevajte
lokalne zakone in predpise.

NAPAJANJE

1. Izlopite vozilo.

2. Manjsi konec napajalnega kabla priklopite v predalcek za napajanje na vozilu.

3. Napajalni USB-kabe! priklopite v vtiénico racunalnika 5 V DC.

4. L ED-lucka za polnjenje oznacuje stanje polnjenja. Med polnjenjem utripajo. Ko je vozilo napolnjeno, Zarometi svetio.

NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA

1. Vozilo vklopite in ga poloZite na ravno povrsino.

2. Pritisnite kateri koli gumb na krmilniku.

3. Pripravijeni ste za voznjo. Vozite z dafjinskim upravijalnikom.

POVEZAVA KRMILNIKA NI VZPOSTAVLJENA

OPOMBA: Ce se vozilo ne poveze s krminikom o prvem poskusu, vozilo izklopite, vzemite baterije iz upravijalnika in
jih ponowno vstavite ter ponovite postopek navodil iz poglavja NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA.

TURBO BOOST VOZNJA PO ZADNJEM KOLESU

1. VKlopite vozilo in zacnite z voznjo.

2. Pritisnite gumb Turbo in ga pridrzite za daljSo voznjo po zadnjem kolesu.
3. Vozilo Batmobile™ bo po zadnjem kolesu zapeljal naprej.

OPOMBA: Ce med obicajnim delovanjem izdelka prihaja do motenj ali prekinitev, so lahko vzrok za to mocne
elektromagnetne motnje. Ge Zelite izdelek ponastaviti, ga popolnoma izklopite in nato znova vklopite. Ce izdelek $e
vedno ne deluje kot obicajno, ga odnesite na drug kraj in poskusite znova. Da bo izdelek deloval kot obicajno,
zamenjajte baterije, saj skoraj prazne baterije ne omogocajo polnega delovanja.

VARNOSTNI UKREP!: - Ko e stikalo za vklop/izklop VKLOPLJENO, se z rokami, lasmi in ohlapnimi oblacil izogibajte
motorju/kolesom. - Ko ga ne uporabljate, odstranite njegove baterile. - Med igranjem je priporo¢en nadzor odrasle
osebe. - Igraco imejte vedno pred oémi, da jo lahko ves Cas nadzorujete. - Za najvecjo zmogliivost izdelka vam
priporo¢amo uporabo novih alkalnih bateri. - Uporabniki morajo med uporabo izdelka natancno upostevati navodila za
uporabo. Opomba: Med namescanjem ali menjavo baterij je priporoCen nadzor starSev. V okolju, kjer pride do
elektrostatine razelekiritve, igraca lahko preneha delovati in jo bo moral uporabnik morda ponastaviti.

NEGA IN VZDRZEVANJE: Ce igrace dlie éasa ne uporabijate, vedno odstranite baterile. Previdno obriite igraco s Gisto
vlazno krpo. Igrace ne izpostavijajte neposredni visoki temperaturi. Igrace ne potopite v vodo. S tem lahko poSkodujete
elektronske dele.

VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Baterie so majhni predmeti. Baterije morajo zamenjati odrasle osebe.
Upostevaite pravino polamost (+/-), prikazano v predalcku za bateriie. Prazne baterile takoj odstranite iz igrace.
Rabljene baterile pravino odloZite med odpadke. Bateriie odstranite, ¢e nameravate izdelek shraniti za dalj Casa.
Uporabljajte samo priporocene ali enakovredne vrste baterij. Rabljenih baterij NE seZigajte. Baterij NE odlagajte v ogen,
saj lahko eksplodirajo ali puscajo. Starih in novih baterij ali razlicnih vrst baterij (npr. alkalnib/obicajnib/za ponovno
polnjenje) NE uporabljaite hkrati. Zaradi moznega slabSega delovanja izdelka uporaba baterij za ponovno polnjenje ni
priporocjiva. Polnjenje baterij za ponovno polnjenje mora biti vedno pod nadzorom odrasle osebe. Zamenljive baterije
za ponovno polnjenje je treba pred polnjenjem odstraniti iz igraCe. NE polnite baterj, ki niso zasnovane za ponovno
polnjenje. NE povzroCite kratkega stika na polih baterie.

POSEBNA NAVODILA ZA BATERIJE LiFe: Polnjenje baterij mora biti vedno pod nadzorom. - Baterile je treba polniti na
izoliranem obmocju. Ne shranjujte v blizini vnetljivih materialov. - Ne izpostavijajte neposredni soncni svetiobi. Obstaja
tveganje, da baterije eksplodirajo, se pregrejejo ali vnamejo. - Baterij ne razstavijajte, spreminjajte ali segrevajte in ne
povzrocite kratkega stika. Ne odlagajte jih v ogenj ali shranjujte na vrocih mestin. - Baterile ne smejo pasti ali biti
izpostavijene monim udarcem. - Baterije s ne smejo zmoditi. - Baterije polnite samo z doloGenim polnilnikom baterij
Spin Master™. - \V napravi uporabljajte samo baterie, ki jih je dolocil Spin Master™. - Natancno preberite navodila za
uporabo in v skladu z njimi ustrezno uporabljajte baterije. - V malo verjetnem primeru puscanja ali eksplozije uporabite
pesek ali kemicni gasilni aparat. - Baterie je treba ustrezno reciklirati ali odloZiti med odpadke.

NAVODILA ZA ODSTRANJEVANJE BATERIJ IZ IZDELKA: Notranja bateria je tovamisko name3cena in je ni mogoce
zamenjati. lzdelek lahko razstavi in iz njega odstrani bateriie samo odrasla oseba. Izdelka med razstavijanjem ne
uknjajte, rezite, trgaite, stiskajte ali mu spreminjate oblike. Zagotovite, da je izdelek izkloplien, in z izvijadem odstranite
vse vijake. Locite obe polovici trupa, da odkrijete notranje elektronske dele. Ko je baterija v celoti vidna, s Skarjami
enega za drugim odreZite kable baterije in jih takoj izolirajte z lepilnim trakom. Postopek ponavijajte, dokler ne odreZete
in izolirate vseh kablov, tako da je baterija loCena od preostalega izdelka. Baterijo odloZite med odpadke v skladu z
lokalnimi zakoni o recikliranju ali odlaganju bateri.

POSEBNA OPOMBA ZA ODRASLE OSEBE: Redno pregleduite, ali so viic, ohisje in drugi deli neposkodovani.
Ce odkrijete poskodbe, igrace ne uporabljajte skupaj z napajalnikom, dokler poskodbe ne popravite.

PILLER] TAKMA

1. Pil kapagini tomavidayla acin. Kullanimis piller varsa her bir pii ucundan tutarak initeden gikarn. Pilleri, keskin veya
metal araglar kullanarak GIKARMAYIN veya TAKMAYIN.

2. Pil haznesinin icindeki polarite semasinda (+/-) gdsterilen sekilde yeni pil takin.

3. Pil kapagini stkica kapatin. Dogru geri ddniistim ve/veya pillerin atimasiyla ilgil yerel yasa ve diizenlemelere bakin.

SARJETME

1. Araci kapatin.

2. Sarj kablosunun kiigiik ucunu aracin sarj bélmesine takin.

3. USB sarj kablosunu 5 V DC bilgisayar gikisina takin.

4. Sarj LED';, trliniin sarj edildiqini ifade eder. Sarj olurken yanip stner ve tamamen sarj oldugunda sabit yanar.

KUMANDAYI BAGLAMA

1. Araci caligtinn ve diiz bir yizeye yerlestirin.

2. Kumanda tizerindeki herhang bir diigmeye basin.

3. Stirmeye hazirsiniz. Stirmek icin uzaktan kumanday! kullanin.

KUMANDA iLE BAGLANTI KURULAMIYORSA

NOT: Araciniz lk seferde kumandaya baglanmazsa araci kapatin, pilleri kumandadan cikarin ve tekrar takin, ardindan
KUMANDAY| BAGLAMA talimatlarini tekrarlayin,

TURBO HIZLA TEKERLEK KALDIRMA

1. Araci calistirin ve sirmeye baglayin.

2. Turbo diigmesine basin ve daha uzun siire hizlanmak igin diigmeyi basil tutun.
3. Batmobile™, turboyla ileri dodru hizlanacakr.

NOT: Uriniin normal |§Iev\er|n|n engellenmesi ya da kesintiye udramas, gUcli elekiromanyetik parazitten kaynaklaniyor
olabilir, Uriini sifiramak igin 6nce tamamen kapatip ardindan yeniden agin. Uriin, normal calismaya devam etmezse
{irlindl bagka bir yere alip yeniden deneyin. Diistik pil seviyesinde (irin tam olarak calismayabileceginden, normal triin
performans icin pilleri degistirin.

GOVENLIK ONLEMLERI: - Gig dugmesi AGIK durumdayken ellerinizi, saginizi ve bol giysileriniz
motordan/tekerleklerden uzak tutun. - Kullanimda degiken pilleri gikarin. - Ebeveyn kontrolinde oynanmasi dnerilir.
- Oyuncagmiz:, her an denetleyebilmek icin géris alaninizda tutun. -Maksimum performans icin yeni alkal piller onerilr.
- Kullanictlar, Grtind kullanirken talimat kilavuzuna bagh kalmalidir. Not: Pillerin takimasi veya degistirimesi sirasinda ebeveyn
kontrolii Gnerilir. Elektrostatik desarj olan ortamlarda oyuncak anzalanabili ve kullanicinin oyuncag sfirlamasi gerekebilir.

BAKIM VE KORUMA: Oyuncagin uzun siire kullanimadidi durumlarda her zaman pilleri oyuncaktan cikarin. Oyuncag
temiz, nemli bir bez ile hafifce siin. Oyuncadi dogrudan Isiya maruz birakmayin. Oyuncagi suya batirmaym. Bu,
elektronik diizenede hasar verebilir.

PIL GOVENLIK BILGILERI: Pillr kiiciik nesnelerdir. Pille yetiskinler tarafindan degjistirimelidir. Pil haznesindeki polarite
(+/-) semasini izleyin. Bitmis pilleri oyuncaktan derhal cikarn. Kullanimis pilleri uygun bir sekilde atin. Uzun sirel
saklama durumunda pillri gikarin. Sadece ayni veya egdeder tirdeki pilleri kullanin. Kullanimig pilleri YAKMAYIN,
Patlayabilecedinden veya akabileceginden pilleri ATESTE IMHA ETMEYIN. Eski ve yeni pilleri veya farkl tiirdeki (6r.
alkalin/standart/sarj edilebili) pileri BIRLIKTE KULLANMAYIN. Olasi performans duguklugune neden olduklar igin sarj
edilebilir pillerin kullanimas dnerimez. Sarj edilebili piller yalnizca yetiskin gozetiminde sarj edilmelidir. Degistirlebilir ve
sarj edilebilir piller, sarj edimeden dnce oyuncaktan cikanimalidir. Sarj edilebilir olmayan pilleri SARJ ETMEYIN. Akim
baglant uglarina kisa devre YAPTIRMAYIN.

OZEL LiFe PIL TALIMATLARI: Pilleri mutiaka gozetim altnda sarj edin. - Pili yalttimis bir alanda sarj edin. Yanici
malzemelerden uzak tutun. - Dodrudan glines 1sigina maruz birakmayin. Pillerin patlama, asin isinma veya tutusturma
riski vardrr, - Pilleri sokmeyin, isitmayin, kisa devre yaptirmayin veya piller izerinde degisiklik yapmayin. Atese atmayin
veya sicak yerlerde birakmaym. - Dstirmeyin veya glcli darbelere maruz brakmaym. - Pillerin islanmasina izin
vermeyin. - Pilleri yalnizca belirtilen Spin Master™ pil sarj cihaziyla sarj edin. - Pilleri, yalnizca Spin Master™ tarafindan
belirtilen cihazda kullanin. - Talimat rehberini dikkatlice okuyun ve pilleri dogru sekilde kullanin. - Diistik bir ihtimal olsa
da pilin sizmasi veya patlamasi durumunda kum veya kimyasal yangin séndiirticd kullanin. - Piller geri dondgtiriilmeli
veya dogru bir sekilde atimalidr.

URON PIL GIKARMA TALIMATLARI: Dahili pil abrikada takiir ve degjstilemez. Uriiniin sokilmesi ve pilin gkarlmasi
bir yetiskin tarafindan yapiimalidir. S6kme islemi sirasinda drlinii delmeyin, kesmeyin, koparmayin, sikistirmayin veya
pargalamayin. Uriniin kapall oldugundan emin olun, ardindan tiim vidalan sakmek igin toravida kullanin, Uriiniin gévde
yarlarini birbirinden ayirarak i¢ elektronikleri ortaya cikarin. Pil tamamen gorinir oldujunda, makasla tek bir pil
kablosunu kesin. Kesilen kablonun ucunu derhal bantla sararak yalitin. Tim pil kablolan kesilip yalitilana ve pi, triinden
ayrlana kadar ayni islemi tekrarlaym. Pili, yerel pil geri dénisiim veya atma yasalarina uygun sekilde atin.

YETISKINLERE OZEL NOT: Fisi, kaplamay! ve diger kisimlan hasar itimaline karst diizenl olarak inceleyin. Herhangi
bir hasar tespit edilirse oyuncak, hasar giderilinceye kadar sarj cihaz ile kullanimamalidir.
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@ CONTAINS 1 x 6.4V 500mAh LiFe BATTERY PACK AND REQUIRES 2 x 1.5V AAA (LRO3) BATTERIES

8 (not included). Batteies or battery packs must be recycled or disposed of praperly. When this product has reached

(El the end of s useful fe, it should not be disposed of with other household waste. The Waste Electrcal and Electronic

Equipment Reguatonsrequiret o be separtely colecte so thattcan be eated using the best avaleble recovery

and recycling techniques. This will minimize the impact on the environment and human heath from soil and water

contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to make new products and avoid using up landfil space. Please do your

part by keeping tis product outof the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol means thatt should be collected as “waste electrical and electronic
equipment”. You can refum an old product fo your refaile when you buy a simitar new one. For other options, please contact your local council

@ CONTIENT 1 BATTERIE LiFe 6,4 V 500 mAh ET FONCTIONNE AVEC 2 PILES AAA (LR03) 1,5 V (non fournies). Les piles ou les batteries
doivent éfre corectement recyclées ou éliminges. Lorsque ce produit arrive enfin de vie, il ne dot pas e jeté avec le reste des dechets ménagers.
Gonformément a la directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE), il doit étre collecte séparément afin d'étre
giming selon les meillures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche rédut s risques de pollution du sol et des
aux, et permet ainsi de minimiser |mpact de toute substance nocive sur la sante et sur 'environnement, Gela diminug également la quantité de
ressources nécessaires & lafabrication de nouveaux produits, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Veulez apporter votre confroution
en ne jetant pas ce produt avec les déchets de votre commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produt doft faire 'objet
d'ung collecte respectant la directive sur les Déchets des équipements lectriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez également retoumer les
produts en fin de vie a votre détailant lors de I'achat o'un produit similaire neut, Pour plus dinformations, contactez votre commune.

® CONTIENE 1 BATERA LiFe DE 6,41y 500 mAh Y FUNCIONA CON 2 PILAS AAA (LR03) DE 1,5V [no incluidas). Las pilas o las baterias
dsben ser recicladas o desechadas de manera apropiada. Cuando este producto alcance el final de su vida (it no lo deseche como residuo
doméstico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que pueda tratarse con las mejores técnicas de recuperacion y reciclaje
disponibles. De esta forma, se minimizara el impacto que la contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias pefigrosas tiene sobre el
medio ambiente y la salud humana, se reduciran los recursos necesarios parafabricar nuevos productos y se evitara a saturacion de os vertederos,
{Colabore desechando este producto de forma adecuadal El simbolo del contenedor con ruedas significa que deberta recogerse como residuo
de aparatos eléctricos y electronicas. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adquiera un producto nuevo
similer. Si desea obtener més informacion, consulte con las autoridades locales.

(8 ENTHALT 4 LITHIUM-ONEN-AKKU 6,4V 500 mA UND BENGTIGT 2 1,5-V-Batterien (A, LRO3) nicht enthalten. Bateren oder Akkus
mijssen recycelt oder ordnungsgemaB entsorgt werden. st ds Produkt nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht Uber den Hausmiil entsorgt
werden. Die Elektroaltgerateverordnung sieht vor, dass das Produkt separat entsorgt wird, damit s so weit wie mdglich recycelt werden kann.
Dadurch ésst sich die Menge an umwelt-und gesuncheitsschédiichen Substanzen, die dber den Boden und das Grundwasser in den menschiichen
Nahrungskreislauf gelangen konnten, minimieren sowie die fir die Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf
Milldeponien sparen. Leisten Ste bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Produkt nicht boer den Hausmiil entsorgen. Das Miltonnen-Symbol
bedeutet, dass das Produkt gemaB den Vorschritten fir Elekiro- und Elekironikgerate entsorgt werden muss. Alte Produlte kinnen oft beim Kauf
eines neuen, &hnlichen Produkts im Einzelhandel zuriickgegeben werden.Weitere Entsorgungsmdglichieiten erfragen Sie bitte bei Ihrer
Gemeindeverwattung.

® BEVAT 1 LiFe-BATTERIJ VAN 6,4 V/5000 mAh EN VEREIST 2 AAA BATTERIJEN (LRO3) VAN 1,5V niet inbegrepen). Batterfien en accu's
dienen op dejuiste wilze te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zin levensduur hegft berelkt, mag het niet samen
met ander huishoudelik afval worden weqgegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlik worden ingezameld zodat het kan worden
behandeld met de best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed op het milieu en de menselijke gezoncheid
van grond - en watervenvuiling door gevaariike stoffen geminimaliserd, hoeven e minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe producten te
maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag j steentie i door it product it de gemeentelke afvalstroom te houden. Het afvalcontainrsymbool
Detekent dat het product moet worden ingezameld als elektrische en elekironische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de
detailhandelaar wanneer je een vergelikbaar nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ CONTIENE 1 BATTERIA LiFe DA 6,4 V/500 mAh E RICHIEDE 2 PILE AAA (LR03) DA 1,5V (non incluse). Le pile o le batterie devono essere
riciclate o smaliite correttamente. Il simbolo del cassonetto barrato riportato sullapparecchiatura indica che il prodotto alla fine della propria
vita utlle deve essere raccolto separatamente dagli alr rifiuti, Lutente dovrd, pertanto, conferire ['apparecchiatura integra dei componenti
essenziali giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta differenziata dei rifut elettronici ed eleftrotecnici, oppure riconsegnaria al rivenditore
al momento dellacquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione i uno a uno. L'adeguata raccolta differenziata per [awio
successivo dellapparecchiatura dimessa aliciclaggio, a rattamento e allo smalfimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibil
effstti negativi sullambiente ¢ sulla salute ¢ favorisce il riciclo dei materiali i cui & composta Iapparecchiatura, Lo smaltimento abusivo del
prodotto da parte dellutente comporta [applicazione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art, 255).



@ CONTEM 1 BATERIA LiFe DE 64V 500 mAh E REQUER 2 PILHAS AAA (LRO3) DE 1,5V @0 inclusas). As pihas ou baterias deverdo ser ecicladas
ou eliminadtas de forma adequada. Quando este produto acangar o fm da sua vida U ndo devera ser eiminado junto dos residuos domesticos. Por e
deverd ser recohico em separado para posteror ratamento usando as melhores técicas de recuperagdo e reciclagem disponivei. Desta forma,
minimiza-Se o impacto no ambiente e saude humana da contaminagao do solo & &qua por substancias perigosas, diminti-se 0s recursos necessérios
para fabricar novos produtos e evita-se o esgotamento do espaco em atenos sanitaros. olabore mantendo este produto fora da rede de recolha de
residuos urbanos! O simbolo de "caiote de ixo movel" signfica que o produto devera serrecohido como residuo de equipamento elético e letdnico”.
Procure um estabelecmento que faca a coleta seletva de material. Para outras opodes, entre em contato com o conselho municipal.

®BKOMEKT BXODHT 1 AMTUIA-KENESHbIA SNEMEHT MATAHMA C HAPSDKEHVEM 6,4 B M EMKOCTBIO 500 A v, AN PABOTHI
TPEBYIOTCA 2 ANEMEHTA TTUATAHVA TUNIA AAA (LRO3) C HATIPSKEHVEM 1,5 B (He BXOAAT B KOMAAEKT). MeMeHTbI IUTaHs 1 KOMAEKTs!
STEMEHTOB THTaHI HEOBXOMO YTHABIDOBATS HanexaLLyM 06pa3oi. Mo OKOHuaHAN CPOKa SKCTNyTaLlM He BbIGpacHiBaiiTe MTpyLLKY BuiECTE
¢ GbiT0BLIM 0TXOZaMH. COr2CHO 32K0H OB YTWNM3ALMM 3NEKTPHHECKINK 1 AMKTDOHHBIX YCTDOTICTB, €2 HEOBXOmANO YTWMS/pOBETb OTAENEHbIM
CrIocoBOM, ¢ HCOME308aHHEM HayBnE. MORXOZALYAK TEXHOMOTVA YTAV3aLM Y NepepaboTKi. 3T0 NO3BONMT CHIBUTb HeraTUBHbIe MOCRECTRI
" OKPYXaioLLei CPegbl 1 30POBSA YeN0BEKa, YMEHSLLHT 3arAHEHHE BOZSI 1 T0YBbI OMaCHbIMM BELLIECTBANI, A TakKe CHIBIT KOMIYECTB0
PECYPCOB, HEOBKOMHMbIX 15 U3rOTOBAGHUS HOBLIX UTDYLLEK 1 COKPTHT 0GbeM HYCOpa Ha rapOLCKINX caankaX. Brecime Coft Bknas, CoXpaHuB
TOPOR YHCTBIM. 3Ha|0K ¢ H30BPaXeHIEN NepeyepKHyTON KOP3IHbI 03Ha4aET, 47O UTYLIKY CTQyer YTUAH3IPOBATb COTacHO 3aKoky 06
TUTMBALYAM S7MEKTDUYECKIX 1 SMEKTPOHHbIX YCTPOICTB. TTpM MOKYKE HOBOI! HTDYLLKY Bbl MOXETE BEPHYTS CTapyho B Maraaih. Y706l yaHars
LpyTHX BOBMOXHIX BaDHHTAX YTHA3ALM, 0BPTHTECH B MECTHYlo NepepabaTbiBaioLLyto oprasH3aLime.

@ ZAWIERA 1 ZESTAW BATERII LITOWO-POLIMEROWYCH 6,4 V 500 mAh | WYMAGA 2 BATERII 1,5 V AAA (LR03) (niedofaczone). Baterie
lub zestawy bateri nalezy poddac recykingowi lub zutylizowac zgodie z zaleceniami. Gey skonczy sie okres uzytkowania produkdu, nie nalezy go
utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego Sprzetu elektrotechnicznego i elekironicznego (WEEE) produkt nalezy
Zbierac osobno w celu przetworzenia go z uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i recyKingu. Zmnigjszy to negatywny wplyw na srodowisko
naturalne i ludzkie zaowie poprzez zmniejszenie skazenia gleby i wod niebezpiecznymi substanciami, ograniczy flos¢ zasobow potrzebnych do produkcii
nowych urzadzer i nie spowoduje zwiekszenia przestrzeni skiadowania odpadow. Zadbaj o Srodowisko naturane i nie usuwaj tego produktu wraz z
niesortowanymi odpadami komunalnymil Symbol przedstawialacy przekreslony sz na smiecina kélkach” oznacza, ze produk! nalezy przekazywa
do punkidw zbidrki 2uzytego sprzetu elekirycznego elekironicznego”. Zuzyte urzadzenie moina przekazad sprzedawcy przy zakupie nowego produktu
tego typu. Informacie o innych opcjach mozna uzyskac od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@ OBSAHUJE 1 BATERII TYPU LiFe 6,4 V/ 500 mAh A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LR03) 1,5V (nejsou soucast baleni, Bateri nebo
bateriove moduly je nuing fadné recyklovat nebo zlkvidovat, Po dosazent konce uziteéné Zivotnost by se tento produkt nemél ikvidovat spolené s
beznym odpadem z domécnosti. Smémice o odpadnich elektrckich a elektronickych zarizenich (OEEZ) vyzZadu jeho oddéleny sber, aby ho bylo
moiné zpracovat podle neflepsich dostupnjch technik obrovy a recyklace. T se snizf dopad na Zvotni prostied! a idske zchaui zpisobeny znecisténim
pidy a vody nebezpecnyimi Iatkam, snizf se mnozstvi zdoj potiebinjch na virobu novjch produktd a zmensi se objem odpadu. Zajstéte, aby se
tento produkt nedostal do komunalniho odpadu! Symbol ,popelnice’ znamend, Ze by se mél produkt kvidovat jako , elektricky a eletronicky odpad.
Stary produkt mizete watt v prodeing, kde budste kupovat novy podobny produkt. Dali moznasti vém sdéf mistnf Grady.

@ OBSAHUJE 1 SUPRAVU BATERII LiFe 6,4 V 500 mAh A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LRO3) 1,5V (nie st sucasfou balenia). Batérie
elebo stpravy batéritsa musia sprévne recyklovat algbo zikvidovat. Ked!tento produkt dosiahng koniec svojej Zivotnosti, nemal by sa vidovat s njm
odpadom z domécnosti. Precpisy o odpade z elekirckych a elektronickych zariaden vyZadu, aby sa zbieral oddelene, aby sa mohol spracovat
pomocou najigpsich dostupnych technk zhodnocovania a recykiacie. Minmalizue sa tjm vplyy na Zvoine prostredie a zdravie ludi spdsobeny
kontaminaciou pody a vody akjmikolvek nebezpecnymi latkami, zniz sa tjm mnozstvo zdrojov potrebnych na virobu novjch produktov a uetr sa
tym pristor v skdddkach. Prispeite k ochrane Zivotného prostredia tjm, Ze tento produkt nebudete lividovet s komunalnym odpadom! Symbol
,smetngho kosa na kolieskach” znamend, ze prodult sa mé Ikvidovat ako ,0dpad z elekirckych a eledronickjch zaradent”, Stary produt mdzete
vrat maloobchodngmu predajcovi, ked'si kiptte podobiny novy. Informacle o dalSich moznostiach vam poskytne miestny organ samospray.

® 1 DB 6,4V-05 500 mAh LiFe AKKUMULATORCSOMAGOT TARTALMAZ, A MUKGDTETESHEZ TOVABBA 2 DB 1,5 V-05 AAA (LR03
ELEM SZUKSEGES (nem lartozek) e elemeket vagy elemesomagokat megfelelden (e kel hesznosteni vgy draimetintani kel Haa ek
elérte ahasznos életiartama véggt, ne dobja ki més héztartas huladgidel. Az elekiromos és elektronikus berendezések hulladgkairdlsz016 rendelkezések
eloiridk az elkilonitett gycftéstiket foy a kezeléstk a lehetd legjobb helyredlitas és yehesznositsi technikekial torténk. Ezzel minimélisra csdiden a
Iehetseges veszelyes anyagok talal- s vizszennyezes soran a komyezetre és az emberi eggszségre gyakorolt hatasa, valamint cskken az Uj temekek
gyartasahoz szilkséges erdforrasok mennyisege, iltve elkertihetove valk a hulladeklerako helyek igénybe vétele. Keritk, ovja komyezetet, és
kerte a termek kommunlis hulladélgyditabe torténd helyezéset! A Kerekes kuka” szimbdlum azt jelenti, hogy & begyditésekor ugyandgy kell
ezelni, mintaz,elektromos és elekironikus berendezeseket”. Hasonld dj termek vasérasakor a régi termeket atachatia a kereskeddnek. Tovabbi
IehetGségekert forduljon a helyi inkormanyzathoz.

® CONTINE 1 ACUMULATOR Life DE 6,4 V 500 mAh I NECESITA 2 BATERII AAA (LR03) DE 1,5 V (neincluse). Baterile sau pachetele de
ateriitrebuie sa fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator, Cénd acest produs a ajuns la sférgitul duratei sale de viats, acesta nu trebuie
aruncatimpreuna cu degeurle menajere. Reglementarle privind deseurlle de echipamente electrice i electronice impun colectarea separaté a acestora
astfel incat s3 poat fitratate cu cele mailune tehnici de recuperare sireciclare disponibile. Astfel s¢ va reduce I minim impactul asupra mediului

si sanatatii oamenilor, prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase, se vor reduce resursele necesare pentru produse noi s se va

vita ocuparea de spatfu n groapa de qunol. Va rugam sa va faceti datoria civica nearuncénd acest produs mpreuna cu deseurlle mengjere!
Simbolul ,cosului de gunal cu rofi" indica faptul ca acest produs ar rebui s fie colectat ca ,deeu de echipamente electrice sf electronice”. Putef
retuma un produs vechi la magazin atunci cand cumparati unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugém sé contactati consfiul local

@ TIEPINAMBANE 1 MAKETO MTATAPION 6,4V 500mAh LiFe KAI ATIAITE 2 MITATAPIEE 1,5V AAA (LRO3) (Bev mepihappdvovrai). O
ImeTaplEe Kl T MOKETa pmaTapiv TIOEMEL vl QVAKUKAGVOVTOL f Va amoppirTTovTal qbyidval e Toug kavoviauodc, Orav To mpoidv daet ot
Téhog g uwrig Tou, Gev mpénet v amoppidBel padi pe Ta mdhoma owiaxd anoppiupata. Z0uduwva pe Toug kavoviouods yia Ta AoBhta
Hhextpiod kat Hhextpovikol E€omhiapod, To mpolov mpémet val cukheyBei Eeywpiard, date n Slayeipiar} tou va mpaypatorounet e Tic BékTioneg
SlcBeapec Teyiréc mepiouMoyn ket avakOrhwang. H Slabikacta urr ehayiotomotet Tov avriktuo mou mpokakeiral ato mepidhov kat ot
avBpdrvn uyeia am T pohuvan Tou eSaeouc Kot Twy daTY and enkivBuVEC oUoleg, PeLDvel TOUC TPOUC IO AmaIToGVIa Y0 TV KaTagkeun
VEWv mpoidvtuy Kot mepiopiCet To yuipo mou katahayBdveral aToug Ypoug uyelovopkic Tadrc amoppuuuaTiv. ABeTe ki egelc pepog ot
ipoondBeia, kpaTdveag To mpoidy extag g diadikaaiag amoxopidiic Tou Adpou aac! To alBoko Tou kddou pe Ta poddkia anaivel ot To mpoiov
Bampéneva auleyBet wg "améBAnTo nhextotko katnhextpovikol efomhioyiod'. Mmopefre va emiatpé et évemakid mpoidv ot kardatny dtay
ayopaCere éva kawodpyo. M Tig undhomeg emoyé mou égere o didear) aac, emkowwVGTE e ToUG GopeiC TG Meployig aag,

® SADRZ!1 KOMPLET BATERIJA 500 mAhLiFe o 6,4Vi 500 mAh | POTREBNE SU 2 AAA (LR03) BATERWE 0D 1,5V fneisporucujuse). Batere
i paketi bateia moraju s¢ recikirat 1 ocloitna pravilan nacin. Kad proizvodu istekne ok rajanja, ne smife s¢ odloi s ostalim kucanskim otpado, U
skladu s Propisima o otpacno elektricnoj i elekironickoj opremi proizvod se mora zasebno odlot kako bi se mogao brat putem najboljh raspolozivih
tehnika za oporabu  reckiranje. To e smanji tetan utecaj na okol  zdravie fudi putem zagadenja ta i vode bilo kakvim opesnim tvarima, resurse
potrebng zafzradu novih proizvoda prostor potreben za odlaganje proizvoda na smetlite. Daite svoj doprinos i nemojte dopustt da ovaj proizvod zawr
U komunalnom ofpac. Simbol kante za smece znaci da se proizvod treba prkupt kao ,otpadna elektrcna elekironira opremat, Star proizvod mozete
wattitrgoveu pr kupovinisfcnog novog proizvoda. Informecie o ostalim moguénostima zatrazte od lokalng uprave.

€ ChIIbPXA 1x 6,4V 500 mAh LiFe BATEPUA 1 UICKBA 2 x 1,5 V, PASMEP AAA (LRO3) BATEPUYA (e ca rnouew). Barepume ww
KovmnexTTe Garepiy oSG8 £ C& PELUKIVADET W WaXBEAST 10 TNaBIUTeH Ha4iH. KOraro T03/ TOYKT SOCTUTHE KDt Ha eXCIOaTaLyioHHi o
XVBOT, TO HE TPA032 A8 CE UaXBBAA C 0CTaHa BUTOB 0TNaEK. Paanopea6ime OTHOCHO OTIATBLINTE OT ENEXTOHHECKO U EnexTROKHO 060pyaeeke
ViRcKBa Tolf a Gbie ChiMpaH OTZenHo, 3a £ MoXe £a G 06paBoTRaH ypes Hali-[LoBDHTE HaniuHi TEXHIKA 3a Bb3CTRHOBABAHE 1 PELUKTADaKE.
ToBa Le MYHIMI3YD B3NEVICTRIATA BPKY OKOTHATa CPEa I YOBELLKOTO 370288 OT 3aLCABRHETO Ha NOYBITE H BOZYTE C ONACHH BELLIECTBR, e
Haanvt pecypeiTe, HeoBXomwmt 33 DO3BOLCTBOTO Ha HOBM MDOLYKTY, 1t Lig i30erHe 3ambBaHETO Ha MACTOTO B CheTLLgTa. Mons, cabpLiete
HeOBXOZAMOTO, KATO He M03BOMVTE Ha TO3H MORYKT fa ronae B OBLLYHCKYS MOToK 0T oTnagsLul CibBOST Ha 'KoLME ¢ KonenLa' 03Hasee, 4e
7o/ TpA0Ba f2 G ChGpaK KaTo ‘oTnagbK oT eeKTPHHECKO H enexTROHHO 060pyaeaHe”. MoXeTe 1 BbpHETe CTap MpORyKT Ha TbroBeLia Ha Apedko,
KOraTo 3aKymTe nogoBe HoB MPORyKT. 3a YTy Bb3HMOKHOCTH C& CBLOXETE C MECTHITE BRacTH,

® VSEBUJE 1 BATERIJSKI SKLOP 6,4 V 500 mAh LiFe IN POTREBUJE 2 BATERIJI AAA (LRO3) 1,5V (i prilozena). Baterie ol bateriske sklope
je treba ustrezno reckirat al odloziti med odpacke. Ko ta izdelek doseze konec svoje dobe koristnosti, se ne sme odloziti med druge gospodinjske
odpadke. V/ skladu s prepisi o ravnanju z odpacho elekircno in elektronsko opremo g treba izdelek zbiraf loceno, da se lako obdela z najoolSimi
tehnikami predelave i reckiiranja, ki so na volo. S tem se bo zmanjSal vpliv na okolie I zcrasje ucl zaradl onesnazevanja talin vode z nevamimi snovmi,
zmanjSala potreba povirh, potrebnih za proizvodnjo novih zdelkov, in preprecia dodatna obrementtey oclagalie. Prispevaite svoj de, tako da tegaizdelka
neoclagate med komunalng odpadke. Znak s smetnjakom na kolesth pomen, da e treba izdek odloit kot "odpadno elektrcno in eleransko opremo’.
Ob nakupu novega podobrega izdelka lahko starega vmete trgoveu. Za druge moznosti se obimite na lokalno skupnost.

@® 1x6,4V 500 mAh LiFe PIL PAKETI DAHILDIR VE 2x 1,5V AAA (LRO3) PIL GEREKIR (dahil dedldir. Pl ve pi pakefler geri dontistirlimeliveya
doru birseklde atimaliir, Bu i, kulamm siiresinin sonuna gelciginde diger gtk ev atklanyla bifikte cope atimamalir, Atk Elektriki ve Elekironik
Chaz Yonergeler, bu chazn en uygun sekide yeniden dederlendirimesive geri dGniisim yontemlert uygulanabiimesi cin ayn bir sekilde toplanmasin
Engorlr. Bylece, zarar maddelern toprak ve su iriigine yol agmasiyla cevreye ve insan sagfidina olan etkisi minimuma iner,yeni Urlinler retmek igin
gereken kaynak miktan azalrve gBp alanlannin bog yere dolmas| nleni. Litfen bu drlinin belediye atk koluna dahil olmasini engeleyerek cevre temiziging
Katkica bulunun, “Tekerlekli cdp kutusu" simgesi, bi irindin "elektrki ve elekironik chaz c3pl" olarak toplanmas gerektidi anlamina el Benzeriyeni
ir Griin alrken, eski drinintz] perakende saficnza geri gtrebiirsiniz. Diger segenekler icn beleciye meclisinizle flisime gecin.

@ B 1T 6.4V 500mAh BEESERsEERM, HEEE 2 T 1.5V
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FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FGC rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the
limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio
communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does
cause interference to radio or television reception (you can check this by turning the toy off and on while listening for the
interference), one or more of the following measures may be useful: + Reorient or relocate the receiving antenna + Increase
the separation between the toy and the radio or the TV + Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.
+ Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC fimits.

NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter
component (crystal, semiconductor, etc) could result in a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be
expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user’s authority to operate the equipment. Spin Master Inc.,
PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221. To contact the responsible party please visit
fec.spinmaster.com

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme a l'article 15 de la réglementation de la FCC. L'exploitation est
autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'appareil doit accepter
tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouilage est susceptible d'en compromettre le fonctionnement. Cet
equipement a ét€ testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements numeériques en vertu de l'article
15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute
interférence nuisible avec les communications radio. Cet équipement génére, utilise et peut émettre de Iénergie de
fréquence radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux
communications radio. Gependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ol 'installation ne

serait pas conforme. Si ce jouet cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en
I'éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'll y a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations
suivantes : * Réorienter ou déplacer 'antenne réceptrice « Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision
* Consulter le revendeur ou demander I'aide d'un technicien radio/T.V. expérimenté. » Pour respecter les fimites de la classe
B dela réglementation de la FCC, cet appare doit étre utilisé avec des cables blindés.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet appareil, incluant mais ne se limitant pas au
remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer une violation de
I'article 15 et/ou 95 de I réglementation de la FCG, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine
d'entrainer I'annulation du droit de 'utlisateur d'exploiter I'équipement. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 Interational
Drive, Suite 100, Wiliamsville, NY 14221, Pour contacter la partie responsable, rendez-vous sur fcc.spinmaster.com

CANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with
Innovation, Science and Economic Development Ganada’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following
two conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est
conforme aux CNR d'Innovation, Sciences et Développement économique Canada applicables aux appareils radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1) L'appareil ne doit pas produire de brouillage;

2) U'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme s le brouillage est susceptible d’en compromettre
le fonctionnement.

CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)



@ Spin Master International B.V. hereby declares that the radio equipment type
TURBO BOOST BATMOBILE™ iss in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text
of the EU declaration of conformity is available at the following internet address:
http://doc.spinmaster.com
@ Parla présente, Spin Master Interational B.V. déclare que I'équipement radio de type TURBO BOOST BATMOBILE™
respecte la Directive 2014/53/UE. L'intégralité de la déclaration de conformité UE est disponible a I'adresse
Internet suivante : hitp://doc.spinmaster.com
® Porla presente, Spin Master International B.V. declara que el tipo de equipo de radio usado en TURBO BOOST
BATMOBILE™ cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la declaracion de conformidad de la UE
esta disponible en la siguiente direccion de Internet: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. erklart hiermit, dass der Funkanlagentyp des TURBO BOOST BATMOBILE™
der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstandige Text der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfilgbar: http://doc.spinmaster.com

@& Spin Master International B.V. verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in TURBO BOOST BATMOBILE™

in overeenstemming is met richtlijn 2014/53/EG. De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring

is beschikbaar op het volgende internetadres: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. dichiara che I'apparecchiatura di tipo radio TURBO BOOST BATMOBILE™

& conforme alla direttiva 2014/53/UE. Il testo integrale della dichiarazione di conformita UE & disponibile al
seguente indirizzo internet: http://doc.spinmaster.com

@ A Spin Master International B.V. declara pelo presente que o equipamento tipo radio TURBO BOOST BATMOBILE™
esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de declaragéo de conformidade com a UE
esta disponivel no link a seguir: http://doc.spinmaster.com

Komnanus Spin Master International B.V. HacTosimum 3asenser, uto pagvooGopysosatue TURBO BOOST
BATMOBILE™ cootsetctayet Aupektuse 2014/53/EC. Monrbiii TexcT [leknapauu cootsetcTaus EC
npefcTaBneH Ha Be0-caiire: http://doc.spinmaster.com

Firma Spin Master International B.V. ninigjszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w zabawce TURBO BOOST
BATMOBILE™ spefnia wymogi dyrektywy 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci z wymogami UE jest
dostepny pod nastepujacym adresem internetowym: http://doc.spinmaster.com

@ Spolecnost Spin Master International B.V. timto prohlasuje, Ze radiové vybaveni hracky TURBO BOOST
BATMOBILE™ je v soulacu se smérmici 2014/53/EU. Piné znéni prohlaseni o shodé EU je k dispozici na této
adrese: http://doc.spinmaster.com

@ Spolonost Spin Master Intermational B.V. vyhlasuje, Ze radiové vybavenie hracky TURBO BOOST BATMOBILE™
je v slade so smernicou 2014/53/EU. UpIné znenie vyhlasenia o zhode EU je k dispozicii na tejto internetovej
adrese: http://doc.spinmaster.com.

@ A Spin Master International B.V. kijelenti, hogy a TURBO BOOST BATMOBILE™ JARMU
radioberendezés-tipus megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU megfelelGségi nyilatkozat teljes szévege
elérhetd a kovetkezd internetcimen: http://doc.spinmaster.com

Spin Master Intemational B.V. declara prin prezenta ca echipamentul de tip radio TURBO BOOST BATMOBILE™
este conform cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei de conformitate UE este disponibil la
urmatoarea adresa de internet: http://doc.spinmaster.com

@ Me to mapdv, n Spin Master International B.V. dnAdvel ot o Torog padioe€omhiapod Tov TURBO BOOST
BATMOBILE™ guppopdaverat pe Tv O8nyia 2014/53/EE. To mhipeg keipevo g Sihwang ouppdpdwang EE
eivat diaBéapo oty napakdtw nhektpovikr diebBuvan; hitp://doc.spinmaster.com

Spin Master International B.V. ovim putem izjavljuje da je radijska oprema TURBO BOOST BATMOBILE™

u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cijeli tekst EU deklaracije o uskladenosti dostupan je na sljedecoj
internetskoj adresi: http://doc.spinmaster.com

Spin Master Intemational B.V. ¢ HacTosiwoTo Aeknapupa, Ye TmbT pagvoobopyreaie TURBO BOOST BATMOBILE™
cbotBeTcTBa Ha lupektisa 2014/53/EC. MbnrusT Tekct Ha EC fexnapauvsTa 3a CbOTBETCTBME € AOCTBNEH Ha
CNepHvs MHTEPHeT apec: hitp://doc.spinmaster.com

& Druzha Spin Master International B.V. izjavlja, da je tip radijske opreme TURBO BOOST BATMOBILE™

v skladu z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je dostopno na spletnem naslovu
http:/doc.spinmaster.com.

@ Spin Master International B.V. isbu belge ile TURBO BOOST BATMOBILE™ radyo ekipmani tiiriiniin Yonerge
2014/53/AB ile uyumlu oldugunu beyan eder. AB uygunluk beyaninin tam metni su internet adresinde bulunabilir:
http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. 43ItbARA : 4% FB I8 %358 TURBO
BOOST BATMOBILE™ RF&FREB$E< 2014/53/EU. IHEEMEEHME
BEREE3, iEA RN EBERMIL : http://doc.spinmaster.com

@ Frequency Band(s): 2420 MHz - 2 465 MHz / Maximum radio frequency power transmitted: < 10dBm

@ Bande(s) de fréquence : 2420 MHz - 2 465 MHz / Puissance de radiofréquence maximale transmise : < 10 dBm
® Banda(s) de frecuencia: 2 420 MHz - 2 465 MHz / Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: < 10 dBm
@ Frequenzband/-bénder: 2420 MHz - 2 465 MHz / Max. Sendeleistung: < 10 dBm

@ Frequentieband(en): 2 420 MHz - 2 465 MHz / Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: < 10 dB

@ Bande di frequenza: 2 420 MHz - 2 465 MHz / Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: < 10 dBm

@ Banda(s) de frequéncia: 2 420 MHz - 2 465 MHz / Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: < 10 dBm
[uana3oH yactor: 2 420-2 465 My / MakcumanbHas MowHocTs nepegaum PY-curkana: < 10 gbm

Zakres czestotliwosci: 2420 - 2465 MHz / Maksymalna moc przesylana na czestotiiwosci radiowej: < 10 dBm
@ Kmitotova pasma: 2420 MHz - 2465 MHz / Maximaln radiofrekvencni vykon vysilany v kmitoGtovém pasmu: <10 dBm
® Frekvenéné pasma: 2420 MHz - 2 465 MHz / Maximalny vykon prenasaného vysokofrekvencného signalu: < 10 dBm
@ Frekvenciasav(ok): 2420 MHz - 2 465 MHz / Tovabbitott maximalis radiofrekvencias jelerGsseg: < 10 dBm

® Banda (benzi) de frecventd: 2 420 MHz - 2 465 MHz / Puterea maxima a frecventei radio transmise: < 10 dBm
® Zaveg ouyvorrtwv: 2 420 MHz - 2465 MHz / Méyiotn 1006 padloouyvotntag mou petadidetat: < 10 dBm

@ Raspon frekvencija: 2 420 MHz - 2 465 MHz / Maksimalna odaslana snaga radijske frekvencije: < 10 dBm

@ YectorHal(v) nexra(u): 2 420 MHz - 2 465 MHz / Makcumanka npegaBara pagvoyecToTHa MoluHocT: < 10 dBm
@ Frekvenéni pasovi: 2 420 MHz - 2 465 MHz / Najvecja prenesena radiofrekvencna energija: < 10 dBm

@ Frekans Bantlan: 2 420 MHz - 2 465 MHz / Aktanilan maksimum radyo frekansi giici: < 10 dBm

® $MER:2 420 MHz - 2 465 MHz / §HfR AR §3Th= 1< 10dBm

@ Keep away from obstacles and electrical hazards.

@ Maintenir aI'écart de tout obstacle ou risque électrique.

® Mantenga el producto alejado de obstaculos y riesgos eléctricos.

® Nicht in der Nahe von Hindernissen und geféhrlichen Stromquellen spielen.

@ Blijf uit de buurt van obstakels en voorwerpen die elektrische schokken kunnen veroorzaken.
@ Tenere lontano da ostacoli, dispositivi elettrici e prese di corrente.

@ Mantenha distancia de obstaculos e perigos elétricos.

[lepwTe UrpyLLKy BAAAW OT ONaCHbIX 3NEKTPOMPUOOPOB 1 06LEKTOB, MELLIAIOLLMX Urpe.
Unikaé przeszkod i migjsc, w ktorych wystepuje ryzyko porazenia pradem.

@ Udrzujte v bezpecné vzdalenosti od prekazek a zdrojli elektrického napéti.

® Uchovavajte mimo prekazok a miest s rizikom zasahu elektrickym pridom.

@ Tartsa tavol az akadalyoktol és elektromos veszélyforrasoktol.

Jucria trebuie s& nu se apropie de obstacole si surse de soc electric.

@ QuAGETe TO TPOTOV PaKPLG Ao eumddla Kal KIVEUVOUG TIoU TIPOEPXOVTCL ATtO TO NAEKTPIKO PELa.
Drzite podalje od prepreka i strujnih opasnosti.

Ma3eTe Ha pasCTOHIE OT NPENSTCTBUS U ENIEKTPUYECKY ONACHOCTY.

@ lzdelka ne priblizujte oviram ali predmetom, ki lahko povzrocijo nevarnost elektricnega udara.
@ Engellerden ve elekrik tehlikelerinden uzak tutun.

@ BT BERYMBSER,

@ This toy is only to be connected to equipment bearing either of the following symbols:

@ Ce jouet doit uniquement étre branché sur des équipements portant I'un des symboles suivants :

® Este juguete solo debe conectarse al equipo que tenga cualquiera de los siguiente simbolos:

@ Dieses Spielzeug darf nur mit Geraten verbunden werden, die eines der folgenden Symbole aufweisen:

@ Dit speelgoed mag alleen worden verbonden met apparatuur met de volgende symbolen:

@ |l giocattolo puo essere collegato solo ad apparecchiature che riportano uno dei seguenti simboli

@ O brinquedo deve ser conectado somente a equipamentos com um dos simbolos a sequir;

970 YCTPOVCTBO MOXHO MOZKKYWTB TONBKO K 0BOPYA0BAHMKO, OTMEUEHHOMY OLHM U3 CIIERYIOLLMX CHMBONOB:
Zabawke mozna podiaczac jedynie do urzadzen oznaczonych nastepujacymi symbolami:

@ Hratku pripojuite pouze k zafizenim oznatenym nékterym z téchto symbold:

@ Tto hracku pripajajte len k zariadeniam, ktoré s( oznaené jednym z nasledujlicich symbolov:

@ A jaték csak olyan berendezéshez csatlakoztathato, amelyen fel van tiintetve az alabbi szimbolumok egyike:
Aceasta jucarie trebuie conectata doar la echipamente care poart unul dintre urmétoarele simboluri:

@ Autd To Tatyvidt mpémel va ouvBéeTal Povo ot e€omhiad Tou BEpet va and Ta mapakdrw adufoAa:

lgracka se smije prikljucivati samo na opremu na kojoj je istaknut jedan od sliedecih simbola:

@ Taay urpadka TpsioBa fa Gbze CBbP3aHa camo ¢ 060pyBaHe, HOCELLO EAUH OT CEMHITE CUMBOM:

@ To igraCo lahko poveZete le z opremo, ki ima navedenega enega od naslednjin simbolov:

@ Bu oyuncak, yalnizca asagidaki sembollerden birine sahip bir ekipmana baglandiginda kullanilabifr;

8 IR REEEERHE T IIE—rSHNgE L.

@or @ of ®|ub ®@sau  @ali

D ®ou ®@oppure  @ngho @1 ® yada @
®o @ou ®alebo i @mE
oder i @ vagy i

Do not change or modify anything on the toy.

Ne pas altérer le jouet ou modifier I'un des composants.

No cambie ni modifique ninguna de las piezas del juguete.
Keine Anderungen an dem Spielzeug vornehmen.

Maak geen aanpassingen aan het speelgoed.

Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.

Nao modifique nada no brinquedo.

He pasbupalite 1 He U3MEHSNTE UMPYLLKY.

Nie nalezy dokonywac zmian lub modyfikacji jakiejkolwiek czesci zabawki.
Na hra¢ce nic neménte ani neupravuite.

@ Na hracke ni¢ nemerite ani neupravujte.

@ A jatékon semmit ne valtoztasson meg vagy modositson.

Nu schimbati sau modificati nimic la jucarie.

& Mnv aAAACETE 1} TPOTIOTIOLEITE OTIOLOSHTTIOTE YEPOG OTO TTAIXVIoL.
Nijedan dio igracke nemojte mijenjati ni modificirati.

He npomeHsinTe n He mogndrLmMpanTe HALLO NO urpaykara.
@ Ne spreminjajte ali preoblikujte ni¢esar na igraci.

@ Oyuncak uzerinde herhangi bir degisiklik yapmayin.

® BN ERRERITLE AR,

AEEIFEROE®®
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- This contract proof is simulated ISO-G7 printing on CCNB.

+ CMYK color on printing must closely matching to this sheet.

- Pantone color must closely matching to Pantone book.

« Print sample standard viewing condition is 5000°K light booth.

- Screen ruling 175 Ipi or above.

- Die-line may slightly different from latest development, check with product
vendor or Spin Master.

« Die-line, placement line and placement indicator do not print.

CONFIDENTIAL / UNAUTHORIZED USE PROHIBIT

Effect

Country of Origin - Placement

Factory according to production country to print Country of Origin (COQ)
If corresponding country is not in below, contact Spin Master to provide translation

China

MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE / HECHO EN CHINA / CHENAHO B KUTAE / GIN'DE URETILMISTIR

Vietham

MADE IN VIETNAM / FABRIQUE AU VIETNAM / HECHO EN VIETNAM / CLIENAHO BO BbETHAME / VIETNAM'DA URETILMISTIR

India

MADE IN INDIA / FABRIQUE EN INDE / HECHO EN INDIA / CAENAHO B MHEMI / HINDISTAN'DA URETILMiSTIR

Mexico

MADE IN MEXICO / FABRIQUE AU MEXIQUE / HECHO EN MEXICO / CAENAHO B MEKCUKE / MEKSIKA'DA URETILMiSTIR

Country of Origin

Placement

@ Before first use: Read the user's information together with your child.

@ Avant la premiere utilisation : Lire les instructions avec votre enfant.

® Antes de utilizarlo por primera vez, lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio.
@ Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit Ihrem Kind durchlesen.

® Voor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door.

@ Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per I'utente insieme ai bambini.

@ Antes do primeiro uso: leia as informagGes para o usudrio junto ao seu filho.

lepen nepBbIM 1UCNONb30BAHEM MPOHUTAITE UHCTPYKLMI BMECTE C PEBEHKOM.

Przed pierwszym uzyciem: nalezy wraz z dzieckiem przeczytac informacie dla uzytkownika.

@ Pred prvnim pouditim: PreCtéte si uzivatelské informace spolecné s ditétem.

@ Pred prvym pouitim: PreCitajte si informéacie pre pouZivatefa spolu s dietatom.

@ Az elsg hasznalat eldtt: A hasznélati utasitast gyermekével egy(it olvassa el.

inainte de prima utiizare: Citiiinformatille pentru utiizator impreund cu copilul dvs.

® Mpwv and v mpwn Xprion: AaBdore Tic mnpodopiec xpriot padi pe To maidt oac.

@ Prije prve upotrebe: zajedno s djetetom proCitajte informaciie za korisnike.

Mpeny mbpBoTO M3NoN3BaHe: MpoyeTeTe MHhopMaLWSTa 3a NoTpebuTeNs 3aenHo ¢ BalweTo pere.
® Pred prvo uporabo: Skupaj z otrokom preberite navodila za uporabo.

® flk kullanimdan 6nce: Cocugunuzla birikte kullanici bilgierini okuyun,

@ BXERR SENEZF IR ERTA,

@ Retain this information, addresses and phone numbers for future reference.

@ Conserver les informations, acresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure.

® Conserve toda la informacion, las direcciones y los nimeros e teléfono para futuras referencias.

@ Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern bitte fiir mégliche Riickfragen aufbewahren.

@ Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik.

@ Conservare informazioni, indiirizzi & numeri di telefono per riferimento futuro.

@ Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta e referéncia.

anuwwuTe yKasaHHbIe Ha YIaKOBKE azpeca it Homepa TenechoHoB, uTo6bly BAC Obinia BOIMOXHOCTb
CBA3THCA C Hawit. PEKOMEHEYETCA MPYICMOTP B3OCIbIX.

Zachowac niniejsze informacie, adresy  numery telefondw na wypadek, gdyby byly potrzebne w przysziosci.

@ Ulozte si tyto informace, adresy a telefonni ¢isla pro budouct pouZiti,

@ Tieto informcie, adresy a telefonne isla si uchovaite na dalSie pouZitie.

@ Atudnivalokat, a cimet és a telefonszamot Orizze meg késdbbi hasznélatra,

Péstrati aceste informatji, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioard,

® Aamnpriote autég TIc mnpodopiec, Tic dieuBivaeg kat Toug apiBpol Thedwvou yia peMovik avadopd.

@ Spremite ove informacile, adrese i brojeve telefona za buduce potrebe.

SanaseTe Ta3n UHGOPMALYS, aapecTe i TenediOHHITE HoMepa 3a GbAeLLa crpaska.

@ Shranite te informacile, naslove in telefonske tevilke, ker jih boste morda potrebovali v prihodnost

@ Bu bilgileri, adresi ve telefon numaralanini daha sonra kullanmak {izere saklayin.

@ BREIES UABIESE, LHAESE,

NORTH AMERICA - AMERIQUE DU NORD
1-800-622-8339, customercare@spinmaster.com

~

UK - 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND - 1800 992 249
FRANCE - 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com

ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com
POLSKA - 800080238, poland@spinmaster.com

ROMANIA - 0800400015, romania@spinmaster.com
POCCUA - 88003013822, russia@spinmaster.com

WWW.SPINMASTER.COM

AUSTRALIA -1800 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
SCHWEIZ - 0800 561 350 + OSTERREICH - 0800 297 267
NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 + LUXEMBOURG - 800 2 8044

MEXICO - 01 800 9530147, servicio@spinmaster.com
CESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com

'. SLOVENSKO - 0800232800, slovakia@spinmaster.com
l' @ MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com

/N CAUTION: Halr Entanglement. Tie back and cover hair and secure loose clothing priorto play.

/N MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se coincer. Attacher les cheveux et les couvrir et maintenir les vétements amples a l'écart
dujouet. |

/AN PRECAUCION: Enveo de pelo. Asequrese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto; revise ademas si leva puesto algo que también
se pueda enredar

/A VORSICHT: Haare konnten sich vertangen. Vor dem Spielen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sicher,

/\ VOORZICHTIG: Haar kan verstrkt raken. Bind het haar naar achteren en bedek het. Maak loshangende Kleding vast voor gebruik.

/N ATTENZIONE: Intrappolamento dei capel. Legare e coprire  capell prima i giocare e tenere i abiti lontano dal prodotto.

/N CUIDADO: Ha possibiidade de prender o cabelo. Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer peca de roupa sota
antes de utiizar o produto.

/N OCTOPOXHO: Jrpyiuka Moxer 3anyrarb Bonock. He Urpaifre ¢ pachyLLxHbIMM BOTOCAMH 1 HEMPHKDBITOI FO70BOl, & Takxe
3anpasbTe cB0B0gHYI0 OBeXay nepe urpoi.

/N UWAGA: Niebezpieczefstwo wplatania wiosow. Przed uzyciem nalezy zwigza i zakryc wlosy oraz zabezpieczy luing czgscl odziy.

/\\ POZOR: Mize dojt k zapleteni vias.. Pred hranim si viasy sepnéte ¢i zakryjte a nenoste volny odéy.

/\ VAROVANIE: Zamotanie viasov. Pred hranim i zopnite a prikryte viasy a upevnite volng oblecenie.

/I VIGYAZAT: Belegabalyodo haj. A jaték megkezdese eldtt ksse dssze és fedje Ie a hajat,iletve tigyelien a laza ruhadarabokra.

/N ATENTIE: Agétare In pér. Strénges] pérul a spate §f acopert! i strénge hainele largiainte de a vé juca.

/A TIPOZOXH: Mrohé€jyo paldv. Tow amd o mauyyidy, 6éote Ta pahhid, kahoure Tal kot adiére Tuydv dapdid podyo.

/N OPREZ: zapetianje u kosu. Pre igrana zaveite i prekeifte kosu pricwrstite labavu odjecu.

/N TIPERYIPEXIEHVIE: Sannimane Ha Kocara, SaBbpKETe Hasa, NOKDUITE KOCAT 1 CTErHeTe CBOBOIHO BICALUTE 0eXY D8y Ua.

/\ POZOR: Zapletanje las. Pred igro spnite in pokife ase ter zavihajte alf zalacite ohlapna oblacil.

/N DIKKAT: Saginiza Dolanabili Oynamaya baglamadan 6nce saginizi arkaya toplayip koruyun ve bol giyslernizi sabitleyin,

A ER: ATRE Lk TR, B LT sk
%, HEE ISR, UK
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Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M3V 3M2 Canada

Spin Master Inc., PMB #1003, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL

Spin Master Australia Pty Ltd, Suite 101, Level 1, 18-24 Chandos Street, St Leonards, NSW 2065; () 1800 316 962

Spin Master Toys UK Ltd. Boston House, Boston Drive, Bourne End, Buckinghamshire, SL8 5YS, UK

Jmnoprep: 000 «Crun Macrep PYCs, Poccus, Mocksa 117638 Ogecckast yn. 2, buakec-uentp «lotocy, Gawna C, 10 a7,
Ten. 88003013822

Warorogument: G Mactep Jirg,, 225 K Crpu Becr, Topokto, OH M5B 3M2 Karapa (118006228339

MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE / HECHO EN CHINA / CLLENAHO B KTAE / GIN'DE URETILMISTIR

/\ WARNING: CHOKING HAZARD - Smallparts. Not suitable for chidren under three years.

/A KTTENTION | DANGER DETOUFFEMENT - Cortien de s éléments. Ne convientpas aur enants de )
moins de trols ans. !

/N ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA- Contene piezas pequeias. No conviene para nios menores de res afos.

/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleintefle. Nichtfir Kinder unter drei Jahven geeignet.

/\ WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleing onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

A\ AVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi iccol. Non adato a bambin i et nferioe a re anni.

/N ATENGAQ: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.

/N TIPEQYNPEXAEHME! ONACHOCTD YAYLUBA - Menkvie feran. He nogxoguT fa fereit B Boapacte o 3 ner.

AN OSTRZEiEvNIIE: NIEBEZPIVElCZENVSTWO ZADLAWIENIA - Drobne elementy. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

/N UPOZORNENI: NEBEZPEC[UDUSEN\' - Obsahuje malé ¢asf. Nevhodné pro déti o i et

/\ UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nevhodng pre def do troch rokov.

/N FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Aprd akalrészek. Csak hérom éunél iddsebb gyermekek szaméra alkamas.

/A AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copilor mai micide tre ani,

A\ TIPOEIAONOIHEH: KINAYNOE MINITMOY - Mikpd pépn. dev efvot karahnho yia raidid kAte Ty Tpidy Ty,

/N UPOZORENJE: OPASNOST 0D GUSENJA - Malidielovi. lgracka nile prikladna za diecu mladu od tr godine.

/A\ BHUMAHVE: OMACHOCT OT SATABAHE - Marnki wacTi. HenogxonaLo 3a fewa nog TRUTOMULHA Bb3pacr.

A\ OPOZORILO: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhnidef. i pimemo za ofroke, mlae od treh et

/AN UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kioik pargalar. U yasindan kigik gocuklar ign uygun degil

o BE INEEY, BEE M. REE =S T LE,
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THE BATMAN and all related characters and elements Juguete Importado por Spin Master Meéxico, S.A. de C.V.
© & ™ DC Comics and Worner Bros. Entertoinment Ine. AV Insurgentes Sur No.1070 piso 8

THE BATHAN et tous ls personnages et lsmens connexes Colonia Insurgentes San Borja
O & ™ DC Comics et Woner Bros. EnterainmentIne,  Alcaldia Benito Juarez G.P. 03100,

B SHIELD: © & ™WBE. (s22) Ciudad de México. R.F.C. SMM050627V48.

Spin Master logo & © Spin Master Ltd. All rights reserved. Spin Master Ltd. reserves the right to discontinue
the www.AIRHOGS.com/BATMANRC website at any time.

Le logo de Spin Master et © Spin Master Ltd. Tous droits réserves. Spin Master Ltd. se réserve le droit de
supprimer le site Interngt www.AIRHOGS.com/BATMANRC & tout moment,
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