/N ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conviene para nifios menores de tres afos.
/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fir Kinder unter drei Jahren geeignet.
/N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleing onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.
A\ AWERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccali. Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.
/N ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criancas com menos de 3 anos.
A\ TIPERYNPEXEHME! OMACHOCT YAIVLLIBA - Menkve feranu. He nomxoguT fn fereit 8 soapacte o 3 ner.
A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA - Drobne elementy. Nie nadaje sie dla dzieci w wiku ponize] 31at,
/N UPOZORNENI: NEBEZPECI UDUSENI - Obsahuje malé csti. Nevhodné pro déti do i let.
A\ UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nevhodng pre deti do troch rokov.
AN\ FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Aprd alkatrészek. Csak harom évnél iddsebb gyermekek szaméra alkalmas.
/N AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copilor mai mici de tref ani.
/N TIPOEIAQNOIHEH: KINAYNOZ MINITMOY - Mikpd pépn. Aev eivan kaaMnho yia maudid kdTw Twv TpIGY €TV,
/N UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA - Mali dijelovi. Igracka nije prikladna za djecu mladu od tri goding.
/N BHUMAHYE: ONACHOCT OT 3ATIABAHE - Mankw uacry. HenoaxoaALL0 3 feLa oA TPMFOBVILHA Bb3DaCT.
A\ OPOZORILO: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhn def. Ni primerno za ofroke, mlajSe od treh let

/N UYARI: BOGULMA TEHLIKES - Kiigik parcalar. Ug yagindan kiclk coculdar icin uygun degiir.

A\ WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not sutable for chidren under three years.
/N ATTENTION ! DANGER D'ETOUFFEMENT - Contient de petits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.
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@ Spin Master Ltd. reserves the right to discontinue the www.BatmanRC.com website at any time.

@ Spin Master Ltd. se réserve le droit de supprimer le site Internet www.BatmanRC.com a tout moment.

® Spin Master Ltd. se reserva el derecho a suspender el uso del sitio web www.BatmanRC.com en cualquier momento.

@ Spin Master behalt sich das Recht vor, den Betrieb der Website www.BatmanRC.com jederzeit einzustellen.

@ Spin Master Ltd. behoudt zich het recht voor de website www.BatmanRC.com wanneer gewenst buiten gebruik te stellen.
@® Spin Master Ltd. si riserva il diritto di rimuovere il sito Web www.BatmanRC.com in qualsiasi momento.

@ A Spin Master se reserva o direito de descontinuar o site www.BatmanRC.com a qualquer momento.

Spin Master Ltd.octasnseT 3a coboit npaso ocTaHoBITL paboTy caita www.BatmanRC.com B nio6oe Bpemst.

Spin Master Ltd. zastrzega sobie prawo do wytaczenia witryny www.BatmanRC.com w dowolnym momencie.

@ Spole¢nost Spin Master Ltd. si vyhrazuje pravo kdykoli ukoncit provoz webu www.BatmanRC.com.

@ Spolocnost Spin Master Ltd. si vyhradzuje pravo kedykolvek ukoncit pouzivanie webovej lokality www.BatmanRC.com.
@ A Spin Master Ltd. fenntartja maganak a jogot, hogy barmikor felfliggessze a www.BatmanRC.com weboldal hasznalatat.
Spin Master Ltd. isi rezerva dreptul de a intrerupe utilizarea site-ului web www.BatmanRC.com in orice moment.

@& H Spin Master Ltd. iatnpei To ikaiwpa va Slakopet T Aettovpyia e Tomobesiag www.BatmanRC.com avd maoa otiypn.
Spin Master Ltd. pridrzava pravo da u bilo kojem trenutku prekine upotrebu web-mjesta www.BatmanRC.com.

Spin Master Ltd. cu 3ana3sa npaBoTo fa npeyctarosy yebeaitra www.BatmanRC.com no Besiko Bpeme.

& Druzba Spin Master Ltd. si pridrZuje pravico, da kadarkoli umakne spletno mesto www.BatmanRC.com.

@ Spin Master Ltd. www.BatmanRC.com web sitesini istedigi zaman durdurma hakkini sakli tutar.

@ Retain this information, addresses and phone numbers for future reference. @ Conserver les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. @ Conserve toda la informacion, las
direcciones y los nimeros de teléfono para futuras referencias. @ Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern bitte fiir mdgliche Riickfragen aufbewahren. ® Bewaar deze informatie, adressen en
telefoonnummers voor toekomstig gebruik. @ Conservare informazioni, indirizzi e numeri di telefono per riferimento futuro. @ Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta
e referéncia. @ 3anuwuTe ykasaHHble Ha yrakoBKe afpeca 1 Homepa TenedoHoB, YToBbl y Bac Gbina BOMOXHOCTb CBA3ATLCS C HaMi. PeoMeHzyeTest npueMoTp B3pocbix. Varotosutens: Crnk Mactep Jitg,, 225
Kunr Crpur Becr, ToporTo, OH M5B 3M2 Karana 918006228339 @ Zachowa ninigjsze informacje, adresy i numery telefondw na wypadek, gdyby byly potrzebne w przysztosci. @ Ulozte si tyto informace, adresy
a telefonni Cisla pro budouci pouZiti. @ Tieto informacie, adresy a telefonne Cisla si uchovajte na dalSie pouZitie. @ A tudnivalokat, a cimet és a telefonszamot drizze meg késbbi hasznalatra. @ Pastrati aceste
informati, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioara. ® AwatnprioTe auTég TIG TANPOPOPIES, TIC SleuBUVOELS kat Toug apiBpods TAedwvou yia peNovTikr avadopd. @ Spremite ove informacie,
adrese i brojeve telefona za buduce potrebe. € 3anaseTe Tasu MH(opMAaLWA, agpeciTe 1 TenedOHHUTE HoMepa 3a Gbelua cripaska. & Shranite te informacije, naslove in telefonske Stevilke, ker jih boste morda
potrebovali v prihodnosti. @ Bu bilgileri, adresi ve telefon numaralarini daha sonra kullanmak tizere saklaym.
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BATMAN et tous les personnages et éléments associés © et ™ DC Comics. WB SHIELD : © et ™ WBEI. (520}
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MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE / HECHO EN CHINA / CAENAHO B KUTAE / GiN'DE URETILMISTIR
T92300_0002_20122278_GML_IS_R2.ty.el (DCR_Launchanddefend_F20)

LAUNCH AND 4+
DEFEND BATMOBILE"™

FIGURE EJECTING RC / VEHICULE RADIOCOMMANDE AVEC FIGURINE EJECTABLE / CONTROL REMOTO CON FIGURA QUE SALE DISPARADA
FERNGESTEUERTES FAHRZEUG MIT SCHLEUDERSITZ / FIGUURLANCERENDE RC / RADIOCOMANDO CON ESPULSIONE PERSONAGGIO
BONECO EJETAVEL COM CONTROLE REMOTO / MALLIVIHKA C KATAMY/IbTUPOBAHEM OUTYPKYA 1 PABVIOYIPABNEHUEM
ZDALNE KATAPULTOWANIE FIGURKI / MODEL NA DALKOVE OVLADANi S KATAPULTUJICI SE POSTAVICKOU / VOZIDLO NA DIALKOVE OVLADANIE S
KATAPULTOVANIM FIGURKY / FIGURAKATAPULTALO RC / VEHICUL CU RADIOCOMANDA CU FIGURINA EJECTABILA / THAEKATEY@YNOMENO OXHMA
ME EKTOZEYEH OIFOYPAE / DALJINSKI UPRAVLJAG ZA 1ZBACIVANJE FIGURICE / KATAMY/TTMPAHE HA OUTYPA C AUCTAHLIMOHHO YTIPABNEHVE
DALJINSKO VODEN [ZMET FIGURE / FIGUR FIRLATICILI UZAKTAN KUMANDALI ARAG

@ DRIFT ADJUSTER @ POWER SWITCH @ CHARGING CABLE STORAGE

@ REGLAGE DE LA DERIVE @ INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION @ RANGEMENT DU CABLE DE CHARGE

® AJUSTADOR DE GIRO ® INTERRUPTOR DE ENCENDIDO ® ALMACENAMIENTO DEL CABLE DE CARGA

@ DRIFT-REGLER @ EIN/AUS-SCHALTER @ LADEKABEL-HALTERUNG

@ STUURSTABILISATOR @ STROOMSCHAKELAAR @ OPBERGVAK VOOR OPLAADKABEL

@® REGOLAZIONE DERAPATA @ INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE @ SCOMPARTO PER IL CAVO DI RICARICA

@ AJUSTADOR DE DRIFT @ CHAVE LIGA/DESLIGA @ ARMAZENAMENTO DO CABO DE CARREGAMENTO
PEMY/IATOP 3AHOCA MEPEKMKOYATENL MATAHUS OTCEK [NSt XPAHEHS KABENS NSt 3APSIIKM
REGULATOR ODCHYLENIA WEACZNIK ZASILANIA PRZECHOWYWANIE PRZEWODU LADOWANIA

@ SERIZENi PROTI STAGENI @ VYPINAC @ PROSTOR PRO NABIJECI KABEL

@ REGULATOR SMEROVANIA @ VYPINAC @ PRIESTOR NA ULOZENIE NABIJACIEHO KABLA
@ KISODRODAS-BEALLITO = ® BEKAPCSOLOGOMB @ TOLTOKABEL REKESZE

REGLAJ DERAPARE — COMUTATOR DE ALIMENTARE DEPOZITARE CABLU DE INCARCARE

@ PYOMIZH STPOOHE @ AIAKOMTHE AEITOYPTIAS @ ANOBHKEYEH KAAQAIOY GOPTISHE
REGULACIJA DRIFTANJA PREKIDAC ZA NAPAJANJE ODJELJAK ZA KABEL ZA PUNJENJE

PETYNATOP 3A MPUMTh3BAHE D H MPEBK/HOYBATEN HA 3AXPAHBAHETO CBXPAHEHVIE HA 3AXPAHBALLIVIA| KABEN

® REGULATOR PROTI ZANASANJU I\ - @ STIKALO ZA VKLOP/IZKLOP @ PREDALCEK ZA NAPAJALNI KABEL

@ YANLAMA AYARI ‘ ‘

I Al @ GUG ANAHTARI ® SARJ KABLOSU BOLMESI

INDOOR USE ONLY / UTILISATION EN INTERIEUR UNIQUEMENT / PARA USO EXCLUSIVO EN INTERIORES / NUR ZUR VERWENDUNG IN INNENRAUMEN
UITSLUITEND VOOR GEBRUIK BINNENSHUIS / ADATTO SOLAMENTE PER GIOCARE ALL'INTERNO / USE SOMENTE EM AMBIENTES FECHADOS
TONbKO ANS UCMOMb30BAHNS B NOMELLEHIM / TYLKO DO UZYTKU W POMIESZCZENIACH / POUZIVEJTE POUZE DOMA / NA POUZITIE [BA V INTERIERI
KIZAROLAG BELTERI HASZNALATRA / UTILIZARE EXCLUSIVA iN INTERIOR / ANOKAEIZTIKA A XPHEH ZE EZQTEPIKO XQPO / SAMO ZA UPOTREBU U ZATVORENOM PROSTORU
CAMO 3A YNIOTPEBA B 3ATBOPEHM MOMELLIEHUS! / SAMO ZA UPORABO V ZAPRTIH PROSTORIH / YALNIZCA iG MEKANDA KULLANIMA UYGUNDUR

Al & @9

1.5V
2+AAA(LR03) 357
Not ncluded - Non fournies - No incuidas - nicht enthalten
Nietinbegrepen - Non incuse - N&o incuses - He BXogT 8 KownexT
Niedotaczone - Nejsou soucasti baleni - Nie e sicas balenia
Ne tartozek - Neincluse - Aev nepihapfavovrar
i H - Nipriozeno « Ay st

For in-depth video instructions go to / Pour obtenir des instructions vidéo, se rendre sur

Para ver instrucciones exhaustivas en video, visita / Detaillierte Videoanleitungen gibt es auf

Ga voor uitgebreide video-instructies naar / Per istruzioni video dettagliate, visitare

Para instrucoes em video mais detalhadas, acesse / [leTancHbie BUREOMHCTPYKLMM NPeACTaBEHbI Ha cailTe
Szczegotowe instrukcje wideo mozna znalez¢ na stronie / Podrobné videopokyny najdete na webu

Video s podrobnymi pokynmi najdete na adrese / A részletes utmutato videok itt tekinthetok meg

Pentru instructiuni video detaliate, accesati / la mo Aentropepeic odnyieg oe Biveo, petafeite otn dievbuvon
Videozapis s detaljnim uputama potrazite na / 3a no-noapo6H1 BUAEO UHCTPYKLUM OTUAETE HA
Za poglobljena videonavodila obiscite / Ayrintili videolu talimatlar igin

spinmaster.com/batmanrc




CONTENTS / CONTENU / CONTENIDO / INHALT / INHOUD / CONTENUTO / CONTEUDO / B KOMMJEKTE / ZAWARTOSC / OBSAH / OBSAH / TARTALOM / CONTINUT
MEPIEXOMENA / SADRZAJ / CbAbPXXAHME / VSEBINA / iCINDEKILER

1 x Launch and Defend Batmobile™

@ 1 Controller

@ 1 Radiocommande
@ 1 Control Remoto
@ 1 Fernsteuerung
@b 1 Controller

@ 1 Radiocomando
@ 1 controle

1 yCTpOIACTBO ynpaBneHus
@ 1 Kontroler

@@ 1 Ovladaé

@ 1 Ovladac

@ 1 tavvezérld

1 Telecomanda

® 1 Xelpiotrplo

@ 1 Upravljaé

@ 1 KoHtponep

@ 1 Krmilnik

@ 1 Kumanda

@ 1 x 4 in Batman™ Figure

@ 1 figurine Batman™ de 10 cm
® 1 figura de Batman™ de 10 cm
1 x 10 cm Batman™-Figur

@& 1 x Batman™-figuur van 10 cm

@ 1 personaggio di Batman™ di 10 cm

@® 1 boneco Batman™ de 10 cm

1 x durypka Batman™ BbicoToit 10 cm

1 figurka Batman™ o wys. 10 cm
© 1 10cm figurka Batmana™

@ 1 x 10 cm figirka Batman™

@ 1 10 cm-es Batman™ figura

1 figurina Batman™ de 10 cm
@ 1 ¢ryodpa Batman™ 10 cm

1 figurica Batman™ od 10 cm

1 x10 cm curypa Ha Batman™
@ 1 x 10-cm figura Batman™

@ 1 x 10 cm Batman™ Figiirii

@ LAUNCH AND 4+
DEFEND BATMOBILE™ @

spinmaster.com/batmanrc

@& 1 Instruction Guide

1 Mode D'emploi

® 1 Guia De Instrucciones
1 Anleitung

@& 1 Gebruiksaanwijzing
@ 1 guida per I'uso

@ 1 guia de instrugdes

® 1 UHCTpYKLuMS

1 Instrukcja

@ 1 Pfirucka s pokyny

@ 1 Prirucka s pokynmi
@ 1 hasznalati Gtmutato

1 Ghid cu instructiuni
® 108nyoq xpriong

1 Priruénik S Uputama

1 PokoBogcTBo C MHCTpyKLmK
@ 1 Navodila Za Uporabo
@ 1 Talimat Kilavuzu

HOW TO INSTALL BATTERIES / INSTALLATION DES PILES / INSTALACION DE LAS PILAS / EINLEGEN DER BATTERIEN / DE BATTERIJEN PLAATSEN / COME INSTALLARE LE PILE
COMO COLOCAR AS PILHAS / YCTAHOBKA S/IEMEHTOB NUTAHMNS1 / WKLADANIE BATERII / VLOZENI BATERII / INSTALACIA BATERII / AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA
INSTALAREA BATERIILOR / TOMOGETHZH MMATAPIQN / KAKO UMETNUTI BATERIJE / KAK CE MOCTABAT BATEPUWTE / NAMESTITEV BATERIJ / PILLERI TAKMA

HOW TO CHARGE / CHARGE / CQMO CARGAR / AUFLADEN / OPLADEN / COME RICARICARE / COMO CARREGAR / 3APSIIKA UTPYLLIKW / LADOWANIE / NABIJENI
NABIJANIE / TOLTES / CUM INCARCATI / TPOMOZ ®OPTIZHZ / UPUTE ZA PUNJENJE / KAK 1A 3APEZINTE / NAPAJANJE / SARJ ETME

HOW TO CONNECT YOUR CONTROLLER / CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE / COMO CONECTAR EL CONTROL / VERBINDEN DER FERNSTEUERUNG
DE CONTROLLER VERBINDEN / COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO / COMO CONECTAR SEU CONTROLE / KAK NOAKNIOYNTb YCTPOUCTBO YNPABJIEHUA
JAK POLACZYC KONTROLER / PRIPOJENI OVLADACE / PRIPOJENIE OVLADACA / A TAVVEZERLO CSATLAKOZTATASA / CUM SA CONECTATI TELECOMANDA
MQZ NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO / POVEZIVANJE UPRAVLJACA / KAK 1A CBbP)XXETE KOHTPOJIEPA / NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA / KUMANDAYI BAGLAMA

HOW TO LAUNCH BATMAN / LANCEMENT DE LA FIGURINE BATMAN / COMO LANZAR A BATMAN / BATMAN STARTEN / BATMAN LANCEREN
COME LANCIARE BATMAN / COMO EJETAR O BATMAN / KAK 3AMYCTUTb BATMAN / JAK WYSTRZELIC BATMANA / KATAPULTOVANI BATMANA
NAVOD NA KATAPULTOVANIE BATMANA / BATMAN KILOVESE / CUM SE LANSEAZA BATMAN / MQZ NA EKTO=EYZETE TON BATMAN
LANSIRANJE FIGURICE BATMANA / KAK CE U3CTPE/IBA BATMAN / IZSTRELITEV FIGURE BATMAN / BATMAN'I FIRLATMA

HOW TO RESET BATMAN / REINITIALISATION DE LA FIGURINE BATMAN / COMO VOLVER A COLOCAR A BATMAN / BATMAN ZURUCKSETZEN / BATMAN RESETTEN
o COME RIPRISTINARE BATMAN / COMO RECOLOCAR O BATMAN / KAK NEPEYCTAHOBUTb BATMAN / JAK ZRESETOWAC WYRZUTNIE BATMANA
VRACENI BATMANA NA MISTO / NAVOD NA ZNOVUNASTAVENIE BATMANA / BATMAN VISSZAALLITASA / CUM SE RESETEAZA BATMAN / MQZ NA ENMANAGEPETE TON BATMAN
VRACANJE FIGURICE BATMANA / KAK 1A HYJIUPATE BATMAN / PONOVNA NAMESTITEV FIGURE BATMAN / BATMAN'l YERINE OTURTMA

HOW TO DRIVE / CONDUITE / CONDUCCION / FAHREN / RIJDEN / COME GUIDARE / COMO PILOTAR / YNPABJIEHUE / STEROWANIE / RIZENi / RIADENIE
A JARMU VEZETESE / CONDUCEREA / TPOIMOZ OAHTHZHZ / KAKO VOZITI / KAK CE YNPABJ/IABA / VOZNJA / OYUNCAGI SURME




HOW TO FIX DRIFTING / RESOUDRE LES PROBLEMES DE DERIVE / COMO AJUSTAR EL GIRO / DRIFTEN BEHEBEN / HET STUREN STABILISEREN
COME SISTEMARE | PROBLEMI DI DERAPATA / COMO CORRIGIR O DRIFTING / KAK UCTIPABUTb 3AHOC / JAK POPRAWIC TOR JAZDY / JAK NAPRAVIT STACENI
NAVOD NA OPRAVU NEZELANEHO ZATACANIA / A KISODRODAS KORRIGALASA / CUM SA REGLATI DERAPAJUL / TPOTOX EMIAIOPOQEHE ETPOOHE
KAKO ISPRAVITI DRIFTANJE / KAK CE ®WKCUPA MPUMJTb3BAHETO / POPRAVLJANJE ZANASANJA / YANLAMAYI DUZELTME

@ Before first use: Read the user's information together with your child. Do not change or modify anything on the toy.

@ Avant la premiére utilisation : Lire les instructions avec votre enfant. Ne pas altérer le jouet ou modifier I'un des composants.

® Antes de utilizarlo por primera vez, lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio. No cambie ni modifique ninguna de las piezas del juguete.
@ Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit Ihrem Kind durchlesen. Keine Anderungen an dem Spielzeug vornehmen.

@ \/oor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door. Maak geen aanpassingen aan het speelgoed.

@ Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per I'utente insieme ai bambini. Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.

@ Antes do primeiro uso: leia as informagdes para o usuario junto ao seu filho. Nao modifique nada no brinquedo.

lepen nepBbIM MCMONb30BaHMEM NPOYNTAITE MHCTPYKLMIO BMECTe ¢ pebeHKom. He pasbupaiite 1 He M3MEHSITe UrpyLuKy.

Przed pierwszym uzyciem: nalezy wraz z dzieckiem przeczyta informacje dla uzytkownika. Nie nalezy dokonywa¢ zmian lub modyfikacji jakiejkolwiek czesci zabawki.
@ Pred prvnim pouZitim: Prectéte si uZivatelské informace spolecné s ditétem. Na hraCce nic nemérite ani neupravuite.

@ Pred prvym pouzitim: Precitajte si informécie pre pouZzivatela spolu s dietatom. Na hracke ni¢ nemerite ani neupravuijte.

@ Az els6 haszndlat el6tt: A hasznélati utasitast gyermekével egyiitt olvassa el. A jatékon semmit ne valtoztasson meg vagy modositson.

® Inainte de prima utilizare: Cititi informatiile pentru utilizator impreuna cu copilul dvs. Nu schimbati sau modificati nimic la jucirie.

@ [pw arno v mpwtn xprion: Alapdote T mnpodopieg xpriotn padi pe to nadi oag. Mnv aAAdeTe 1} TpomomoleiTe OMOLOGNMOTE PEPOG OTO TIALKVIBL.

Prije prve upotrebe: zajedno s djetetom progitajte informacije za korisnike. Nijedan dio igracke nemojte mijenjati ni modificirati.

@ [peay MbPBOTO M3MonasaHe: MpoyeteTe MHopMauwsTa 3a noTpebuTens 3aefHo ¢ Baweto gete. He npomeHﬂMTe 11 He MoLMdULMpaIiTe HIALLO NO Urpaykara.

@ Pred prvo uporabo: Skupaj z otrokom preberite navodila za uporabo. Ne spreminjajte ali preoblikujte ni¢esar na igraci.

® llk kullanimdan 6nce: Gocugunuzla birlikte kullanici bilgilerini okuyun. Oyuncak tizerinde herhangi bir degisiklik yapmayn.

HOW TO INSTALL BATTERIES: 1. Open the battery door with a screwdriver. 2. If used batteries are present, remove
these batteries from the unit by pulling up on one end of each battery. DO NOT remove or install batteries using
sharp or metal tools. 3. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery
compartment. 4. Replace battery door securely. 5. Check your local laws and regulations for correct recycling
and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Tum the vehicle off. 2. Open the charging cable storage compartment to pull the carging cable out.

3. Plug the charging cable into a 5V DC computer outlet. 4. Charging LED indicates charging. Solid ON for
charging and OFF when fully charged.

HOW TO CONNECT YOUR CONTROLLER

1. Turn on the vehicle and place it on a flat surface. 2. Press any button on the controller. 3. You are ready to
drive. 4. Use the remote control to drive.

CONTROLLER NOT CONNECTING

NOTE: If your vehicle does not connect to the controller the first time, tum the vehicle off, remove batteries from
the remote and put back in and repeat the HOW TO CONNECT YOUR CONTROLLER instructions.

HOW TO LAUNCH BATMAN

1. Turn the Batmobile on and begin driving. 2. Press the launch button on the controller (The canopy may not
open if the Batmobile is not level). 3. Canopy will lift open and Batman will launch into action.

NOTE: Launching of figure may vary from pictures.

HOW TO RESET BATMAN

1. Press the launch seat down until it locks into place. 2. Place Batman in the launch seat with the seat peg
in-between Batman'’s legs. 3. Ensure the side grey latch is pushed in with Batman’s leg. 4. Close the Batmobile
canopy.

Note: Batman will not launch from vehicle unless Batman, seat, and grey latch, are in the locked position.

1. To open the canopy manually, use the finger notch at the front of the canopy. 2. Gently pull up on the canopy
to open it.

NOTE: WHEN STORING THE VEHICLE, REMOVE BATMAN™ FROM THE VEHICLE AND DO NOT RESET THE
LAUNCH CHAIR TO PREVENT STRAIN ON THE LAUNCH SPRING.

)

BATTERY SAFETY INFORMATION: Batteries are small objects. Replacement of batteries must be done by adults.
Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead batteries from the toy.
Dispose of used batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the same or
equivalent type as recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of
batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of batteries (i.e.
alkaline/standard/rechargeable). Using rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced
performance. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable
batteries are to be removed from the toy before being charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries.
DO NOT short-circuit the supply terminals.

SPECIAL LiFe BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated
area. Keep away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries
exploding, overheating, or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short circuit the batteries. Do not place
them in fires or leave them in hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries
to get wet. - Only charge the batteries with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries
in the device specified by Spin Master™. - Carefully read the instruction guide and use the batteries correctly. -
In the unlikely event of leakage or explosion use sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries
must be recycled or disposed of properly.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of
time. Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the toy away from direct heat. Do not submerge the toy
in water. This can damage the electronic assemblies.

For TROUBLESHOOTING questions and solutions, please visit our website: spinmaster.com/batmanrc
Safety Precautions:

- Keep hands, hair and loose clothing away from the motor/wheels when power switch is turned ON.

- Remove battery(s) from controller when not in use.

- Parental quidance is recommended for the play.

- Keep your toy in your sight so that you can supervise it all the time.

- New alkaline batteries are recommended for use to obtain maximum performance.

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product.

Note: Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

Under the environment with electrostatic discharge, the toy may malfunction and require user to reset the toy.
NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be
causing the issue. To reset product, turn it completely off, then tum it back on. If normal operation does not
resume, move the product to another location and try again. To ensure normal performance, change the
batteries, as low batteries may not allow full function.

INSTALLATION DES PILES : 1. A Iaide o'un tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment des piles. 2. Si des piles
usagées sont présentes, les extraire en tirant sur I'une des extrémités. NE PAS utiliser d’objet coupant ou
métallique pour extraire ou installer les piles. 3. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de
polarité (+/-) du compartiment des piles. 4. Bien refermer le compartiment des piles. 5. Conslter la législation
locale concemant le recyclage et/ou I'élimination des piles.

CHARGE

1. Eteindre le véhicule. 2. Ouvrir le compartiment de rangement pour sortir e cable de charge. 3. Insérer le cable
de charge dans une prise d'ordinateur 5V CC. 4. La LED de charge indique I'état de la charge. Elle reste allumée
lorsque la batterie est en charge et s'éteint lorsque la batterie est chargée.

CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

1. Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface plane. 2. Appuyer sur n'importe quel bouton de la
radiocommande. 3. Le véhicule est prét a étre utilisé. 4. Utiliser la radiocommande pour piloter le véhicule.
ECHEC DE LA CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE
REMARQUE : En cas d'échec de la connexion entre le véhicule et la radiocommande, éteindre le véhicule, retirer
et remettre les piles de la radiocommande, puis suivre & nouveau les instructions de la section CONNEXION DE
LA RADIOCOMMANDE.
LANCEMENT DE LA FIGURINE BATMAN
1. Allumer la Batmobile et commencer a conduire. 2. Appuyer sur le bouton de lancement de la radiocommande
("auvent peut ne pas s'ouvrir si la Batmobile n'est pas de niveau). 3. L'auvent s'ouvre et Batman passe a I'action.
RI—;MARQUE : Le lancement de la figurine peut différer des images.
REINITIALISATION DE LA FIGURINE BATMAN

1. Appuyer sur le siege de lancement jusqu'a ce qu'il s'enclenche. 2. Placer Batman dans le siége de lancement
avec la cheville du siege entre ses jambes. 3. S'assurer que le loquet gris latéral est enfoncé par la jambe de
Batman. 4. Fermer |'auvent de la Batmobile.
Remarque : Batman ne sera pas éjecté du véhicule si la figuring, le siege et le loquet gris ne sont pas en position verrouillée.
1. Pour ouvrir |'auvent manuellement, utiliser I'encoche a I'avant de I'auvent. 2. Tirer doucement I'auvent vers le
haut pour I'ouvrir.
REMARQUE : AVANT DE RANGER LE VEHICULE, RETIRER LA FIGURINE BATMAN™ DU VEHIGULE ET NE
PAS REPLACER LE SIEGE DE LANCEMENT DANS SA POSITION INITIALE POUR EVITER DE DEFORMER LE
RESSORT DE LANGEMENT.
INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Les piles sont de petits objets. Le remplacement des piles doit
étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. Retirer
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INSTALACION DE LAS PILAS: 1. Abra el compartimento de las pilas con la ayuda de un destomillador. 2. Si las pilas
estan gastadas, tire hacia arriba de uno de sus extremos para extraerlas. NO utilice herramientas metalicas o
puntiagudas para instalar o extraer las pilas. 3. Coloque las pilas nuevas en el compartimento correspondiente,
tal y como se indica en el diagrama de polaridad (+/ -). 4. Cierre bien la tapa del compartimento de las pilas.

5, Qonsulte la normativa local relativa al reciclaje y a la eliminacion de las pilas.

COMO CARGAR

1. Apaga el vehiculo. 2. Abre el compartimento para guardar el cable de carga y saca el cable. 3. Conecta el
cable de carga a una toma de ordenador de 5V CC. 4. EI LED de carga indica el estado de la carga. La luz se
mantiene ENCENDIDA durante la carga y se APAGA cuando la carga se ha completado.

COMO CONECTAR EL CONTROL

1. Enciende el vehiculo y colocalo sobre una superficie plana. 2. Pulsa cualquier boton del control. 3. Ya estas
listo para conducir. 4. Utiliza el control remoto para conducir.

EL CONTROL NO SE CONECTA

NOTA: Si el vehiculo no se conecta al control la primera vez, apaga el vehiculo, quita las pilas del control, vuelve
aintroducirlas y repite las instrucciones de la seccion COMO CONECTAR EL CONTROL.

COMO LANZAR A BATMAN

1. Enciende el Batmobile y empieza a conducirlo. 2. Pulsa el botdn de lanzamiento del control (es posible que la
capota no se abra si el Batmobile no est nivelado). 3. La capota se abrird y Batman se lanzara listo para la
accion. NOTA: El lanzamiento de la figura puede no corresponderse con las imagenes.

COMO VOLVER A COLOCAR A BATMAN

1. Presiona el asiento de lanzamiento hacia abajo hasta que se encaje en su lugar. 2. Coloca a Batman en el
asiento de lanzamiento con la clavija del asiento entre las piemas de Batman. 3. Asegurate de que el pestillo gris
lateral est presionado contra la pierna de Batman. 4. Cierra la capota del Batmobile.

Nota: Batman no se lanzara del vehiculo hasta que Batman, el asiento y el pestillo gris estén en la posicion de blogueo.
1. Para abrir la capota manualmente, usa la muesca para el dedo de la parte delantera de la capota. 2. Tira
suavemente de la capota para abrirla. )

NOTA: A LA HORA DE GUARDAR EL VEHICULO, SACA A BATMAN™ Y NO VUELVAS A COLOCAR EL
ASIENTO DE LANZAMIENTO PARA EVITAR QUE EL MUELLE DE LANZAMIENTO SE DETERIORE.

INFORMACIGN DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Las pilas son objetos pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por
un adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el compartimento de las pilas. Retire
rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. Retire las pilas siva a
guardar el juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utilice Unicamente pilas del tipo recomendado o
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EINLEGEN DER BATTERIEN: 1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubenzieher 6ffnen. 2. Wenn sich gebrauchte
Batterien darin befinden, diese einzeln herausziehen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen
Gegensténden entfernen oder einlegen. 3. Neue Batterien unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das
Batteriefach einlegen. 4. Batteriefachabdeckung wieder anbringen.

5, Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung von Altbatterien beachten.
AUFLADEN

1. Das Fahrzeug ausschalten. 2. Das Ladekabel-Fach 6ffnen, um das Ladekabel herauszunehmen. 3. Das
Ladekabel an einem Computer mit 5V Gleichstrom anschlieBen. 4. Die Lade-LED zeigt an, dass der
Ladevorgang stattfindet. Sie leuchtet wahrend des Ladens dauerhaft und ist aus, wenn das Fahrzeug vollstandig
geladen ist.

immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer les piles du jouet en cas
d'inutilisation prolongee. N'utiliser que des piles d’un méme type ou d'un type équivalent a celui recommande.
NE PAS incinerer les piles usagées. NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS
mélanger des piles neuves et des piles usagees, ou des piles de types différents (ex :
alcalines/standard/rechargeables). L'utilisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des
baisses éventuelles de performance. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un
adulte. Retirer les piles rechargeables/remplagables du jouet avant de les recharger. NE PAS recharger des piles
non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes d’alimentation.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiFe : - Toujours surveiller la batterie lors de la
mise en charge. - Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir a 'écart de tout matériau inflammable. -
Ne pas exposer aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu. - Ne pas
démonter, modifier, chauffer ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. Ne pas
faire tomber la batterie ni lui faire subir d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec
le chargeur indiqué par Spin Master™. - N'utiliser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin Master™. - Lire
attentivement le mode d’emploi et utiliser correctement la batterie. - En cas de fuite ou d’explosion, utiliser du
sable ou un extincteur chimique. - Les piles doivent étre correctement recyclées ou éliminées.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles lorsque le jouet n'est pas utiisé pendant une longue
période. Nettoyer délicatement le jouet avec un chiffon humide et propre. Conserver le jouet a I'écart de toute
source de chaleur. Ne pas plonger le jouet dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre
endommagés.
En cas de PROBLEME, consulter le site Internet a I'adresse : spinmaster.com/batmanrc
Mesures de sécurité :
- Maintenir les mains, cheveux et vétements amples a I'écart du moteur/des roues lorsque I'interrupteur est placé sur ON.
- Retirer les piles de la radiocommande lorsqu'elle n'est pas utilisée.
- La surveillance des parents est recommandée pendant I'utilisation.
- Toujours garder le jouet dans le champ de vision pour le surveiller a tout moment.
- Pour des performances optimales, il est recommandé d'utiliser des piles alcalines neuves.
- Les utilisateurs doivent suivre rigoureusement les consignes de ce mode d'emploi lors de |'utilisation du jouet.
Remarque : Il est recommandé aux parents d'aider les enfants lors de I'installation et du remplacement des piles.
Les délcharges électrostatiques peuvent perturber le fonctionnement du jout et conduire I'utilisateur a le
réinitialiser.
REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le fonctionnement
normal du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Sile produit ne fonctionne toujours
pas normalement, changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de
fonctionner correctement. Pour des performances optimales, remplacer les piles.

de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya
que podrian explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas de tipos
distintos (p. e]., alcalinas, normales y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el
rendimiento puede verse afectado. Las pilas recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un adulto.
Se deben extraer las pilas recargables del juguete antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables.
NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LAS BATERIAS LiFe: Nunca deje la bateria cargandose sin
supervision. - Ponga a cargar la bateria en un lugar despejado. Mantenga la bateria alejada de materiales
inflamables. - No exponga la bateria a la luz directa del sol. De lo contrario, existe la posibilidad de que se
sobrecaliente, se incendie o estalle. - No desmonte, modifique, caliente ni haga cortocircuitos en la bateria. No la
exponga al fuego ni a altas temperaturas. - No someta la bateria a caidas o golpes fuertes. - No exponga la
bateria a la humedad. - Utilice unicamente el cargador especificado por Spin Master™ para cargar la bateria.

- Utilice la bateria inicamente con el dispositivo Spin Master™ para el que esta disefiada. - Lea atentamente las
instrucciones y aseglrese de usar la baterfa de forma correcta. - En el improbable caso de que la bateria sufra
una explosion o se produzca un escape de productos quimicos, tilice arena o un extintor quimico para contener
el accidente. - Las baterias o paquetes de bateras deben reciclarse o desecharse de forma adecuada.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Retire las pilas del juguete sino se va a utilizar durante un periodo largo de

tiempo. Limpie el juguete cuidadosamente con un pafio limpio y himedo. No exponga el juguete a fuentes de

calor. No sumerja el juguete en agua. Sus componentes electronicos podrian sufir dafios.

Si tiene alguna pregunta o necesita SOLUCIONAR ALGUN PROBLEMA, visite nuestra pagina web:

spinmaster.com/batmanrc

Instrucciones de seguridad:

- Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de las ruedas y el motor cuando el interruptor esté en ON (encendido).

- Retira las pilas del control cuando no lo utilices.

- Se recomienda utilizar el juguete en presencia de un adulto.

- No pierdas de vista el juguete: mantenlo bajo control en todo momento.

- Se recomienda usar pilas alcalinas nuevas para el control a fin de obtener el maximo rendimiento.

- Los usuarios del producto deben seguir todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando
estén utilizando el producto.

Nota: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia de un adulto. Las descargas electrostaticas

pueden impedir el funcionamiento del producto. En caso de problema, se recomienda reiniciar el juguete.

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del

producto. Para reiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar normalmente,

cambie de zona de uso y vuelva a intentarlo. Las pilas usadas pueden impedir que el producto funcione

correctamente. Para conseguir un rendimiento optimo, cambie las pilas.

VERBINDEN DER FERNSTEUERUNG

1. Das Fahrzeug einschalten und auf eine ebene Oberfléche stellen. 2. Auf einen beliebigen Knopf auf der
Fernsteuerung driicken 3. Es kann losgehen. 4. Benutze die Fernsteuerung zum Fahren.

ES WIRD KEINE VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG HERGESTELLT

HINWEIS: Wenn sich dein Fahrzeug beim ersten Mal nicht mit der Femsteuerung verbindet, schalte das
Fahrzeug aus, entferne die Batterien aus der Fersteuerung, lege sie wieder ein, und wiederhole die
Anweisungen VERBINDEN DER FERNSTEUERUNG.

BATMAN RAUSKATAPULTIEREN

1. Schalte das Batmobile ein und fahre los. 2. Driicke die Abschusstaste auf der Fernsteuerung (die Kanzel ffnet
sich mdglicherweise nicht, wenn das Batmobile nicht waagerecht steht). 3. Die Kanzel 6ffnet sich und Batman
stiirzt sich in die Action. HINWEIS: Das Starten der Figur kann von den Bildern abweichen.



BATMAN ZURUCKSETZEN

1. Driicke den Schleudersitz nach unten, bis er einrastet. 2. Setze Batman in den Schleudersitz, wobei sich der
Haltestift zwischen den Beinen von Batman befindet. 3. Stelle sicher, dass die seitliche graue Lasche an
Batmans Bein gedriickt ist. 4. SchlieBe die Kanzel des Batmobile.

Hinweis: Batman wird nur nur dann aus dem Fahrzeug rauskatapultiert, wenn Batman, der Sitz und die graue
Lasche eingerastet sind.

1. Um die Kanzel manuell zu 6ffnen, verwende die Kerbe fiir den Finger vorne an der Kanzel. 2. Ziehe die Kanzel
vorsichtig nach oben, um sie zu éffnen.

HINWEIS: ENTFERNE VOR DEM VERSTAUEN DES FAHRZEUGS BATMAN™ AUS DEM FAHRZEUG UND
SETZE DEN SCHLEUDERSITZ NICHT ZURUCK, UM EINE UBERMABIGE BELASTUNG DER FEDER ZU
VERHINDERN.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Batterien sind kleine Gegensténde. Batterien miissen von Erwachsenen
ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem
Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgeméB entsorgen. Bei lngerfristiger Lagerung Batterien
vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien
NICHT verbrennen. Batterien NICHT im Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen kdnnten. Alte und
neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladbar) NICHT zusammen
einlegen. Von der Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintréchtigen
konnte. Wiederaufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. Austauschbare
wiederaufladbare Batterien miissen vor dem Wiederaufladen aus dem Spielzeug entfernt werden.
Nicht-auﬂadble_are Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschlieBen.

HINWEISE FUR DEN LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku
an einem isolierten Ort aufladen. Von brennbaren Materialien fernhalten. - Keinem direkten Sonnenlicht
aussetzen. Der Akku kdnnte explodieren, sich iberhitzen oder sich entzinden. - Den Akku nicht

auseinandermnehmen, modifizieren, erhitzen oder kurzschlieBen. Nicht in Feuer legen oder an heiBen Orten lagern.
- Nicht fallen lassen oder starken StoBen aussetzen. - Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur mit
dem angegebenen Spin Master™-Ladegerét laden. - Den Akku nur in dem von Spin Master™ angegebenen
Gerét verwenden. - Die Bedienungsanleitung sorgfaltig durchlesen und den Akku ordnungsgeméB verwenden. -
In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand oder einen chemischen
Feuerldscher verwenden. - Akkus miissen recycelt oder ordnungsgeméB entsorgt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfernen, wenn es langere Zeit nicht
verwendet wird. Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen, feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von
direkter Hitzeeinwirkung fernhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen Komponenten
konnten sonst beschadigt werden.

Informationen zur FEHLERBEHEBUNG befinden sich auf unserer Website: spinmaster.com/batmanrc
Sicherheitsvorkehrungen:

- Hande, Haare und weite Kleidung vom Motor/von den Réder femhalten, wenn das Spielzeug eingeschaltet ist.
- Batterie(n) aus der Fernsteuerung entfernen, wenn sie nicht verwendet wird.

- Die Beaufsichtigung durch Erwachsene wéhrend des Spielens wird empfohlen.

- Spielzeug stets in Sichtweite halten.

- Fiir eine optimale Leistung werden neue Alkali-Batterien empfohlen.

- Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet werden.

Hinweis: Beim Einlegen und Auswechseln der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen.
In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht und muss
durch den Benutzer zuriickgesetzt werden.

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestdrt oder unterbrochen wird, kdnnte starke
elektromagnetische Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts kénnen die
Einstellungen zuriickgesetzt werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen
Ort bringen und dort erneut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien die
Leistungsfahigkeit beeintrachtigen konnen.
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DE BATTERIJEN PLAATSEN: 1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier. 2. Verwijder eventueel gebruikte
aanwezige batterijen it de unit door één kant van elke batterij omhoog te trekken. Verwijder of plaats batterijen
NIET met behulp van scherpe of metalen voorwerpen. 3, Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het
polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak. 4. Sluit het vak af met het batterijdeksel. 5. Lees de
plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste wijze te recyclen of af te voeren.
OPLADEN

1. Schakel het voertuig uit. 2. Open het opbergvak voor de oplaadkabel om de oplaadkabel naar buiten te
trekken. 3. Sluit de oplaadkabel aan op de 5V-DC-poort van een computer. 4. Een LED-lampije geeft aan dat het
voertuig oplaadt. Lampje blijft BRANDEN wanneer er wordt opgeladen en gaat UIT wanneer het voertuig volledig
is opgeladen.

DE CONTROLLER VERBINDEN

1. Zet het voertuig aan en plaats het op een viakke ondergrond. 2. Druk op een willekeurige knop op de
controller. 3. Je kunt nu rijden. 4. Gebruik de afstandsbediening om te rijden.

DE CONTROLLER MAAKT GEEN VERBINDING

Opmerking: als je voertuig de eerste keer geen verbinding maakt met de controller, schakel je het voertuig uit en
haal je de batterijen uit de afstandsbediening. Stop vervolgens de batterijen weer in de afstandsbediening en
volg de stappen uit de instructies DE CONTROLLER VERBINDEN.

BATMAN LANCEREN

1. Zet de Batmobile aan en begin te rijden. 2. Druk op de lanceerknop op de controller (het dak gaat mogelijk niet
open als de Batmobile niet horizontaal staat). 3. Het dak gaat open en Batman komt in actie. OPMERKING: het
lanceren van het figuur ziet er mogelijk anders it dan op de illustraties.

BATMAN RESETTEN

1. Druk de schietstoel omlaag tot deze op zijn plaats klikt. 2. Plaats Batman in de schietstoel met de stoelpin
tussen zijn benen. 3. Zorg ervoor dat Batman met zijn been de grijze hendel aan de zijkant indrukt.4. Sluit het dak
van de Batmobile.

Opmerking: Batman zal niet uit het voertuig lanceren tenzij hij, de stoel en de grijze hendel in de vergrendelde
stand staan.

1. Om het dak handmatig te openen, gebruikt je de inkeping aan de voorkant van het dak. 2. Trek het dak
voorzichtig omhoog om het te openen.

OPMERKING: VERWIJDER BATMAN™ UIT HET VOERTUIG ALS JE HET OPBERGT EN RESET DE
SCHIETSTOEL NIET OM TE VOORKOMEN DAT DE LANCEERVEER OVERBELAST RAAKT.
VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Batterijen zijn kleine voorwerpen. Het vervangen van
batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak.
Verwijder lege batterijen onmiddellijk uit het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de

batterijen. Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het
aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batterjien NOOIT in brand.
Gooi batteriien NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe
batterijen of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik
van oplaadbare batterijen wordt afgeraden vanwege mogelijk verminderde prestaties. Oplaadbare batterijen
mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare batterijen moeten
it het speelgoed worden verwijderd voordat je deze gaat opladen. Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op.
Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten.

SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiFe-BATTERIJ: laad de batterij nooit zonder toezicht op. - Laad de
batterij op in een afgeschermde omgeving. Houd de batterij uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de
batterij niet bloot aan direct zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. -
Haal de batterij niet uit elkaar, wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batterij
nooit in vuur en laat deze niet achter in warme omgevingen. - Laat de batterij niet vallen en stel deze niet bloot
aan hevige schokken. - Voorkom dat de batterij nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde
Spin Master™-batterijlader. - Gebruik in het apparaat uitsluitend de door Spin Master™ gespecificeerde batteri.
- Lees de gebruiksaanwijzing zorgvuldig door en gebruik de batterij op de juiste manier. - Gebruik in het
onwaarschijnlijke geval van ontploffing of lekkage zand of een chemische brandblusser voor de batterij. - Zorg
voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batteri.

VERZORGING EN ONDERHOUD: Verwijder altijd de batterijen uit het speelgoed als dit gedurende langere tijd
niet wordt gebruikt. Wrijf het speelgoed voorzichtig schoon met een schone, vochtige doek. Houd het speelgoed
uit de buurt van hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor
beschadigd raken.

Ga voor PROBLEEMOPLOSSINGEN, vragen en tips naar onze website: spinmaster.com/batmanrc
Veiligheidsmaatregelen:

- Houd handen, haar en losvallende kleding uit de buurt van de motor/wielen als de stroomschakelaar op ON staat.
- Verwider de batterij(en) uit de controller als je deze niet gebruikt.

- Ouderlijk toezicht tijdens het rijden wordt aanbevolen.

- Houd het speelgoed in zicht zodat je het te allen tijde in de gaten kunt houden.

- Voor maximale prestaties raden we je aan in de controller nieuwe alkalinebatterijen te gebruiken.

- Gebruikers dienen zich tijdens het gebruik van het product strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden.
Opmerking: ouderlijk toezicht tijdens het plaatsen of vervangen van batterijen wordt aanbevolen.

In een omgeving met elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed mogelik niet naar behoren en dient
het speelgoed wellicht te worden gereset.

OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke
elektromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het volledig uit te
schakelen en vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan
nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg ziin en vervang deze indien nodig. Lege
batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

©

COME INSTALLARE LE PILE: 1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. 2. Se sono presenti pile usate, rimuoverle
dall'unita sollevandole da un'estremita. NON usare oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile.
3. Inserire e pile nuove con le polarita (+/-) direzionate come indicato. 4. Richiudere correttamente lo scomparto
pile. 5. Eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative locali vigenti.

COME RICARICARE

1. Spegni il veicolo. 2. Apri lo scomparto per il cavo di ricarica per estrarre il cavo di ricarica. 3. Collega il cavo di
ricarica a una presa di computer da 5V CC. 4. II LED di ricarica indica che la ricarica & in corso. La luce fissa
indica che & in carica. Si spegne quando & completamente carico.

COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO

1. Accendi il veicolo € posizionalo su una superficie piana. 2. Premi un pulsante qualsiasi sul radiocomando. 3. Il
veicolo & pronto a partire. 4. Utilizza il radiocomando per guidare.

IL RADIOCOMANDO NON SI CONNETTE

NOTA: se il veicolo non si connette al radiocomando al primo tentativo, spegni il veicolo, estrai le pile dal
radiocomando, reinseriscile e ripeti le istruzioni su COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDOQ.

COME LANCIARE BATMAN

1. Accendi la Batmobile e inizia a guidare. 2. Premi il pulsante di lancio sul radiocomando (il tettuccio potrebbe
non aprirsi s la Batmobile non si trova in orizzontale). 3. Il tettuccio si aprira e Batman verra lanciato in azione.
NOTA: il lancio del personaggio potrebbe essere differente dalle immagini.

COME RIPRISTINARE BATMAN

1. Premi il sedile a espulsione verso il basso finché non si blocca in posizione. 2. Posiziona Batman nel sedile a
espulsione in modo che il perno del sedile si trovi tra le gambe di Batman. 3. Assicurati che la gamba di Batman
schiacci la levetta grigia laterale.4. Chiudi il tettuccio della Batmobile.

Nota: Batman non verra espulso dal veicolo se Batman, il sedile e la levetta grigia non sono bloccati in posizione.

1. Per aprire manualmente il tettuccio, utilizza l'incavo per le dita sulla parte anteriore dello stesso. 2. Tira
delicatamente il tettuccio verso I'alto per aprirlo.

NOTA: QUANDO SI RIPONE IL VEICOLO, RIMUOVERE BATMAN™ DAL VEICOLO E NON RIPRISTINARE IL
SEDILE A ESPULSIONE PER EVITARE TENSIONI SULLA MOLLA DI LANCIO.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono essere
sostituite da adulti. Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. Estrarre
tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le pile se non si
utilizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON
bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liquido.
NON mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabili). Si
sconsiglia I'utilizzo di pile ricaricabili poiché potrebbero ridurre le prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere
sempre caricate con la supervisione di un adulto. E necessario rimuovere le pile ricaricabili-sostituibili dal
giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare le pile non ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle
pile.

ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE LiFe: Non caricare mai le batterie senza supervisione. - Caricare la
batteria in un'area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta. Le
batterie possono esplodere, surriscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modificare, scaldare o cortocircuitare le
batterie. Non gettarle nel fuoco o lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadere o sottoporle a urti violenti. - Non
lasciare che le batterie si bagnino. - Caricare le batterie solo con il caricabatteria Spin Master™ specificato. -
Usare le batterie solo nel dispositivo specificato da Spin Master™. - Leggere attentamente la guida per I'uso e
usare le batterie nel modo corretto. - Nel caso improbabile di perdite o esplosioni, usare sabbia o un estintore
chimico per la batteria. - Le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: Rimuovere sempre le pile dal giocattolo quando non lo si usa per un
periodo prolungato. Pulire il giocattolo strofinandolo delicatamente con un panno pulito e umido. Tenere il
giocattolo lontano da fonti di calore dirette. Non immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe danneggiare i
componenti elettronici.

Per ulteriori domande e informazioni utili sulla RISOLUZIONE DEI PROBLEMI, visitare il nostro sito Web:
spinmaster.com/batmanrc

COMO COLOCAR AS PILHAS: 1. Abra a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fenda. 2. Se houver
pilhas usadas, retire-as da unidade individualmente, puxando pela extremidade de cada uma. NAO retire ou
cologue pilhas com qualquer acessorio pontiagudo ou metalico. 3. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de
polaridade (+/-) dentro do compartimento das pilhas. 4. Coloque de novo a porta do compartimento com
cuidado. 5. Consulte as leis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem e/ou descarte de pilhas e
baterias.

COMO CARREGAR

1. Desligue o veiculo. 2. Abra o compartimento de armazenamento do cabo de carregamento para puxar o cabo
de carregamento para fora. 3. Gonecte o cabo de carregamento em uma saida 5 V CC no computador. 4. O LED
indica se esta carregando. O LED permanece ligado quando carregando e é desligado apds totalmente carregado.
COMO CONECTAR SEU CONTROLE

1. Ligue o veiculo e coloque-o em uma superficie plana. 2. Pressione qualquer botdo no controle.

3. Vocé esta pronto para pilotar. 4. Use o controle remoto para pilotar.

CONTROLE NAO CONECTADO

AVISO: se 0 veiculo ndo se conectar ao controle na primeira tentativa, desligue o veiculo, retire as pilhas do
controle remoto, recoloque as pilhas e repita as instrugdes COMO CONECTAR O CONTROLE.

COMO EJETAR O BATMAN

1. Ligue o Batmobile e comece a pilotar. 2. Pressione o botdo de langamento no controle (a capota pode néo abrir
se 0 Batmobile ndo estiver nivelado). 3. A capota abrird e o Batman serd ejetado para a agao. AVISO: o
langamento do brinquedo podera ser diferente das ilustragdes.

COMO RECOLOCAR 0 BATMAN

1. Pressione 0 assento propulsor para baixo até que ele trave no lugar. 2. Goloque o Batman no assento
propulsor com o encaixe do assento entre as pernas do Batman. 3. Certifique-se de que a trava cinza lateral seja
pressionada com a perna do Batman. 4. Feche a capota do Batmobile.

Observagdo: 0 Batman ndo sera ejetado do veiculo a menos que ele, 0 assento e a trava cinza estejam na
posicao travada.

1. Para abrir a capota manualmente, use o entalhe localizado na frente da capota. 2. Puxe cuidadosamente a
capota para cima para abri-la. )

NOTA: AO ARMAZENAR O VEICULO, REMOVA O BATMAN™ E NAO REINICIE A CADEIRA PROPULSORA
PARA EVITAR PRESSAO NA MOLA DE LANGAMENTO.

INFORMAGGES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Pilhas s&0 objetos pequenos. A troca das pilhas deve ser realizada
por adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire as pilhas vazias do brinquedo.

YCTAHOBKA INEMEHTOB MATAHUS: 1. Opoitte KpbILLKy OTCEKa ANEMEHTOB MUTAHNS C MOMOLLbIO OTBEPTKI.

2, 13BnexuTe cTapble U UCTOLLIEHHbIE 3MEMEHTbI NTaHIS U3 OTCEKA (PW VX Han4yk), NOAHAB KKAbIIA
3NeMeHT nuTanis 3a kpait. SAMPELLAETCS n3snexaTb vnu yCTaHaBNMBATb 3NEMEHTbI NUTaHAS C NOMOLLbI0
OCTPIX UV METANAM4ECKIX NPEAMETOB. 3, YCTaHOBUTE HOBbIE AMEMEHTbI NTaHIS BHYTPY OTCEKa, CoBNoaas
NOASIPHOCTB (+/-). 4. HamexHo 3aKpoitTe Kpbiluky oTcexa. 5. O3HaKoMbTECh C 3aKOHaMI1 M HOpMaTVBaMY Baweil
CTPaHbl, YCTaHOBNEHHBIMU B OTHOLIEHYV NPaBYN NepepaboTKi W/ YTURIN3ALMIA 3NEMEHTOB MUATaHMS.
SAPSIIKA UrPYLLKN

1. BbikniouTe ycTpoiicTso. 2. OTKpoiATe OTCeK Anst XpaHeHus kabens ans 3apsaku, YTobbl 13eneys kabenb ans
3apsikut. 3. MoakmiouwTe Kabenb ANs 3apsKy K Pasbemy KOMMBIOTEP C MOCTOSHHBIM TOKOM C HAMPSXKEHEM
5 B. 4. HavkaTop 3apspa yKasbiBaeT Ha To, 4TO YCTPOIACTBO 3apAXaeTcs.

B npouecce 3apsigkut FTOPUT poeHbiM caeTom; HE TOPYT, koraa yeTpoiicTBO NOAHOCTBH0 3apsXeHo.

KAK NOAKNHOYUTL YCTPOWUCTBO YNPABNEHA

1. BKtoYuTe YCTPOWMCTBO M MOMECTWITE €0 Ha POBHYIO MOBEPXHOCTb. 2. HaXMUTE Ha N1toByIo KHOMKY Ha
ycTpoiicTBe ynpasneHus. 3. Tenepb MOXHO HauvHaTb BoXpeHue. 4. Vcnonbayiie yCTPORCTBO ANCTAHLMOHHOMO
yPaBNEHNs 4N BOXAEHNS.

YCTPOVCTBO YMPABNEHMS HE MOAKNIOYAETCS

MPUMEYAHMWE: ecnu npy nepsom 3anycke MaluiHKa He COBANHAETCA C YCTPOICTBOM yrpaBeHus, BbIKIIOwMTe
MaLLVIHKY, 3BNEKVITE 3MEMEHTbI MIUTaHI U3 YCTROIICTBA YMPaBNERYIS, MOMECTUTE VX 0OPATHO 1 MOBTOPHTE
warn u3 pasgena "KAK NOJKMIO4MTL YCTPOVICTBO YNPABIEHNA'".

KAK 3ANYCTUTb BATMAN

1. BkiouuTe Batmobile 1 HauHuTe fBIKeHNe. 2. HaxmuTe Ha KHOMKY 3amycka Ha YCTPOICTBE ynpasneHus
(Kpblla MOXET He OTKpbITbCS, ecnin Batmobile He BbiposHeH). 3. Kpbilwa nogrumercs, 1 Batman byget
3anyLen. MPUMEYAHWE: 3anyck durypky MOXET OTAMYATLCA OT UAMOCTPALMI.

KAK NEPEYCTAHOBWUTb BATMAN

1. HaaBuTe Ha cigieHbe-KatanynsTy, 4To6bl OHO BCTano Ha mecro. 2. Momectute Batman Ha
CYeHbe-kaTanynbTy Tak, 4ToBbl OrpaHuyITeNs Ha CiAeHbe Obin pacnonoxeH Mexay Hor Batman.

3. Y6enymech, 4To cepblit 6rokvpatop c6oky 3axar Horoit Batman.4. 3akpoitre kpbiwy Batmobile.
Mpumeyanute: Batman He katanynbTUPYeTCA 13 MawwvHKW, noka Batman, cugeHbe v cepblit 6nokupaTop He
BynyT 3aUKCHPOBAHD.

1. Y106bl OTKPBITB KPbILY BPYYHYIO, UCMONB3YITE YrnyBneHUe B NepeaHei YacT Kpbium. 2. AKKYpaTHO
MOTAHWTE KPbILLY, 4TOBbI OTKPLITH €€.

Precauzioni di sicurezza:

- Tenere le mani, i capelli ¢ g abiti lontano da ruote/motore quando l'interruttore di alimentazione € acceso.

- Rimuovere le pile dal radiocomando quando non lo i usa.

- Siraccomanda la supervisione di un adulto durante il gioco.

- Tenere il giocattolo in vista per poterlo controllare in ogni momento.

- Per ottenere migliori prestazioni, si raccomanda di usare pile alcaline nuove.

- Sequire attentamente la quida per I'uso.

Nota: durante I'installazione o la sostituzione delle pile & consigliata la supervisione di un genitore.

In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere
necessario resettarlo.

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte
interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a
funzionare adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto,
sostituire le pile poco cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

Descarte corretamente as pilhas usadas. Retire as pilhas para armazenamento prolongado. Recomenda-se que
sejam usadas apenas pilhas iguais ou similares. NAQ incinere as pilhas usadas. NAQ jogue as pilhas no fogo, pois
podem explodir ou vazar. NAO misture pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes
(pilhas alcalinas/regulares/recarregaveis, por exemplo). Néo é recomendavel usar pilhas recarregaveis, pois podem
reduzir o desempenho. Pilhas recarregaveis devem ser carregadas somente sob a supervisdo de um adulto. As
pilhas/baterias substituiveis e recarregdveis devem ser removidas do bringuedo antes da recarga. NAO recarregue
pilhas ndo recarregaveis. NAQ permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

INSTRUGOES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE {ON DE LITIO: Nunca recarregue a bateria sem superviso. -
Carregue a bateria em uma érea isolada. Mantenha longe de materiais inflamaveis. - Néo exponha a luz direta do
sol. A bateria pode explodir, superaquecer ou sofrer ignicao. - Nao desmonte, modifique, aquega ou provoque
curto-circuito na bateria. Nao coloque a bateria no fogo ou deixe-a em qualquer local com incidéncia de alta
temperatura. - Nao deixe a bateria cair nem a sujeite a qualquer impacto forte. - Nao deixe a bateria entrar em
contato com a dgua. - Carregue a bateria somente com o carregador especificado pela Spin Master™. - Use a
bateria somente no dispositivo especificado pela Spin Master™. - Leia e compreenda o manual de instrugdes na
integra e use a bateria corretamente. - Na ocorréncia improvavel de vazamento ou explosao, utiize areia ou
extintor de incéndio de pd quimico na bateria. - A bateria deve ser reciclada ou descartada corretamente.

CUIDADOS E MANUTENGAO: Retire as pilhas do brinquedo caso ele néo seja usado por um longo periodo.

Limpe o brinquedo com movimentos leves usando um pano limpo e imido. Mantenha o bringuedo longe de fontes

de calor. Nao submerja o brinquedo em agua. Isso pode prejudicar os componentes eletronicos da unidade.

Para perguntas e SOLUGAO DE PROBLEMAS, acesse 0 nosso site: spinmaster.com/batmanrc

Precaucoes de seguranca:

- Mantenha as méos, os cabelos e vestudrio folgado distantes do motor e das rodas quando a chave de
liga/desliga estiver em "ON" ("LIGADQ").

- Retire as pilhas do controle quando néo estiver em uso.

- E recomendada a supervisdo de um adulto durante o uso do brinquedo.

- Mantenha o brinquedo sempre a vista para poder supervisiona-lo.

- Recomendamos 0 uso de pilhas alcalinas para um melhor funcionamento.

- Os usudrios devem sequir todas as instrugdes do guia de instrugdes para usar o produto.

Aviso: recomendamos a supervisao de um adulto durante a instalagdo ou troca das pilhas/baterias.

Em condigdes de descarga eletrostatica, o brinquedo pode néo funcionar corretamente e o usudrio podera ter

que reinicia-lo.

AVISO: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia

eletromagnética. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o novamente. Se o funcionamento néo

voltar ao normal, deslogue o produto para o outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal,

troque as pilhas, ja que as pilhas com carga baixa ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

MPYMEYAHVIE: YEVPAS MALLIVHKY HA XPAHEHVE, U3BNEKAITE BATMANT™ A3 MALLMHKM 11 HE
MEPEYCTAHABIMBAITE KATAMY/IbTY, YTOBbI VI3BEXATD PACTAXEHIA MPYXIHbI KATAMY/IB T

HOOPMALLYA N0 BE3OMACHOMY OBPALLIEHKIO C ANEMEHTAMM NUTAHWS: SnemenTo! nuTaHUs NpeaCTaBnsioT coboit
MUHUETIOPHbIE MPEAMETHI. 3amMeHy 3neMeHTOB NUTaHIA SOMKHbI BLINOAHSTL B3pochble. Cobiogaiite
NONSAPHOCTB (+/-), yKa3aHHYI0 B OTCEKE ANEMEHTOB MUTaHNS. He 0CTaBAsiATe Pa3pATVIBLLIECS SNEMEHTLI
MUTaHA B UTPYLLKE. YTUAM3NPYIITE 3NeMEHTbI MUTaHA Hafnexaluym 06pasom. V3snexaiiTe anemenTsl
MWTaHWA, €CAI UPYLLKA HE MCMONb3YeTCS AONTOE BPeMS. PEKOMEHEYETCA MCTIONb30BaTb 3NEMEHTbI MUTaH!A
OLHOrO W/ 3KBUBaNEHTHOrO Tvna. HE CxuraiiTe enons3oBaHHble anemeHTsl nuTarys. HE Gpocaiite anemeHTsl
MUTaHWA B OTOHb. 3T MOXET NPUBECTM K X yTeuKe U B3pbiBY. HE 1Conb3yiTe HOBbIE AMEMEHTbI NUTaHIs B
COMETAHMIA C ICONI30BAHHbIMY UMW SNEMEHTbI MUATAHIS PA3HOro TvNa (T.e.
LenoyHble/oBbl4HbIe/Nepesapsixaemble). Vcnonb3oBaxie nepesapsixaemblx SMEMEHTOB MUTaHNA He
PEKOMEHEYETCS. 3TO MOXET yXyALLTL paboTy UrpyLuKM. Mepesapsixaemble ANEMEHTI NTaHIS CRemyeT
3apshKarb TOMKO MO MPUCMOTPOM B3POCTTbIX. [eper 3apsaKoit 3aMeHsieMble 1 Nepe3apsxaeMble 3neMeHTI
nuTaHws HeobxoauMmo U3Bnedb i3 urpyluki. SATIPELLIAETCA sapsxars HenepesapsxaeMble SNeMeHTb!
nuTarws. MI3BETAVTE KOpOTKOro 3aMbIKaHVs MICTOUHIKOB MUTaHNS.

0COBbIE MHCTPYKLIM MO OBPALLEHIIO C NINTUI-XENE3HBIM SNEMEHTOM NUTAHMSE: npu
NIOA3aPSIKE HE OCTABNSIITE 3NEMEHT MiTaHIs 663 NPUCMOTPA. - 3apsKailTe SNIEMEHT NATaHIS B Ge30macHoM
MecTe. [lepxiTe aNeMeHT NUTaHAS BAAMN OT BOCTNAMEHSEMbIX MaTepyanos. - He nogsepraiite anemeHt
MUTaHVS BO3REVICTBYIO MPSIMbIX COMHEUHBIX NTy4eit. INEMEHTbI MUATAHIS MOTYT B30PBATHCS, NEPErPeTHCs M
BOCTINaMeHuTLCS. - He pasbiupaite anemeHTb! NTaHUS 1 He [OoNYCKalTe BO3AENCTBIAS HIBKWX WA BLICOKMX
Temneparyp. V3beraiite KOPOTKOro 3amblkarus.. He 6pocaiiTe aneMeHTsl MATAHIAS B OTOHb 1 He OCTABNSIATE UX
B MECTax C BbICOKO/ Temnepatypoit. - He poHRiiTe 3neMeHTbI UTaHVA v He MOABEPraiiTe X CUMbHLIM Yaapau. -
136eraitte KOHTaKTa 3MEMEHTOB NUTaHINS C BOZOIA. - 3apsXaiiTe SNEMEHTbI MUTaHIS TONLKO B 3aPSBHOM
yCTpOicTBe, ykasaHHom Spin Master™. - cnonbayitte ToNbKO aNeMeHTHI MUTaHus, ykasaHHbie Spin Master™. -
BHymaTensHO MPOYTHTE MHCTPYKLIMO NO UCTIONL30BAHVIO 1 UCTIONL3YIATE SMEMEHTbI MUATaHIS HAgMeXaLLMM
06pa3om. - B cnyyae npoTekaHs v B3bIBa CTIONb3YIATE MECOUHbIA MM XUMUYECKMI OTHETYLWHTENb. -
YTUnM3NpyiiTe 3neMeHTbI MUTaHUS HarnexaLLyim 06pasom

YXO[1 M OBCNYXXWUBAHWE: Bcerpa vasnexaiie aneMeHTs! NTaHAS, €CAN MIPyLLKa [ONTOE BPEMS He
ICnonb3yeTcs. HTobbl 0YMCTUTL UFPYLLIKY, aKKYPATHO MPOTPHTE €€ YACTOI BNaXHOI TKaHbto. He nogHocuTe
UPYLLKY K OTKPBITOMY UCTOHHIKY Tenna. He norpyxaiie urpyLLKy B Bogy. STO MOXET NPUBECTH K
MIOBPEXAEHVIO 3NEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB. ;

O3HakombTech ¢ uHdopmauved B paspene "YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEMN" Ha Hawem caitTe:
spinmaster.com/batmanrc



Mepbl npegocTopoXHoOCTM:

- He npukacaitrech k MoTopy/konecam pykami it CreguTe 3a TeM, 4obbl MaLLMHKa Haxomunach Ha 6e3onacHoM
PAcCTOSHIAN OT BONIOC 11 HEMPUEratoLLVIX ANEMEHTOB OfEXbl, KOrAa NEPeKIoYaTenb NUTaHus HaxomuTCs B
nonoxerimn "BK1." (ON).

- 13BnexaifTe anemeHTLI ATaHAS M3 YCTPOVICTBA YNPaBAEHNS, KOr[a OHO He MCMIONb3yeTes.

- YnpaBnerye UrpyLKoi PeKOMEHELYETCS BINOAHSTS MO MPUCMOTPOM B3POCAbIX.

- [1nq coxpaHeHs KOHTPONS UrpyLLKa BCErfa A0MKHA HAXOAUTECS B NONE 3peHKS.

- Yr06bl 066CnEYMT MaKCIMANIbHYO NPOU3BOUTENBHOCTb, PEKOMEHTYETCA UICMONb30BaTb HOBbIE LLEMOUHbIE
3NEMEHTbI MUTaHNA.

- Mpw ynpasneHwm urpyLLKoi HeOBXOEMMO CTPOTO CAIEA0BATD YKa3aHAM, NPUBEAEHHbIM B MHCTPYKLIM.

Mpumeyarue: YCTaHOBKY 1t 3aMeHy ANEMEHTOB MUTaHWS! PEKOMEHEYETCS BbINOMHSTH MOZ MPUCMOTPOM
B3POCTbIX.

B riomeLLeHw C paspsiEamin ANEKTPOCTATUHECKOO 3NEKTPUYECTBA UrpyLLKa MOXET paBoTaTb O COOAMM.
MPUMEYAHUE: Ecnu yCTpoiicTB0 nepecTasT paboTarb i paboTaeT HecTabunbHO, MPUUMHOM MOYT BbiTh
CMbHbIe ANEKTPOMArHITHbIE MOMeXv. HToBbl BOCCTaHOBITL paBoTy YCTPOVCTBA, NOAHOCTBIO BIKKOUMTE €ro, @
3aTeM BKJTKOUUTE CHOBA. ECI YCTPOICTBO No-npexHeMy ByneT paboTaTh HeICTPaBHo, NOBTOPUTE NMPOLEAYPY B
[pyroM MecTe KOMHaTbl. 1§ HopMansHoii paboTbl YCTPOIACTBA 3aMeHUTe 3neMeHTbI UTaHNS. TP HU3KOM
YPOBHE 3apsia 3NEMEHTbI MUTaHWS MOrYT BbiTb HECOCOBHbI 06ecreuwTs pabory yeTpoiicTsa B
NOMHOGYHKLYIOHANEHOM PEXiMe.

WKEADANIE BATERII: 1. Otworz drzwiczki komory baterii za pomoca srubokretu. 2. Jesli w komorze znajduj sie
2uzyte baterie, wyjmi je, podwazajac kazda za jeden z koricow. Do wyjmowania i wkiadania baterii NIE wolno
stosowac ostrych narzedzi. 3. Umies¢ nowe baterie w komorze zgodnie z 0znaczeniami biegunowosci (+/-).

4, Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. 5. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi
dotyczacymi prawidtowego recyklingu iflub utylizacji baterii.

LADOWANIE

1. Wylacz pojazd. 2. Otwérz komore przewodu tadowania, aby wyciagna¢ przewad. 3. Podlacz kabel do gniazda
5V DC w komputerze. 4. Dioda LED fadowania wskazuje tadowanie. Dioda pozostaje WACZONA podczas
tadowania i WY£ACZA SIE, gdy bateria jest w peini natadowana.

JAK POLACZYC KONTROLER

1. Wiacz pojazd i umies¢ go na plaskiej powierzchni. 2. Nacisnij dowolny przycisk na kontrolerze. 3. Pojazd jest
gotowy do jazdy. 4. Do sterowania zabawka uzyj kontrolera.

KONTROLER NIE LACZY SIE

WAZNE: jesli pojazd nie polaczy sie z kontrolerem za piepwszym razem, nalezy wylaczy¢ pojazd, wyjac baterie z
kontrolera i powtdrzyC instrukcje z sekcji JAK POLACZYC KONTROLER.

JAK WYSTRZELIC BATMANA

1. Wigez Batmobile i rozpocznij jazde. 2. Nacisnij przycisk wyrzutni na kontrolerze (dach sig nig otworzy, jesli
Batmobil nie jest wypoziomowany). 3. Dach otworzy sie, a Batman zostanie wystrzelony. WAZNE: wystrzelenie
figurki moze wyglqde}c’ inaczej, niz przedstawiono na obrazku.

JAK ZRESETOWAC WYRZUTNIE BATMANA

1. Weisnij krzesto z wyrzutnig az do jego zablokowania. 2. Umies¢ Batmana na krzesle z wyrzutnia, tak aby
mocowanie krzesfa znajdowalo sie miedzy jego nogami. 3. Sprawdz, czy szary zatrzask z boku figurki jest
zaparty 0 noge Batmana. 4. Zamknij dach Batmobilu.

Wazne: Batman nie zostanie katapultowany z pojazdu, jesli figurka, krzesto oraz szary zatrzask nie znajduja sie w
pozycji zablokowanej.

1. Aby recznie otworzy¢ dach pojazdu, uzyj wyciecia na palec z przodu zadaszenia. 2. Delikatnie pociagni dach,
aby go otworzyC.

WAZNE: PODCZAS PRZECHOWYWANIA POJAZDU NALEZY WYJAC Z NIEGO FIGURKE BATMANA™ | NIE
RESETOWAC KRZESEA Z WYRZUTNIA, ABY NIE NACIAGAC SPREZYNY ZWALNIAJACEJ.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Baterie sg przedmiotami o niewielkim rozmiarze. Ich
wymiany musza dokonywac osoby doroste. Baterie umieszcza sie w komorze zgodnie z oznaczeniami
biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyjac z zabawki. Baterie trzeba poddac prawidtowe]
utylizacji. W razie dluzszej przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. Konieczne jest uzywanie wylacznie

zatwierdzonych baterii tego samego typu lub ich zamignnikow. NIE spalac zuzytych baterii. NIE wrzuca baterii do
ognia, poniewaz moze to spowodowac ich wybuch ub wyciek elekirolitu. NIE uzywac starych baterii z nowymi ani
nie stosowa jednoczednie roznych rodzajow baterii (np. alkalicznych ze Zwyklymi lub akumulatorami). Uzywanie
akumulatordw jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci. Akumulatory mozna fadowac
wylacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne akumulatory przed fadowaniem nalezy wyjac z zabawki. NIE
tadowac baterii do jednorazowego uzytku. NIE dopuszcza¢ do zwarcia stykow baterii.

SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWEJ: nigdy nie nalezy
pozostawiac fadowanej baterii bez nadzoru. Baterig nalezy tadowac w odizolowanym obszarze i trzymac z dala
od materiatow tatwopalnych. Nie nalezy narazac baterii na dziafanie bezposredniego $wiatta stonecznego. Istnieje
ryzyko eksplozji, przegrzania lub zaptonu baterii. Nie nalezy rozbierac, modyfikowac, podgrzewac ani zwierac
stykow baterii. Nie nalezy umieszcza¢ baterii w ogniu ani pozostawiac jej w goracym miejscu. Nie nalezy
upuszczac baterii ani poddawac jej mocnym uderzeniom. Nie nalezy moczyc bateri. Baterig nalezy fadowac przy
pomocy odpowiedniej tadowarki Spin Master™, Dla tego urzadzenia nalezy uzywac wytaczenie baterii
okreslonych przez Spin Master™. Nalezy dokladnie przeczytac instrukcje i poprawnie uzywac baterii. W rzadkich
przypadkach wycieku lub eksplozji nalezy uzy¢ piasku lub chemicznej gasnicy. Baterie nalezy poddac
recyklingowi lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami,

OBSLUGA | KONSERWACJA: zawsze gdy zabawka nie jest uzywana przez dluzszy czas nalezy wyjac z niej

baterie. Zabawke nalezy delikatnie czysmc przy pomacy czyste], wilgotnej $ciereczki. Zabawke nalezy

utrzymywac z dala od bezposredniego zrddta ciepta. Nie wolno zanurzac zabawki w wodzie. Moze to

doprowadzic do uszkodzenia podzespolow elektronicznych.

Odpowiedzi na pytania | ROZWIAZANIA NAJCZESCIEJ POJAWIAJACYCH SIE PROBLEMOW mozna

znalez¢ na naszej stronie internetowej: spinmaster.com/batmanrc

Srodki ostroznosci:

- Donie, wlosy i luzng odziez nalezy utrzymywac z dala od silnika/kdt, gdy przycisk zasilania jest WEACZONY.

- Gdy kontroler nie jest uzywany, nalezy wyja¢ z niego baterie.

- Zaleca sig nadzor dorosfych podczas zabawy.

- Zabawkg nalezy utrzymywac w zasiegu wzroku, aby moc ja nadzorowac przez caly czas.

- Aby osiagna¢ maksymalng wydajnosc, zaleca sie Uzycie nowych baterii alkalicznych.

- Uzytkownicy powinni scile przestrzegac instrukcji podczas obstugi produktu.

Wazne: podczas instalacji lub wymiany baterii zaleca si nadzor rodzicielski.

W otoczeniu, w ktorym wystepuig wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziala¢ nieprawidiowo i w
efekcie wymagac zresetowania.

UWAGA: przyczyna wystepowania zakiocen w prawidiowym dziataniu produktu moze by¢ obecnos¢ silnego pola

elektromagnetycznego. Aby wykonac reset ustawien produktu, nalezy go catkowicie wylaczyc, a nastepnie wiaczy¢

ponownie. Jesli dziafanie produktu nadal nie bedzie prawidtowe, nalezy powtdrzy¢ ten proces w innym miejscu.

Nalezy wymienic baterie, poniewaz niski poziom ich natadowania moze uniemozliwic prawidtowe dziatanie produktu.

€@

VLOZEN] BATERIT: 1. Pomaci $roubovaku oteviiste dvitka baterii. 2. Jestlize se zde nachdzeji pouzité baterie,
vyndejte je z jednotky postupnym vytahovamm zajejich konec. NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie
pomoc ostrych nebo kovovych néstrojd. 3. Nové baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnitf oddlu pro
baterie. 4. Pevné nasadfte dvirka bateril zpét na misto. 5. Seznamte se s mistnimi zakony a predpisy ohledné
spravné recyklace Ci likvidace bateri.

NABIJENI

1. Viypnéte model. 2. Oteviete Ulozny prostor pro nabijeci kabel a vytahnéte nabijeci kabel, 3. Zapojte nabiject
kabel do portu USB 5 V DG pocitace. 4. Stav nabijeni ukazuje LED indikator nabijeni. SVITI piii nabijeni a
ZHASNE pii (ipiném nabit.

PRIPOJENI OVLADACE

1. Zapnéte model a umistéte jej na rovny povrch. 2. Na ovladaci stisknéte jakékoli tiacitko. 3. Jste pripraveni na
fizeni. 4. K oviddan pouZite dalkovy ovladac.

OVLADAG SE NEPRIPOJUJE

POZNAMKA: Pokud se model napoprvé nepfipoji k oviadaci, model vypnéte, z délkového ovladace vyjméte
baterie a znovu je do néj viozte a zopakujte pokyny z ¢asti PRIPOJENI OVLADACE.

KATAPULTOVANi BATMANA

1. Zapnéte Batmobile a rozjedte se. 2. Stisknéte tlacitko katapultu na ovladaci (stiiSka se nemusf otevit, pokud
vozidlo Batmobile neni vodorovne) 3. Stfiska se otevie a Batman vyleti do akce. POZNAMKA: Katapultovani
figurky mGize vypadat jinak nez na obrazku.

VRACENi BATMANA NA MISTO

1. Tlacte vystrelovam sedadlo dolli, dokud se nezacvakne. 2. Usadte Batmana do vystielovaciho sedadla tak,
aby mél kolicek sedadla mezi stehny 3. Seda postranni zapadka musi byt zatlacena Batmanovou nohou.

4. Zavigte stiiSku Batmobilu.

Poznamka: Batman, sedadlo i $eda zapadka musi byt fadné zacvaknuty, jinak Batman z vozidla nebude vystielen.
1. K ruénimu otevieni gtﬁéky pouZijte otvor pro prst v predni Casti stisky. 2. Jemnym zdvizenim stfisku oteviete.
POZNAMKA: PRI UKLIZENI MODELU NA MISTO VYJMETE Z MODELU FIGURKU BATMANA™
AVYSTRELOVACI SEDADLO NENATAHUJTE, ABY NEDOSLO K OSLABENI VYSTRELOVACI PRUZINY.
BATERIE - BEZPECNOSTNI INFORMACE: Baterie jsou drobné predmaty. Viyménu baterif musf provadst dospélé osoby.

Ridte se schématem polarty (+/-) v oddilu pro baterie. Viybité baterie okamZité vyndejte z hraCky. PouZité baterie
fadné Zlikvidute. P del§im skladovani vyndejte baterie. Doporucujeme pouzivat pouze baterie stejného nebo
rovnocenného typu. Pouzité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v o protoze baterie mohou vybuchnout
nebo vytect NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie an réizné typy bateri (napf. alkalické, standardni a
dobiject baterie). PouZiti dobijecich baterii neni doporueno, protoze miize byt pricinou nizsiho vykonu. Dobijeci
baterie museji byt dobijeny pod dohledem dospéleho. Pied dobijenim je nutné vyménitelné dobiject baterie z
hracky vyjmout. Nedobijeci baterie NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napajen.

SPECIALNI POKYNY PRO BATERIE LiFe: Nikdy nenabigjte baterii bez dozoru. - Nabiejte baterie v izolované
oblasti. Zachovejte bezpetnou vzdalenost od hotlavych materiald. - Nevystavujte piimému sluneCnimu svétiu,
Muze dojit k vybuchu, prehfati nebo vzniceni bateri. - Baterie nerozebirejte, neupravuite, neohfivejte ani
nezkratujte. Nedavejte je do ohné ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavuijte silnym
naraziim. - Nedovolte, aby baterie zvihly. - K nabijeni bateril pouZivejte pouze uréenou nabijecku baterii
spoleCnosti Spin Master™. - PouZivejte baterie pouze v zafizeni urceném spoleCnosti Spin Master™. - Peclivé si
prectéte prirucku s pokyny a pouzivejte baterie spravné. - V nepravdépodobném pripadé vytékani nebo vybuchu
baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pristrojem. - Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.
PECE A UDRZBA: Pokud neni hracka po delsf dobu pouzivana, vzdy z ni vyjméte baterie. HraCku Cistéte opatmé
cistym vinkym hadfikem. Nevystavuite hratku piimému teplu. Nepotapéjte hracku do vody. MiZe doift k
poskozenl elektromckych soucast.

Otazky a feseni tykajici se ODSTRANOVANI PROBLEMU naleznete na webu spinmaster.com/batmanrc
Bezpecnostni opatfeni:

- Kdyz je vypina¢ ZAPNUTY, udrzuite ruce, vlasy ¢i volné obleCeni v bezpecné vzdalenosti od motoru a kol.

- Pokud nepouzivate ovlada, vyjméte z néj baterie.

- Pfi hrani doporucujeme rodicovsky dohled.

- Méjte hracku stale v dohledu, abyste ji mohli vzdy bez problémd ovladat.

- Maximalniho vykonu dosahnete pouzivanim novych alkalickych bateri.

- Pii pouzivént produktu je nutné pfesné dodrzovat pokyny uvedené v této prirucce.

Poznamka: Vkladani nebo vymenu bateri doporucujeme provadet S rodmovskym dohledem.

V elekirostaticky nabitém prostred| nemusi hracka fungovat spravne abudeji nutne vypnout a zapnout
POZNAMKA: Jestiize je norméini fungovan produktu nezvykle nebo prerusovane miize problém zplsobovat
silng elektromagnetické ruseni. Produkt vyresetujete Uplnym vypnutim a nslednym zapnutim. Pokud produkt
normainé fungovat nezacne, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouset znovu. Normalniho vykonu dosahnete
vyménou bateril, protoZe slabé baterie nemusf zajistit obvyklé fungovani.

INSTALACIA BATERII: 1. Dvierka batérii otvorte skrutkovacom. 2. Ak st pritomné pouzité batérie, odstréiite ich z
jednotky tak, Ze kazdu batériu vytiahnete za jeden koniec. NEODSTRANUJTE ani nevkladate batérie pomocou
ostrého alebo kovového predmetu. 3. VioZte nové batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame
polarity (+/-). 4 Pevne znova nasadte dvierka batéril. 5. Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o sprévnej
recyklacii alebo likvidacii batéri.

NABIJANIE

1. Vozidlo vypnite. 2. Otvorte prighradku priestoru na uloZenie nabijacieho kabla a vytiahnite nabijaci kabel.
3. Zapojte nabfjaci kabel do vystupu 5 V DC pocitaca. 4. Kontrolka LED nabijania signalizuje nabijanie. Pocas
nabijania nepretrZite svieti a po (plnom nabiti zhasne.

PRIPOJENIE OVLADACA

1. Zapnite vozidlo a polozte ho na rovny povrch. 2. Stlacte fubovolné tiagidio na oviadaci. 3. Mozete zacat jazdit.
4. Riadenie ovladajte pomocou diafkového oviadaca.

OVLADAC SA NESPOUIL

POZNAMKA: Ak sa vase vozidlo na prvy raz nespoj s oviadacom, vypnite vozidlo, vyberte batérie z ovladaa,
potom ich vlozte spat do ovlddaca a nasledne zopakujte pokyny v Casti PRIPOJENIE OVLADACA.

NAVOD NA KATAPULTOVANIE BATMANA

1. Zapnite Batmobile a zacnite jazdit. 2. Stlacte tlacidlo katapultovania na oviadati (kryt kabiny sa nemus otvortt,
ak Batmabile nie je v rovine). 3. Kryt kabmy sa nadvihnutim otvorf a Batman bude katapultovany do akcie.
POZNAMKA: Kataputtovanie figiirky sa moze li od zobrazenia.

NAVOD NA ZNOVUNASTAVENIE BATMANA

1. Zatlécajte katapultovacie sedadlo nadol, kym sa nezaisti na svojom mieste. 2. Umiestnite Batmana do
katapultovacieho sedadla tak, aby sa kolik sedadla nachadzal medzi nohami Batmana. 3. Uistite sa, Ze bocna
siva zapadka je vlacena Batmanovou nohou. 4. Zatvorte kryt kabiny Batmobilu,

Poznamka: Batmana z vozidla nebudete méct odpalit, kym bude Batman, sedadlo a siva zapadka v zaistenej polohe.

1. Na manuélne otvorenie kabiny pouZite zarez na prst v prednej Gasti krytu kabiny. 2. Jemnym povytiahnutim
krytu kabiny ho otvorite.

POZNAMKA: PRED ODLOZENIM VOZIDLA VYBERTE FIGURKU BATMAN™ Z VOZIDLA A NEPRESTAVUJTE
KATAPULTOVACIE SEDADLO, ABY NEDOSLO K PRETAZENIU ODPALOVAGEJ PRUZINY.

BEZPECNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: Batérie st malé s(igasti. Vymenu batérit musf vykonat dospela
osoba. Postupuite podra diagramu polarity (+/-) v priestore pre batérie. Viybite batérie urjchlene odstrérite z
hracky. PouZité batérie sprévne zlikvidute. Pri dihodobom skladovani vyberte batérie. Pouzivat sa majd len
batérie rovnakého alebo rovnocenného typu, ako st odporticané baérie. NESPALUJTE pouzne batene Batérie
NEHADZTE do ohria, kedze mozu vybuchnit alebo ytiect. NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nove batérie ani
rozne typy batérii (t. . alkalické/Standardné/nabijatelné batérie). Neodportica sa pouzivat nabijatelné batérie,
pretoze moze dojst k znizeniu vykonu. Nabijatefné batérie sa majd nabijat len pod dohfadom dospelého.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA: 1. Nyissa ki az elemtarto fedelét ey csavarhizoval. 2. Ha hasznalt elemek
vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket a késziilekbal gy, hogy az elemeket egyik végknél felfelé emeli. Az
elemek eltavolitasahoz vagy behelyezéséhez NE hasznaljon éles vagy fémeszkézoket. 3. Helyezze az (j elemeket az
elemtartoba a polaritasi abranak (+/-) megfelelden. 4. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtarto fedelét. 5.

Ellendrizze az elemek Ujrahasznositaséra és/vagy artalmatlanitasara vonatkozd helyi torvényeket és rendelkezéseket.

TOLTES

1. Kapcsola ki a jarmivet. 2. Nyissa ki a toitokabel tartorekeszét, és hiizza ki a téltkabelt. 3. Csatlakoztassa a
toltékabelt egy 5 V-0s egyenaramu szamitogépes kimenethez. 4. A toltésjelzd LED a jarmdi toltését jelzi.
Folyamatos BE jelzdfény toltés kézben és Kl jelzGfény teljesen feltoltott allapotban.

ATAVVEZERLG CSATLAKOZTATASA

1. Kapcsolia be a jarmivet, és helyezze egy lapos felliletre. 2. Nyomja meg a tawvezérld egyik gombiat. 3. Most
mar készen all a jarm(i vezetésére. 4. A vezetéshez hasznalja a tavvezérlGt.

ATAVVEZERLG NEM CSATLAKOZIK

MEGJEGYZES: Ha a jarm(i nem csatlakozik elsG alkalommal a tavvezérlhoz, kapcsolja ki a jarmdvet, tavolitsa
el, majd helyezze vissza a tavvezérlGben lévo elemeket, végill pedig ismételje meg A TAWEZERLO
CSATLAKOZTATASA cimi részben talalhato utasitasokat.

BATMAN KILOVESE

1. Kapcsolja be a Batmobile jrm(ivet, és kezdje el vezetni. 2. Nyomja meg a vezérlg kilovogombjt (el6forduthat,
hagy a teto nem nyilik ki, ha a Batmobile nincs vizszintes helyzetben). 3. A tetd felnyilik, és Batman akcioba
lendl. MEGJEGYZES: A figura kilovése eltérhet a képen latottaktol.

BATMAN VISSZAALLITASA

1. Nyomja le a katapulttilést, amig a helyére nem kattan. 2. Helyezze Batmant a katapultiilésre tigy, hogy az
(iléspecek Batman Iabai kozott legyen. 3. Gy6zddjon meg rola, hogy a szlirke oldalso retesz be van nyomva
Batman labanal. 4. Zarja vissza a Batmobile tetejét.

Megjegyzés: Batman csak akkor IGhetd ki a jarmiibdl, ha Batman, az Ulés és a sziirke retesz zart helyzetben van.
1. A tetét manudlisan is felnyithatja az ellilsG részén talaihato rovatka segitségével. 2. A kinyitashoz dvatosan
hiizza felfelé a tetdt.

MEGJEGYZES: A JARMU TAROLASAHOZ TAVOLITSA EL BELOLE A BATMAN™ FIGURAT, ES NE ALLITSA
VISSZA A KATAPULTULEST - EZZEL ELKERULHETI A KILOVORUGO MEGFESZULESET,

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELGIRASOK: Az elemek apr6 térgyak. Az elemek cseréjét felnGttek végezzék.
Ugyeljen az elemtarton lathato polaritasi (+/-) dbrara. Haladéktalanul tavolitsa el a tonkrement elemeket a
jatekbol. Artalmatlanitsa megfeleloen a hasznalt elemeket. Hosszas tarolas esetén tavolitsa el az elemeket.

INSTALAREA BATERIILOR: 1. Deschideti usa compartimentului bateriilor cu ajutorul unei surubelnite. 2. Daca sunt
prezente baterii uzate, scoatetj-le pe acestea din unitate tragand in sus de capétul fiecarei baterii. NU demontati
sau instalatj baterile cu ajutorul unor instrumente ascutite sau metalice. 3. Instalatj bateriile noi dupéd cum indica
marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului bateriei. 4. Inchideti bine usa compartimentului
bateriei. 5. Consultat legile si reglementérile locale pentru reciclarea si/sau eliminarea corecta a bateriei.

CUM INCARCATI

1. Opriti alimentarea vehiculului. 2. Deschideti compartimentul de depoxzitare al cablului de incarcare pentru a
scoate cablul de incércare. 3. Conectati cablul de incércare la o priza de calculator de 5V ¢.c. 4. LED-ul de
incércare indica incércarea. Este aprins (ON) permanent pentru incércare $i este oprit (OFF) cnd incércarea este
completé.

CUM SA CONECTATI TELECOMANDA

1. Porniti vehiculul si asezati-| pe o suprafata pland. 2. Apasati orice buton de pe telecomanda. 3. Sunteti
pregatiti pentru conducere. 4. Utilizati telecomanda pentru a conduce.

TELECOMANDA NU SE CONECTEAZA

NOTA: In cazulin care vehiculul nu se conecteaz la telecomand la prima incercare, oprif vehiculul, scoateti baterile
din telecomanda, introduceti-le inapoi §i repetati instructiunile din sectiunea CUM SA CONECTATI TELECOMANDA.
CUM SE LANSEAZA BATMAN

1. Porniti Batmobile si incepeti sa conduceti. 2. Apdsati butonul de lansare de pe telecomanda (Este posibil ca
plafonul de protectie sé nu se deschida daca Batmobile nu este la nivel). 3. Plafonul de protectie se va deschide
s Batman va incepe sé actioneze. NOTA: Lansarea figurinei poate fi diferitd de imaginile prezentate.

D

Viyberatelné nabijatelné batérie treba pred nabijanim vybrat z hraky. NENABIJAJTE nenabijateiné batérie.
NESPOSOBUJTE skrat na napajacich koncovkach.

SPECIALNE POKYNY TYKAJUCE SA BATERIE LiFe: Batériu nikdy nenabijajte bez dozoru. - Batérie nabijjte v
izolovanej oblasti. Uchovavajte mimo horfavych materidlov. - Nevystavujte priamemu sinecnému svetlu. Batérie by
mohli vybuchnut prehriat sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravujte, nezohrievajte ani nesposobulte na
nich skrat. Nedavaite ich do ohfia ani ich nenechévaite na hor(icich miestach. ~ Zabrarite padu alebo silnym
ndrazom. - Dbajte na to, aby batérie nezvihli. - Batérie nabijajte len pomocou uréenej nabijacky na batérie Spin
Master™. - Batérie pouiivajte len v zariadeni urcenom spolocnostou Spin Master™. - Pozome si precitajte
prirucku s pokynmi a batérie pouZivajte spravne. - V nepravdepodobnom pripade vytecenia alebo vybuchu haste
batériu pieskom alebo chemickym hasiacim pristrojom. - Batérie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dihsie nepouzivate, vzdy vyberte batérie. Hracku jemne utrite Cistou vihkou
hanarickou. HraCku nevystavjte priamemu teplu. Hracku nepondrajte do  vody. MGz sa poskodit elektronické stcasti.
Otazky a riesenia v ramci RIESENIA PROBLEMOV néjdete na nasej webovej lokalite:
spinmaster.com/batmanrc

Bezpecnostné opatrenia:

- Ked je ZAPNUTE napéjanie, ruky, viasy a volné obleCenie drzte v bezpetnej vzdialenosti od motora/kolies.

- Ked ovladac nepouzivate, vyberte z neho batérie.

- Prihre sa odportica dozor rodica.

- Hracku majte na dohlad, aby ste ju mohli stéle sledovat.

- Ak cheete dosiahnut maX|maIny vykon, odporucame pouzivat nové alkalické batérie.

- Pri pouzivani produktu sa pouzivatelia musia prisne riadit pokynmi v prirucke.

Poznamka: Pri instalacii alebo vymene batérii sa odporica usmemenie rodica.

V prostredi s elektrostatickym nabojom moze byt narusena funknost hracky a moze byt nutné, aby pouzivate!
hracku resetoval.

POZNAMKA: Ak je narusena alebo prerusena normalna funkcnost produktu, problém moze byt sposobeny
silnym elektromagnetickym ruSenim. Ak chcete produkt resetovat, Uplne ho vypnite a potom ho znova zapnite.
Ak sa neobnovi normalna prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skiste to znova. Ak cheete zaistit
normalnu prevadzku, vymerite batérie, kedze slabé batérie nemusia zabezpecit tipiné fungovanie.

Kizérélag azonos, vagy a javasolt tipussal egyenériékd elemeket hasznaljon. NE égesse el a hasznlt elemeket.
NE dobja az elemeket tlizbe, mivel azok felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. NE hasznaljon régi és Uj, vagy
kiilonbozo tipust elemeket egyszerre (pl. alkéli/normal/djratOlthetd elem). Nem ajanlott Ujratdlthetd elemeket
hasznalni az esetlegesen fellepd csokkent teljesitmény miatt. Az UJratoltheto elemeket csak felndtt felligyelete
mellett szabad tolteni. A cserelhetd-(jratolthetd elemeket el kell tavolitani a jatékbol a toltés eltt. NE toltse fel a
nem Ujratolthetd elemeket. NE zérja rovidre a tapegység érintkezéit.

A LiFe AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyja az akkumulatort
feliigyelet nelkil toltés sorén. - Az akkumuldtor toltéset egy kiilon helyiségben végezze. Tartsa tavol gydlékony
anyagoktol. - Ne tegye ki kbzvetlen napfenynek Az akkumulator felrobbanhat, tulmelegedhet vagy
meggyulladhat. - Ne szedje szét, modositsa, melegltse vagy zérja rbvidre az akkumulaton Ne dobja tlizbe vagy
hagyja forr helyen. - Ne eftse le és ne hagyja, hogy erGs behatas érje. - Az akkumulatort dvja a nedvessegtol
Az akkumulator toltését kizarolag a megadott Spin Master™ akkumulatortoltével végezze. - Az akkumulatort
kizarolag a Spin Master™ altal meghatarozott késziilékekben hasznalja. - Gondosan olvassa el a hasznalati
utasitast, és Ugyelien az akkumulator megfeleld hasznélatara. - Az akkumultor esetleges szivargasa vagy
robbanasa esetén hasznaljon homokot vagy tizolto késziléket. - Az akkumulatorokat megfelelden Ujra kell
hasznositani vagy artalmatlanitani kell

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem hasznalja a jatékot, mindig tavolitsa el a benne

talalhato elemeket. Finoman torolje 4t a jatékot egy tiszta, nedves ruhaval. Ovja a jatekot a kézvetien héhatastdl.

Tilos vizbe meriteni a jatékot. Ez karosithatja az elektronikus alkatrészeket.

A HIBAELHARITASI (tmutatét az alabbi honlapon tekintheti meg: spinmaster.com/batmanrc

Biztonsagi dvintézkedések:

- Bekapcsolt allapotban nem szabad a motorhoz/kerekekhez nydlni, és tavol kell tartani azoktol a hajat és laza
ruhadarabokat.

- Tavolitsa el az elem(ek)et a tavvezérlobdl, ha nem hasznalja azt.

- Ajatékhoz szlilGi segitség ajanlott.

- Haszndlat kézben mindig tartsa szemmel a jétékot.

- Amaximalis teljesitmény érdekében azt ajanljuk, hasznaljon (j alkali elemeket.

- A termék miikaditetése kdzben szigortian be kell tartani a hasznalati Gtmutatoban leirtakat.

Megjegyzés: Az elemek behelyezésehez vagy cseréjéhez sziildi segitség ajanlott.

Elektrosztatikus kistilés kozelében a jatéknal hibas mdkodés léphet fel, es szilkségessé valhat az Ujrainditésa.

MEGJEGYZES: Ha a termék normal m{ikodése akadalyozott vagy megszakad, eléforduthat, hogy a hibét

erGteljes elektromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe dllitasahoz teljesen kapcsolja ki, majd

kapcsolja be Ujra. Ha a normal mékodés nem all helyre, menjen a termékkel arrébb, majd probalja djra. A normal

muikodes biztostasahoz cserélie ki az elemeket, mivel eléfordulnat, hogy az alacsony toltottségi elemek nem

teszik lehetdvé a teljes funkcionalitast.

CUM SE RESETEAZA BATMAN

1. Apdsati scaunul de lansare In jos pana cand se fixeazd in pozitie. 2. Puneti-l pe Batman in scaunul de lansare
cu piciorugul pentru scaun intre picioarele figurinei Batman. 3. Asigurati-va ca elementul de fixare gri este impins
odatd cu piciorul figurinei Batman. 4. Inchideti plafonul de protectie al Batmobile.

Noté: Figurina Batman nu va fi lansata din vehicul decét dacé figurina Batman, scaunul si elementul de fixare gri
sunt in pozitie blocata.

1. Pentru a deschide manual plafonul de protectie, utilizati fanta pentru deget din partea din fatd a plafonului de
protectie 2. Trageti usor in sus de plafonul de protectie pentru a- deschide.

NOTA: LA DEPOZITAREA VEHICULULUI, SCOATETI FIGURINA BATMAN™ DIN VEHICUL SI NU RESETATI
SCAUNUL DE LANSARE PENTRU A PREVENI SOLICITAREA ARCULUI DE LANSARE.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Baterile sunt obiecte mici. Inlocuirea baterilor trebuie s fie
efectuata de adulti. Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul baterilor. Indepértati
imediat bateriile descarcate din jucarie. Eliminati bateriile uzate in mod corespunzator. Scoatetj bateriile inaintea
unei perioade prelungite de depozitare. Trebuie sé fie utiizate numai baterii de acelasi tip sau de un tip echivalent
cu cel recomandat. NU ardetj bateriile uzate. NU aruncatj bateriile in foc, deoarece acestea pot exploda sau
lichidul din ele se poate scurge. NU utilizati concomitent baterii vechi si noi sau tipuri diferite de baterii (adica
alcaline/standard/reincarcabile). Nu este recomandata utilizarea de baterii reincarcabile, deoarece este posibila
reducerea performantelor. Baterile reincarcabile trebuie incércate exclusiv sub supravegherea unui adult,
Bateriile reincarcabile, care pot fi inlocuite, trebuie scoase din jucdrie inainte de incarcare. NU reincarcati baterile
nereincarcabile. NU scurtcircuitati bornele de alimentare.



INSTRUCTIUNI SPECIALE PRIVIND BATERIA LiFe: Nu incarcati bateria faré supravegherea unui adutt. -
Incarcati bateria intr-0 zond izolatd. Pastrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expuneti la lumina
directd a soarelui. Exista riscul de explozie, de supraincélzire sau de aprindere a baterilor. Nu dezasamblat,
modificatj, incalziti sau scurtcircuitati bateriile. Nu le aruncati in foc sau nu le lasati in locuri fierbinti. - Nu le
scdpati sau supuneti la lovituri putemice. - Nu permiteti udarea bateriilor. - Incarcati bateriile numai cu
incarcatorul de bateri specificat de Spin Master™. - Utilizatj bateriile numai i dispozitivul specificat de Spin
Master™. - Cititi cu atentie Ghidul de instructiuni si utilizati bateriile corect. - In cazul putin probabil de scurgeri
sau explozie utilizatj nisip sau un stingator de incendiu chimic pentru baterie. Bateriile trebuie sé fie reciclate sau
eliminate in mod corespunzétor.

INGRIJIRE §I INTRETINERE: Scoatet] intotdeauna baterille din jucrie atunci cénd aceasta nu este folosita o
perioada lungd de timp. Stergeti jucaria usor cu o carpa umeda si curata. Feriti jucéria de surse de caldurd
directa. Nu scufundati jucaria in apé. Aceasta poate deteriora componentele electronice.

Pentru intrebari si solutii pentru DEPANARE, vizitati site-ul nostru web: spinmaster.com/batmanrc

Precautii de siguranta:

- Tineti méinile, parul si hainele largi la distanta de motor/rotj cand comutatorul de alimentare este in pozitia ON.
- Scoateti baterile din telecomanda atunci cand nu este in uz.

- Este recomandata indrumarea périntilor pentru joacd.

- Pastrati jucaria in cdmpul vizual, astfel incét sa o puteti supraveghea tot timpul.

- Se recomand utilizarea de bateri alcaline noi pentru a obtine performante maxime.

- Utilizatorii trebuie sa respecte cu strictete manualul de instructiuni in timpul utilizérii produsului.

Noté: Este recomandatd supravegherea périntilor la instalarea sau fnlocuirea bateriilor.

Intr-un mediu cu descarcari electrostatice, jucaria se poate defecta, iar utilizatorul poate fi nevoit s& o reseteze.
NOTA: Dacd functionarea normald a produsului este perturbatd sau intreruptd, aceasta problema poate fi
cauzata de interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-l complet si apoi reporniti-l. Daca
functionarea normala nu este reluatd, mutati produsul i alt loc si incercati din nou. Pentru a asigura performante
normale, schimbatj baterile, deoarece este posibil ca bateriile descarcate sa nu permitd functionarea normala.

TOMOOETHZH MNATAPIQN: 1. Avoi€te To moptdk! Twv pnataplav e éva katoapiol. 2. Edv undpyouy
XPNOlHOTIOINuEVES pmaTapieg, adaipéoTe TiC amo Tn Jovada, TPABWVTAC TP TA ENAVW TO KOO TNG KABE
unarapiag. MHN adaipeite fj TonoBerteite ymatapieg xonawomowwvrag aipned f tetahikd epyaleia. 3.
TonoBetroTe Tiq véeg pnatapieq alpdwva e To Sidypaupa moNKoTNTag (+/-) péaa ot BN Twy pratapiav. 4.
ToroBetrioTe Kahd To MOPTAKI TV prataplav. 5. EAEYETE TOUG TOMKOUG VOHOUS KAl KavoviaHolg yia
TAnpodopieg aYETIKG e TN owaTr avakOkAwan KAt anoppIYn TWV HMATAPIWV.

TPOMOZ GOPTIZHE

1. Anevepyorotote To Oxnua. 2. Avoi€te To TuApa anoBrkeuang Tou kahwdiou GOpTIaN yia va Bydhete To
kahwdio doptiong. 3. Zuvbeate To kahwdio dpoptiong oe £odo unohoyiotr 5V DC. 4. To LED doptiong
unodetkvUel T dopTion. ZTabepd avappévn yia ¢opTion kat oBnotr otav eival MEwG $opTIopEVO.

MQZ NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO

1. Evepyonotiate To 6xnua kat TonoBeTrote To o€ pia eninedn emddvela. 2. Méate omolodrinote kovymi oto
yelplotrplo. 3. Eiote étotot va odnyrAoete. 4. XpnolpormolAate T0 TNAEKELPIOTAIO Yia va 0dnyrET.

AEN ZYNAEETAI TO XEIPIZTHPIO

ZHMEIQZH: Av To dxnua aag Gev auvdebet pe To XELPIOTTPL0 TV TIPWTN GOPd, aTevepyoTowaTe To OxNUa,
adaipéate Kau EavaBale TIC pnatapieg aTo XelploTrpio Kat emavahapete TG odnyieg yia to NQZ NA ZYNAEZETE
TO XEIPIZTHPIO.

MQZ NA EKTOZEYZETE TON BATMAN

1. Evepyonotiote To Batmobile kat apyiote va odnyeite. 2. Migate To koupmi ektoteuang oto yetplotrplo (To
kouBoUkio proped va nv avoi€el edv To Batmobile dev eivat euBuypappiapiévo). 3. To kouBoukhio Ba avulwdel
ka1 Ba avoiet kat 0 Batman Ba extogeutei yia 6pdan. ZHMEIQZH: H extdteuon g dryoupag propei va dladepet
Qano TIC EIKOVeC.

MQZ NA ENANAGEPETE TON BATMAN

1. Théate 1o KABlopa exTOEEVANG TTPOG Ta KATW pEXPL va Khelbwael atn Béan Tou. 2. TomoBetriote Tov Batman
010 KdBlopa extoteuang pe TV mpoefoxr kabiapatog avapeaa ota modia Tou Batman. 3. Befaiwbeite otin
v} ykp! aodahela elval mieapevn avayesa ota modia Tou Batman. 4. Kheiote 1o kouBoUkAio Tou Batmobile.
2nueiwan; O Batman dev Ba extofeutel and To Oynua extdc edv o Batman, To kaBiopa kat 1) ykpL aohaela eivat
ot Béon kheldwparog.

1. T1a va avoi€ere Xetpokivita To KouBoUko, YpnaLLOTOIGTE TNV EYKOTH| OTO UMPOTTIVO PEPOC TOU
kouBookiov. 2. Tpapri€re anad mpog Ta mdve To kouBoUKAIO yia va To avoifeTe.

ZHMEIQZH: KATA THN AMOGHKEYZH TOY OXHMATOZ, AGAIPEXTE TON BATMAN™ ATO TO OXHMA KAI MHN
EMANAGEPETE TO KAGIZMA EKTOZEYZHZ A NA ATIOOYTETE THN KATAMONHZH TOY EAATHPIOY EKTOZEY2HE.
MAHPOOOPIEZ AZOAAEIAZ 1A TIZ MMATAPIEE: Ot pniarapies efvat pikpa aviikelyieva. H avtikatdotaor Toug
Tipénel va yiverar ano evihikes. TnpRate To S1dypappa TOAKGTNTAC (+/-) TTou UMAPYEL péaa aTn Brikn TwV PraTapiov.
Adaipéate apéawg TIG Kevég imatapieg ano To nalyvidl. Anoppilte TI§ Xonatyonoinyéveg Lmatapies odpdwva e
TOUG Kavoviapolg. Adaipéate TiG Hmatapie, av dev mpokettat va xpnaoroinBel To maividl yia peyaro didatnua.

Tuviotdral n ypron Umataptav Jovo idiov f loodovapiou Tormou. MHN anotedpuvere Tiq ypnatpomnotnéveg

umnatapies. MHN aroppinete TI¢ Unatapies ot dpwid, enetdr propei va udptet ékpnén 1y Siappor. MHN

avapyvoete kg He kawolpleg pmarapieg fj Tomoug pratapiwy (.. aAkahikég/oupBatikeq/ enavadopti{opeveg).

H yprion emavadopTiopeviwy prataplav dev ouviotdral yiati propet va pelaouy Ty anodoan Tou mpoiévrog. Ot

enavadopTiopeves pmatapies mpénet va doptiCovrar povo umd v emihewn evnhikou. Ot emavadopTilOpeveg

Lmatapieg He uvatdTnTa VTIKATAOTAoNG MPEMel va adaipodvral Tl and m ¢opTion Tou mauvisiol. MHN

enavadoprilete yn enavagopri{Opevec prarapiec. MHN Bpayukukhavere Toug akpodextes Tpododoaiac.

EIAIKEZ OAHTIEZ I'A THN MMATAPIA LiFe: H uratapia 6ev mpénet va dopriletat moté xwpig emihedn. -

Qoprilere v Umatapia oe amopovwpévo ywpo. GuhdEre T pakpid and eddhexta UNKG. - Na pnv extibetal oe

Apeao nhiako dug. Yrdpyet kivduvog ékpneng, urepBéppavang f avadefng Twv pnatapiwv. - Mnv

QmoaLVapHooyeiTe, TpoToToleiTe, BeppaiveTe 1 BpayuKukAGVETE TIC pratapies. Mny Tic pixvete otn dwid f Ti

adrvere 0e KauTd onpeic. - M metdre 1 uoPalere TG pmatapieq oe duvatd xruruata. - Mnv adrvete i

unarapieg va Bpayolv. - PopriCete Tig pratapieg LOvo pe Tov kaBoplapévo doptiot pnatapiag g Spin Master™.

- 2N quakevr xpnatponoleite Yovo pnatapieq mou kaBopiCovrar and ) Spin Master™. - AtBdote mpogexTikd Tov

00nyo ypriang Kat XpnotWomoleite TIG pratapieg owatd. - Ztny anibavn nepimtwon dlapponc A ékpnéng,

XPnotuorotate Ao fj Xnuiké mupoofeatrpa yia T pratapic. - Ot natapieg meemeL va avakukAwvovtal A va

QmoppIrTovTal GUPDWVA E TOUG KAVOVIOOUG.

OPONTIAA KAI ZYNTHPHZH: Na adaipeite mvra Ti pratapieg and o mauyvidt tav Sev xonotponoleital yia

Heyaho ypovikd didatnia. Zkourilete To mawvidt amahd pe éva kaBapd vwnd navi. Guhdogete To maiyvidt pakpld

and apean mnyr BeppotnTac. Mnv BubiCete To maugvidl oe vepd. EvbeyeTal va pokAnBei {uid ota nAekTpoviKd

Kukhdpata.

la epwtroeig kat Aooeig ANTIMETQMIZHE MPOBAHMATQN, emiokedBeite Ty 1otooehida pag:

spinmaster.com/batmanrc

Mpoduhatels aodaleiag:

- Na kpardre Ta xepia, Ta Palhid Kat Ta piytd pola pakpld and Toug To HoTép/Tpoyous 6tav o SIakomTng
Aettoupyiag eival oto ON.

- Adaipeite TIC pmatapie¢ and To YelploTiplo GTav Gev T0 YPNOILOTOIEITE.

- Zuviotaral N kaBodrynan and evihika yia To matyvidL.

- Kparrote To matyvidt 1o ortikd oag nedio yia va propeite va 10 eAéyxete OAn TV wpa.

- ZuvioTaral N Ypron vEwv aAKNKWY PraTaplav yia Léyiotn anddoan.

- OtyprioTeq mpérel va Tpolv QuaTnpd To eyxetpiblo 0dnylwv Katd T Aettoupyia Tou mpoidvTog.

Znueiwon: Zuviotdral 1 yovikr kaBodrynan Katd T TormoBETaN fj AVTIKATAGTAON TWV UMATAPIAN.

Ye mieplBAMNov pe nAeKTPOOTATIK eKkEVWAN, TO Trauvidl evdexeTal va Suahettoupynaet kat va pelaoTel

enavapopd Tou and To ot

ZHMEIQZH: Av n kavoviki Aetroupyia Tou mpoidvtog arnotpartei fj Slakorei, To mpdBANUa evoeyeTal va

mipokaAeftat and toyupr nAextpopayvntiki napepBor. Ma T enavadopd Tou mpoidvTog, anevepyorolfate T

TAfpwg Kat evepyorolate To Eava. Av n kavovikn Aettoupyia Sev cuveyiotel, peTakiviaTe To Tpaiov ae A

Béan kau doipdote ava. Ma va dlaodalioete Ty kavovik anédoan, aMadete Tig pratapies. Ot 'meapéveq”

Lnarapieg evoexetal va pnv emmpénouv v A Aetroupyia.

KAKO UMETNUTI BATERIJE: 1. Odvijacem otvorite vratasca odjeljka za baterie. 2. Ako se u odjeliku nalaze
iskoristene baterie, izvadite ih tako da podignete jedan od krajeva baterije. Za vadenje ili umetanje baterija NEMOJTE
upotrebljavati ostre ili metalne alate. 3. Nove baterije umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi u odjefjku
za baterije. 4. Pricwrstite vratasca odjeljka za baterije. 5. Informacije o pravinom recikliranju i/iii odlaganju baterija
potraZite u lokalnim zakonima i propisima.

UPUTE ZA PUNJENJE

1. Iskljucite vozilo. 2. Otvorite odjeljak za spremanje kabela za punjenje kako biste mogli izvuci kabel za punjenje.

3. Ukljucite kabel u utiénicu ratunala s napajanjem od 5V DC. 4. LED indikator naznaCuje punjenje. Svijetli stalno kada
je punjenje u tieku, a iskljucuie se kad je punjenje gotovo.

POVEZIVANJE UPRAVLJACA

1. Ukljucite vozilo i stavite ga na ravnu povréinu. 2. Pritisnite bilo koju tiku na upravijaCu. 3. Spremni ste za voznju.

4, Zavoznju upotrebljavajte daljinski upravijac.

UPRAVLJAC SE NE MOZE POVEZATI

NAPOMENA: ako se vozilo ne moze povezati s upravijatem iz prvog puta, iskllucite vozilo, izvaite baterije iz daljinskog
upravijaca i vratite ih unutra. Nakon toga, ponovite upute iz odjeljka POVEZIVANJE UPRAVLJACA.

LANSIRANJE FIGURICE BATMANA

1. Ukljucite Batmobile i pocnite voziti. 2. Pritisnite tipku za lansiranje na upravijacu (poklopac se mozda nece otvoriti ako
Batmobile nije poravnat). 3. Poklopac se podize i otvara i Batman iskace u akciju. NAPOMENA: ispaljivanje figurice
moze se razlikovati od onog prikazanog na slikama.

VRACANJE FIGURICE BATMANA

1. Pritisnite sjedalo za lansiranje prema dolje tako da se uéwrsti. 2. Postavite figuricu Batman na sjedalo za lansiranje
tako da oslonac sjedala bude izmedu nogu figurice Batman. 3. Provjerite je li bocni zasun sive boje pritisnut zajedno s
nogom figurice Batman. 4. Zatvorite poklopac Batmobile vozila.

Napomena: Batman se nece ispalitiiz vozila ako figurica Batman, sjedalo i sivi zasun ne budu u zakljucanom polozaju.
1. Zaruéno otvaranje poklopca dostupan je utor za prst u prednjem dijelu poklopca. 2. Njezno podignite poklopac kako
biste ga otvoril.

NAPOMENA: AKO ZELITE SPREMITI VOZILO, IZVADITE FIGURICU BATMAN™ Z VOZILA | NEMOJTE RESETIRATI
STOLICU ZA LANSIRANJE KAKO BISTE SPRIJECILI NAPREZANJE OPRUGE ZA LANSIRANJE.

INFORMACIJE 0 SIGURNOSTI BATERIJA: baterie su mali predmeti. Zamjenu baterija moraju obaviti odrasle osobe. Pratite

oznake polova (+/-) u odjeljku za baterie. Ispraznjene baterije odmah izvadite iz igracke. Iskoristene baterije odloZite na
odgovarajuci nacin. Baterije izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze vrijeme. Upotrebljavate samo baterije iste il
odgovarajuce vrste. NEMOJTE palti iskoristene baterie. Baterije NEMOJTE bacati u vatru jer one mogu eksplodirati il
curiti. NEMOJTE mijeSati stare i nove baterie ni raziicite vrste baterija (npr. alkalne/standardne/punjive). Ne preporucuje
se upotreba punjivih baterija jer proizvod moZe slabie raditi. Punjive baterije trebaju se puniti pod nadzorom odrasle
osobe. Zamjenjive-puniive baterie trebaju se prile punjenja izvaditi iz igratke. NEMOJTE puniti baterie koje nisu punjive.
NEMOJTE napraviti kratki spoj izmedu kontakata za punjenje.

POSEBNE UPUTE ZA LiFe BATERIJE: bateriu nikad nemojte puniti bez nadzora. - Bateriju punite u izoliranom
prostoru. DrZite je podalie od zapaljvih materiala. - Nemojte izlagati izravnoj suncevoj svietlosti. Postoji opasnost od
eksplozie, pregrijavanja i zapaljenja baterije. - Baterije nemojte rastavijati, modificirati ni zagriavati te nemojte izazivati
kratki spoj na baterijama, Nemojte ih stavijati u vatru niti i ostavijati na vrucim mjestima. - Nemote ispustati i izlagati
jakim udarcima. - Pripazite da se baterije ne smoce. - Baterile punite iskfjucivo navedenim Spin Master™ punjatem za
baterie. - Baterile upotrebljavajte samo u uredaju koji je definirala tvrtka Spin Master™. - Pazijvo procitajte prirucnik s
Uputama i baterie upotrebljavajte na pravilan nacin. - Ako dode do curenja ili eksplozije, upotrijebite protupozami aparat
s pijeskom ili kemijski protupozami aparat. - Baterije se moraju reciklirati ili odloZiti na pravilan nacin.

CISCENJE | ODRZAVANJE: ako igracku duze vrileme necete upotrebljavati, izvadite baterie. Igracku pazjivo obrisite viaznom
krpom. Igracku drZite podalg od izravne topline. Igracku nemojte uranjati u vodu. To moZe oStetit elektronicke skiopove.

Pitanja i rjeSenja za RIESAVANJE PROBLEMA potrazite na naSem web-mjestu: spinmaster.com/batmanrc
Miere opreza:

- Ruke, kosu i $iroku odjecu drzite podalie od motorakotaGa kad je prekida za napajanje postaviien na ON (Ukljuceno).
- lzvadite baterije iz upravijaca dok ga ne upotrebljavate.

- Priigranju preporucuje se nadzor roditelja.

- Igracku drzite u vidnom polju kako biste je ciielo vrijeme mogli nadzirat

- Preporucujemo da upotriiebite nove alkalne baterije kako biste postigli najbolje moguce rezultate.

- Korisnici se pri upotrebi proizvoda moraju strogo pridrZavati uputa.

Napomena: pri umetanju i zamjeni baterija preporucuje se nadzor roditela. Igracka mozda nece praviino raditi u
okruzenju u kojem postoji elektrostaticno praznjenje te Ge korisnik morati ponovo postaviti igracku.

NAPOMENA: ako je doslo do poremecaja il prekida pravilnog rada, uzrok problema mogu biti jake elekiromagnetske
smetnje. Igracku ponovo postavite tako da je u potpunosti iskljucite, a zatim je ponovo ukfjucite. Ako igracka nakon
toga ne radi pravilno, premiestite je na drugu lokaciju i pokuSajte ponovo. Kako biste osigurali pravilan rad, zamijenite
baterije jer neke funkcije mozda nece raditi ako su baterije slabe.

KAK CE MOCTABAT BATEPWUWTE: 1. OtBopeTe kanaka Ha 6aTepuvTe ¢ MOMOLLTa Ha OTBEpTKa. 2. Ako ca
Ha4HY 13MI0N13BaHM GaTepiy, U3BaZETE M1 OT YCTPOIICTBOTO, KaTO U3MLPNaTe Harope efuHiAs Kpait Ha Beska
6atepus. HE u3saxgaliTe 1 He NOCTaBsiATE GaTepyyt ¢ MOMOLLTA Ha OCTPY IV METAIHI UHCTPYMEHTI.

3. NocTaseTe HoBv GaTepim, KaKTo € MoKa3aHo Ha Auarpamara 3a NoNSIPHOCT (+/-) B rHe3[oTo 3a barepuuTe.
4. Tocragere CUrYpHO Kanaka Ha baTepuyTe 06paTHO Ha MACTOTO My.

5. TpernenaiTe MECTHUTE 3aKOHI 11 a3NOpPeatH 3a NPABUTHOTO PELIKIVDAHE Wit USXBLPASHe Ha GaTepunTe.,

KAK [}A 3APEVITE

1. M3KntoyeTe npesosHOTO cpeacTso. 2. OTBOPETE OTAENEHIETO 3a ChXPaHeHIe Ha 3axpaHBaLLys kaben, 3a ia
u3BapuTe 3axpanealLys kaben. 3. Bknioyete axpanBaluvs kaben 8 5V DC uaxog 3a kommioTbp. 4.
(CBeTopMobT 3a 3apex[aHe Nokassa npoLieca Ha 3apexane. CBeTI NPOEbAXUTENHO N0 BPEMe Ha 3apexpaHe
1 C& M3K/K0YBA, KOraTo Ce 3apefu Hamb/HO.

KAK [JA CBbPXXETE KOHTPOJEPA

1. BK/TioyeTe NpeBo3HoTO CPEACTBO W 1o MOCTaBETe Ha paHa NOBBLPXHOCT. 2. HaTucHeTe KOWTO 1 Aa e ByToH Ha
KoHTponepa. 3. FoTosy cTe fa wodupare. 4. 113nonasaiiTe AVCTaHLMOHHOTO yNpaBNerie, 3a Aa Lodupare.
KOHTPONEPBT HE CE CBbP3BA

SABENEXKA: Ako npeB03HOTO BIl CPEACTBO He Ce CBbP3Ba C KOHTPONIEPA OT MbpBHs BT, U3KMoYeTe
NPEBO3HOTO CPECTBO, M3BALETE BATEpUIATE OT AVICTAHLVMIOHHOTO YNPaBEHIe, CNIER KOETO NaK v BbPHETE I
nosTopere uHcTpykuywTe ot pasgena KAK [JA CBbPXXETE KOHTPOJEPA.

KAK CE U3CTPE/IBA BATMAN

1. Bknioyee Batmobile 1 3anouHeTe fa wodmpare. 2. HavicHeTe 6yToHa 3a 43CTpeNBaHe Ha KOHTponepa
(MiokbT MoXe [ He ce oTBOpHW, ako Batmobile He & B xopu3oHTanHa noauuys). 3. JlioksT Le ce 0TBOpH 1
Batman we ce uactpens, rotos 3a exwbH. SABE/IEXKA: 13cTpensaHeTo Ha duryparta MOXe fia ce pasnivasa
0T WKoCTpaLvMTE.

KAK [JA HYNUPATE BATMAN

1. HaTucHeTe cefiankara 3a u3cTpensane Hagony, AOKATO He nacHe Ha MAcToTo cu. 2. MocTasete Batman B
cepjankara 3a uacTpenBaxe ¢ Wuda 3a ceiankara Mexay kpakara Ha Batman. 3. YsepeTe ce, Ye CTPaHMYHUAT
CVIB (hKCaTop € HaTCHaT ¢ kpaka Ha Batman. 4. 3ateopete nioka Ha Batmobile.

3abenexka: Batman HsMa fa ce U3CTPens oT NPeBO3HOTO CPEACTBO, OCBEH ako Batman, cefankara v cusust
(uKcaTop He Ca B 3aK/to4eHa No3ULYA.

1. 3a fja OTBOPWTE MoK PLYHO, U3M0N3BaNITE OTBOPA 32 MPLCT B MPEAHATA YacT Ha flioka. 2. lospurHeTe
BHUMATENIHO N1toKa, 32 Aia r0 OTBOpHUTE.

S3ABE/IEXKA: KOTATO MPUBWPATE NMPEBO3HOTO CPE[CTBO 3A ChbXPAHEHIE, N3BALETE BATMAN™
OT NPEBO3HOTO CPEACTBO 11 HE HYIMPAUTE KPECIOTO 3A M3CTPENBAHE, 3A [IA NPELOTBPATUTE
HAMPEXEHWE B MPY)XHATA 3A U3CTPENBAHE.

WHOOPMALMA 3A BE3ONACHOCT OTHOCHO BATEPUUTE: Batepuue ca Manky npeameTi. CMsiHaTa Ha Gatepuite
TpAbBa a Ce U3BbPLLBA OT BL3pacTeH. CriefsaiiTe auarpamara 3a NonspHOCT (+/-) B rHE3KOTO 3a Garepum.

NAMESTITEV BATERIJ: 1. Z izvijacem odprite pokrovéek predalcka za baterie. 2. Morebitne rabljene baterije
odstranite iz enote, tako da posamezne baterije pridvignete ob strani. Baterij NE odstranjujte ali namescajte z
ostrim ali kovinskim orodjem. 3. Pri names¢anju novih baterij upostevajte pravilno polamost (+/-), prikazano v
predalcku za baterije. 4. Znova trdno namestite pokrovCek predalCka za baterije. 5. Za pravilno recikliranje in/ali
odlaganje baterij upoStevajte lokalne zakone in predpise.

NAPAJANJE

1. Izklopite vozilo. 2. Odprite predalCek za shranjevanje napajainega kabla in izvlecite napajalni kabel. 3.
Napajalni kabel priklopite v vtiénico raéunalnika 5 V DC. 4. LED-lucka za polnjenje oznacuje stanje polnjenja.
SVETI med polnjenjem in se IZKLOPI, ko je polnjenje koncano.

NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA

1. Vozilo vklopite in ga poloZite na ravno povrino. 2. Pritisnite kateri koli gumb na krmilniku. 3. Pripravijeni ste za
voznjo. 4. Vozite z daljinskim upravijalnikom.

POVEZAVA KRMILNIKA NI VZPOSTAVLJENA

OPOMBA: Ce se vozilo ne poveze s krmilnikom ob prvem poskus, vozilo izklopite, vzemite baterije iz
upravijalnika in jih ponovno vstavite ter ponovite postopek navodil iz poglavia NAVODILA ZA POVEZAVO
KRMILNIKA.

IZSTRELITEV FIGURE BATMAN

1. Vklopite vozilo Batmobile in zacnite z voznjo. 2. Pritisnite gumb za izstrelitev na krmilniku (kupola se morda ne
bo odpria, Ce vozilo Batmobile ni poravnano). 3. Kupola se odpre in figura Batman skoci v akcijo. OPOMBA:
Izstrelitev figure se lahko razlikuje od slik.

PONOVNA NAMESTITEV FIGURE BATMAN

1. Izstrelitveni sedeZ pritisnite navzdol, da se zaskoci na mesto. 2. Figuro Batman namestite v izstrelitveni sedez
tako, da je zatic sedeza med nogami figure Batman. 3. PrepriCajte se, da je stranski sivi zapah potisnjen
navznoter z nogami figure Batman.4. Zaprite kupolo vozila Batmobile.

Opomba: Figura Batman ne bo izstreljena iz vozila, e so figura Batman, sedeZ in sivi zapah v zaklenjenem polozaju.
1. Zarotno odpiranje kupole je na sprednii strani zareza za prst. 2. Kupolo nezno povlecite navzgor, da jg odprete.
OPOMBA: PRI SHRANJEVANJU VOZILA ODSTRANITE FIGURO BATMAN™ Z VOZILA IN NE NAMESCAJTE
PONOVNO IZSTRELITVENEGA SEDEZ, DA NE PRIDE DO OBREMENITVE VZMETI ZA IZSTRELITEV.
VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Baterije so majhni predmeti. Baterije morajo zamenjati odrasle osebe.
Upostevajte pravilno polarnost (+/-), prikazano v predalcku za baterije. Prazne baterije takoj odstranite iz igrace.
Rabljene baterije pravilno odloZite med odpadke. Baterije odstranite, Ce nameravate izdelek shraniti za dal Casa.

PILLERI TAKMA: 1. Pil kapagini tornavidayla agi. 2. Kullanimis piller varsa her bir pili ucundan tutarak tiniteden
cikarin. Pilleri, keskin veya metal araglar kullanarak GIKARMAYIN veya TAKMAYIN. 3. Pil haznesinin icindeki
polarite semasinda (+/-) gdsterilen sekilde yeni pil takin. 4. Pil kapadini sikica kapatin. 5. Dogru geri dondsim
ve/veya pillerin atimastyla ilgili yerel yasa ve diizenlemelere bakin.

SARJ ETME

1. Araci kapatin. 2. Sarj kablosunu gikarmak icin sarj kablosu bdmesini agin. 3. Sarj kablosunu 5 V DC bilgisayar
cikisina baglayin. 4. Sarj LED', riintin sarj edildigini ifade eder. Sarj olurken sabit yanar ve tamamen sarj
oldugunda KAPANIR.

OrcTpansBaiite He3abagHo uaxaBenwTe Gatepumt OT urpaukara. Vaxsbpnsiite U3non3saute barepuu no
nipaBineH HauiH. Tpin NPOIBAXUTENHO ChXPaHeHVe 3BaxpaliTe GarepuuTe. TpsibBa fa ce u3nonagar
EIMHCTBEHO BaTepuy OT ChLLVIA MW EKBIBANEHTEH TUM KaTO Npenopbyanys. HE uarapsiite nanonasaxm
6arepum. HE xsbpnsiiTe GaTepuy B OrbH, Thil KaTo MOXe Aa 136yxHaT v uaTexar. HE cMecsaiiTe cTapy ¢ HOBI
BaTepyiA N PasMUYHY TUNOBE BaTepVM (T.€. aNKanHu/CTaHgapTH/akymynaTopHy). 13nonasaxeto Ha
aKymynaTopHy Gatepiy He ce MpernopbyBa NOPayt BL3MOXHO BAoLLABaHe Ha paBoTara. AkyMynaTopHuTe
batepum TpsbBa fa Ce 3apexaT camo NOZ Hafi3opa Ha Bb3PaCTeH. 3amMeHsemuTe akymynaTopHi batepuu
TpA6Ba [ia Ce U3BAAT OT Mrpaukara, npeay Aa bbaat sapenenn. HE sapexaaie 6aTepuu, KOUTO He ca
akymynatopHu. HE cBbp3BaliTe HakbCo 3aXpaHBaLLyTe KIemu.

CMELWATHA UHCTPYKLIMN 3A BATEPUA LiFe: Hukora He ocTassiiTe 6aTepys 4a ce 3apexpaa 6e3 Hagsop. -
3apexpaiiTe Gatepuy B M30n1MpaHa 30Ha. [lpbxXTe Aaney OT 3ananvmin Matepuany. - He unaraiiTe Ha npska
CMbHYEBa CBET/MHA. VIMa onacHoCT oT M36yXBaHe, NperpsiaHe W 3anansaxe Ha Gatepuue. - He
pasrnobsisaitte, He MOAVGILMPaNiTe, He HArpsiBaiiTe 11 He CBbP3BaliTe HaKbCO batepuiTe. He rn Xebpasiie B
MNambLyt 1 He v OCTaBSITE Ha ropeLLy MecTa. - He uanyckaiiTe 1 He nopnaraitTe Ha CunHy yaapu. - He
no3BonsBaiATe GatepuvTe fa ce HaMOKPSIT. - 3apexiaitte GatepuuTe Camo C KOHKPETHOTO 3aPSYAHO YCTPOIACTBO
Spin Master™. - 13non3Baiire GarepuvTe camo B yCTPOICTBOTO, ykasaHo ot Spin Master™. - lMpoyetete
BHIIMATENHO PBKOBOACTBOTO C MHCTPYKLY 11 3nonaBaitte GaTepuiATe MPagaHO. - B Manko BeposTHIS cyqail
OT MPOTIYaHE UMM EKCTINO3IS M3MN3BAIATE NACHK WM XUMUYECKI NoXaporacuTen 3a Gatepusta. - batepuute
Tpsi0Ba fia CE PELMKMMPAT WA U3XBBPAST MO NPaBIANEH HauMH,

TPVXXA VN NOAAPBXKA: Bunaru ocTpansisaiiTe 6arepuyTe OT Urpadkara, Korato T He Ce M3nonasa 3a
[bMbr nepuog oT Bpeme. MouncTaaliTe UrpaykaTa BHIMATENHO C YICTa BiaxHa Kbpna. He uanaraiiTe urpadkara
Ha MpsIK U3TOUHIK Ha TonAHa. He noTansiiTe urpaykara BbB BOZA. TOBA MOXE A NOBPELM ENEKTPOHHNTE
ogym.

3a Bbnpocu 1 pewwenus oTHocHo OTCTPAHABAHE HA HEU3MPABHOCTW, mons, noceteTe Hawums
yeGcaiT: spinmaster.com/batmanrc

Mpepnastm mepky:

- [IpbXTe pbLieTe, KocaTa it ApexuTe faney oT MoTopa/Konenara, KOraTo MpeBKNiodBaTensr 3a aaxpaxsanero e BK/IOUEH.
- OrcTpaneTe batepusiTa(uTe) OT KOHTPONEPA, KOraTO He Ce 113nonaea.

- penopbyBa e PORVTENCKIN KOHTPOA M0 BPEME Ha urpara.

- [pbXTe UrpadkaTa B NONE3PEHNETO CI, 3a ia MOXETe fia A HabMIofaBaTe Npe LISNoTO BPeme.

- MpenopbyBa ce 13M0n3BaHETO Ha HOBY ankanki aTepuit 3a NOCTUraHe Ha MakCHMAITHO U3MhIHEHNe.

- MotpebuTenvTe TpsibBa fa cna3BaT CTPUKTHO PLKOBOACTBOTO 3a ynoTpeda, A0KaTo PaboTAT ¢ NPoayKTa.
3abenexka: MpenopbyBa ce POZUTENCKI KOHTPON MY MHCTAMMPAHETO VAN NOAMSHaTA Ha Gatepun. B cpena ¢
EMIEKTPOCTaTIAYEH P3PS UrpaykaTa MoXe fa He paboTit MPaBIATIHO 11 A Ce HanoXv NOTPEBUTENST fa 5t HyAMpa.
SABENEXKA: Ako HOpManHOTO thyHKLWOHMPaHE Ha MPOBYKTA & HAPYLLEHO WM PEKBCHATO, MPoBAEMbT MoXe
[} Ce Ab/KV Ha CIANHO ENEKTPOMArHITHO CMyLLeHVe. 3a a Hyuparte NpopyKTa, U3KIIKYETe o HaMbHO, CRen
KOETO 10 BKMIO4ETE OTHOBO. AKO HOpManHaTa paboTa He ce Bb30OHOBSBa, MPEMECTETE NPOZYKTa Ha Apyro
MSCTO ¥ ONTaIATE OTHOBO. 32 fia rapaHTupare HopManHa pabota, 3apegeTe barepuute, Thit KaTo 3xabeHuTe
BaTepum Moxe fia BL3NPENATCTBAT MbAHOTO (YHKLMOHMPAHe Ha NPOAYKTa.

Uporabljajte samo priporoCene ali enakovredne vrste baterij. Rablienih baterij NE seZigajte. Baterij NE odlagajte v
ogen;, saj lahko eksplodirajo ali pu¢ajo. Starih in novih baterj ali razlinih vrst bateri (npr. alkalnih/obicajnin/za
ponovno polnjenje) NE uporabljajte hkrati. Zaradi moznega slabSega delovanja izdelka uporaba baterij za
ponovno polnjenje ni priporocliiva. Polnjenje baterij za ponovno polnjenje mora biti vedno pod nadzorom odrasle
osebe. Zamenljive baterije za ponovno polnjenje je treba pred polnjenjem odstraniti iz igrace. NE polnite bateri, ki
niso zasnovane za ponovno polnjenje. NE povzroCite kratkega stika na polih baterije.

POSEBNA NAVODILA ZA BATERIJE LiFe: Polnjenje baterij mora biti vedno pod nadzorom. - Baterie je treba
polniti na izoliranem obmocju. Ne shranjujte v blizini vnetljivin materialov. - Ne izpostavljajte neposredni sonéni
svetlobi. Obstaja tveganje, da baterije eksplodirajo, se pregrejejo ali vnamejo. - Baterij ne razstavijajte,
spreminjajte ali segrevajte in ne povzroCite kratkega stika. Ne odlagajte jih v ogen; ali shranjujte na vrocih mestih.
- Baterije ne smejo pasti ali biti izpostavljene mocnim udarcem. - Baterije se ne smejo zmociti. - Baterije polnite
samo z dolocenim polnilnikom baterij Spin Master™. - V napravi uporabljajte samo baterije, ki jih je dolocil Spin
Master™. - Natancno preberite navodila za uporabo in v skladu z njimi ustrezno uporabljajte baterije. - V malo
verjetnem primeru puscanja ali eksplozije uporabite pesek ali kemicni gasilni aparat. - Baterije je treba ustrezno
reciklirati ali odloziti med odpadke.

NEGA IN VZDRZEVANJE: Ce igrace dlie ¢asa ne uporabljate, vedno odstranite baterie. Previdno obriite igrato
s Cisto vlazno krpo. Igrace ne izpostavijajte neposredni visoki temperaturi. Igrace ne potopite v vodo. S tem lahko
poskodujete elektronske dele. )

Za vpraSanja in resitve v zvezi z ODPRAVLJANJEM TEZAV obiscite nase spletno mesto:
spinmaster.com/batmanrc

Varnostni ukrepi:

- Ko e stikalo za vklop/izklop VKLOPLJENO, se z rokami, lasmi in ohlapnimi oblacili izogibajte motorju/kolesom.
- Ko krmilnika ne uporabljate, odstranite njegove baterije.

- Med igranjem je priporocen nadzor odrasle osebe.

- lgraCo imejte vedno pred omi, da jo lahko ves Cas nadzorujete.

- Za najvecjo zmogljivost izdelka vam priporo¢amo, da uporabljate nove alkalne baterije.

- Uporabniki morajo med uporabo izdelka natanéno upostevati navodila za uporabo.

Opomba: Med namescanjem ali menjavo baterij je priporocen nadzor starSev. VV okolju, kier pride do elektrostaticne
razelektritve, igrata lahko preneha delovati in jo bo moral uporabnik morda ponastaviti.

OPOMBA: Ce med obicajnim delovanjem izdelka prihaja do motenj ali prekinitev, so lahko vzrok za to mocne
elektromagnetne motnje. Ce Zelite izdelek ponastaviti, ga popolnoma izklopite in nato znova vklopite. Ce izdelek
$e vedno ne deluje kot obicajno, ga odnesite na drug kraj in poskusite znova. Da bo izdelek deloval kot obicajno,
zamenjajte baterie, saj skoraj prazne baterije ne omogocajo polnega delovanja.

KUMANDAYI BAGLAMA

1. Araci calistirin ve diiz bir yiizeye yerlestirin. 2. Kumanda tzerindeki herhangi bir digmeye basin.
3. Siirmeye hazirsiniz. 4. Strmek icin uzaktan kumanday! kullani.

KUMANDA ILE BAGLANTI KURULAMIYORSA

NOT: Araciniz ilk seferde kumandaya baglanmazsa araci kapatin, pilleri kumandadan gikarin ve tekrar takin,
ardindan KUMANDAY! BAGLAMA talimatlarini tekrarlayin.



BATMAN'i FIRLATMA

1. Batmobile'i calitirin ve siirmeye baslayi. 2. Kumandadaki firlatma diigmesine basin (Batmobile diiz bir
seviyede degilse tavan agiimayabilr). 3. Tavan agilir ve Batman harekete geger. NOT: Figliriin firlatimasi
resimlerden farkli olabilir.

BATMAN'i YERINE OTURTMA

1. Firlatma koltugunu yerine oturana kadar asagji bastirn. 2. Koltuk cikintisi, bacaklaninin arasina gelecek sekilde
Batman'i firlatma koltuguna oturtun. 3. Batman'in bacaginin, yandaki gri mandali bastirdigindan emin olun. 4.
Batmobile'in tavanini kapatin.

Not: Batman, koltuk ve gri mandal kilitli konumda degilse Batman, aragtan firlatiimayacakrr.

1. Tavani elle agmak icin tavanin 6niindeki parmak ¢ikintisini kullanin, 2. Tavani agmak icin hafifce yukari gekin.

NOT: ARACI SAKLARKEN BATMAN™'| ARAGTAN GIKARIN VE FIRLATMA YAYINDA GERILMEYi ONLEMEK
IQIN FIRLATMA KOLTUGUNU SIFIRLAMAYIN.

PIL GUVENLIK BILGILERI: Piller kiictk nesnelerdir. Piller yetiskinler tarafindan degjistirilmelidir. Pil haznesindeki
polarite (+/-) semasini izleyin. Bitmis pilleri oyuncaktan derhal cikarin. Kullanimig pilleri uygun bir sekilde atin.
Uzun stireli saklama durumunda pilleri cikarin. Sadece ayni veya esdeger tirdeki pilleri kullanin. Kullaniimis pilleri
YAKMAYIN. Patlayabileceginden veya akabilecedinden pilleri ATESTE IMHA ETMEYIN. Eski ve yeni pilleri veya
farkli tirdeki (6r. alkalin/standart/sar] edilebilir pilleri BIRLIKTE KULLANMAYIN. Olasi performans diistikligiine
neden olduklar icin sarj edilebilir pillerin kullanimasi 8nerilmez. Sarj edilebilir piller yalniza yetiskin g6zetiminde
sarj ediimelidir. Degistirilebilir ve sarj edilebilir piller, sarj edilmeden 6nce oyuncaktan ¢ikanimalidir. Sarj edilebilir
olmayan pilleri SARJ ETMEYIN. Akim baglanti uclarina kisa devre YAPTIRMAYIN.

OZEL LiFe PIL TALIMATLARI: Pilleri mutlaka gozetim altinda sarj edin. - Pili yalitilmis bir alanda sarj edin. Yanici
malzemelerden uzak tutun. - Dogrudan giines Isi§ina maruz birakmayin. Pillerin patlama, asiri Isinma veya

tutusturma riski vardr. - Pilleri sékmeyin, isitmayin, kisa devre yaptirmayin veya piller Uzerinde degisiklik

yapmayin. Atese atmayin veya sicak yerlerde birakmayin. - Diistirmeyin veya gliclii darbelere maruz birakmayin. -

Pillerin 1slanmasina izin vermeyin. - Pilleri yalnizca belirtilen Spin Master™ pil sarj cihaziyla sarj edin. - Pilleri,
yalnizca Spin Master™ tarafindan belirtilen cihazda kullanin. - Talimat rehberini dikkatlice okuyun ve pilleri dogru
sekilde kullanmn. - Diistik bir ihtimal olsa da pilin sizmasl veya patlamasi durumunda kum veya kimyasal yangin
sondirtict kullanin. - Piller geri dondistiiriimeli veya dogru bir sekilde atiimalidir.

BAKIM VE KORUMA: Oyuncagin uzun siire kullaniimadi§i durumlarda her zaman pilleri oyuncaktan cikarin.
Oyuncagi temiz, nemli bir bez ile hafifce silin. Oyuncag dogrudan Isi kaynaklarindan uzak tutun. Oyuncagi suya
batirmayin, Bu, elektronik dizenege hasar verebilir.

SORUN GIDERME hakkinda sorular ve ¢oziimler icin liitfen web sitemizi ziyaret edin:
spinmaster.com/batmanrc

Giivenlik Onlemleri:

- Glic digmesi AGIK durumdayken ellerinizi, saginizi ve bol giysilerinizi motordan/tekerleklerden uzak tutun.
- Kullanimadiginda pilleri kumandadan gikarin.

- Ebeveyn kontroliinde oynanmasi nerilir.

- Oyuncaginizi, her an denetleyebilmek icin gériis alaninizda tutun.

- Maksimum performans icin yeni alkali pillerin kullaniimasi oneriir.

- Kullanicilar Urindi kullanirken talimat kilavuzuna bagli kalmalidir.

Not: Pillerin takimasi veya degistirimesi srasinda ebeveyn kontrol(i dnerilir.

Elektrostatik desarj olan ortamlarda oyuncak arizalanabilir ve kullanicinin oyuncag sifirlamasi gerekebilir.
NOT: Uriiniin normal islevlerinin engellenmesi ya da kesintiye ugramasi, giicli elektromanyetik parazitten
kaynaklaniyor olabilir. Uriinii sifirlamak icin nce tamamen kapatip ardindan yeniden agin. Uriin, normal
calismaya devam etmezse Uirlinii bagka bir yere alip yeniden deneyin. Dilisiik pil seviyesinde diriin tam olarak
calismayabileceginden, normal {iriin performansi igin pilleri degistirin.

@ Spin Master International B.V. hereby declares that the radio equipment
type BATMOBILE™ is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text
of the EU declaration of conformity is available at the following internet

address: http://doc.spinmaster.com
@ Par la présente, Spin Master International B.V. déclare que I'équipement radio de type
BATMOBILE™ respecte la Directive 2014/53/UE. L'intégralité de la déclaration de conformité
UE est disponible a I'adresse Internet suivante : http://doc.spinmaster.com
® Por la presente, Spin Master International B.V. declara que el tipo de equipo de radio usado
en BATMOBILE™ cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la declaracion de
conformidad de la UE esta disponible en la siguiente direccion de Internet:
http://doc.spinmaster.com
© Spin Master International B.V. erklart hiermit, dass der Funkanlagentyp der BATMOBILE™
der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstandige Text der EU-Konformitatserklarung ist
unter der folgenden Internetadresse verfiigbar: http://doc.spinmaster.com
@ Spin Master International B.V. verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in BATMOBILE
™ in overeenstemming is met richtlijn 2014/53/EG. De volledige tekst van de
EU-conformiteitsverklaring is beschikbaar op het volgende internetadres:
http://doc.spinmaster.com
@ Spin Master International B.V. dichiara che 'apparecchiatura di tipo radio BATMOBILE™
& conforme alla direttiva 2014/53/UE. Il testo integrale della dichiarazione di conformita UE
& disponibile al seguente indirizzo internet: http://doc.spinmaster.com
@ A Spin Master International B.V. declara pelo presente que o equipamento tipo radio
BATMOBILE™ esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de
declaracao de conformidade com a UE esta disponivel no link a seguir:
http://doc.spinmaster.com
Komnauus Spin Master International B.V. HacTosiwum 3asBnsieT, 4o paguoo6opyaoBaHme
BATMOBILE™ cootsetctByeT AupekTuse 2014/53/EC. MonHbii TekcT [leknapauum
cootBetcTBUst EC npeacTaBneH Ha Be6-caiite: http://doc.spinmaster.com
Firma Spin Master International B.V. niniejszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe
w zabawce BATMOBILE™ spetnia wymogi dyrektywy 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji
zgodno$ci z wymogami UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:
http://doc.spinmaster.com

@ Frequency Band(s): 2.420-2.465 GHz / Maximum radio frequency power transmitted: <10 dBm

@ Spolecnost Spin Master International B.V. timto prohlasuije, Ze radiové vybaveni hracky
BATMOBILE™ je v souladu se smérnici 2014/53/EU. PIné znéni prohlaseni o shodé EU je k
dispozici na této adrese: http://doc.spinmaster.com

@ Spolocnost Spin Master International B.V. vyhlasuje, Ze radiové vybavenie hracky
BATMOBILE™ je v stilade so smernicou 2014/53/EU. Uplné znenie vyhlasenia o zhode EU je k
dispozicii na tejto internetovej adrese: http://doc.spinmaster.com.

@ A Spin Master International B.V. kijelenti, hogy a BATMOBILE™ radiéberendezés-tipus
megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU megfeleldségi nyilatkozat teljes szdvege elérhetd a
kovetkezd internetcimen: http://doc.spinmaster.com

Spin Master International B.V. declara prin prezenta ca echipamentul de tip radio
BATMOBILE™ este conform cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei de
conformitate UE este disponibil la urmatoarea adresa de internet: http://doc.spinmaster.com
@& Me 1o mapdv, n Spin Master International B.V. dnAwvet 611 0 Tomog padioegomAiopod Tov
BATMOBILE™ guppop¢wvetat pe tnv Odnyia 2014/53/EE. To mAfjpeg keipevo Tng SAwang
ouppdpdwaong EE eivat SiaBéotpo otnv napakdtw nAektpovikr diedBuvan:
http://doc.spinmaster.com

Spin Master International B.V. ovim putem izjavljuje da je radijska oprema BATMOBILE™ u
skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cijeli tekst EU deklaracije o uskladenosti dostupan je na
sljedecoj internetskoj adresi: http://doc.spinmaster.com

Spin Master International B.V. ¢ HacTosIL0TO Aeknapupa, Ye TUNLT paguoobopyaBaHe
BATMOBILE™ cvotBeTcTBa Ha [lupekTuBa 2014/53/EC. Mbnuust Tekct Ha EC geknapaumsta
3a CbOTBETCTBME € AOCTBNEH Ha CNeAHNs MHTepHeT aapec: http://doc.spinmaster.com

@ Druzba Spin Master International B.V. izjavlja, da je tip radijske opreme BATMOBILE™ v
skladu z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je dostopno na
spletnem naslovu http://doc.spinmaster.com.

@ Spin Master International B.V. isbu belge ile BATMOBILE™ radyo ekipmani tiiriiniin
Ydnerge 2014/53/AB ile uyumlu oldugunu beyan eder. AB uygunluk beyaninin tam metni su
internet adresinde bulunabilir: http://doc.spinmaster.com

@ Bande(s) de fréquence : 2,420—2,465 GHz / Puissance de radiofréquence maximale transmise : <10 dBm
® Bandas de frecuencia: 2,420—2,465 GHz / Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: <10 dBm

® Frequenzband/-bander: 2,420-2,465 GHz / Max. Sendeleistung: <10 dB

® Frequentieband(en): 2,420—2,465 GHz / Maximaal uitgezonden radiofrequentievermogen: 10 dBm of minder

@ Bande di frequenza: 2,420—2,465 GHz / Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: < 10 dBm

@ Banda(s) de frequéncia: 2.420—2.465 GHz / Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: <10 dBm

[Ilana3oH vactor: 2,420-2,465 Iy / MakcumanbHasi MolwHocTb nepegayn PY-curdana: <10 gbm

Zakres czestotliwosci: 2,420-2,465 GHz / Maksymalna moc przesytana na czestotliwosci radiowej: < 10 dBm
©@ Kmitoctova pasma: 2,420-2,465 GHz / Maximalni radiofrekvencni vykon vysilany v kmitoctovém pasmu: <10 dBm
® Frekvencné pasma: 2,420 - 2,465 GHz / Maximalny vykon prenasaného vysokofrekvenéného signalu: <10 dBm

@ Frekvenciasav(ok): 2,420-2,465 GHz / Tovabbitott maximalis radiéfrekvencias jelerdsség: < 10 dBm

Banda (benzi) de frecventd: 2,420—2,465 GHz / Puterea maxima a frecventei radio transmise: < 10 dBm

® Zwveg ouyvotATwv: 2,420—2,465 GHz / Méyiatn 1006 padioouyvotntag mov petadiderat: <10 dBm
Raspon frekvencija: 2,420 - 2,465 GHz / Maksimalna odaslana snaga radijske frekvencije: <10 dBm

YecroTHa(u) nenta(u): 2,420-2,465 GHz / MakcumanHa npefiaBaHa paguo4ecToTHa MolHocT: <10 dBm

@ Frekvenéni pasovi: 2,420-2,465 GHz / Najvecja prenesena radiofrekvenéna energija: <10 dBm
@ Frekans Bantlar: 2,420—2,465 GHz / Aktarilan maksimum radyo frekansi giicii: <10 dBm

@ CONTAINS 3.2V 500mAh LiFe BATTERY AND REQUIRES 2 X 1.5V AAA (LR03)
BATTERIES (NOT INCLUDED). Batteries or battery packs must be recycled or disposed
of properly. When this product has reached the end of its useful life, it should not be
disposed of with other household waste. The Waste Electrical and Electronic Equipment
Regulations require it to be separately collected so that it can be treated using the best
I 2vailable recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the
environment and human health from soil and water contamination by any hazardous
substances, decrease the resources required to make new products and avoid using up
% landfill space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste
stream! The “wheelie bin” symbol means that it should be collected as “waste electrical
and electronic equipment”. You can return an old product to your retailer when you buy
a similar new one. For other options, please contact your local council.
CONTIENT 1 BATTERIE LiFe 3,2 V 500 mAh ET FONCTIONNE AVEC 2 PILES AAA (LR03) 1,5V (NON
FOURNIES). Les piles ou les batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminées. Lorsque ce
produit arrive en fin de vie, il ne doit pas étre jeté avec le reste des déchets ménagers. Conformément a
la directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE), il doit étre collecté
séparément afin d'étre éliminé selon les meilleures techniques de récupération et de recyclage
disponibles. Cette démarche réduit les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de
minimiser Iimpact de toute substance nocive sur la santé et sur ['environnement. Cela diminue
également la quantité de ressources nécessaires a la fabrication de nouveaux produits, et évite la
saturation des sites d'enfouissement. Veuillez apporter votre contribution en ne jetant pas ce produit
avec les déchets de votre commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produit doit
faire I'objet d'une collecte respectant la directive sur les Déchets des équipements électriques et
électroniques (DEEE). Vous pouvez également retourner les produits en fin de vie a votre détaillant lors
de I'achat d'un produit similaire neuf. Pour plus d’informations, contactez votre commune.
® CONTIENE 1 BATERIA LiFe DE TIPO 3,2V y 500 mAh Y FUNCIONA CON 2 PILAS AAA (LR03) DE
TIPO 1,5V (NO INCLUIDAS). Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera
apropiada. Cuando este producto alcance el final de su vida (til, no lo deseche como residuo
doméstico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que pueda tratarse con las
mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizara el impacto que
la contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y
la salud humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitara la
saturacion de los vertederos. jColabore desechando este producto de forma adecuadal El simbolo del
contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de aparatos eléctricos y
electronicos. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adquiera un
producto nuevo similar. Si desea obtener mas informacion, consulte con las autoridades locales.
ENTHALT 1 LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU 3,2 V 500 mAh UND BENOTIGT 2 1,5-V-BATTERIEN
(AAA, LRO3) (NICHT ENTHALTEN). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB entsorgt
werden. Ist das Produkt nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht tber den Hausmilll entsorgt werden.
Die Elektroaltgeréteverordnung sieht vor, dass das Produkt separat entsorgt wird, damit es so weit wie
maglich recycelt werden kann. Dadurch lasst sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschédlichen
Substanzen, die tiber den Boden und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf
gelangen konnten, minimieren sowie die fir die Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen
reduzieren und Platz auf Milldeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das
Produkt nicht iber den Hausmill entsorgen. Das Milltonnen-Symbol bedeutet, dass das Produkt
gemaB den Vorschriften fiir Elektro- und Elektronikgeréte entsorgt werden muss. Alte Produkte konnen
oft beim Kauf eines neuen, &hnlichen Produkts im Einzelhandel zuriickgegeben werden. Weitere
Entsorgungsmaglichkeiten erfragen Sie bitte bei lhrer Gemeindeverwaltung.
& BEVAT EEN LiFe-BATTERIJ VAN 3,2V/500 mAh EN VEREIST 2 AAA-BATTERIJEN (LR03) VAN 1,5V
(NIET INBEGREPEN). Batterijen en accu's dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of afgevoerd.
Wanneer dit product het einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander
huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlijk worden
ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare hergebruik- en
recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed op het milieu en de menselijke gezondheid van
grond- en watervervuiling door gevaarlijke stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te
worden gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je
steentje bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool
betekent dat het product moet worden ingezameld als elektrische en elektronische afvalapparatuur. Je
kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een vergelijkbaar nieuw product koopt.
Neem voor andere opties contact op met de gemeente.
@ CONTIENE 1 BATTERIA LiFe DA 3,2 V/500 mAh E RICHIEDE 2 PILE AAA (LR03) DA 1,5V (NON
INCLUSE). Le pile o le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente. Il simbolo del
cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura indica che il prodotto alla fine della propria vita utile
deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. L'utente dovra, pertanto, conferire
I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta
differenziata dei rifiuti elettronici ed elettrotecnici, oppure riconsegnaria al rivenditore al momento
dell'acquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno. L'adeguata raccolta
differenziata per I'avvio successivo dell'apparecchiatura dimessa al riciclaggio, al trattamento e allo
smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla
salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del
prodotto da parte dell'utente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs
n.152/2006 (parte 4 art. 255),
@ CONTEM 1 BATERIA DE [ON DE LiTIO DE 3,2 V 500 mAh E REQUER 2 PILHAS AAA (LR03) DE
1,5V (NAO INCLUSAS). As pilhas ou baterias deverdo ser recicladas ou eliminadas de forma adequada.
Quando este produto alcangar o fim da sua vida (til ndo devera ser eliminado junto dos residuos
domésticos. Por lei, devera ser recolhido em separado para posterior tratamento usando as melhores
técnicas de recuperacéo e reciclagem disponiveis. Desta forma, minimiza-se o impacto no ambiente e
salide humana da contaminagéo do solo e 4gua por substancias perigosas, diminui-se os recursos
necessarios para fabricar novos produtos e evita-se o esgotamento do espago em aterros sanitarios.
Colabore mantendo este produto fora da rede de recolha de residuos urbanos! O simbolo de "caixote
de lixo mével" significa que o produto devera ser recolhido como "residuo de equipamento elétrico e
eletronico". Procure um estabelecimento que faga a coleta seletiva de material. Para outras opgdes,
entre em contato com o conselho municipal.
B KOMMIIEKT BXOQUT UTN-XXENE3HBIN SNEMEHT MATAHA C HAMPAXXEHWEM 3,2 B A
EMKOCTBHO 500 mAy. 191 PABOTbI TPEBYIOTCA 2 SNEMEHTA NATAHA TIMA AAA (LR03) C
HAMPSXKEHWEM 1,5 B (HE BXOLAT B KOMINJEKT). SnemeHTbl nuTaHus 1 KOMNAEKTbl SNeMeHTOB
NUTaHVs HEOBXOAVIMO YTIN3MPOBATb HAZNEXALLMM 06pa3oM. 1o OKOHYaHN CPOKa 3KennyaTaLA He

BblGpaCkIBaiiTe MrPYLLKY BMECTe C ObiTOBbIMI 0TX0AaMK. COrnacHo 3akoHy 06 yTuamawmm
3NEKTPUYECKINX 1 ANEKTPOHHBIX YCTPOICTB, €6 HEOBXOAVIMO YTIM3MPOBaTb OTAENBHbIM CIOCOBOM, C
yicnonb30BaHIeM Hanbonee NOAXOASLLX TEXHONOTUR yTUN3aLMY 1 nepepaboTky. 3To no3sonuT
CHY3ITb HEraTVIBHbIE NOCNEACTBIAA NSt OKPYXaIOLLEN CPefibl U 300POBbS YENOBEKA, YMEHbLUT
3arpsi3HeHvie Bozbl 1 M0YBbI OMaCHbIMIA BELLECTBAMM, & TakXXe CHU3UT KOMMYECTBO PECYPCOB,
HEOBXOIUMbIX Z1IS U3rOTOBNEHIAS HOBBIX UTPYLLEK 1 COKPATUT 0GbEM Mycopa Ha FOPOACKVIX CBaIKAX.
BHecuTe CBOI BK/aZ, COXPaHVB ropOg, YNCTbIM. 3HAYOK C U30BPaXKEHUEM NEPEYEPKHYTON KOP3UHbI
03HaYaeT, 4T UrPYLLKY CEZYET YTUNI3MPOBATb COFNTACHO 3aKOHY 06 YTUNI3ALIAN ANEKTPUYECKIX 1
3NEKTPOHHBIX YCTPOICTB. i1 MOKYMKE HOBOI MFPYLLUKM Bbl MOXETE BEPHYTb CTapyto B MaraiH. 4robbl
y3HaTb 0 [ipYriX BOMOXHbIX BapUaHTaX yTUAM3aLIY, 0BpaTUTECh B MECTHYHO NepepabaTbIBatoLLyio
OpraHu3aLio. }

ZAWIERA 1 BATERIE 3,2 V LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWA 500 mAh; WYMAGANE SA 2
BATERIE 1,5 V AAA (R03) (NIEDOLACZONE). Baterie lub zestawy baterii nalezy poddac recyklingowi lub
zutylizowac zgodnie z zaleceniami. Gdy skoniczy sie okres uzytkowania produktu, nie nalezy go
utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego sprzetu
elektrotechnicznego i elektronicznego (WEEE) produkt nalezy zbiera¢ osobno w celu przetworzenia go z
uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i recyklingu. Zmniejszy to negatywny wptyw na
srodowisko naturalne i ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie skazenia gleby i wod niebezpiecznymi
substancjami, ograniczy ilos¢ zasobéw potrzebnych do produkcji nowych urzadzen i nie spowoduje
zwiekszenia przestrzeni sktadowania odpadow. Zadbaj o srodowisko naturalne i nie usuwaj tego
produktu wraz z niesortowanymi odpadami komunalnymi! Symbol przedstawiajacy przekreslony ,kosz
na smieci na kétkach” oznacza, ze produkt nalezy przekazywac do punktow zbiorki ,zuzytego sprzetu
elekirycznego i elektronicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna przekazac sprzedawcy przy zakupie nowego
produktu tego typu. Informacie o innych opcjach mozna uzyskac od przedstawiciela lokalnych w’radz

@ OBSAHUJE 1 BATERII TYPU LiFe 3,2 V// 500 mAh A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LR03) 1,5
(NEJSOU SOUCASTI BALENI) Baterie nebo bateriové moduly je nutné fadné recyklovat nebo
zlikvidovat. Po dosazeni konce uZitecné Zivotnosti by se tento produkt nemél likvidovat spolecné s
béznym odpadem z domacnosti. Smérnice o odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich (OEEZ)
vyzaduijf jeho oddéleny shér, aby ho bylo mozné zpracovat podle nejlepsich dostupnych technik obnovy
a recyklace, Tim se snizi dopad na Zivotn prostfedi a lidske zdravi zplsobeny znecisténim pidy a vody
nebezpecnymi latkami, snizi se mnoZzstvi zdrojii potiebnych na vyrobu novych produkt( a zmensi se
objem odpadu. Zaustete aby se tento produkt nedostal do komundlniho odpadu! Symbol ,popelnice*
znamena, Ze by se mél produkt likvidovat jako ,,eIektncky a eIektromcky odpad". Stary produkt mizete
vratit v prodejne kde budete kupovat novy podobny produkt. Dalsi moznosti vam sdéli mistn Gfady.

@ OBSAHUJE BATERIU LiFe 3,2 V 500 mAh A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LR03) 1,5V (NIE SU
SUCASTOU BALENIA). Batérie alebo stipravy batérif sa musia spravne recyklovat alebo Zikvidovat. Ked
tento produkt dosiahne koniec svojej Zivotnosti, nemal by sa likvidovat s inym odpadom z domécnosti.
Predpisy o odpade z elektrickych a elektronicky’ch zariadeni vyZaduil, aby sa zbieral oddelene, aby sa
mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych technik zhodnocovania a recyklécie. Minimalizuje sa
tym vplyv na Zivotné prostredie a zdravie ludi sposobeny kontaminaciou pédy a vody akymikolvek
nebezpecnym| latkami, znizi sa tym mnozstvo zdrojov potrebnych na vyrobu novych produktov a usetri
sa tym priestor v skladkach. Prispejte k ochrane Zivotného prostredia tym, Ze tento produkt nebudete
likvidovat s komunalnym odpadom! Symbol ,smetného kosa na kolieskach“ znameng, Ze produkt sa ma
likvidovat ako ,0dpad z elektrickych a elektronickych zariaden. Stary produkt mézete vratit
maloobchodnemu predajcovi, ked si kilpite podobny novy. Informécie o dalsich moznostiach vam
poskytne miestny organ samospravy.

@ 3,2 V-0S 500 mAh-S LiFe AKKUMULATORT TARTALMAZ, A MUKODTETESHEZ TOVABBA 2 DB 1,5
V-0S AMA (LRO3) ELEM SZUKSEGES (NEM TARTOZEK) Az elemeket vagy elemcsomagokat
megfeleléen Gjra kell hasznositani vagy artalmatlanitani kell. Ha a termék elerte a hasznos élettartama
vége’t, ne dobja ki mas haztartasi hulladékkal. Az elekiromos és elektronikus berendezések hulladékairél
52016 rendelkezések eldriak az elkilnitett gyditesiiket, igy a kezelesiik a lehetd legjobb helyredllftési es
u1rahaszn05|ta5| technlkakkal torténik. Ezzel m|n|ma||sra csokken a Iehetseges veszélyes anyagok talaj-
és vizszennyezés sorén a kmyezetre és az emberi egészségre gyakorolt hatésa, valamint csbkken az j
termékek gyartasahoz sziikséges erdforrasok mennyisége, illetve elkertilhetove valik a hulladéklerako
helyek igénybe vétele. Kérjlik, Ovia kdmyezetét, és kertilje a termék kommundlis hulladékgy(ijtébe
torténd helyezéset! A ,kerekes kuka” szimbolum azt jelenti, hogy & begy(ijtésekor ugyantigy kell kezelni,
mint az ,elektromos és elektronikus berendezéseket”. Hasonld Uj termek vasarlasakor a régi terméket
atadhatja a kereskeddnek. Tovabbi lehetdségekért forduljon a helyi énkorményzathoz.

® CONTINE BATERIE LiFe DE 3,2 /500 mAh S| NECESITA 2 X BATERII AAA (LRO3) DE1,5V
(NEINCLUSE). Baterile sau pachetele de bateritrebuie sa fie reciclate sau eliminate In mod
corespunzator. Cand acest produs a ajuns la sfarsitul duratei sale de viata, acesta nu trebuie aruncat
impreund cu deseurile menajere. Reglementarile privind deseurile de echipamente electrice si electronice
impun colectarea separata a acestora astfel incat sa poaté fi tratate cu cele mai bune tehnici de
recuperare si reciclare disponibile. Astfel se va reduce la minim impactul asupra mediului si sanatatii
oamenilor, prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase, se vor reduce resursele necesare
pentru produse noi si se va evita ocuparea de spatiu in groapa de gunoi. Va rugam sa va faceti datoria
civica nearuncand acest produs impreuna cu deseurile menajere! Simbolul ,.cosului de gunoi cu roti”
indica faptul ca acest produs ar trebui sé fie colectat ca ,deseu de echipamente electrice si electronice”.
Puteti returna un produs vechi la magazin atunci cand cumpérati unul nou similar. Pentru alte optiuni, va
rugam sé contactati consiliul local.

@ EPINAMBANEI MIMATAPIA 3,2V 500 mAh LiFe, KAI AMAITEI 2 MMATAPIEX. 1,5V AAA (LRO3) (AEN
MEPINAMBANONTAI). Ot umatapieg Kat Ta MaKETa PMaTtaplwy MPETEL Va AVAKUKAWVOVTAL f) val
anoppirrovtal c0uwva pe Toug kavoviopolg. Otav To mpoidv Gtacel ato Téhag TG (wrig Tou, dev
TipEMeL va anoppidBei padf pe ta uroNoIma OIKIaKA anoppiupaTa. Z0Udwva e TOUG KAvovIoHoUg yid Ta
AnoBAnta Hhektpikol kat HAektpovikol E€omhiapiol, To mpoidv mpemel va oulexBei Eeywplatd, wote n
Blayeiptar} Tou va mpaypatorowBe pe TiG BEkTioTeg BlabEateg Texvikeg TepiouMoyrg kat avakikAwanG.
H dladikacia autr haylotortoiel Tov avtiktunio mou Tipokaleitat ato mepiBakhov kai atnv avBprivy
uyeia ano T poAuvar) Tov e5APOUC Kat Twv LBATWY ATtd EMIKIVAUVES OUGTES, HEIVEL TOUG OPOUG 0V
QTIAIToLVTAL YIa TNV KATAGKEU VEWV TIPOIOVTLY Kal TieplopiCel To Y@po Tiov kataAapBaveTal atoug
XWPOUG LYEIOVOIKNG TadnG anoppiudTwy. AGBETE ki eeig pépog otnv mpoomabeld, kpatdvtag To
Tpoiov ektoc e dladikaoiag anokopiorig Tov Afpou oac! To abpBolo Tou kadou pe Ta podakia
onpaivet ot To Tpoidv Ba mpénet va cuexBel we "amoBAnTo NAekTPKOD Kat nAekTpOVIKOD eEomAIapoU".
Mropeite va emotpéPete éva maho mpoidv oto katdaTnpa otav ayopdlete &va Kavoupylo. Ma Tiq
urniooireg emhoyéq mou €xete atn 6idBear) aag, emKOWWVAATE e TOUG HOPEIS TG TEPLOXAG 0ag.




. SADRYI LiFe BATERIJU OD 3,2V i 500 mAh, A UZ TO SU POTREBNE 2 AAA (LR03) BATERIJE OD
1,5V (NE ISPORUCUJU SE U PAKETU) Baterue i paketi baterija moraju se reciklirati i odlozti na
prawlan nacin. Kad proizvodu istekne rok trajanja, ne smije se odloZiti s ostalim kucanskim otpadom. U
skladu s Propisima o otpadnoj elektricnoj i elektronickoj opremi proizvod se mora zasebno odloziti kako
bi se mogao obraditi putem najboljih raspolozivin tehnika za oporabu i recikliranje. To Ce smanjiti Stetan
utjecaj na okolis i zdravlje ljudi putem zagadenia tla i vode bilo kakvim opasnim tvarima, resurse
potrebne za izradu novih proizvoda i prostor potreban za odlaganje proizvoda na smetliste. Dajte svoj
doprinos i nemojte dopustiti da ovaj proizvod zavrsi u komunalnom otpadu. Simbol kante za smece
znati da se proizvod treba prikupiti kao ,otpadna elektricna i elektroniéna oprema®. Stari proizvod
mozete vratiti trgoveu pri kupovini sliénog novog proizvoda. Informacije o ostalim mogucnostima
zatrazite od lokalne uprave.
Cb[IbPXA 3,2 V 500 mAh LiFe BATEPUA 11 I3UCKBA 2 x 1,5 V, PASMEP AAA (LR03) BATEPI
(HE CA BKJTHO4EHW). batepuute nn komnnekTuTe 6atepuy TpsiBa 4a Ce PELMKIMPAT N U3XBBPAST
10 NMpaswnex Ha4uH. Korato 1031 npopyKT AOCTUHE Kpasi Ha eKCrNoaTaLMOHHIN Cv XUBOT, TOI He
TpsibBa Aia Ce U3XBBPNA C OCTaHans G1TOB OTNabK. PasnopeaduTe OTHOCHO OTMagbLWTE OT
€NeKTPUYECKO 1 eNeKTPOHHO 060PY/BaHe M3IICKBAT Toll 2 bbe CbOpaH OTAENHO, 32 fa MOXe Aa
6be 06paboTBaH 4pe3 Hall-[LOOPUTE HaNMMYHI TEXHVKM 33 Bb3CTaHOBSIBAHE 11 peLukn1pare. Tosa e
MUHVIMU31IPA B3AEICTBISTA BBPXY OKOMHATA Cpeza U YOBELIKOTO 3[paBe OT 3aMbPCSIBAHETO Ha
MOYBITE 11 BOAUTE C ONACHY BELLIECTBA, LLie HaMany pecypevTe, He0OXOAIMY 33 MPOU3BOACTBOTO Ha
HOBY NPOZAYKTH, V1 LLie 13berHe 3anbaBaHETo Ha MACTOTO B cMeTuLarTa. Mons, cebpLueTe
HeoBXORMMOTO, KaTo He MO3BOAMTE Ha TO3W MPOZYKT fia NonagHe B 0BLLVHCKYS MOTOK OT OTnabLv!
CuMBONTLT Ha "KoLwu4e ¢ Konenua" 03Hayasa, Ye Toil Tpsibea fa bbe ChopaH Kato "oTnagbk ot
€NIEKTPUYECKO 1 eNnekTPOHHO 06opyfBaHe". MoxeTe a BbpHETE CTap NPOAYKT Ha ThProBeLa Ha
[pebHo, KoraTo 3akynuTe noaobeH HOB MPOAYKT. 3a ApYri BbAMOXHOCTY Ce CBLPXKETE C MECTHUTE
BNACTH.

& VSEBUJE BATERIJO LiFe 3,2 V 500 mAh IN POTREBUJE 2 BATERIJI 1,5 V AAA (LRO3) (NI
PRILOZENO). Baterile ali bateruske sklope je treba ustrezno reciklirati ali odlozti med odpadke. Ko ta
izdelek doseze konec svoje dobe koristnosti, se ne sme odloziti med druge gospodinjske odpadke. \V
skladu s predpisi o ravnanju z odpadno elektriéno in elektronsko opremo je treba izdelek zbirati loceno,
da se lahko obdela z najboljSimi tehnikami predelave in recikliranja, ki so na voljo. S tem se bo zmanjsal
vpliv na okolje in zdravje ljudi zaradi onesnazevania tal in vode z nevarnimi snovmi, zmanjSala potreba
po virih, potrebnih za proizvodnjo novih izdelkov, in preprecila dodatna obremenitev odlagalisc.
Prispevajte svoj del, tako da tega izdelka ne odlagate med komunalne odpadke. Znak s smetnjakom na
kolesih pomeni, da je treba izdelek odloZiti kot "odpadno elektricno in elektronsko opremo”. Ob nakupu
novega podobnega izdelka lahko starega vmete trgovcu. Za druge moznosti se obrnite na lokalno
skupnost.

@ 3,2/ 500 mAh LiFe PIL DAHILDIR VE 2 X 1,5 V/ AAA (LRO3) PIL GEREKIR (DAHIL DEGILDIR). Pil ve
pil paketleri geri dontisturtilmeli veya dogru bir sekilde atilmalidir. Bu (irtin, kullanim siresinin sonuna
geldiginde dider ginlik ev atiklaryla birlikte cope atilmamalidir. Atik Elekirikli ve Elektronik Cihaz
Yonergeleri, bu cihazin en uygun sekilde yeniden degerlendirilmesi ve geri déntisim yontemleri
uygulanabilmesi icin ayn bir sekilde toplanmasini dngorir. Boylece, zararll maddelerin toprak ve su
kirliligine yol agmasiyla cevreye ve insan sagligina olan etkisi minimuma iner, yeni drdinler Gretmek igin
gereken kaynak miktar: azalir ve ¢op alanlarinin bos yere dolmasi 6nlenir. Liitfen bu Griintin belediye atik
koluna dahil olmasini engelleyerek gevre temizligine katkida bulunun. "Tekerlekli gop kutusu" simgesi, bir
{rlintin "elektrikli ve elektronik cihaz ¢copli" olarak toplanmasi gerektigi anlamina gelir. Benzeri yeni bir
(irtin alirken, eski Urlinintizii perakende saticiniza geri gotiirebilirsiniz. Dider segenekler igin belediye
meclisinizle iletisime gecin.

@ FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must
accept any interference received, including interference that may cause undesired operation. This
equipment has been tested and found to comply with the limits for Class B digital devices pursuant to
Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful
interference to radio communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in
a particular installation. If this toy does cause interference to radio or television reception (you can
check this by turning the toy off and on while listening for the interference), one or more of the
following measures may be useful:

* Reorient or relocate the receiving antenna

* Increase the separation between the toy and the radio or the TV

+ Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.

+ Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.
NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of
any transmitter component (crystal, semiconductor, etc) could result in a violation of FCC rules under
part 15 and/or 95 and must be expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user's
authority to operate the equipment. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100,
Williamsville, NY 14221. To contact the responsible party please visit fcc.spinmaster.com

CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

CANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that
comply with Innovation, Science and Economic Development Canada’s licence-exempt RSS(s).
Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired
operation of the device.

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme a 'article 15 de la réglementation de la
FCC. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de
brouillage, et (2) I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est
susceptible d'en compromettre le fonctionnement. Cet équipement a été testé et jugé conforme aux
limites de la classe B pour les équipements numériques en vertu de I'article 15 de la réglementation de
la FCC. Ces limites ont été instaurees pour assurer une protection raisonnable contre toute
interférence nuisible avec les communications radio. Cet équipement génére, utilise et peut émettre de
I'énergie de fréquence radio. S'il n’est pas installé et utilisé selon le mode d’emploi, il peut causer des
interferences nuisibles aux communications radio. Cependant, il n'existe aucune garantie contre ces
interférences dans le cas ot I'installation ne serait pas conforme. Si ce joust cause des interférences a
la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en I'éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant
s'ly ades interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations suivantes :

* Reorienter ou déplacer 'antenne réceptrice

+ Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision

+ Consulter le revendeur ou demander I'aide d'un technicien radio/T.V. expérimente.

* Pour respecter les limites de la classe B de la réglementation de la FCC, cet appareil doit étre utilisé
avec des cables blindés.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet appareil, incluant mais ne se limitant
pas au remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait
constituer une violation de I'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCC, et doit étre
expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine d'entrainer I'annulation du droit de
I'utilisateur d'exploiter I'équipement. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100,
Williamsville, NY 14221. Pour contacter la partie responsable, rendez-vous sur fcc.spinmaster.com
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent
appareil est conforme aux CNR d'Innovation, Sciences et Développement économique Canada
applicables aux appareils radio exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions
suivantes :

1) L'appareil ne doit pas produire de brouillage;

2) L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible
d’en compromettre le fonctionnement.

/N CAUTION: Hair Entanglement. - Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to play.

/N MISE EN GARDE ! Les cheveux peuvent se coincer. - Attacher les cheveux et les couvrir, et
maintenir les vétements amples a I'écart du jouet.

/\ PRECAUCION: Enredo de pelo. - Aseglrese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto; revise
ademés si lleva puesto algo que también se pueda enredar.

/\ VORSICHT: Haare kénnten sich verfangen. - Vor dem Spielen Haare zusammenbinden und
bedecken, weite Kleidung sichern.

/\ VOORZICHTIG: Haar kan verstrikt raken. - Bind het haar naar achteren en bedek het. Maak
loshangende kleding vast voor gebruik.

/N ATTENZIONE: Intrappolamento dei capelli. - Legare e coprire i capelli prima di giocare e tenere gli
abiti lontano dal prodotto.

/\ CUIDADO: Ha possibilidade de prender o cabelo. - Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de
prender qualquer pega de roupa solta antes de utilizar o produto.

/N OCTOPOXHO! Urpywka MOXeT 3anyTaTb BONOCI. — He Urpaiite ¢ pacnyLeHHbIMY BOoCaMM 1
HEeNpUKPbITON FON0BOM, @ TAKXE 3anpaBbTe CBOOOAHYI0 OBEXAY NEpPes Urpoi.

/N UWAGA: Niebezpieczeristwo wplatania wtosow. - Przed uzyciem nalezy zwigza¢ i zakry¢ wiosy
oraz zabezpieczy¢ luzne czeéci odziezy.

/\ POZOR: Mize dojit k zapleteni vlast. - Pred hranim si viasy sepnéte &i zakryjte a nenoste volny
odgv.

/\ VAROVANIE: Zamotanie vlasov. - Pred hranim si zopnite a prikryte vlasy a upevnite volné
oblecenie.

A\ VIGYAZAT: Belegabalyodd haj. - A jaték megkezdése eldtt kdsse dssze és fedje le a hajét, illetve
tigyelien a laza ruhadarabokra.

A\ ATENTIE: Agatare in par. - Strangeti parul la spate si acoperiti-| §i strangeti hainele largi inainte de a
vd juca.

A\ NPOZOXH: MmkéEipo pahhiwv. - Mptv and To matyvidl, dEaTe Ta paAhid, KaADYTE Ta Kat ooiETe
TUYOV Gapdld pouxa.

/\ OPREZ: zapetljanje u kosu. - Prije igranja zavezite i prekrite kosu i pricvrstite labavu odjecu.

A\ NPEQYNPEXAEHUE: 3annutaHe Ha KocaTa. - 3aBbpXeTe Hasafl, NOKpHiiTe KocaTa 1 CTErHeTe
CcBOGOAHO BUCALLMTE PEXV NPEAV Wrpa.

/\ POZOR: Zapletanje las. - Pred igro spnite in pokrilte lase ter zavihajte ali zatlacite ohlapna oblacila.

A\ DIKKAT: Saciniza Dolanabilir. - Oynamaya baslamadan nce saginizi arkaya toplayip koruyun ve
bol giysilerinizi sabitleyin.

/N WARNING: Do not use projectiles other than those provided with this toy or recommended by the
manufacturer. Do not aim at eyes or face. Do not fire at people or animals or at point blank range.

/N ATTENTION ! Utiliser uniquement les projectiles fournis avec le jouet ou recommandés par le
fabricant. Ne pas viser les yeux ou le visage. Ne pas tirer sur des personnes ou des animaux, ni &
bout portant.

/\ ADVERTENCIA: No se deben utilizar proyectiles distintos a los proporcionados con el juguete o
recomendados por el fabricante. No se ha de apuntar a los 0jos ni a la cara. No dispare en direccion
a personas o0 animales, ni tampoco a quemarropa.

/N ACHTUNG: Nur die mitgelieferten Geschosse verwenden oder solche, die vom Hersteller
empfohlen werden. Nicht auf Augen oder Gesicht zielen. Nicht in Richtung von Menschen oder
Tieren oder aus unmittelbarer Néhe abfeuern.

/N WAARSCHUWING: Gebruik geen andere projectielen dan de door de fabrikant meegeleverde of
aanbevolen projectielen. Niet op ogen of gezicht richten. Schiet niet op mensen of dieren en schiet
niet van dichtbij.

/N AVVERTENZA: Non utilizzare proiettili diversi da quelli forniti con il giocattolo o raccomandati dal
produttore. Non mirare agli occhi o al volto. Non mirare contro persone o animali né sparare a
distanza rawvicinata.

A\ ATENGAO: Use somente projéteis inclusos com o brinquedo ou recomendados pelo fabricante.
N&o mire na direcéo dos olhos ou do rosto. Nao dispare em pessoas ou animais a curta distancia.

A\ NPEAYNPEXOEHUE! Vcnonb3yiiTe TONbKO CHApAabl, BXOAALLME B KOMINEKT A
[PeKOMeH0BaHHbIe MPOU3BOAUTENEM. He Hanpasnﬂme UrpyLLKY B rnasa unn nuuo. He
HanpaBnAIATe UrPYLLKY Ha NOKEN 1 XVBOTHbIX, He CTPENANTE B ynop.

/\ OSTRZEZENIE: nie nalezy uzywac pociskow innych niz dotgczone do zestawu lub polecane przez
producenta. Nie celowa¢ w oczy i twarz. Nie strzela¢ do ludzi ani zwierzat. Nie strzela¢ z bliskie]
odlegtosci.

A\ UPOZORNENi: Pouzivejte pouze projektily dodavané s hragkou nebo doporugované vyrobcem.
Nemifte na oci ani na oblicej. Nestfilejte na osoby ani zvifata, ani z bezprosttedni blizkosti.

/\ UPOZORNENIE: Nepouzivajte iné projektily ako tie, ktoré sa dodévaji s hrackou alebo ktoré
odpor(ica vyrobca. Nemierte do oCi alebo tvare. Nestriefajte do ludi alebo zvierat alebo z
bezprostrednej blizkosti.

/N FIGYELMEZTETES: Ne hasznaljon olyan vedéket, amely nem ehhez a jatékhoz tartozik, illetve
amelyet nem a gyarto javasol. Ne célozzon szemre vagy arcra. Ne célozzon emberekre vagy
allatokra, és ne célozzon kézvetlen kdzelrdl.

/N AVERTISMENT: Nu utilizatj alte proiectile decét cele furnizate cu aceasta jucarie sau recomandate
de producator. Nu tintiti spre ochi sau fatd. Nu tragetj in oameni sau animale sau de la distanta
foarte mica.

/\ TIPOEIAOMOIHZH: Mnv xpnotporoteite GAa BALATA KTOG AMO QUTA TOU TAPEXOVTAL e TO
matvidt 1) GUVIOTOVTOL ATo TOV KATAOKeUaoT. Mnv oToyeUETe 0Ta MATIA KAl OTO MPOCWIO.
Mnv rupoBoleite e avBpwroug, {da 1 o€ KOVTIVI) aroaTaon).

/A UPOZORENJE: upotrebliavajte samo one projektile koje je proizvodac isporucio ili preporucio za
ovu igracku. Nemojte ciljati prema ocima ni licu. Nemojte ispaljivati prema ljudima i Zivotinjama ni na
malom razmaku.

/N BHUMAHWE: He n3nonasaiiTe NaTpoHu, pasnnyHm OT Te3u, KOUTO Ca NPpeaoCTaBeHu ¢ Tasu
urpayka Ui ca npenopbyaxy oT NpouasoauTena. He ce LeneTe B 04UTe i auueTo. He
CTPENAVTE M0 X0pa, XMBOTHY WK OT YNop.

/\ OPOZORILO: Uporabljajte samo izstrelke, ki so priloZeni tej igraci ali jih priporoca proizvajalec. Ne
merite v oi ali obraz. Ne streljajte proti ljudem ali Zivalim ali iz neposredne blizine.

/\ UYARI: Bu oyuncakla birlikte Uretici tarafindan tedarik edilen veya énerilenlerden bagka mermi
kullanmayin. Gézlere veya yiize dogru nisan almayin. Insanlara, hayvanlara veya yakin mesafeden
ates etmeyin.

@ NOTE: WHEN STORING THE VEHICLE, REMOVE BATMAN™ FROM THE VEHICLE AND DO
NOT RESET THE LAUNCH CHAIR TO PREVENT STRAIN ON THE LAUNCH SPRING.

@ REMARQUE : AVANT DE RANGER LE VEHICULE, RETIRER LA FIGURINE BATMAN™ DU
VEHICULE ET NE PAS REPLACER LE SIEGE DE LANCEMENT DANS SA POSITION INITIALE
POUR EVITER DE DEFORMER LE RESSORT DE LANCEMENT.

® NOTA: A LA HORA DE GUARDAR EL VEHICULO, SACA A BATMAN™ Y NO VUELVAS A
COLOCAR EL ASIENTO DE LANZAMIENTO PARA EVITAR QUE EL MUELLE DE LANZAMIENTO
SE DETERIORE.

@ HINWEIS: ENTFERNE VOR DEM VERSTAUEN DES FAHRZEUGS BATMAN™ AUS DEM
FAHRZEUG UND SETZE DEN SCHLEUDERSITZ NICHT ZURUCK, UM EINE UBERMABIGE
BELASTUNG DER FEDER ZU VERHINDERN.

@ OPMERKING: VERWIJDER BATMAN™ UIT HET VOERTUIG ALS JE HET OPBERGT EN RESET
DE SCHIETSTOEL NIET OM TE VOORKOMEN DAT DE LANCEERVEER OVERBELAST RAAKT.

@ NOTA: QUANDO SI RIPONE IL VEICOLO, RIMUOVERE BATMAN™ DAL VEICOLO E NON
RIPRISTINARE IL SEDILE A ESPULSIONE PER EVITARE TENSIONI SULLA MOLLA DI LANCIO.

@ NOTA: AO ARMAZENAR O VEICULO, REMOVA O BATMAN™ E NAO REINICIE A CADEIRA
PROPULSORA PARA EVITAR PRESSAO NA MOLA DE LANGAMENTO.

® MPUMEYAHMWE: YEUPAA MALIMHKY HA XPAHEHUE, U3BNEKAWTE BATMAN™ U3
MALUMHKW W HE NEPEYCTAHABIIMBAWUTE KATANY/bTY, YTOBbI U3BEXATD
PACTAXEHWUA NPYXWHbI KATANYNbTb.

@ WAZNE: PODCZAS PRZECHOWYWANIA POJAZDU NALEZY WYJAC Z NIEGO FIGURKE
BATMANA™ | NIE RESETOWAC KRZESLA Z WYRZUTNIA, ABY NIE NACIAGAC SPREZYNY
ZWALNIAJACE.

@ POZNAMKA: PRI UKLiZENi MODELU NA MiSTO VYJMETE, Z MODELU FIGURKU BATMANA™
A VYSTRELOVACI SEDADLO NENATAHUJTE, ABY NEDOSLO K OSLABENi VYSTRELOVACI
PRUZINY.

@ POZNAMKA: PRED ODLOZENiM VOZIDLA VYBERTE FIGURKU BATMAN™ Z VOZIDLA A
NEPRESTAVUJTE KATAPULTOVACIE SEDADLO, ABY NEDOSLO K PRETAZENIU ODPALOVA-
CEJ PRUZINY.

® MEGJEGYZES: A JARMU TAROLASAHOZ TAVOLITSA EL BELOLE A BATMAN™ FIGURAT, ES
NE ALLITSA VISSZA A KATAPULTULEST - EZZEL ELKERULHETI A KILOVORUGO
MEGFESZULESET.

@ NOTA: LA DEPOZITAREA VEHICULULUI, SCOATETI FIGURINA BATMAN™ DIN VEHICUL SI NU
RESETATI SCAUNUL DE LANSARE PENTRU A PREVENI SOLICITAREA ARCULUI DE
LANSARE.

@ ZHMEIQZH: KATA THN ANOOHKEYZH TOY OXHMATOZ, AQAIPEZTE TON BATMAN™ AMO
TO OXHMA KAI MHN EMANA®EPETE TO KAGIZMA EKTO=EYZHZ A NA AMO®YTETE THN
KATANONHZH TOY EAATHPIOY EKTOZEYZHZ.

@ NAPOMENA: AKO ZELITE SPREMITI VOZILO, IZVADITE FIGURICU BATMAN™ IZ VOZILA|

NEMOJTE RESETIRATI STOLICU ZA LANSIRANJE KAKO BISTE SPRIJEGILI NAPREZANJE
OPRUGE ZA LANSIRANJE.

@ 3ABEJIEXKA: KOrATO NPUBUPATE NMPEBO3HOTO CPEACTBO 3A CbXPAHEHUE,
W3BAZETE BATMAN™ OT NIPEBO3HOTO CPEJCTBO 1 HE HYJIMPAUTE KPECJ'IOTO 3A
U3CTPENBAHE, 3A A NPENOTBPATUTE HANPEXXEHWE B NPY)XXUHATA 3A
U3CTPENBAHE.

© OPOMBA: PRI SHRANJEVANJU VOZILA ODSTRANITE FIGURO BATMAN™ IZ VOZILA IN NE
NAMESCAJTE PONOVNO IZSTRELITVENEGA SEDEZ, DA NE PRIDE DO OBREMENITVE
VZMETI ZA IZSTRELITEV.

@ NOT; ARACI SAKLARKEN BATMAN™' ARACTAN CIKARIN VE FIRLATMA YAYINDA
GERILMEYi ONLEMEK iCiN FIRLATMA KOLTUGUNU SIFIRLAMAYIN.




