i
{7

INSTRUCTIONS
MODE D'EMPLOI
CONTENTS / CONTENU InGeractive Accessories
Accessoires interactifs
Accessories

Accessoires

VISIT ME AT...
. RETROUVE-MOI SUR...

FOR VIDEO INSTRUCTIONS » BONUS CONTENT e
CHATSTERS APP DOWNLOHD* Available Por iOS or Android devices

MODES D'EMPLOI EN VIDEO « CONTENU SUPPLEMENTRIRE
APPLICATION CHATSTERS A TELECHARBER" bisponible en version i0S ou Androi

/N WARNING: | 2\ ATTENTION !

£ Download on the 2
¢ App Store | F g

Télécharger dans Appli Android sur
IApp Store Google Play

CHOKING HAZARD — Smallparts. | RISQUE D'ETOUFFEMENT— Conten e pes ééments.
Not for children under 3 years. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

See Chatsters.com For compabible devices. Ask a parent before going online.
Liste des appareils compatibles disponible sur Chatsters.com. Demande la permission a l'un de tes parents avant d'aller sur Internet.



HI, I'M ABBY!

Learn about my Peatures!

SALUT ! JE
M'APPELLE ABBY !

Voici mes caracteéristiques !

I

Lip Sensor Area
Por Accessories

Head Button
Commande téte
Doll’s Right Heart
Touch Sensors

Capteurs
tactiles du
coeur droit

Doll's Left Heart
Touch Sensors

Capteurs tactiles
du coeur gauche

Lip Button
Commande lévres

Capteurs des levres
(interaction avec
les accessoires)

Doll’s LePt Shoe
Battery

U Compartment
Compartiment a piles
dans la chaussure
gauche de la poupée

\ ’ On/OPF Switch

Interrupteur On/OFF

Doll’s Right

Shoe Battery
Compartment
Compartiment a piles
dans la chaussure

droite de la poupée



YOU MUST INSTALL BATTERIES IN BOTH SHOES TO PLAY.
INSERER LES PILES DANS LES DEUX CHAUSSURES

AVANT DE JOUER.

Right Shoe Battery Compartment
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Install 2 AA Batteries
in Doll’s LePt Shoe

Install 2 AA Batteries in Doll's Battery Compartment

Insérer 2 piles AA dans
le compartiment a piles
de la chaussure gauche

Insérer 2 piles AA dans le
compartiment a piles de
la chaussure droite

1. Open the battery door with a philips screwdriver (not included). ® A I'aide d'un tournevis cruciforme (non fourni), ouvrir le compartiment des piles.
2. Ifused or spent batteries are present, remove these batteries from the unit by pulling up on one end of each battery. Install 4 new AA size (LR6) alkaling batteries (not

included) as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment. Do not use a metal tool to remove the batteries. © Si des piles épuisées sont
présentes, les extraire en tirant sur les extrémités. Insérer 4 piles alcalings AA (LR6) neuves (non fournies) en respectant la polarité indiquée sur le schéma (+/-) dans
le compartiment. Ne pas utiliser d'outil métallique pour retirer les piles.

3. Replace battery door securely. Check your local laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal. ® Bien refermer le compartiment. Consulter la

|égislation locale concernant le recyclage et/ou I'élimination des piles.

Battery Safety Information: Informations concernant les piles :

Requires 4 X 1.5V AA (LR6) alkaline batteries (NOT INCLUDED). Fonctionne avec 4 pies alcalings A (LR6) 1,5/ (NON FOURNIES).

Batteries are small objects. Les piles sont des objets de pefite taill.

Replacement of hatteries must be done by aduls. e remplacement es piles doit étre effectué par un adute.

Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Respecter le schéma de polarité (+/- figurant dans le compartiment des piles.
Promptly remove dead batteries from the toy. Enlever rapidement les piles usagées du joust.

Dispose of used batteries properly. Jeter corectement les piles Usagees.

Remove batteries for prolonged storage. Retirer les piles en cas d'inutilisation prolongée..

Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used. N'utliser que des piles c'un méme type ou d'un type équivalent & celui recommandé.
e DONOTincinerate used batteries. o NE PAS incingrer les pies usagées.

e DONOT dispose of batteries in fire, as bateries may explode or leak. o NE PAS jeter les piles au feu, car elles peuvent exploser ou fur.

o DONOT mix olc and new batteries or types of batteries (.. alkaling/standard).  ® NEPAS mélanger piles usagées et piles neuves, ni ifférents types de piles (c'est-a-clre alcalines/standard).
o DONOT use rechargeable batteries. o NE PAS utiiser de piles rechargeables.

e DONOT recharge non-rechargeable hatteries. o NE PAS recharger des piles non rechargeables.

o DONOT short-circuit the supply terminals. o NE PAS court-circuiter les terminaux o'aimentation.

disposed of with other household waste. The Waste Hectrical and Electronic Equipment Regulations reuire tto be separately collected so that it can be reated using the best avaiable recovery and

recycling techniques. This wil minimize the impact on the environment and human heatth from o and water contamination by any hazardous Substances, decrease the resources required fo make

new products and avoid using up andfil space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol means that tshouid be collcted as “waste
8 electrical and electronic ecuipment”. You can refum an old productto your retailer when you buy a similar new one. For other options, please contact your local council # Foncionne avec 4 pies

Ei Requires 4 X1.5V A (LR6) akaline batteres (1ot includec). Batteries or battery packs must be recycled or disposed of properly. When this product has reached the end of s usefulIfe it should not be:

alcalings A (LR6) 1,5V (non fournies). Les piles o s betteries doivent éire comectement recyciées ou éiminées. Lorsque ce produt amive en fin de vie, i ne dot pas e eté avec le reste des

échets ménagers. Conformément & a cirective sur les Déchets des équipements électriques et élecroniques (DEEE), il doit étre collectt séparément afin d'étre éliming selon les meiliures
fechniques de récupgration et de recyclage cisponibles. Cette cémarche rédut les risques de polltion du sol et des eaux, e permet ainsi de minimiser Iimpact de toute Substance nocive sur a santé et sur
'environnement. Cela diminue également la quaniit de ressources nécessaiies a a fabrication de nouveaux produt, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Veuillz apporter votre confrbution en ne jetant
pas Ce produit avec es déchets de votre commune. Le symbole de [a « poubele sur roues » signifie que e produt doit aire bt c'une collects respectant la directive sur s Déchets des équipements lectiques et
élecironiques (DEEE). Vious pouvez également refourmer e procuts en fin de vie & votre défailant lors de Iachat d'un procit similaite new. Pour plus d'informations, confactez votre commune.




GET READY / PREPARATION

Remove protective sheet From Turn On Doll /
Abby’s eyes / Retirer le Rilm Mise en marche de la poupée
protecteur des yeux de Abby.

Remove protective sheet From eyeglasses Slide switch located on the bottom of Abby's lert
and discard. « Retirer le Ailm protecteur des shoe to the ON position. * Placer lincerrupteur situé
lunettes et le jeten. sous la chaussure gauche de Abby en position ON.

HOW TO PLAY / UTILISATION

Just like a real girl, Abby has her own personality. She will
randomly enter different Play and Game Modes. The next six steps
will take you through how you can play and interact with her.

Comme une vraie Fille, Abby posséde sa propre personnalité.
Il peut lui arriver d'activer au hasard certains Modes de Jeu et Jeux.

1 Touch Sensors / Capteurs tactiles

When Abby asks you a question, you caon
respond by touching the heart sensors
on the right or left corner of Abby's
eyeglasses.

Sensor Area
Lorsque Abby pose une question, Capteurs
Coucher les capteurs en Forme de coeur
placés aux coins droit ou gauche de ses

lunettes pour y répondre.

TIP: The touch sensors work best with clean,
dry hands. It may take mulciple tries o
activate.

CONSEIL : Les copteurs tactiles Fonctionnent
mieux avec des mains propres et seches.
Plusieurs essais peuvent &tre nécessaires.



2 Interactive Accessories / Accessoires interactifs

To get Abby to respond to one of her interactive accessories, hold
the gray shaded area of the accessory to her lips one at a time.

Placer la zone grisee de chague accessoire interactif sur les levres de
Abby jusqua ce quelle réagisse. N'utiliser guun accessoire 4 la Folis.

|

[@)
PHONE DRINK
TELEPHONE MAGAZINE BOISSON

&

CAT GUM CAMERA
CHAT CHEWING-GUM APPAREIL PHOTO

FOR BEST RESULTS:

Be sure to hold the grey shaded area
on the fllustrations of the Inceractive
Accessory o Abbys lips and wait uncil
she is Finished speaking. It may take
multiple tries o activate. IF Abby does
not respond, try moving the interactive
accessory back and Porch and side to
side In PronG of Abby's lip sensor area.

POUR DES RESULTATS OPTIMAUX :
Veller & bien placer lo zone grisée sur les
levres de Abby (voir illustrations) et la
loisser parler jusquc ce quelle alb
germing. Plusleurs essais peuvent étre
nécessaires. Si Abby ne réagic pas,
déplacer laccessoire davant en arriere
€t de droite & gauche devant les
capteurs des levres,




HOW TO PLAY / UTILISATION

3 Game and Actbivities / Jeux et activités

Abby randomly enters various GAME and ACTVITY
MODES. When she does, touch the lefG or right heart
touch sensor on Abby's eyeglosses that corresponds
o the game or activicy you want o play.

Il existe plusieurs MODES DE JEUX et ACTIVITES que
Abby peut décider dactiver au hasard. Si tel est le
cas, sélectionner le jeu ou lactivicé souhaitée en
touchant les capteurs en Forme de coeur placés
aux coins droit ou gauche.

GAMES / JEUX

Ruffles Bubble Catch Hiccup Game / Jeu “Hoquet”

Lattrape-bulles de Paillette
OBJECTIVE: To help RuPFles catch the OBJECTIVE: To make Abby stop
bubbles before they hit the ground. hiccuping before the time runs out.
HOW TO: Touch the left or right heart HOW TO: Press in on her lips or hold up
sensors 5o move Ruffles From left to her inceractive drink accessory when
right or right to left. they turn green.

BUT DU JEU : Aider Frimousse & actraper les bulles BUT DU JEU : Faire passer le hoquet de Abby

avang qu'elles n'éclatent sur le sol. dans le temps imparti.

COMMANDES : Déplacer Frimousse vers la droiGe en COMMANDES : Appuyer sur ses lévres lorsqu'elles

touchant le capteur droit. Utiliser le capteur gauche sont vertes.

pour le déplacer vers la gauche.

Tangle Trauma / Cheveux emmélés Cookie Dunk Game
[13 H H 7

OBJECTIVE: To help untangle Abby'’s Jeu “Sauve les biscuits

hair before the time runs out. @ OBJECTIVE: To catch the cookies in the

HOW TO: Touch the lefG or right milk glass so they don’t hit the ground.

heart sensors to brush her hair. E HOW TO: Touch the left or right heart
BUT DU JEU : Aider Abby a déméler ses cheveux sensors to move the milk glass.
dans le temps imparti. BUT DU JEU : Rattraper les biscuits a l'aide du
COMMANDES : Brosser: ses cheveux en touchant le | yeppe de lait avant quiils ne s'écrasent sur le sol.
capteur droit ou gauche. COMMANDES : Déplacer le verre de lait en

touchant le capteur droit ou gauche.

Q O




Chewing Gum Game
Jeu "Chewing-gum"

OBJECTIVE: To get Abby to blow a
bubble and pop it.
HOW TO: Hold the Chewing gum to

Abby's lips until she starts to blow a bubble. Push
in on Abby's lips to pop the bubble.

ACTIVITIES / ACTIVITES

BUT DU JEU : Faire Faire une bulle de chewing-gum &
Abby, puis l'éclater.

COMMANDES : Placer le chewing-gum sur les lévres d'Abby
jusqu'a ce qu'elle commence & Faire une bulle. Appuyer sur
la commande lévres d'Abby pour Faire éclater la bulle.

Personal Stylist Mode
Mode styliste personnel

OBJECTIVE: To help Abby get
ready.

HOW TO: Touch the lePt or
right heart sensors to
choose the accessory you
want. Once you have chosen 3 accessories
Abby appears wearing them. IP she likes the
outcome she will cake a selfie photo.

BUT DU JEU : Aider Abby & se préparer.
COMMANDES : Choisir parmi les accessoires
en touchant le capteur droit ou gauche.
Une Pois que 3 accessoires ont été choaisis,
Abby va les ajouter a sa Genue. Si le
résultat Rinal lui plait, elle va se prendre en
photo avec.

Music Mode
Mode Musique

o
Jd73

ACTIVITE : Jouer & “Dance and Freeze”
avec Abby.

COMMANDES : Imiter les actions de Abby.
Danser lorsqu'elle danse, s'arréter avec
elle puis, reprendre si elle le décide.

ACTIVITY: Play Freeze dance
with Abby.

HOW TO: Dance with Abby,
you Preeze when Abby does,
you start dancing when Abby
does.

Hair Cutting
Coupe de cheveux

ACTIVITY: To trim Abby’s
bangs.
«3e~ HOW TO: Touch the lefG and
right heart sensors to cut
her bangs.

N

ACTIVITE : Couper la Prange de Abby.
COMMANDES : Couper sa Frange en
Gouchant le capteur droit ou gauche.

Mystery Mode
Mode Mysteére

ACTIVITY: Abby will ask questions

Go get to know you better.

HOW TO: Touch the left or right
i heart sensors that correspond

Go your answer.

ACTIVITE : Abby pose des questions & sa
nouvelle amie pour mieux la connaitre.
COMMANDES : Sélectionner la réponse
souhaitée en touchant le capteur droit ou
gauche.




4 Lip Button / Commande lévres

To get Abby to talk, press in on
Abby's lips and she will respond.

Pour Faire parler Abby, appuyer sur
ses levres.

TIP: Hold the lips in For longer amounts
OF Gime to unlock different responses.

CONSEIL : Pour obtenir des réponses
dirrérentes, appuyer longuement sur
les levres.

5 Head Button / Commande Géte

Press down on the head button and
Abby will encer "HAIR MODE”. Hair
Tutorials are accessed through
HAIR MODE.

Pour activer le "MODE CHEVEUX",
appuyenr sur la commande Géte de
Abby. Les tutoriels Cheveux sont
accessibles & partir du MODE
CHEVEUX

6 Dance Mode / Mode Danse

Abby randomly enters "“DANCE MODE”.
Also access "'DANCE MODE” by choosing
the Musical Notes icon when she
prompes you.

Abby passe en "MODE DANSE" de
maniere aléatoire. Il est également
possible d'accéder & ce mode en
sélectionnant licone Notes de musique
lorsque celle-ci s'arriche.

Dance Mode Icon
Icone du mode Danse



SHUTTING DOWN / DESACTIVATION

POWER SAVE MODE / MODE VEILLE

ArCer a minuce and a halr
OF inactivicy, Abby's eyes
and lights turn ofP to
enter power save mode.
Press top of Abby's head
o reactivate. * Apres une
minute trente
dinactivice, les yeux et les
efPets lumineux de la
poUpEe Passerons en
mode veille. Pour réveiller
la poupée, appuyer sur le

TURNING OFF / ARRET

When done playing with Abby, slide switch located on
the bottom or Abby's lefG shoe to the OFF position. *
Pour arréter Abby, placer linterrupteur situé sous a

haut de sa téte.

chaussure gouche de Abby en position OFF.

HOW TO ENTER INTERACTIVE MODES IF
INTERACTIVE ACCESSORIES ARE LOST /

COMMENT ACCEDER AUX MODES INTERACTIFS EN

CAS DE PERTE DES ACCESSOIRES INTERACTIFS

Play can be accessed without the use of Abby’s INTERACTIVE
ACCESSORIES by Following the steps below;

Il est possible d’accéder aux activités sans les ACCESSOIRES
INTERACTIFS de Abby en suivant les étapes ci-dessous :

PHONE / TELEPHONE

Ir Abby's phone rings or a text alert
sounds, press down on her lips to
answer the call or to receive o Gext. *
Sile Géléphone de Abby sonne ou si elle recoic
un Message, appuyer sur ses levres pour
prendre [appel ou lire le message.

MAGAZINE

When Abby says ‘Let's play. Pick onel'
Gouch the lefG or right heart touch
sensor on Abby's eyeglasses that
contains the mannequin head icon. * Si
Abby sexclame : ‘Let's play. Pick onel’, touche le
capteur droit ou gauche de ses lunettes, en
Fonction du coGé ou limage du magozine apparait.

GUM/CHEWING-GUM
% When Abby says "Help!” "My
Breath is KICK-INNNN" or ‘I
need a stick of gum ASAP!
press in on her LIPS, « Si Abby s'écrie
"Help!" "My Breath is KICK-INNNN" ou 'l

need a stick or gum ASAP!I', appuyer
sur la commande levres.,

o

CAT/CHAT

IP Abby wants to ploy with Ruprles, use the
[THUMBS UPTHUMBS DOWN] when you hear
"RuPrles, Let's Play’ to encer PET MODE,
When you hear "Give me a kiss' press the lips
to encer PET MODE. « Si Abby veut jouer avec
’ Frimousse, utiliser [POUCE LEVE/POUCE
BAISSE] lorsquelle dit “Jouons, Frimousse” pour accéder
au MODE ANIMAL DE COMPAGNIE. Lorsquelle dit "Fais-moi
un bisou’, oppuyer sur ses levres pour accéder au MODE
ANIMAL DE COMPAGNIE.

DRINK / BOISSON
ﬁ Ir Abboy is thirsty, press down on

her LIPS. « Si Abby o soif, oppuyer
sur ses LEVRES.

CAMERA/APPAREIL PHOTO

When Abby asks "LeG's play. Pick onel’
touch the lerG or right heart touch
sensor on Abby's eyeglasses that
coneains the camenra icon. * Si Abby s'exclome :
'LeC's play. Pick onel', touche le capteur droit ou
gauche de ses lunettes, en Fonction du coteé ou
limage de lappareil photo apparait.




Troubleshooting: If Gabby is not working correctly or experiencing issues try one or more of the following:

* Reset Gabby by sliding the switch on the bottom of the foot to the off position, then slide the switch back on.

e Replace batteries with new batteries. Low batteries will affect normal performance.

* Move Gabby to another location. Gabby may be receiving interference from other electronic devices.

Dépannage : Si Gabby ne fonctionne pas correctement ou rencontre des problémes, plusieurs solutions sont possibles

o Reinitialiser Gabby : Pousser I'interrupteur de la chaussure gauche en position OFF puis, rallumer la poupée en poussant I'interrupteur en position ON.
o Installer des piles neuves. Des piles faibles empécheront le produit de fonctionner normalement.

e Changer Gabby de piece. Il est possible que d'autres appareils électroniques émettent des interférences.

FCC Statement:
This product complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is
subjfeqt to the following two conditions:
%1; his device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including
interference that may cause undesirable operation.
This equipment has been tested and found to comply with the
limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC
rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference to radio communications. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in accordance with the
instruction, may cause harmful interference to radio communica-
tion. However, there is no guarantee that interference will not
oceur in a particular installation. If this toy does cause .
interference to radio or television reception (you can check this by
turning the toy off and on while listening for the interference), one
or more of the follovvln%measqres may be useful:
* Reorient or relocate the receiving antenna
e ncrease the separation between the toy and the radio
orthe TV . .
e Consult the dealer or an experienced TV-radio
technician for help. o o
* NOTE; Changes, adjustments or modifications to this unit,
including but not limited to, replacement of any transmitter
component éc stal, semiconductor, etc) could result in a
violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be
expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the
user’s authority to operate the equipment.
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

This device complies with Industry Canada Licence-exempt
RSS-210. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause interference, and (2) this device
must accept any interference, including interference that may
cause undesired operation of the device.

Déclarationdela FCC: ) .
Cet appareil est conforme & 'article 15 de la réglementation de la FCC.
Son utilisation est soumise aux deux conditions suivantes :
(1) cet appareil ne doit pas causer d'interferences nuisibles, et (2( cet
appareil doit tolérer toutes Jes interférences regues, y compris celles
pouvant entrainer un fonctionnement indesirable. Cet équipement a éte
testé et juge conforme aux limites de la classe B pour les equipements
numériques en vertu de 'article 15 de la réglementation de la FCC. Ces
limites ont éte instaurées pour assurer une protection raisonnable contre
toute interférence nuisible avec les communications radios. Cet
equipement génere, utlise et peut émettre de I'énergie de fréquence
radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d’emploi, il peut
causer des interférences nuisibles aux communications radios.
Cependant, selon 'nstallation, des interférences peuvent étre
constatees. Si oe jouet cause des interférences a la réception radio ou
télevisee (ce qui est verifiable en I'éteignant, puis en le rallumant tout en
écoutant 'il y a des interférences), suivre une ou plusieurs des
recommandations suivantes : o
* Reorienter ou déplacer I'antenne réceptrice
* Augmenter fa distance entre le jouet et la radio ou la télévision
* Consulter le revendeur ou demander I'aide d'un technicien

radio/T V. expérimente. )
 REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de

cet appareil, incluant mais ne s limitant pas au remplacement

de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur,

efc.), pourrait constituer une violation de I'article 15 et/ou 95

de la reglementation de la FCC, et doit étre expressément

approuve par Spin Master Ltd., sous peine d’entrainer

I'annulation du droit de I'utilisateur d'exploiter I'équipement.
CAN ICES-3 (BYNVB-3(B)

Cet appareil respecte toutes les exigences du CNR 210 d'Industrie
Canada applicables aux appareils radio exempts de licence. Son
utilisation est soumise aux deux conditions suivantes : 1) cet appareil ne
doit pas causer d'interférences, et 2) cet appareil doit tolérer toutes les
interférences reues, y compris celles pouvant entrainer un
fonctionnement indésirable.

IMPORTANT INFORMATION: The item inside this package may vary from the photographs and/or ilustrations. Retain this information, addresses and phone numbers for future

reference. Please remove all packaging material before giving to children. An adult should periodically check this toy to ensure no damage or hazard exist if so, remove from use. Children
should be supervised during play. « INFORMATIONS IMPORTANTES : Le contenu de cet emballage peut différer des photographies et/ou des iflustrations. Conserver les adresses, les
numeéros de téléphone et les informations pour référence itérieure. Retirer tout I'emballage avant de donner le produit a des enfants. Un adulte doit réquiigrement vérifier 'état de ce
Jouet afin de s'assurer qu'll n’a subi aucun dommage et ng représente aucun danger. Dans le cas contraire, interrompre I'utilisation. Les enfants doivent étre survellgs lorsquls jouent.

*App may not work with all devices, check website for details. Spin Master reserves the right to withdraw the app and/or website chatsters.com at any given time and without notice.
Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. App Store is a service mark of Apple Inc. / Google Play is a trademark of Google
Inc. o *L'application peut ne pas fonctionner avec tous les apparels ; consulter le site Interet pour en savoir plus. Spin Master se réserve le droit de retier Iapplication et/ou le site
Internet chatsters.com & tout moment et sans préavis. Apple et e logo Apple sont des marques de commerce déposées d'Apple, Inc. aux Etats-Unis et dans d'autres pays. App
Store est une marque de service d'Apple Inc. / Google Play est ung marque de commerce de Google Inc.

A WARNING: Itis rare but possiole for & ATTENT'ON ' Il st rare, mais cependant possible, que e clignotement

seizures to be triggered by light flashes. To reduce exposure fo such potentia,

, , UrE 10 des lumigres provoque des crises d'8pilepsie. Pour éviter un el risque, S'installer dans un environnement bign
play in a well-it room, and do not flash the eyeglasses directy into the eyes.

claire ¢t veiller @ ne pas faire clignoter les lunettes de la poupée directement dans les yeus.

C SPIN MASTER LTD., 450 FRONT STREET WEST, TORONTO, ON M5V 1B6 CANADA.
Customer Service/ Service clientéle : 1-800-622-8339 e Email: @
A\ Warning: CHOKING HAZARD — Small parts. ‘
A\ Attention ! RISQUE D'ETOUFFEMENT- Q
Contient de petits éléments.

customercare@spinmaster.com e Imported into EU by Spin Master International,
SARL., 16 Avenue Pasteur, L-2310, Luxembourg. www.spinmaster.com

TM & © Spin Master Ltd. Al rights reserved. / Tous droits réservés.

MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE

T72600_0004_20067391_GBL_IS_R2 * T72600_0002_20066840_NEN_IS_R2 Wal-Mart



