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FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the
limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio
communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does
cause interference to radio or television reception (you can check this by turning the toy off and on while listening for the
interference), one or more of the following measures may be useful: ¢ Reorient or relocate the receiving antenna ® Increase
the separation between the toy and the radio or the TV » Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.
NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter
component (crystal, semiconductor, etc) could result in a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be
expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user’s authority to operate the equipment. Spin Master Inc.,
PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, To contact the responsible party please visit
fec.spinmaster.com

Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme & Iarticle 15 de la réglementation de la FCC. L'exploitation est
autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'appareil doit accepter
tout broillage radiolectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en comprometire le fonctionnement. Cet
équipement a ét6 testé et jugé conforme aux limites de la classe B pourles équipements numériques en vertu de Iarticle
15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont t¢ instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute
interférence nuisible avec les communications radio. Cet équipement génére, utilise et peut émetire de 'énergie de
fréquence radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux
communications radio. Cependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ol I'installation ne

serait pas conforme. Si ce jouet cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en
['éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'il y a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations
suivantes : ¢ Réorienter ou déplacer 'antenne réceptrice » Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision
+ Consulter le revendeur ou demander Iaide o'un technicien radio/T.V. expérimenté.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet apparel, incluant mais ne se limitant pas au
remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer une violation de
'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCG, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine
d'entrainer I'annulation du droit de I'utilisateur d'exploiter I'équipement. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International
Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, Pour contacter la partie responsable, rendez-vous sur fcc.spinmaster.com
Pour respecter les limites de la classe B de la réglementation de la FCG, cet appareil doit étre utiisé avec des cébles
blindés.

CANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with Innovation,
Science and Economic Development Canada's licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est
conforme aux CNR d'Innovation, Sciences et Développement économique Canada applicables aux appareils radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1) Lappareil ne doit pas produire de brouilage;

2) L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d’en compromettre

le fonctionnement.
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

/\ CAUTION: Hair Entanglement. Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to play.

/\ MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se coincer. Attacher les cheveux et les couvrir, et maintenir les vétements amples & I'écart du jouet.

/\ PRECAUCION: Enredo de pelo. Asegurese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto; revise ademas si lleva puesto algo que también se pueda enredar.

/N VORSICHT: Haare kdnnten sich verfangen. Vor dem Spielen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sichern.

/\ VOORZICHTIG: Haar kan verstrikt raken. Bind het haar naar achteren en bedek het. Maak loshangende kleding vast voor gebruik.

/\ ATTENZIONE: Intrappolamento dei capelli. Legare e coprire i capelli prima di giocare e tenere gli abiti lontano dal prodotto.

/\ CUIDADO: Ha possibilidade de prender o cabelo. Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer peca de roupa solta antes de utilizar o produto.

/\ OCTOPOXXHO: UrpyLuka MoXeT 3anyTaTb BONOCHI. He Urpaiite ¢ pacryLLeHHIMI BOSIOCAMY 11 HEMPUKPBLITOM rONOBON, & TakKe 3anpasbTe CBOGOMHYH OREXTY Nepef nrpoii.
/N UWAGA: Niebezpieczenstwo wplatania whosow. Przed uzyciem nalezy zwiaza i zakry¢ wiosy oraz zabezpieczy¢ luzne czesci odziezy.

/\ POZOR: MiZe dojt k zapleteni viasd. Pred hranim si viasy sepnéte i zakryjte a nenoste volny odév.
/\ VAROVANIE: Zamotanie vlasov. Pred hranim si zopnite a prikryte viasy a upevnite volné oblecenie.

/\ VIGYAZAT: Belegabalyodo haj. A jaték megkezdése el6tt kosse Gssze és fedje le a hajét, illetve Ugyeljen a laza ruhadarabokra.

/N ATENTIE: Agatare in par. Stréngeti parul la spate si acoperiti-| si stréangeti hainele largi inainte de a va juca.

eh I

/N TIPOZOXH: Mm\é€ipo pahhiwv. Mpiv ard To maigvidl, déate Ta palhid, kahoyte Ta ka adi€te Tuydv dapdid polya.

/\ OPREZ: zapetlianje u kosu. Prije igranja zaveZite i prekrijte kosu i pricurstite labavu odjecu.

A\ MPEQYNPEXTEHUE: 3annutate Ha kocaTa. 3aBbp)XeTe Hasaf, MOKPUITE KocaTa U CTErHeTe CBOBOIHO BUCSLLTE APEXV MPEay Urpa.

/\ POZOR: Zapletanje las. Pred igro spnite in pokrilte lase ter zavihajte ali zatlaite ohlapna oblacila.

/\ DIKKAT: Saciniza Dolanabilir. Oynamaya baslamadan énce sacinizi arkaga toplayip koruyun ve bol giysilerinizi sabitleyin.

AN N TIRSEES . BT, FHRERR, FEEEERD.
/N WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for children under three years.

/\ ATTENTION ! DANGER DETOUFFEMENT - Contient de petis éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trls ans. @
/\ ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.

/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fir Kinder unter drei Jahren geeignet.

/N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.
/N AVVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccoli. Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.

A\ ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.

A\ NIPEQYNPEXAEHKE! OMACHOCTb YOYLUBA - Menkue aetanw. He noaxomuT AnA AeTeit B Bo3pacTe A0 3 ner.
A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA - Drobne elementy. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponize] 3 lat.

/N UPOZORNEN: NEBEZPECT UDUSENi - Obsahuje malé Gasti. Nevhodné pro déti do i et.

/\ UPOZORNENIE: ,NEBEZPECI-;NSTVOlUDUSENIA— Obsahuje malé predmety. Nevhodné pre deti do troch rokov.
/\ FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apro alkatrészek. Csak harom évnél idsebb gyermekek szaméra alkalmas.

/\ AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copiilor mai mici de trei ani.

A\ MPOEIAOMOIHZH: KINAYNOZ MINITMOY - Mikpa péon. Aev eivat katdAnho yia naidia kATe Twv TLV eThv.
/\ UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA - Mali dijelovi. Igracka nije prikladna za diecu mladu od tri godine.
/N BHUMAHME: OMACHOCT OT 3AABAHE - Manky yacTy. Henoaxo#ALL0 3a Aela Mof TPMTOAyLLHA Bb3pacT.

A\ OPOZORILO: NEVARNOST ZADUQITVE ~Majhni deli. Ni primemo za otroke, mlajSe od treh let.

/\ UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kiicik parcalar. Ug yagindan kiigtik cocuklar igin uygun degildir.

A BE: ReEH, FEERR. FEAZSIUTIE.

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada

Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL

Spin Master Australia Pty Ltd, Suite 101, Level 1, 18-24 Chandos Street, St Leonards, NSW 2065; (1800 316 982
Spin Master Toys UK Ltd. Secure Trust House, Boston Drive, Bourne End, Buckinghamshire, SL8 5YS, UK

Wnmnoprep: 000 «Cnu Macrep PYC», Poccus, Mocksa 117638 Opecckast yn. 2, BuaHec-Lenp «/lotocs, 6awma C, 10 at. Ten.: 8 800 301 36 22

Wsrorosurens: Cu Macrep Jira., 225 Kuwr Crpur Bect, ToporTo, OH M5B 3M2 Karaga 018006228339
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1-800-622-8339, car .com

UK - 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND - 1800 992 249
FRANCE - 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com
AUSTRALIA -1800 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
SCHWEIZ - 0800 561 350 + OSTERREICH - 0800 297 267
NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 + LUXEMBOURG - 800 2 8044
ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com
MEXICO - 01 800 9530147, servicio@spinmaster.com
POLSKA - 800080238, poland@spinmaster.com
CESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
SLOVENSKO - 0800232800, slovakia@spinmaster.com
i MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com
|+ ROMANIA - 0800400015, romania@spinmaster.com
POCCUSA - 88003013822, russia@spinmaster.com

WWW.SPINMASTER.COM

Spin Master logo & © Spin Master Ltd. Al rights reserved. Spin Master Ltd.
reserves the right to discontinue the www.AIRHOGS.com/BATMANRC

website at any time.

Le logo de Spin Master et © Spin Master Ltd. Tous droits réservés. Spin Master Ltd.
se réserve le droit de supprimer le site Internet www.AIRHOGS.com/BATMANRC
a tout moment.

Juguete Importado por: Spin Master México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur No.1070 piso 8, Colonia Insurgentes San Borja,
Alcaldia Benito Juarez C.P. 03100, Ciudad de México. R.F.C. SMM050627V48.

MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE / HECHO EN CHINA
CRENAHO B KWTAE / GIN'DE URETILMISTIR
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& DO NOT USE REMOTE IN WATER & NE PAS UTILISER LA RADIOCOMMANDE % HAFCNGCOIPRTIENT = COIPTNENTOE i

®OPLAADCOMPARTIMENT ® SCOMPARTO DI RICARICA
@ COMPARTIMENTO DE CARREGAMENTO
® OTCEK A1 3APSHOTO YCTPOVICTBA® KOMORA LADOWANIA
) @NA%JJEgl PRIHgIADKA(% NABIJACIA PHIEHRé[JKé
® ATOLTO REKESZE ® COMPARTIMENT DE INCARCARE
ACQUA @ NAQ USE O CONTROLE REMOTO NAAGUA ® HE HGMOMIb30BATD &3 e e o o LA TA P E
® OTQENEHHE 3A JAPEXIAHE @ PREDALCEK ZA NAPAJANJE
® SARJ BOLMES| @ % £

DANS L'EAU ® NO UTILIZAR EL CONTROL REMOTO DENTRO DEL AGUA
o DIE FERNBEDIENUNG NICHT IM WASSER VERWENDEN. ® GEBRUIK DE
CONTROLLER NIET IN HET WATER @ NON USARE IL RADIOCOMANDO IN

YCTPOVICTBO YIPABNEHHS B BOLE @ NIE UZYWAC KONTROLERA W
WODZIE @ DALKOVY OVLADAC NEPOUZIVEJTE VE VODE ® NEPOUZIVAJTE
DIALKOVE OVLADANIE IO VODE @ NE HASZNALJA A TAVIRANYITOT VIZBEN
NU FOLOSITI TELECOMANDA IN APA & MHN XPHEIMONOIEITE TO
THAEKATEYGYNOMENO £T0 NEPO @ DALJINSKI UPRAVLJAC NEMOJTE
UPQTREBLJAVATI U VODI & HE 113MON3BAVITE JUCTAHLIMOHHOTO
YTIPABIIEHIIE BbB BOIA ® UPRAVLJALNIKA NE UPORABLJAJTE V VODI

@ KUMANDAY! SUDA KULLANMAYIN @ & 6 B R e kg

ALL-TERRAIN -
BATMOBILE™ RC

ol

/ :
@ CHARGING LED @ LED DE CHARGE ® LED DE CARGA @ POWER SWITCH @ INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION

@ LADE-LED @ LED-LAMPJE @ LED DI RICARICA ®INTERRUPTOR DE ENCENDIDO @ EIN/AUS-SCHALTER

@ LED DE CARREGAMENTO ® MHDVIKATOP 3APSIIA & STROOMSCHAKELAAR @ INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE

® DIODA LADOWANIA @ KONTROLKA NABIJENI LED & CHAVE LIGAIDESLIGA ® MEPEKTIOUATE b TTAHMA.
@ KONTROLKA LED NABIJANIA @ TOLTESJELZO LED @ WELACZNIK ZASILANIA @ VYPINAC ® VYPINAC @ BEKAPCSOLOGOMB
@ LED DE INCARCARE @ LED QOPTIZHE ® COMUTATOR DE ALIMENTARE @ AIAKOMTHE AEITOYPIIAZ

@ LED SVJETLO PUNJENJA & CBETOAWOM, 3A SAPEXIAHE - @ PREKIDAC ZA NAPAJANJE & MPEBKMIOHBATEN HA SAXPAHBAHETO
@LED-LUCKA ZA POLNJENJE @ SARJ LED'| @ %L LED T~ @ STIKALO ZAVKLOP/IZKLOP ® GUG ANAHTARI @ . 7%

& DRIVING ON WATER @ CONDUITE SUR LEAU ® (}ONDUCQI(:)N EN EL AGUA @ IM WASSER FAHREN ® OVER WATER RIJDEN @ GUIDARE IN ACQUA @ PILOTAR NA AGQA @ EPEMBUTAETCA N0 BOAE @ JAZDA PO WODZIE @
JIZDA PO VODE ® JAZDA NA VODE ® VEZETES A VIZ FELSZINEN & CONDUCEREA PE APA @ OAHTHEH £T0 NEPO @ VOZNJA PO VODI & LUOGUPAHE N0 BODA @ VOZNJA PO VODI @ SUDA SURME @ #E7K {7

@ NOTE: Before driving on water ENSURE THE CHARGING CABLE STORAGE COMPARTMENT IS FIRMLY CLOSED. There is no
additional preparation required to drive on water. Fully submerging the vehicle in water is not recommended. @® REMARQUE :
Avant e conduire le véhicule sur I'eau, S'ASSURER QUE LE COMPARTIMENT DE RANGEMENT DU CABLE DE CHARGE EST BIEN
FERME. Aucune autre préparation n'est nécessaire avant de conduire le véhicule sur I'eau. I n'est pas recommande d'immerger
entigrement le véhicule dans I'eau. ® NOTA: Antes de conducir en el agua, ASEGURATE DE QUE EL COMPARTIMENTO PARA
GUARDAR EL CABLE DE CARGA ESTA BIEN CERRADO. No se requiere una preparacion adicional para conducir en el agua. Se
recomienda no sumergir completamente el vehiculo en el agua. @ HINWEIS: Vor einer Fahrt im Wasser MUSS
SICHERGESTELLT WERDEN, DASS DAS LADEKABEL-FACH FEST GESCHLOSSEN IST. Fiir das Fahren im Wasser ist keine
weitere Vorbereitung natig. Es wird empfohlen, das Fahrzeug nicht vollstandig unter Wasser zu tauchen, ®OPMERKING:
Controleer voordat je over het water rijdt of HET OPBERGVAK VOOR DE OPLAADKABEL VOLLEDIG IS AFGESLOTEN. Er is
verder geen extra voorbereiding nodig om over water te rijden. Je kunt het voertuig beter niet volledig in water
onderdompelen, @ NOTA: prima di guidare in acqua, ASSICURATI CHE LO SCOMPARTO DEL CAVO DI RICARICA SIA CHIUSO
SALDAMENTE. Non ¢ richiesta alcuna preparazione aggiuntiva per guidare in acqua. Si sconsiglia di immergere completamente l
veicolo nell'acqua. @ NOTA: antes de pilotar na agua, CERTIFIQUE-SE DE QUE O COMPARTIMENTO DE ARMAZENAMENTO DO
CABO DE CARREGAMENTO ESTEJA FIRMEMENTE FECHADO. Néo & necessario preparo adicional para pilotar na agua. Néo é
tecomendado submergir totalmente o veiculo na agua. & MIPUMEYAHYIE: niepes nepegeuxexmem no Bone YBETUCh B TOM,
YT0 OTCEK N9 XPAHEHMA KABENA 114 3APAAKM NNIOTHO 3AKPBIT. fononkuTencHas nogroToBKa Ans nepegBixexis no
Bofe He TpeByerca. He pexomenpyercs nonHoe norpyxetwe yerpoiicraa nog sosy.® WAZNE: przed rozpoczeciem jazdy po
wodzie NALEZY SPRAWDZIC, GZY KOMORA PRZEWODU LADOWANIA JEST DOBRZE ZAMKNIETA. Nie jest wymagane zadne
dodatkowe przygotowanie do jazdy po wodzie. Nie zaleca sie calkowitego zanurzenia pojazdu w wodzie.

/\ CAUTION: ||/\ MISE EN GARDE :

HAIR ENTANGLEMENT - LES CHEVEUX PEUVENT SE COINCER —
Tie back and cover hair and secure | | Attacherles cheveux et les couvrr, et
loose clothing prior to play. maintenir les vetements amples a 'écart du jouet.

@ POZNAMKA: Pred jzdou po vods SE UJISTETE, ZE JE ULOZNY PROSTOR PRO NABIJEC! KABEL PEVNE UZAVRENY. Z4dnd
dalsi priprava neni pfed jizdou po vodé nutna. Nedoporucujeme model uplné ponofovat do vody. ® POZNAMKA: Pred jazdou na
vode SA PRESVEDCTE, ZE PRIEHRADKA NA ULOZENIE NABIJACIEHO KABLA JE PEVNE UZAVRETA. Jazda na vode si
nevyZaduje Ziadnu dodatocnd pripravu. Neodporica sa tpine ponorit vozidlo do vody. ® MEGJEGYZES: A viz felszinén valo
vezetés elgtt ELLENORIZZE, HOGY A TOLTOKABEL TARTOREKESZE SZOROSAN ZARVA VAN-E. A viz felszingn vald vezetéshez
semmilyen tovabbi eldkeszilet nem sziikséges. A jarmiivet nem ajanlottteljesen a viz ald meriteni. @ NOTA: Inainte de a conduce
pe apd, ASIGURATI-VA CA COMPARTIMENTUL DE DEPOZITARE AL CABLULUI DE INCARCARE ESTE BINE INCHIS. Nu sunt
necesare pregatiri suplimentare pentru conducerea pe apa. Nu se recomanda scufundarea completa a vehicululuiin apa.

@ ZHMEIQEH: Mpw T o6fiynan oo vepd, BEBAINAEITE OTI TO TMHMA AMOGHKEYZHE TOY KAAQAIQY GOPTIZHE EINAI
KAAA KAEIZMENO. Aev amarreital mepartépw npoeToliagia yia v odiynen oto vepd. Aev auviardrat n mijpng Bibion Tou
oyiuarog oto vepd. ® NAPOMENA: prije nego krenete voziti po vodi, PROVJERITE JE LI ODJELJAK KABELA ZA PUNJENJE
CVRSTO ZATVOREN. Nema dodatnin priprema za voznju po vodi. Ne preporuca se da vozilo potpuno uronite pod vodu.

@ 3ABENEXKA: Mpesw ga wodwmpare no 8oga, ce YBEPETE, YE OTAENEHUETO 3A CHXPAHEHVE HA SAXPAHBALLIVSA KABEN
E JI0BPE 3ATBOPEHO. He e HeoGxopuma AombAHKTeNHa MOAroTOBKa 3a Wodpaxe no Boga. He ce npenopiyga mbiHoTo
noTansHe Ha npeso3HoTo cpencTao &b Boa. ® OPOMBA: Pred voznjo po vodi POSKRBITE, DA JE PREDALCEK ZA
SHRANJEVANJE NAPAJALNEGA KABLA CVRSTO ZAPRT. Za voznjo po vodi i treba opraviti nobenih dodatnih priprav. Ni
priporocljivo vozilay celoti potopiti v vodo. ® NOT: Suda sirmeden dnce SARJ KABLOSU SAKLAMA BOLMESININ SIKICA
KAPATILMIS OLDUGUNDAN EMIN OLUN. Suda siirmek ign ek bir hazirga gerek yoktur, Aracin tamamen suya batinimast
dnerimez. ERRfRE, ERETRRARRC RN, EAPARREERMER. TENAR R SR EK .
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Not included « Non fournes - No incluides - icht enthalten
N inbegrepen « Non incluse « N incusas - He BHgST 8 KowrnexT
Niedolaczone - Nejsou sougdstibaleni Ni e sucast baenia

Nem tartozek « Neincluse  Aev mepiaypdvovrat  Ne sporucuiu
\_ seupakely e camuosern - Nipiazeno- Ay st
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@ CONTENTS @ CONTENU @ CONTENIDO @ INHALT & INHOUD @ CONTENUTO @ CONTEUDO @ B KOMMJIEKTE @ ZAWARTOSC

@ OBSAH® OBSAH @ TARTALOM @ CONTINUT @ MEPIEXOMENA @ SADRZAJ & CbbPXXAHME & VSEBINA ® iCINDEKILER @ f 35 &

@ 1 Controller ® 1 radiocommande

® 1 control @ 1 Fernsteuerung

® 1 controller @ 1 radiocomando

@ 1 controle @ 1 ycrpoitcTBo ynpasneHus:
@ 1 kontroler @1 ovlada @ 1 ovladat
® 1 tawezérlg @ 1 telecomanda

® 1 yeipioriplo ® 1 upravijac

1 Kowtponep & 1 krmilnik

E phER

®1Kumanda ® 1 MBI

RO OO®@®®® ® ® {ALL-TERRAIN BATMOBILE™

@1 pojazd ALL-TERRAIN BATMOBILE™

@1 vozidlo ALL-TERRAIN BATMOBILE™

@ 1vozilo ALL-TERRAIN BATMOBILE™

= ®1npesoaHo cpencrao ALL-TERRAIN BATMOBILE™
\ @1/ ALL-TERRAIN BATMOBILE™

P

@ 1 Instruction Guide @ 1 mode d'emploi

® 1 quia de instrucciones @ 1 Anleitung

® 1 gebruiksaanwijzing @ 1 guida per l'uso

@ 1 guia de instrucdes ® 1 uHcTpyKuns

@ 1instrukeja @ 1 prirucka s pokyny

® 1 prirucka s pokynmi @ 1 hasznalati itmutato
® 1 ghid cu instructiuni @ 1 0dnyoq xprang

@ 1 priruCnik s uputama

@)1 PbKOBOACTBO C MHCTPYKLIM

® 1 navodila za uporabo ® 1 Talimat Kilavuzu

® 1 RS

@ HOW TO INSTALL BATTERIES @ INSTALLATION DES PILES ® INSTALACION DE LAS PILAS @ EINLEGEN DER BATTERIEN & DE BATTERIJEN PLAATSEN
@ COME INSTALLARE LE PILE @ COMO COLOCAR AS PILHAS @ KAK MOZKJII04UTb SNEMEHTOB MUTAHUS @ WKLADANIE BATERII
@ VLOZENI BATERIi & INSTALACIA BATERIi @ AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA @ INSTALAREA BATERIILOR @ TOMO®ETHEH MIATAPION
@ KAKO UMETNUTI BATERIJE @ KAK CE OCTABSIT BATEPUMTE @ NAMESTITEV BATERIJ @ PILLERi TAKMA @ HI{i < 4 it

@4

@ HOW TO CONNECT THE CONTROLLER & CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE @ COMO CONECTAR EL CONTROL
@ VERWENDEN DER FERNSTEUERUNG ® DE CONTROLLER VERBINDEN @ COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO @ COMO CONECTAR O CONTROLE
@ KAK NOAKJI041Tb YCTPOMCTBO YNPABJIEHUA @ JAK POLACZYC KONTROLER € PRIPOJENI OVLADACE & PRIPOJENIE OVLADACA

of conformity s available at the following internet address: http://doc.spinmaster.com

@ Par la presente, Spin Master International B.V. déclare que I'équipement radio de type ALL-TERRAIN
BATMOBILE™ respecte la Directive 2014/33/UE. L'integralité de la déclaration de conformite UE est disponible a 'adresse Internet
stivante : http://doc.spinmaster.com
® Por la presente, Spin Master International B.V. declara que el tipo de equipo de radio usado en ALL-TERRAIN BATMOBILE™
cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de fa declaracion de conformidad de fa UE estd disponible en la siguiente direccion
de Internet: http/doc.spinmaster.com
@ Spin Master International B.V. erklart hiermit, dass der Funkanlagentyp der ALL-TERRAIN BATMOBILE™
der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollsténdige Text der EU-Konformitétserklérung ist unter der folgenden Intemetadresse
verfiighar: http://doc.spinmaster.com
® Spin Master International B.V. verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in ALL-TERRAIN BATMOBILE™
in overeenstemming is met richtlijn 2014/53/EG. De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring
is beschikbaar op het volgende internetadres: http://doc.spinmaster.com
® Spin Master International B.V. dichiara che 'apparecchiatura di tipo radio ALL-TERRAIN BATMOBILE™ ¢ conforme alla direttiva
2014/33/UE,  testo integrale dela dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente indirizzo internet:
http:/doc.spinmaster.com
@ A Spin Master International B.V. declara pelo presente que o equipamento tipo radio ALL-TERRAIN BATMOBILE™ esta em
conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de declaracéo de conformidade com a UE esta disponivel no link a seguir:
http://doc.spinmaster.com
® Komnanus Spin Master International B.V. HacTosium 3asiense, yto paguooGopyaosaxue ALL-TERRAIN BATMOBILE™
coorgercTyer fupextuse 2014/53/EC. Monwbii TexcT fleknapauym cootsetcTans EC npencTasnen Ha Bed-caiire:
http:/doc.spinmaster.com
@ Firma Spin Master International B.V. ninigjszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w zabawce ALL-TERRAIN BATMOBILE™ spefnia
wymogi dyrektywy 2014/53/UE. Pelny tekst deklaracji zgodnosci z wymogami UE jest dostepny pod nastepujacym adresem
internetowym: http://doc.spinmaster.com
@ Spolecnost Spin Master International B.V, timto prohlaSuje, 2 radiove vybaveni hracky ALL-TERRAIN BATMOBILE™ je v souladu
se smérnici 2014/53/EV. Piné znéni prohlaseni o shodé EU je k dispozici na této adrese: hitp://doc.spinmaster.com
@ Spolocnost Spin Master Intenational B.V. vyhlasuje, Ze radiove vybavenie hracky ALL-TERRAIN
BATMOBILE™ je v stlade so smernicou 2014/53/EU. Uplné znenie vyhlasenia o zhode EU je k dispozicii na tejto internetovej adrese:
http://doc.spinmaster.com.
® A Spin Master International B.V. kijelenti, hogy az ALL-TERRAIN BATMOBILE™ radidberendezeés-tipus megfelel a 2014/33/EV
iranyelvnek. Az EU megfelelGsegi nyilatkozat teljes szovege elérhetd a kivetkezd internetcimen: http://doc.spinmaster.com
® Spin Master Intermational B.V. declar prin prezenta ¢ echipamentul de tip radio ALL-TERRAIN
BATMOBILE™ este conform cu Directiva 2014/33/UE. Textul complet al declaratiei de conformitate UE este disponibil la urmétoarea
adres de internet: http://doc.spinmaster.com
@ Me 1o mapdv, n Spin Master International B.V. Snhdvet ott o Timog padioe€omiayiod tou ALL-TERRAIN BATMOBILE™
oupHopdveral pe v Odnyia 2014/53/EE. To mhvipeg Keipievo g Siikwang auppopdwang EE eiva SiaBéatyo oy napakdtw
nhexpovikij SledBuvan: http://doc.spinmaster.com
@ Spin Master Intemational B.V. ovim putem izjavijuje da je radijska oprema ALL-TERRAIN BATMOBILE™ u skladu s Direktivom
2014/53/EV. Ciel tekst EU deklaracije o uskladenosti dostupan je na sljedecoj interetskoj adresi: http://doc.spinmaster.com
@ Spin Master International B.V. ¢ HacTosw0To sexnapupa, ye TumbT paguoo6opypeane ALL-TERRAIN BATMOBILE™ cborsercrea
Ha fupextuaa 2014/33/EC. MbakusT Tekct Ha EC AeknapauusTa 3a CbOTBETCTEME e AOCTBNEH K CMERHIS UHTEPHET aapec:
ttp://doc.spinmaster.com
® Druzha Spin Master Intemational B.V. izjavija, da je tip radijske opreme ALL-TERRAIN BATMOBILE™ v skladu z Direktivo
2014/33/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je dostopno na spletnem naslovu http://doc.spinmaster.com.
® Spin Master International B.V. ishu belge ile ALL-TERRAIN BATMOBILE™ radyo ekipman tiirinin Ynerge 2014/53/AB ile uyumiu
oldugunu beyan eder. AB uygunluk beyaninin tam metni su internet adresinde bulunabili: htp://doc.spinmaster.com
 Spin aster Intemational B, 53t %1 4715 &%H ALL-TERRAIN BATMOBILE™ 4R B4 2014/53EV. J1EEEH
Eﬂﬁfﬂ‘ﬁﬁﬂﬁﬁ, BN TERMMAL: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. hereby declares that the radio equipment type
< < ALL-TERRAIN BATMOBILE™ s in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text of the EU declaration

@ Frequency band(s) : 2.420 - 2.465 GHz / Maximum radio-frequency power transmitted: <10 dBm

@ Bande(s) de fréquence : 2420 - 2,465 GHz / Puissance de radiofrequence maximale transmise : <10 dBm

® Banda(s) de frecuencia: 2,420 - 2,465 GHz / Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: <10 dBm

©@ Frequenzband: 2,420 - 2,465 GHz / Max. Sendeleistung: <10 dBm

® Frequentieband(en): 2,420 - 2,465 GHz / Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: <10 dBm

@ Bande di frequenza: 2,420 - 2,465 GHz / Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: <10 dBm

@ Banda(s) de frequéncia: 2,420 - 2,465 GHz / Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: <10 dBm

® [lnana3o vacror: 2,420 - 2,465 'my / MakcumanbHas mowocTb nepegaun PY-curHana: <10 gbm

® Zakres czgstotliwoéci: 2,420 - 2,465 GHz / Maksymalna moc przesylana na czestotiiwosci radiowej: <10 dBm

@ Kmitoctova pasma: 2,420 - 2,465 GHz / Maximalni radiofrekvencni vykon vysilany v kmitoGtovém pasmu: <10 dBm
® Frekvencné pasma: 2,420 - 2,465 GHz / Maximalny vykon prenasaného vysokofrekvenéného signalu: <10 dBm
@ Frekvenciasav(ok) : 2,420 - 2,465 GHz / Tovabbitott maximalis radiofrekvencias jelerdsség: <10 dBm

Benzi de frecventa: 2,420 - 2,465 GHz / Puterea maxima a frecventei radio transmise: <10 dBm

® Zaveg ovyvotATwv: 2,420 - 2,465 GHz / Méyiotn 10x0¢ padioouyvotntag mou petadiderat: <10 dBm

@ Frekvencijski pojasevi: 2,420 - 2,465 GHz / Maksimalna odaslana snaga radijske frekvencije: <10 dBm

€ YecrotHa(u) nena(u): 2,420 - 2,465 GHz / Makcumanta npepasaxa papnouectotHa MolHocT: < 10 dBm

@ Frekvencni pasovi: 2,420 - 2,465 GHz / Najvecja prenesena radiofrekvencna energija: <10 dBm

@ Frekans bantlari: 2,420 - 2,465 GHz / Aktarilan maksimum radyo frekansi giicii: <10 dBm

@ B 2.420-2.465GHz / AR A& 511%: < 10dBm

@ WARNING: Care should be used when operating vehicle in water. Adult supervision advised.

@ ATTENTION ! Il convient de faire preuve de prudence lors de ['utilisation du véhicule dans I'eau. Surveillance d'un
adulte conseillée.

® ADVERTENCIA: Se debe utilizar con cuidado al operar el vehiculo en agua. Se recomienda la vigilancia de un adulto.
@ ACHTUNG: Das Fahrzeug sollte im Wasser vorsichtig verwendet werden. Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen.
® WAARSCHUWING: Wees extra voorzichtig als je het voertuig in water gebruikt. Toezicht door een volwassene
aanbevolen.

® AVVERTENZA: Prestare attenzione quando si usa il veicolo nell'acqua. Si raccomanda la sorveglianza di un adulto.
@ ATENGAQ: O veiculo deve ser operado cuidadosamente quando estiver na agua. Recomenda-se a supervisdo de um
adutto.

® MPEOYNPEXEHIE! CobniogaiiTe 0CTOPOXHOCTS MY MCMIONB30BaHIM MaLLIMHKY B BOE. PekoMeHayeTeA npucmotp
B3POCTBIX.

@ OSTRZEZENIE: Podczas zabawy w wodzie nalezy zachowat ostroznoé¢. Dzieci powinny by¢ nadzorowane przez
0sobg dorosta,

@ UPOZORNEN!I: P¥i ovladani modelu ve vodg je tieba dbét zvySené opatrmosti. Doporucujeme dohled dospélého.

® UPOZORNENIE: Pri prevadzkovani vozidla vo vode postupujte opatme. Odpor(ca sa dozor dospelého.

® FIGYELMEZTETES: A jarmd vizben val6 hasznalata esetén kériltekinten jérjon el. Felnditt felligyelete javasolt.

® AVERTISMENT: Procedati cu griia cénd folositi vehiculul in apé. Se recomanda supravegherea de care adulti

@ MPOEIAOMOIHZH: Anarrefrat mpoaoy} 6Tav T0 GnUa Xenatwomoleital Héaa ge Vepd. ZUVIOTATAL N Xprian Lo TV
enifheyn evnhikov.

@ UPOZORENJE: Budite oprezni ako vozilom upravijate po vodi. Preporucuje se nadzor odrasle osobe.

@ BHUMAHWE: BneTe BHAMATENHA, KOraTo ynpasnssaTe NPeBo3HOTO CPEACTBO BbB BOga. [Tpenopbysa ce Haaaop
OT Bb3PaCTeH.

® OPOZORILO: VV vodi je treba vozilo upravijati pazljivo. Priporocen nadzor odrasle osebe.

@® UYARI: Aracin suda Kullanimi sirasinda teabirli olunmalidir. Yetiskin gézetimi nerilir.

® B ERPREERRE M. BERARFTRR.

@ Keep away from obstacles and electrical hazards.

@® Maintenir a I'écart de tout obstacle ou risque lectrique.

® Mantenga el producto alejado de obstaculos y riesgos eléctricos.

@ Nicht in der Nahe von Hindemissen und geféhrlichen Stromquellen spielen.

® BIiff uit de buurt van obstakels en voorwerpen die elektrische schokken kunnen veroorzaken.
® Tenere lontano da ostacoli, dispositivi eletrici e prese di corrente.

@ Mantenha distancia de obstaculos e perigos elétricos.

® [lepxuTe UrpyLLKY B OT ONACHbIX ANEKTPONPUBOPOB 1t 0GBEKTOB, MELLAKOLLYX Urpe.

@ Unikac przeszkod i miejsc, w ktrych wystepuje ryzyko porazenia pradem.

@ Udriuite v bezpecné vzdalenosti od prekazek a zdrojl elektrického napéti,

® Uchovavajte mimo prekazok amiest s rizikom zasahu elektrickjm pradom.

® Tartsa tavol az akadalyoktdl és elektromos veszélyforrasoktol.

® Jucaria trebuie sa nu se apropie de obstacole si surse de soc electric.

® Quhdre To mpoiov pakpid amd enmdia kat KIVGGVOUS U TTPOEKOVTaL amd To NAEKTOKG pedyC.
@ Drite podalje od prepreka i strujnih opasnosti.

® [MaseTe Ha Pa3cTOSHYIE OT MPENSATCTBIIA U €NEKTPUYECKN ONaCHOCTA,

® Izdelka ne priblizujte oviram ali predmetom, ki lahko povzroijo nevamost elektricnega udara.
® Engellerden ve elektrik tehiikelerinden uzak tutun.

® FRERRNIESER.

P
®
S
®

Before first use: Read the user's information together with your child.

Avant la premigre utilisation ; Lire les instructions avec votre enfant,

® Antes de utilizarlo por primera vez, lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio.
@ Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit lhrem Kind durchlesen.

@ Voor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door.

@ Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per I'utente insieme ai bambini.

@ Antes do primeiro uso: leia as informages para o usudrio junto ao seu filho.

® [lepep NePBbIM UCMIOAL3IOBAHIEM NPOYATAITE MHCTPYKLIO BMECTE C PEOBHKOM.

Przed pierwszym uzyciem: nalezy wraz z dzieckiem przeczytac informacie dla uzytkownika.

@ Pred prvnim pouZitim: PreCtéte si uzivatelské informace spolecné s ditétem.

@ Pred prvym pouitim: PreCitajte si informécie pre pouivatela spolu s dietatom.

@ Az elsq hasznalat el6tt: A hasznélati utasitést gyermekével gyt olvassa el.

Inainte de prima utilizare: Cititf informatiile pentru utilizator impreuna cu copilul dvs.

® Mpwv and T mpwn xprion: AlaBdore Tic mnpodopie xpriot padi pe To maudi oac,

@ Prije prve upotrebe: zajedno s djetetom proCitajte informacije za korisnike.

Mpexw nbpBoTO M3N0N3BaHe: [poyeTeTe MHopMaLwsTa 3a noTpebuTens 3aegHo ¢ Bawero fete.
@ Pred prvo uporabo: Skupaj z otrokom preberite navodila za uporabo.

@ |k kullanimdan dnce: Gocugunuzla birlikte kullanicr bilgilerini okuyun.

® BRERAE: SENETRARERTE.

@ Retain this information, addresses and phone numbers for future reference. Figure sold separately.

@ Conserver les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. Figurine vendue séparément.

® Conserve toda la informacion, las direcciones y los ndmeros de teléfono para futuras referencias. La figura se vende por separado.

@ Alle Informationen, Adressen und Telefonnummen bitte fiir mdgliche Riickfragen aufbewahren. Figur separat erhaltiich.
@ Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik. Figuur wordt afzonderlik verkocht.
® Conservare informazion, indirizzi ¢ numeri di telefono per riferimento futuro. Personaggio in vendita separatamente.

@ Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta e referéncia. Boneco vendido separadamente.
@ JanuLuwiTe yKasaHHsIe Ha ynakoBKe apeca U HoMepa TenedioHoB, 4Tobbl y BAC GbUna BOBMOXKHOCTL CBA3ATECS C Hawi, PeKoMeHayeTca
MpYCMOTP B3pOCABIX. QUrypka MPORAETCA OTAENbHO.
@ Zachowac niniejsze informacjg, adresy i numery telefondw na wypadek, gclyby byly potrzebne w przyszlodci. Figurka sprzedawana oddzilnie,
@ Ulozte sityto informace, adresy a telefonni Cisla pro budouct pouZit. Figurka se prodéva samostatné.
@ Tieto informacie, adresy a telefonne Cisla si uchovate na dalSie pouZitie. Figrka sa predéva samostatne.
@ A tudnivalokat, a cimet és a telefonszamot drizze meg késbbi haszndlatra. A fiqura kilén kaphato.
@ Pastrati aceste informatii, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioard. Figurina se vinde separat.
@ Aanpriote autég TiG hnpodopiec, Tic digulvoeig kat Toug apiBalg TAedwvou yia peMoviikr avadopd. H dyoupa nwhefral Eeywpiotd.
Y " @ Spremite ove informacie, adrese i brojeve telefona za buduce potrebe. Figurica se prodaje zasebno.
g He ”pOMQH’.W.'tTe ":.He M%de).tVILLVIRaVITe HULLO 10 Urpaskara. ® Sanasere Tasu MHChOPMALLS, AIDECHTE 1 TeNeiOHHUTE HoNepa 3a Gbellia crpaka, Ourypa Ce Mpofasa OTAENKo.

& Spreminjajte &l preciikute nicesar na igracl. ® Shranite te informacije, naslove in telefonske Stevilke, ker jih boste morda potreboval v prinodnosti. Figura je na proda loceno.
® Oyuncak zerinde herhang bir degisiklik yapmayn. ® Bu gler adesi v teefon umarelarn daasonv ulanmak izeresekey. ig yn satr,

@ BIEREEARE LN EREE. ® BRALES. MIFRESE, IRARSE. SHRE
WWW.SPINMASTER.COM 15 AIRHOGS.COM/BATMANRC

@ A TAWEZERLO CSATLAKOZTATASA @ CUM SA CONECTATI TELECOMANDA @ MQE NA ZYNAEEETE TO XEIPIETHPIO @ POVEZIVANJE UPRAVLJACA

L @ Do not change or modify anything on the toy. @® Ne pas altérer le jouet ou modifier I'un des composants.
@) KAK [JA CBBP)XXETE KOHTPOJTEPA & NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA @ KUMANDAYI BAGLAMA @ i #£iE 123

® No cambie ni modifique ninguna de las piezas del juguete. @ Keine Anderungen an dem Spielzeug vormehmen.
® Maak geen aanpassingen aan het speelgoed. @ Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.

@ Nao modifique nada no brinquedo. ® He pasbiupaiiTe v He U3MEHSIITE UrpyLLKY.

@ Nie nalezy dokonywac zmian lub modyfikacji jakiejkolwiek czesci zabawki.

@ Na hracce nic neméfite ani neupravujte. @ Na hracke ni¢ nemefite ani neupravuite.

@ Ajatékon semmit ne valtoztasson meg vagy modositson. @ Nu schimbati sau modificati nimic la jucarie.

® Mnv aMdlete 1} Tpomonoteite omolodnToTe Pépog aTo mavidl.

@ Nijedan dio igracke nemojte mijenjati ni modificirati.

WWW.SPINMASTER.COM AIRHOGS.COM/BATMANRC




or battery packs must be recycled or disposed of properly. When this product has reached the end of ts useful e,  should not

e disposed of with other household waste. The Waste Electical and Elecironic Equipment Regulations require tfo be separately

collected sothat i can be treated using the best available recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the

Mt e hman heath from sol and wetercontamination by any hazardous substances, decrease the resources required

o make new products and avoic using up landfil space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste stream! The “wheglie bin”

symbol means that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can retum an old product to your retailer when you buy a
similar new one. For other options, please contact your local council

@ CONTIENT 1 BATTERIE LiFe 6,4 V700 mAh ET FONCTIONNE AVEC 2 PILES AAA (LR03) 1,5V (non fournies). Les pies ou les batteries doivent
Eire correctement recyclées ou liminges. Lorsque ce produt arrive en fin de vie, il ne doit pas étre jeté avec le reste des déchets ménagers.
Conformément aa directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE),l doit étre collecté séparément afin d étre éliminé
selon les meflleures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche réduit es risques de pollution du sol et des eau, et
permet ainsi de minimiser (mpact de toute substance nocive sur fa sante et sur 'environnement, Cela ciminue également a quantité de ressources
nécessalres & a fabrication de nouveaux produits, et évite a saturation des stes d'enfouissement. Veuillez apporter votre contrloution en ne jetant
pas ce produit avec les déchets de votre commune, Le symbole de [a « poubele sur roues » signifie que ce produit doit faire ' objet d'une collecte
respectant a directive sur les Déchets des équipements lectriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez également retourner les produits en fin
de vie & votre détaillant lors de 'achat d'un produtt similaire neuf. Pour plus d'informations, contactez votre commune.

® CONTIENE 1 BATERIA LiFe DE 6,4 /y 700 mAh Y FUNCIONA CON 2 PILAS AAA (LR03) DE 15V (o inclids). Las pilas o s baterias deben
ser recicladas o desechadas de manera apropiada. Cuando este producto alcance el final e su vida (i, no o deseche como residuo doméstico.
La normativa exige que se recoja de forma separada para que pueda tratarse con las mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De
esta forma, se minimizara el impacto que fa contaminacidn del suelo y ¢l agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente
y la salud humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitar la saturacion de los vertederos. {Colabore
desechando este producto de forma adecuadal EI simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de aparatos
eléctricos y electronicos. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando aduiera un producto nuevo similar. Si desea
obtener ms informacidn, consulte con las autoridades locales.

 ENTHALT 1 LITHIUNHONEN-AKKU 6.4 V 700 mAh UND BENOTIGT 2 x 1,5-V-BATTERIEN (AAA, LRO3) (richt enthaltn). Batterien oder Akkus
milssen recycelt oder ordnungsgeméB entsorgt werden. Ist das Produkt nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht tber den Hausml entsorgt
werden. Die Elektroaltgeréteverordnung sieht vor, dass das Produkt separat entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich recycett werden kann.
Dadurch fasst sich die Menge an umwett- und gesuncheitsschédlichen Substanzen, die tber den Boden und das Grundwasser in den menschiichen
Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren sowe die fir die Herstellung neuer Produkte erforderiichen Ressourcen reduzieren und Platz auf
Milldeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Produk nicht dber den Hausmiil entsorgen. Das Milltonnen-Symbol
bedeute, dass das Produkt gemal den Vorschriften flir Elektro- und Elekironikgerdte entsorgt werden muss. Alte Produkte kinnen oft beim Kauf
eines neuen, ahnlichen Produkts im Einzelhandel zuriickgegeben werden.Weitere Entsorgungsméglichkeiten erfragen Sie bitte bei hrer
Gemeindeverwaliung.

® BEVAT 1 LiFe-BATTERIJ VAN 6,4 V/ 700 mAH EN VEREIST 2 ARA-BATTERIJEN (LRO3) VAN 1,5V niet inbegrepen). Batterien en accu's dienen
op de juiste wize te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zin levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met
ander huishoudelik afval worden weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlk worden ingezameld zodat het kan worden behandeld
met de best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed op het milieu en de menselijke gezondheid van grond
- en watervervuiling door gevaariie stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe producten te maken en
raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool
betekent dat het product moet worden ingezameld als elekirische en elekironische afvalapparatuur, Je kunt een oud product inuilen b de
detailhandelaar wanneer je een vergelikbaar nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

® CONTIENE 1 BATTERIA LiFe DA 6,4 /700 mAh E RICHIEDE 2 PILE AAA (LRO3) DA 1,5V (non incluse). Le pile o e batterie devono esserericiclate
0 smaltte correttamente. Il simbolo del cassonetto barrato riportato sullapparecchiatura indica che il prodotto lla fine della propria vita utile
deve essere raccolto separatamente dagl altr rfuti. Lutente dovrd, pertanto, conferire apparecchiatura integra dei componenti essenzali
giunta a fing vita agli idonei centri di raccolta differenziata deirifiut elettronici ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla alrivenditore al momento
dellacquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno. L'adequata raccolta differenziata per [awvio successivo
dellapparecchiatura dimessa al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibil effett
negativi sullambiente e sulla salute e favorisce liciclo dei material di cui & composta lapparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto
da parte delfutente comporta [applicazione delle sanzioni amministrative i cuial D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art, 255).

® CONTEM 1 BATERIA DE ION DE LITIO DE 6 4V 700 mh E REQUER 2 PILHAS ARA DE 15V (LR03) a0 incusas), As pilas ou baterias deverdo
ser recicladas ou eliminadas de forma adequada. Quando este produto alcangar o fim da sua vida Ut néo devera ser eliminado junto dos residuos
domésficos. Por lei, devera ser recolhido em separado para posterior tratamento usando as mehores técnicas de recuperagéo e reciclagem
disponiveis. Desta forma, minimiza-Se o impacto no ambiente e sadde humana da contaminaco do solo e dgua por substéncias perigosas,
diminui-se s recursos necessérios para fabricar novos produtos e evita-se o esgotamento do espaco em aterros sanitarios. Colabore mantendo
este produto fora da rede de recolha de residuos urbanos! O simbolo de *caixote de fixo mével” signfica que o produto deverd ser recolhido como
"residuo de equipamento elétrco e eletranica". Procure um estabelecimento que faga a coleta selefiva de material. Para outras opgdes, entre em
contato com o conselho municipal.

® BKOMTVIEKT BYOMAT 1 JWTA-XENESHAIA QMEMEHT MATAHIAR C HATPSIXEHVEM 6.4 B/700 wA v, J119 PABOTAI TPERYIOTCH 2
OJTEMEHTA TIVTAHIA TUA AAA (LRO3) C HATIPSIKEHIEM 1,518 (He BYOBAT B KOMITEKT). SneMeHToI IVTaHHS U KOMAEKTbI SMEHTOB MTaHiA
HeQBXOINO YTIT3APOBTb HaZNEX LM 0GpasoM. 1o OKOH|aHUM CPOKA SKCTIYaTALMM He BbIGPACHIBalITe UTpYLLKY BMECTE C BHTOBbIMM
onvogan. CoracHo 33K0Hy 06 YTAV3aLIAM 3NEKTPHHECKIX 1 37EKTROHHBIX YCTOOICTB, €2 HEOBKOMMO YTHAVIPOBaTb OTREMbHEI Criocobon, ¢
HCTONb30B3HM Ha00MeE NOBHORALLYX TEXHONONUA YTWIAGALYM 1 iepepaboTi. 370 MO3BOMT CHISIT HeraTVBHbIE NOCTELCTENR LA OKDyXaloLLgit
CPeNbl U 3A0POBLA YENOBEKa, JHBLLUI 33rDA3HEHYE BOBbl 1 TI0HBbl OMACHSII BELLIECTBRAM, A TaKKE CHIBT KOTIIHECTBO PECyPCoB, HeoBKOMMEIX
LU V3rOTOBMHIA HOBLIX UpyLUEK W COKDATUT OBEM MYCOpa Ha FOPOLCKIAX CBaKaX. BreciiTe CBoil BITa, CoXpaHHB ropos YCTbIM. SHa40K
€ 1306paXeHHeM NepeyepkHyTOi KO3/l 03Ha4aET, 4TO UTYLLKY CAERYET YTWTH3IPOBATS COTAACHO 33KOHY OO YTUMSALIM SNEKTDHHECKNX I
SMEKTPOHHBIX YCTPOWCTB. T TOKYKE HOBOJEUTDYLUKI Bbl MOXETE BEDHYTo CTapyio B Marasth. “ToBbl Y3HaTb O FyrinX BOSMOXHbIX BapUaHTaX
TANA3ALYM, OBpaTITECH B MECTHyI0 nepepabaTbizaiolLyio opraHii3ao.

@ ZAWIERA 1 ZESTAW BATERI LITOWO-POLIMEROWYCH 6,4V O POJEMNOSCI 700 mAh | WYMAGA 2 BATERII 1,5 AAA (LR03) (riedofaczone).
Baterie lub zestawy bateril nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami. Gely skonczy sie okres uzythowania produktu, e
nalezy go utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgodhie 2 wymogami dot. 2uzytego sprzetu elektrotechnicznegoi elekironicznego (WEEE] produkt
nalezy zbierac 0sobno w celu przetworzenia go z uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i recyklingu. Zmniejszy to negatywny wphyw na
Stodowisko naturane i ludzkie zrowie poprzez zmniejszenie skazenia gleby i wod niebezpiecznymi substanciami, ograniczy fos¢ zasobdw potrzebnych
do produkcji nowych rzadzen i e spowoduje zwiekszenia przestrzeni skladowania odpadow. Zadbaj o Srodowisko naturalne i e usuwaj tego
produktu wraz z nigsortowanymi odpadami komunalnymil Symbol przedstawiajacy preekreslony ,kosz na smieci na kolkach” oznacza, ze produkt
nalezy przekazywac do punktow zbierki ,zuzyteqo sprzetu elektryczneqo i elektronicznego”. Zuzyte rzadzenie moina przekazac sprzedawcy przy
zakupie nowego produktu tego typu. Informacie o innych opcjach mozna uzyskac od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@ OBSAHUJE 1 BATERII TYPU LiFe 6.4 V/ 700 mAh A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LRO3) 1,5V nefsou soutéstbalen. Baterie nebo bateriové
moduly je nutné fadné recyklovat nebo zlkvidovat. Po dosazent konce uzitecné Zivotnosti by se tento produkt nemél ikvidovat spolecné s béznjm
odpadem z domécnosti. Smérmice o odpadnich elektrickych a elekiranickjch zarfzenich (OEEZ) vyzadujf jeho oddélenj sbér, aby ho bylo mozné
zpracovat podle neflepsich dostupnych technik obrovy a recyklace. Tim se snizi dopad na Zivotni prostied  lidské zdravi zplsobenj znediSténim
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E @ CONTAINS 1X 6.4V LiFe 700mAh BATTERY PACK AND REQUIRES 2.x 1.5V AAA (LRO3) BATTERIES (notincluded) Batieres

pldy a vody nebezpecnjmilétkami, snizi se mnozst zdrojl potiebnych na vjrobu novjch produktt a zmensi se objem odpadu. Zajistéte, aby se
tento produkt nedostal do komunélniho odpadu! Symbol ,popelnice" znamend, Ze by se mel produkt fkvidovat jako elektricky a elektronicky
odpad”. Stary produkt mizete wélit v prodejné, kde budete kupovat novy podobny produkt. Dalsf moznosti vam sdéll mistni Giady.

® OBSAHUJE 1 SUPRAVU BATERI LiFe 64/ 700 méh A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LR03) 1,5 V (e s sicastou belenia). Batérie lebo
Slipravy batérit sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat. Ked tento produkt dosiahing koniec svojej zivotnosti, nemal by sa likvidovat s injm
odpadom z domacnosti. Predpisy o odpade z elekirickych a elekironickych zariadeni vyZadud, aby sa zbieral oddelene, aby samohol spracovat
pomocou najlepsich dostupnjch technik zhodnocovania a recyklécie. Minimalizuje sa tym vplyv na Zivatné prostredie a zdravie fudf spdsobeny
kontaminaciou pddy a vody akymikolvek nebezpecnymi Iatkami, znizi sa tjm mnoZstvo zdrojov potrebnych na virobu novych produktov a udetr
satym priestor v skladkach. Prispejte k ochrane Zivoného prostredia tym, e tento produkt nebudete fikvidovat s komunélinym odpadom! Symbol
,Smetného koSa na kolieskach znamend, Ze produkt sa m likvidovat ako ,0dpad z elekirckjch a elektronickjch zariadent”. Stary produkt mdzete
vratit maloobchodnému predajcov, kedsikipite podobiny novy. Informécie o dalSich moznosiach vam poskytne miestny orgén samosprvy.

® 1DB 6,4V-0S LiFe 700 mAn AKKUMULATORCSOMAGOT TARTALMAZ, A MUKODTETESHEZ TOVABBA 2 DB 1,5 V-0S AR (LRO3) ELEM
SZUKSEGES (nem tartozék). Az elemeket vagy elemcsomagokat megfelelden (ira kell hasznositani vagy artamatanitanikell. Ha  termeék elérte a
hasznos leftartama végét, ne dobja ki més héztartasi huladékkal. Az elekiromos és elekironikus berendezések hulladgkairdl sz6l6 rendelkezések
eloiiak az elkdlonttett gytjtésiket, igy a kezelestk alehetd legjobl helyredlitasi és Gjrehasznostési technikekial toriénik. Ezzel minimalisra cskken a
lehetséges veszélyes anyagok taaj- és vizszennyezes sorén a komyezetre és az emberi egészségre gyakorolt hatésa, valamint csbkken az U termékek
gyértasahoz szilkséges eroforrasok mennyisége, iletve elkerlihetove vl a hulladeklerako helyek igénybe vétele. Kérilk, ovia kmyezetet, és
Kerilie a termek kommunalis hulladékgy(jtabe torténd helyezését! A kerekes kuka™ szimbélum azt jelenti, hogy a begytitésekor ugyandgy kel
kezelni, mint az ,elektromos és elektronikus berendezéseket”. Hasonld G termek vasérlasakor a régi termeket atadhatja a kereskedanek, Tovabbi
Iehetaségekért forduljon a helyi dnkorményzathoz.

@ CONTINE 1 ACUMULATOR LiFe DE 6,4V 700 mAn I NECESITA 2 BATERII AAA DE 1,5V (LR0S) (neincluse). Baterile sau pachetele de bateri
trebuie sa fie reciclate sau eimnate in mod corespunzator, Génd acest produs a ajuns la sfarsitul duratei sale de viatd, acesta nu trebuie aruncat
impreund cu deseurle menajere. Reglementarie privind deseurle de echipamente electrice sf electronice impun colectarea separatd  acestora astfel
nct s poatd fi tratate cu cele mai bune tehnici de recuperare i reciclare disponibile. Astfel se va reduce fa minim impactul asupra mediului s
sanattii oamenilor, prin contaminarea solului s apei cu substante periculoase, se vor reduce restrsele necesare pentru produse noi i se va evita
ocuparea de spatiu fn groapa de gunol. Va rugém s v faceti datoria civic nearuncénd acest produs impreuna cu degeurile menajere! Simbolul
,Cosului de gunoi cu rot” indicé faptul ca acest produs ar trebui sa fie colectat ca ,deseu de echipamente electrice i electronice”. Puteti retuma
un produs vechila magazin atunci c&nd cumparat] unul nou similar, Pentru alte opfiuni, v rugam s contactati consilullocal.

@ TEPINAMBANE! 1 TTAKETO MMATAPIAZ LiFe 6,4V 700mAn KAI ATTAITEI2 MTATAPIEY AAA (LRO3) 1,5V (Bev mepihaBdvovra. Omatapieg kat
70 TakETa pmarapiiv mpéret vo avakukhavovtal ) vat aroppirroval auduwva pe Toug kavoviauodc. Otav To mpaiév drdoet ot Téhog g i
Tou, Gev mpémet val amoppifel pad] pe Ta undhoina otiakd anoppiypata. Zyduva pe Toug kavoviouods yia Ta AndpAnta Hhextpiod kat
Hhextpovikol E€omhiauo, To mpoiv mpémet va aukheyBet Eeywpiotd, e n Siaeipion Tou val mpayyaromomnBet e T fékmiotec OlaBéaipeg Teyukéc
iepiouMoyiic kat avakdkhwang. H Sladikaoia aurr ehayiotonorel Tov avrlkrumo ou mpoxaheftat oto mepiakhov kai oty avBprvn vyeia and
0 Hohovan Tou e5dGoug Kat T BATwv and emkivBuveg ouote, petidvel ToU NGPOL TToU AMAITOUVTaL yia TV KATaaKeUr VEwV TpoiovTwy Kal
TiepiopiCet 10 Ytpo Tou KarahaBAvETaL aToug Yipous yelovopkic Tadric anoppipdray. AdBeTe K e0ei; pepoc o mpoomdBela, koaTaviag To
ipoidw extdg g Sladukaoiag amokoptdg Tou Aruou oac! To adyBolo ou kdbou e Ta poddkia anpaivet 6t To mpoidv Ba mpéret va cukeyBel wg
“améBAnro nhextpko ki nAextpovikod e€onhiapod. Mopeire va ematpé bete éva nakid mpoidv to katdatnya 6Tav ayopdlete éva kaadpyio.
TlarTic unohome enhoyé ou yete o Sidear) oo, emKOWLVAGTE P ToU GopElC TG Mepioyg aac,

® SADRZI 1 LiFe BATERIJU OD 6,4V 1 700 mAh | UZ TO SU POTREBNE 2 AAA (LRO3) BATERIE OD 1,5 V (NE ISPORUCLIU SE U PAKETU),
Baterile i paketi baterija moraju se recikirat i ocloZiti na pravilan nacin. Kad proizvodu stekne rok trajanja, ne smile se odlozi s ostalim kucanskim
ofpadom. U skladu s Propisima o ofpadnoj elekricnoj i elektronickoj opremi proizvod se mora zasebno ocloit kako bi se mogao obradit putem
najoaljih raspolozivin tehnika za oporabu i recikliranje. To e smanjt Stetan Utjecaj na okoliS i zdravle fuci putem zagadenja la i vode bilo kakvim
opasnim tvarima, resurse potrebne za zradu novih proizvodai prostor potreban za odlaganje proizvoda na smetiste. Dajte svoj doprinos i nemojte
dopusfit da ovaj proizvod zavrsi u komunalnom ofpadu. Simbol kante za smece znaCi da se proizvod treba prikupiti kao ,ofpadna elekricna i
elekironicna oprema*. Stari proizvod mozete vratt rgoveu pri kupovini siénog novog proizvoda. Informacije o ostalim moguénostima zatraiite od
lokalne uprave.

& ChlIbPXA 1X 64 V LiFe 700mAn BATEPVA W U3MCKBA 2 X 1,5V, PASMEP AAA (LRO3) BATEPVM (ve ca BictiokeHw). Barepuure win
KowrnexTirTe Garepuyt TpAG8a £ C. PELKTIDaT W HaXBBPAST N0 MABITER HauH. KOraTo 03 MDORyKT AOCTUTHE Kpas Ha eKCr0aTLyoHHuA
CHXIIBOT, TOlf He TPAOB [ Ce HBYBBPAA C OCTaHaAR GHToB OTNaTEK. PaanopeaiTe OTHOCHO OTNATBLITE T eNEKTPHHECKO 1 €NEKTDOHHO
0B0pyABaHe 3ucKeaT Toif £ Gbae Cbipar OTeNHo, 3a fa MoXe Aa O 06paboTaaH Ype3 Hail-LoBDIITE HaNMSH TEXHIKH 3a Bb3CTaHOBRBaHE
¥ PeLKADaKe. ToBa Le MAHIMI3IPa Bb3NENICTBHTA BBDXY OKOMHaTA CPEAa i HOBELIKOTO 33PaBe OT 3aUbPCABHETO Ha NOYBITE Y BORHTE C
OMCHI BELLECTBR, L HaMant PECYPCHTE, HeOKODMMY 32 MDOU3BOLCTBOTO HA HOBM MDOLYKTH, 11 LLe U36ErHe 3anbiBaHeTo Ha MACTOTO B
cheTiara. Mons, CBbLLETE HEOOXORIMOTO, KATO He MO3BONITE Ha TO3M MPOYKT £3 NONBEHE B OBLLYIHCKIS nOTOK 0T oTragbLy! CIBomsT Ha
KoL ¢ Korena" 03Haasa, Ye Toi TpABga fa Gbie ChipeH KaTo "Trab OT ENeKTPUHECKD Y enexTROHHO 0BopyaeaKe. Moxere a BbpHere
CTa MPORYKT Ha TBPrOBELA Ha Fpe6Ho, KaraTo 3akymime nogoBeH HOB NORYKT. 32 T BB3MOXHOCTH CE CBPXETE C MECTHITE BRCTi.

® VSEBUJE 1 BATERIJSKI SKLOP LiFe 6,4 V/ 700 mAh IN POTREBUJE 2 BATERIJI AAA (LR03) 1,5V (npriozena). Baterij ali bateriske sklope je
treba ustrezno recikira li odloziti med odpadke. Ko ta izdelek doseze konec svoje dobe koristnosti, se ne sme odlozti med druge gospodiniske
odpadke. V skladu s predpisi o ravnanju 2 odpacino elektriéno in elektronsko opremo e treba izdelek zbirati loceno, da se fahko obdelaz najboljSimi
tehnikami predelave in recklirana, ki so na voljo. S tem se bo zmanjSal vpliv na okolj in zdravie i zaradi onesnazevanja tal in vode z nevarimi
snovmi, zmanjSala potreba po virih, potrebnih za proizvodnjo novih izdelkov, in preprecila dodatna obremenitev odlagalisc.
Prispevajte svoj del, tako da tega izdelka ne odlagate med komunalne odpadke. Znak s smetnjakom na kolesih pomeni,
da je treba izdelek odloziti kot "odpadno elektricno in elekironsko opremo". Ob nakupu novega podobnega izdelka lahko
starega vmete trgoveu. Za druge moznosti se obrmite na lokalno skupnost.

@ 1x64V LiFe 700 mAH PIL PAKETI DAHILDIR VE 2 x 1,5 V AAA (LR03) PIL GEREKIR (dahil dedildi). Pil ve pil paketleri
geri donistirdimeli veya dogru bir sekilde atiimalidir. Bu Griin, kullanim siiresinin sonuna geldiginde dider ginlik
ev atiklanyla birlikte cope atimamalidir. Atik Elekirikii ve Elektronik Cihaz Yonergeleri, bu cihazin en uygun sekilde yeniden
degerlendirimesi ve geri dondistim yontemleri uygulanabilmesi icin ayn bir sekilde toplanmasini dngérir. Boylece, zararl
maddelerin toprak ve su kirligine yol agmasiyla gevreye ve insan sagligina olan etkisi minimuma iner, yeni drlinler dretmek
icin gereken kaynak miktan azalir ve ¢8p alanlarinin bos yere dolmasi énlenir. Liitfen bu dirliniin belediye atik koluna dahil
olmasini engelleyerek gevre temizligine katkida bulunun. "Tekerlekli ¢6p kutusu" simgesi, bir Griniin “elektriki ve elektronik
cihaz ¢pd" olarak toplanmasi gerektidi anlamina gelir. Benzeri yeni bir (rlin alirken, eski irlininiizil perakende saticiniza
geri gbtirebilirsiniz. Diger secenekler icin belediye meclisinizle iletisime gegin.

® 14 1 6AV/700mAN BE A, SFREE 24 1.5V AMA (LRO3| it (F2) . WAEHEEALEA
wEEEE. SHFRNERERERE, FUSENRELR-EAE. MEERRENRFRERS)
TRBAATUE, NEERNENREDUNBETIANAR TR, JESARERERANERIRSEL
EMARBATAGMARRRS LAY, BOLFHERAENAR, S8EARURRERE. BRNES
RERENATURAY “BRURE HSRTURE BREZMETRE WEETR. SHERUMHE
R, BANGRFRELASER. AREMET, BREGLMHHIHN].

@ HOW TO DRIVE @ CONDUITE ® CONDUCCION @ FAHREN @ RIJDEN ® COME GUIDARE @ COMO PILOTAR
@ YTIPABJIEHVIE @ STEROWANIE @ RIZENI ® RIADENIE @ A JARM() VEZETESE @ CONDUCEREA
@ TPOMOX OAHTHEHE @ KAKO VOZITI € KAK CE YTIPAB/ISIBA @ VOZNJA @ OYUNCAGI SURME @ JfiliE 54 2

@ HOW TO CORRECT WHEEL ALIGNMENT @ CORRIGER L'ALIGNEMENT DES ROUES ® COMO CORREGIR LA ALINEACION DE LAS RUEDAS
@ WIE DIE RADAUSRICHTUNG KORRIGIERT WIRD @& DE WIELUITLIJNING CORRIGEREN @ COME CORREGGERE L'ALLINEAMENTO DELLE RUOTE
@ COMO CORRIGIR O ALINHAMENTO DAS RODAS @ KAK OTPEIY/IMPOBATb MOJIOXXEHWE KONEC @ JAK SKORYGOWAG GEOMETRIE KOL
@ JAK NAPRAVIT SERIZENi KOL @ AKO OPRAVIT NASTAVENIE POLOHY KOLIES @ A KEREKEK IRANYANAK KORRIGALASA
@ CUM SE CORECTEAZA ALINIAMENTUL ROTILOR @ MNQE NA AIOPOQZETE THN EYOYTPAMMIEH TPOXQN
@ KAKO PODESITI PORAVNANJE KOTAGA & KAK [IA HACTPOUTE N3PABHSIBAHETO HA KONTENATAG POPRAVILO PORAVNAVE KOLES
@ TEKERLEK HiZALAMASINI DUZELTME @ il {75 s ik

@ HOW TO INSERT BATMAN™ @ INSERTION DE BATMAN™ @& COMO INTRODUCIR A BATMAN™ & BATMAN™ EINSETZEN
@& BATMAN™ PLAATSEN @ COME INSERIRE BATMAN™ @ COMO COLOCAR O BATMAN™ @ KAK BCTABUTb ®UI'YPKY BATMAN™
@ JAK WEOZYC FIGURKE BATMAN™ @ VLOZENIi FIGURKY BATMAN™ @ VLOZENIE FIGURKY BATMAN™ @ BATMAN™ BEHELYEZESE
& CUM SE INTRODUCE BATMAN™ @ TPOIOZ EIZArQrHz TOY BATMAN™ @ KAKO UMETNUTI FIGURU BATMAN™
@ KAK JA TOCTABWUTE BATMAN™ @ VSTAVLJANJE FIGURE BATMAN™ @ BATMAN™'| YERLESTIRME @ At \. BATMAN™ {75 3%
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HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Press down on release button (A) to slide down battery cover (B).

2. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment.

3, Replace battery door securely. Check your local laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Turn the vehicle off.

2. Remove the cover by flipping the latch to the left.

3, Plug the charging cable into a 5 DC computer outlet.

4, Blinking LED indicates battery is charging. Solid LED indicates full charge.

5, ALWAYS REMEMBER to retum charging cable and close cover by fiipping the latch to the right.

NOTE: THE CHARGING CABLE STORAGE COMPARTMENT MUST BE FIRMLY CLOSED BEFORE PLAY TO ENSURE
WATER-TIGHT SEAL.

HOW TO CONNECT THE CONTROLLER

1. Turn on the vehicle and place it on a flat surface.

2, Hold the controller near your truck, press the power button and wait until power light stops flashing.
3. You are ready to drive.

4, Use the remote control to drive.

CONTROLLER NOT CONNECTING
NOTE: If your truck does not connect to the controller the first time, turn the truck off, turn the controller off and
repeat the HOW TO CONNECT THE CONTROLLER instructions.

DRIVING ON WATER

NOTE: Before driving on water ENSURE THE CHARGING CABLE STORAGE COMPARTMENT IS FIRMLY CLOSED.

There is no additional preparation required to drive on water. Fully submerging the vehicle in water is
not recommended.

HOW TO INSERT BATMAN™

1. Tum the release catch clockwise.

2. Open the Batmobile™ canopy.

3. Insert the Batman™ figure into the Batmobile™.

4, Close the Batmobile™ canopy.

5, Lock the canopy by tuning the release catch counter-clockwise.

OUT OF RANGE / LOW BATTERY

1. Controller will beep when you are close to driving out of range.
2. Drive vehicle toward you until beeping stops.

3. 1t beeping continues, this indicates low battery.

4. Return and immediately fully charge the vehicle.

NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be causing
the issue. To reset product, tumn it completely off, then turn it back on. If normal operation does not resume, move the
product to another location and try again. To ensure normal performance, change the batteries, as low batteries may not
allow full function.

Safety Precautions: - Keep hands, hair and loose clothing away from the motor / wheels when power switch is turned
ON. - Remove batteries when not in use. - Parental guidance is recommended for the play. - Keep your toy in your sight
so that you can supervise it all the time. - New alkaline batteries are recommended to obtain maximum performance.
- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product. Note: Parental quidance
is recommended when installing or replacing batteries. Under the environment with electrostatic discharge, the toy may
maffunction and require user to reset the toy.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the controller when it is not being used for a long period of
time. Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the toy away from direct heat. Do not submerge the toy in water.
This can damage the electronic assemblies.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Batteries are small objects. Replacement of batteries must be done by adults. Follow
the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead batteries from the toy. Dispose of used
batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may
explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of batteries .. alkaline/standard/rechargeable). Using
rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance. Rechargeable batteries are only to be
charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the toy before being
charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit the supply terminals.

SPECIAL LiFe BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area. Keep
away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding, overheating,
o igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short circuit the batteries. Do not place them in fires or leave them in
hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet. - Only charge the batteries
with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries in the device specified by Spin Master™.
- Carefully read the instruction guide and use the batteries correctly. - In the unlikely event of leakage or explosion use
sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed of properly.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed and non-replaceable. Product
disassembly and battery removal must be performed by an adult. Do not puncture, cut, tear, compress or deform product
during disassembly. Ensure product is turned off, then use a screw driver to remove all screws. Separate product body
halves to expose internal electronics. When battery is visible in its entirety use scissors to cut a single battery wire,
immediately wrap the cut wire end with tape to isolate it, repeat until all battery wires are cut and isolated, and the battery
is free from the rest of the product. Dispose of battery in accordance with your local battery recycling or disposal laws.

SPECIAL NOTE TO ADULTS: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other parts. In the event of any
damage, the toy must not be used with the charger until the damage has been repaired.

INSTALLATION DES PILES

1. Pour ouvrir le compartiment des piles, appuyer sur le bouton (A), puis faire glisser le couvercle vers le bas (B).

2. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.

3. Bienrefermer le compartiment des piles. Consulter la Iégislation locale concernant le recyclage et/ou élimination des piles.
CHARGE

1. Eteindre le véhicule.

2. Retirer le couvercle en poussant le loquet vers la gauche.

3. Insérer le cble de charge dans une prise d'ordinateur 5 V CC.

4. LaLED clignote pour indliquer que la batterie est en cours de charge. La LED reste allumée lorsque la batterie est chargée.
5. NE PAS OUBLIER de ranger le cAble de charge et de refermer le couvercle en poussant le loquet vers la droite.
REMARQUE : LE COMPARTIMENT DE RANGEMENT DU CABLE DE CHARGE DOIT ETRE CORRECTEMENT FERME
AVANT DE JOUER AFIN DE GARANTIR UNE ETANCHEITE PARFAITE.

CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

1. Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface plane.

2. Tenir la radiocommande prés du véhicule, appuyer surle bouton d'alimentation et attendre que le voyant
d'alimentation arréte de clignoter.

3. Le véhicule est prét & étre utilisé.

4. Utiliser la radiocommande pour piloter le véhicule.

ECHEC DE LA CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

REMARQUE : En cas d'échec de la connexion entre le véhicule et la radiocommande, éteindre le véhicule,
éteindre la radiocommande, puis suivre a nouveau les instructions de la section CONNEXION DE LA
RADIOCOMMANDE.

CONDUITE SUR L'EAU

REMARQUE : Avant de conduire le véhicule sur I'eau, S'ASSURER QUE LE COMPARTIMENT DE RANGEMENT
DU CABLE DE CHARGE EST BIEN FERME. Aucune atre preparahon n'est nécessaire avant de conduire le
véhicule sur I'eau. Il n'est pas recommandé d'immerger entiérement le véhicule dans I'eau.

INSERTION DE BATMAN™

1. Tourner le loquet dans le sens des aiguilles d'une montre.

2. Ouvrir 'auvent de la Batmobile™.

3. Insérer la figurine de Batman™ dans la Batmobile™.

4. Fermer I'auvent de la Batmobile™.

5. Verrouiller I'auvent en tournant le loquet dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

VEHICULE HORS DE PORTEE/BATTERIE FAIBLE

1. La radiocommande émet un bip lorsque le véhicule s'approche d'une zone hors de portée.

2, Conduire le véhicule vers soi jusqu'a ce que le signal sonore s'arréte,

3.Si le bruit continue, cela signifie que la batterie est faible.

4, Faire revenir le véhicule et le charger immédiatement,

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le fonctionnement normal du produt. Pour
le réinitialiser, 'éteindre complétement et le rallumer. Si e produit ne fonctionne toujours pas normalement, changer de lieu d'utilisation
et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement. Pour des performances optimales, remplacer
les piles.

Mesures de sécurité : - Maintenir les mains, cheveux et vétements amples a 'écart du moteur et des roues lorsque lintermupteur est placé
sur ON. - Retirer les piles en cas d'inutiisation du jouet. - La surveillance des parents est recommandée pendant ['utfisation. - Toujours
garder le jouet dans le champ de vision pour le surveiller & tout moment. - Pour des performances optimeles, il est recommandé d'utiiser
des piles alcalines neuves. - Les utiisateurs doivent suivre rigoureusement les consignes de ce mode d'emploi lors de [utiisation du jouet.
Remarque : Il est recommandé aux parents d'aider les enfants lors de I'nstallation et du remplacement des pies. Les décharges
electrostatiques peuvent perturber le fonctionnement du jouet et conduire ['utiisateur & le réintialiser.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles de la radiocommande lorsqu'elle n'est pas utilisée pendant une longue
période. Nettoyer délicatement le jouet avec un chiffon humide et propre. Conserver e jouet a I'écart de toute source de chaleur. Ne
pas plonger le jouet dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre endommaggs.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Les piles sont de petits objets. Le remplacement des piles doit étre
effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. Retirer immédiatement toute pile usagée du
jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer les piles du jouet en cas d'inutilisation prolongée. N'utiliser que des piles d'un méme
fype ou d'un type équivalent & celui recommandé. NE PAS incinrer les piles usagées. NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient
exploser ou fur NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées, ou des piles de types différents (ex :
alcalings/standard/rechargeables). L utilisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des baisses éventuelles de
performance. Les plles rechergeables doivent étre rechargées sous la surveilance d'un adufte. Refier les piles
rechargeables/remplagables du jouet avant de les recharger. NE PAS recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les
bornes d'alimentation.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiFe : - Toujours surveiller la batterie lors de la mise en charge.
- Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir a I'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas exposer aux rayons directs du
soleil. La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu. - Ne pas démonter, modifier, chauffer ou court-circuiter. Ne pas jeter au
feu ni entreposer dans un endroit chaud. Ne pas faire tomber a batterie ni lui faire subir o'impacts. - Ne pas mouiler fa batterie. - Ne
recharger la batterie qu'avec le chargeur indiqué par Spin Master™. - Nutiliser la batterie que dans Iappareil indiqué par
Spin Master™. - Lire attentivement le mode d'emploi et utiliser correctement la batterie. - En cas de fuite ou d'explosion, utlliser du
sable ou un extincteur chimique. - Les piles doivent étre correctement recyclées ou éiminées.

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne non-remplagable est installée en usine. Le
démontage du procluit et I'extraction de sa batterie doivent étre effectués par un adulte. Lors du démontage, ne pas percer, couper,
déchirer, compresser ou déformer le produit. S'assurer que le produit est éteint, puis retirer toutes les vis a Iaide d'un toumevis.
Séparer les deux parties du produit pour accéder aux composants électroniques. Lorsque la batterie est complétement visible,
sectionner 'un des fils de la batterie a 'aide de ciseaux. Envelopper immédiatement le il sectionné avec du ruban adhésif pour 'isoler.
Répéter I'opération jusqu'a ce que tous les fils de la batterie soient sectionnés et isolés ; la batterie peut alors étre retirée du produtt
Jeter[a batterie conformément aux lois locales sur le recyclage ou 'élimination des batteries/piles.

REMARQUE A L'ATTENTION DES ADULTES : Verifir réqulidrement que la prie, le bofter et les autres pidces ne présentent aucun
dommage. Sl est endommage, le chargeur ne doit pas étre uilisé avec le jouet tant qu'l n'est pas réparé.
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@ This toy is only to be connected to equipment bearing either of the following symbols:
Ce jouet doit uniquement étre branché sur des équipements portant I'un des
symboles suivants :

® Este juguete solo debe conectarse al equipo que tenga cualquiera de los

siguiente simbolos;

Dieses Spielzeug darf nur mit Geraten verbunden werden, die eines der folgenden
Symbole aufweisen:

® Dit speelgoed mag alleen worden verbonden met apparatuur met de volgende symbolen:

@ |l giocattolo puo essere collegato solo ad apparecchiature che riportano uno dei
seguenti simboli:

@ O brinquedo deve ser conectado somente a equipamentos com um dos simbolos a seguir;
370 YCTPOICTBO MOXHO NOAKMOYMTb TONBKO K 060PY[O0BAHMID, OTMEYEHHOMY OfHIAM U3

CMEAyIoLLVX CUMBOSIOB:

Zabawke mozna podiaczac jedynie do urzadzen oznaczonych nastepujacymi symbolami;

@ HraCku pripojujte pouze k zafizenim oznacenym nékterym z téchto symboll:
@ Tuto hracku pripajajte len k zariadeniam, ktoré st oznacené jednym z
nasledujucich symbolov:

@oder ®@um  ®vagy @uw

@ A jaték csak olyan berendezéshez csatlakoztathatd, amelyen fel van tlintetve az
alabbi szimbdlumok egyike:

Aceastd jucdrie trebuie conectatd doar la echipamente care poarta unul dintre
urmétoarele simboluri;

@ Auto To Tatyvidl mpénet va ouvbeeTal Jovo ae eEomAOUO Tou Gépet Eva amo Ta
napakdtw ooppoAa:

graka se smije prikljucivati samo na opremu na kojoj je istaknut jedan od
sliedecih simbola;

Taan urpadka TpsibBa a Gbfie CBbp3aHa camo ¢ 060pyaBaHe, HOCELLO efuH OT
CNELHUTE CMBOM:

® To igraco lahko poveZete le z opremo, ki ima navedenega enega od

naslednjih simbolov:

@ Bu oyuncak, yalnizca asagidaki sembollerden birine sahip bir ekipmana
baglandidinda kullanilabilir:
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NAMESTITEV BATERIJ

1. Pritisnite qumb za sprostitev (A), da odstranite pokrov za baterie (B).

2. Pri namescanju novih baterij upo3tevajte pravilno polamost (+/-), prikazano v predalcku za baterije.

3. Znova trdno namestite pokrovcek predalcka za baterie. Za praviino recikliranje in/ali odlaganje baterij upoStevajte
lokalne zakone in predpise.

NAPAJANJE

1. Izklopite vozilo.

2. Odstranite pokrov tako, da zasukate zapah v levo.

3. Napajalni kabel priklopite v vtiénico ra¢unalnik 5V DC.

4, Utripajo¢a LED-lucka pomeni, da se baterija polni. Neprekinjena LED-lucka oznacuje popolnoma napolnjeno stanje.
5. NE POZABITE pospraviti napajalnega kabla n zapreti pokrova tako, da zasukate zapah v desno. _

OPOMBA: PRED IGRO MORA BITI PREDALCEK ZA SHRANJEVANJE NAPAJALNEGA KABLA CVRSTO ZAPRT,
DA VANJ NE PRODRE VODA.

NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA

1. Vozilo vklopite in ga poloZite na ravno povrsino.

2. Krmilnik drzite v blizini vozila, pritisnite gumb za vklop/izklop in pocakajte, da lucka indikatorja vklopa/izklopa
preneha utripati.

3. Pripravljeni ste za voznjo.

4. Vlozite z daljinskim upravijainikom.

POVEZAVA KRMILNIKA NI VZPOSTAVLJENA

OPOMBA: Ce se vozilo ne poveze s krmilnikom ob prvem poskusu, vozilo in krmilnik izklopite ter ponovite
postopek navodil iz poglavja NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA.

VOZNJA PO VODI .

OPOMBA: Pred voznjo po vodi POSKRBITE, DA JE PREDALCEK ZA SHRANJEVANJE NAPAJALNEGA KABLA
CVRSTO ZAPRT. Za voznjo po vodi ni treba opraviti nobenih dodatnih priprav.

Ni priporocljivo vozila v celoti potopiti v vodo.

VSTAVLJANJE FIGURE BATMAN™

1. Rocico za sprostitev zavrite v smeri urinega kazalca.

2. Odprite kupolo vozila Batmobile™.

3. Figuro Batman™ vstavitev v vozilo Batmobile™.

4, Zaprite kupolo vozila Batmobile™.

5. Kupolo zaklenete tako, da rocico za sprostitev zavrtite v nasprotni smeri urinega kazalca.

IZVEN DOSEGA / SKORAJ PRAZNA BATERIJA

1. Krmilnik bo zapiskal, ko bo vozilo v blizini obmocja, ki je izven dosega.

2. Vozilo zapeljite proti sebi, dokler piskanje ne preneha.

3. Ce se piskanje nadaljuje, to pomeni, da je baterija skoraj prazna.

4. Obrnite vozilo proti sebi in ga takoj napolnite.

OPOMBA: Ce med obicajnim delovanjem izdelka prihaja do motenj al prekinitev, so lahko vzrok za to mocne elekiromagnetne motnje.
Ce Zelite izdelek ponastaviti, ga popolnoma izklopite in nato znova vklopite. Ce izdelek Se vedna ne deluje kot obicajno, ga odnesite
na drug kraj in poskusite znova. Da bo izdelek deloval kot obiCajno, zamenjajte baterile, saj skoraj prazne baterie ne omogotajo
polnega delovanja.

Viarnostni ukrepi: - Ko je stikalo za vklop/izklop VKLOPLJENO, se z rokami, lasmi in ohlapnimi oblaili zogibajte motorju/kolesom.
- Ko gane uporabljate, odstranite njegove baterile. - Med igranjem je priporocen nadzor odrasle osebe. - Igraco imejte vedno pred
ocmi, da o lahko ves Cas nadzorujete. - Za najveCjo zmogljivost izdelka vam priporo¢amo uporabo novih alkalnih bater. - Uporabniki
morajo med uporabo izdelka natanéno upostevati navodila za uporabo. Opomba: Med name3Canjem ali menjavo baterf je priporocen
nadzor starsev. \/ okolu, Kier pride do elektrostaticne razelektritve, igraca lahko preneha delovati in jo bo moral uporabnik morda
ponastaviti.

NEGA I VZDRZEVANJE: Ce kmilnika dije Gasa ne uporablate, vedno odstrante baterie. Previdno obrisite igraco s cisto viazno
krpo. Igrace ne izpostavijajte neposredn visoki temperaturi, Igrace ne potopite v vado. S tem lahko poSkodujete elektronske dele.

VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Baterile so majhni predmeti. Batere morajo zamenjati odrasle osebe. Upostevajte
pravino polamost (+/-), prikazano v predalCku za baterije. Prazne baterije takoj odstranite iz igrace. Rabliene baterije praviino odlozite
med odpacke. Baterile odstranite, e nameravate izdelek shraniti za dalj Casa. Uporabljajte samo priporocene ali enakovredne wrste
baterij. Rabljenih bateri} NE seZigajte. Baterij NE odlagajte v ogenj, saj lahko eksplodirajo ali puScajo. Starih in novih bateri ali raziiénih
wrst bateri] (npr. alkalnih/obicajnih/za ponovno polnjenje) NE uporabljajte hkrati. Zaradi moznega slab3ega delovanja izdelka uporaba
bateri za ponovno polnjenje ni priporofjiva. Polnjenje baterij za ponovno polnjenje mora biti vedno pod nadzorom odrasle osebe.
Zamenljve baterije za ponovno polnjenje je treba pred polnjenjem odstraniti iz igraCe. NE polnite baterij ki niso zasnovane za ponovno
polnjenje. NE povzroGite kratkega stika na polih baterile.

POSEBNA NAVODILA ZA BATERIJE LiFe: Polnjenje baterij mora biti vedno pod nadzorom. - Bateriie je treba polnit na izoliranem
obmaotju. Ne shranjujte v bizini vnetfivih materialov. - Ne izpostavijaite neposredni soncni svetlobi. Obstaja tveganje, da baterije
eksplodirajo, s pregrejejo ali vnamejo. - Bateri ne razstaviajte, spreminjaite al segrevajte in ne povzroGite kratkega stika. Ne odlagajte
jihv ogen; ali shranjujte na wrocih mestih. - Baterfie ne smejo pasti ali biti izpostavijene moCnim udarcem. - Baterije se ne smejo
zmociti. - Baterije polnite samo z doloenim polnilnikom baterj Spin Master™. -V napravi uporabljajte samo baterie, ki i je doloGil
Spin Master™. - Natanno preberite navodila za uporabo in v skiadu  njimi ustrezno uporablajte baterije. - V malo verjetnem primeru
puscanja ali eksplozie uporabite pesek i kemitni gasilni aparat. - Baterije je treba ustrezno recikiirati ali odloziti med odpadke.
NAVODILA ZA ODSTRANJEVANJE BATERIJ IZ IZDELKA: Notranja bateria je tovamiSko namescena in je ni mogoce zamenjati
[zclelek lahko razstavi in iz njega odstrani baterie samo odrasla oseba. lzdelka med razstavijanjem ne luknjaite, reite, trgaite, stiskaite
ali mu spreminjajte oblike. Zagotovite, daje izdelek izkloplien, in zizvijacem odstranite vse vijake. Locite obe polovicitrupa, da odkrilete
notranje elektronske dele. Ko je batera v celotividna, s Skarjami enega za drugim odreZite kable baterije in jih takoj izolrajte z lepilnim
trakom. Postopek ponavjajte, dokler ne odreZete in izolirate vseh kablov, tako da je baterija locena od preostalega izdelka. Baterijo
odlozite med odpadke v skladu z lokalnimi zakoni o recikliranju ali odlaganju baterij.

POSEBNA OPOMBA ZA ODRASLE OSEBE: Redno pregleduite, ali o vic, ohisje in drugi deli neposkodovani. Ce odkriete poskodbe,
igraCe ne uporabljaite skupaj z napajalnikom, dokler poskodbe ne popravite.

PILLERI TAKMA

1. Serbest brakma diigmesine (A) basarak pil kapagini (B) kaydinp ¢ikarin.

2. Pil haznesinin icindeki polarite semasinda (+/-) gosterilen sekilde yeni pil takin.

3. Pil kapadini sikica kapatin. Dogru geri déniistim ve/veya pillerin atilmastyla ilgil yerel yasa ve diizenlemelere bakin.

SARJ ETME

1. Araci kapatin,

2. Mandali sola alarak kapag agin.

3. Sarj kablosunu 5 V DC bilgisayar clkisina takin.

4. Yanip snen LED, pilin sarj oldugunu gsterir. Sabit LED, drliniin tamamen sarj oldugunu gdsterr.

5. Sarj kablosunu yerine yerlestirip mandall sada alarak kapagj kapatmayi ASLA UNUTMAYIN.

NOT: URUNUN SU GEGIRMEMES IGIN OYNAMADAN ONCE $ARJ KABLOSU BOLMESININ SIKICA KAPATILMIS
OLMASI GEREKIR.

KUMANDAYI BAGLAMA

1. Araci calistinn ve diiz bir yizeye yerlestirin.

2. Kumanday! kamyonunuzun yakininda tutun, gi¢ diigmesine basin ve gic 1siginin yanip sénmesi durana kadar
bekleyin.

3. Siirmeye hazirsiniz. 4. Siirmek igin uzaktan kumandayr kullanin.

KUMANDA iLE BAGLANTI KURULAMIYORSA

NOT: Kamyonunuz ilk seferde kumandaya baglanmazsa kamyonu kapatin, kumandayi kapatin ve KUMANDAYI
BAGLAMA talimatlarini tekrarlaym.

SUDA SURME L . .
NOT: Suda siirmeden dnce SARJ KABLOSU SAKLAMA BOLMESININ SIKICA KAPATILMIS OLDUGUNDAN EMIN
OLUN. Suda siirmek icin ek bir haziriga gerek yoktur. Aracin tamamen suya batirimasi onerilmez.
BATMAN™| YERLESTIRME

1. Serbest birakma mandalini saat yoniinde cevirin.

2. Batmobile™'in tavanini agin.

3. Batman™ figirlind Batmobile™"e yerlestirin.

4, Batmobile™'in tavanini kapatin.

5. Serbest birakma mandalini saat ydniiniin tersine cevirerek tavani kilitleyin.

MENZIL ISl / DUSUK SARJ

1. Menzil digina cikmaya yaklastiginizda kumanda bip sesi cikarir,

2. Bip sesi durana kadar aract kendinize dogru siiriin,

3. Bip sesinin devam etmesi, sarjin azaldigini ifade eder.

4. Geri dniin ve araci hemen tamamen sarj edin.

NOT: Uriniin normal islevierinin engellenmesi ya da kesintiye ujramas, giicli elekiromanyetik parazitien kaynaklaniyor
olabilir. Uriind sifitamak icin nce tamamen kapatip ardindan yeniden agin. Urlin, normal galismaya devam etmezse Griini
baska bir yere alip yeniden deneyin. Diistik pil seviyesinde {rin tam olarak calismayabilecedinden, normal Griin
performansi icin pilleri degistirin.

Giivenlik Gnlemleri; - Gig diigmesi AGIK durumdayken ellerinizi, sacinizi ve bol giysilerinizi motordan/tekerleklerden
uzak tutun. - Kullanimda degilken pilleri cikarm. - Ebeveyn kontrolinde oynanmasi dnerilir. - Oyuncaginizi, her an
denetleyebilmek icin gorls alaninizda tutun. - Maksimum performans igin yeni alkali piller dnerilr. - Kullanicilar {riini
kullanirken talimat kilavuzuna bagli kalmalidir. Not: Pillerin takimas| veya degjistirimesi sirasinda ebeveyn kontrold dnerilir.
Elektrostatik degarj olan ortamlarda oyuncak arizalanabilir ve kullanicinin oyuncag sififamasi gerekebilir.

BAKIM VE KORUMA: Kumandanin uzun sire kullanimadigi durumlarda her zaman pilleri oyuncaktan cikarn. Oyuncag
temiz, nemli bir bez ile hafifce silin. Oyuncagi dodrudan 181 kaynaklarndan uzak tutun. Oyuncadi suya batirmaym.
Bu, elektronik diizenege hasar verebilr.

PIL GUVENLIK BILGILERI: Piller kiigiik nesnelerdir. Piller yetiskinler tarafindan degistiriimelicir. Pil haznesindeki polarite
(+/-) semasiniizleyin. Bitmis pilleri oyuncaktan derhal gikarin. Kullaniimis pilleri uygun bir sekilde atin. Uzun siireli saklama
durumunda pilleri ckarn. Sadece ayni veya esdeder tirdeki pileri kullanin. Kullanimig pilleri YAKMAYIN.
Patlayabilecedinden veya akabileceginden pileri ATESTE IMHA ETMEYIN. Eski ve yeni pilleri veya farkli tiirdeki
(6r. alkalin/standart/sar edilebilir) pilleri BIRLIKTE KULLANMAYIN. Olas| performans diistikligtine neden olduklan icin sarj
edilebilir pillerin kullanimasi énerimez. Sarj edilebili piller yalnizca yetiskin gézetiminde sarj edilmelidir. Degistiilebilir ve
sarj edilebilir piller, sarj edimeden dnce oyuncaktan cikanimalidir. Sarj edilebilir olmayan pilleri SARJ ETMEYIN.
Akim baglanti uclarna kisa devre YAPTIRMAYIN.

OZEL LiFe PIL TALIMATLARI: Pileri mutlaka gozetim altnda sarj edin. - Pili yalttimis bir alanda sar edin.
Yanici malzemelerden uzak tutun. - Dodrudan glines isigina maruz birakmayin. Pillerin patlama, agiri isinma veya
tutusturma riski vardr. - Pilleri skmeyin, Istmaym, kisa devre yaptirmayin veya piller tzerinde degisiklik yapmaym. Atese
atmayin veya sicak yerlerde brakmaym. - Diistirmeyin veya gliclii darbelere maruz birakmaymn. - Pillerin 1slanmasina izin
vermeyin. - Pilleri yanizca belirtilen Spin Master™ pil sarj cihaziyla sarj edin. - Pilleri, yalnizca Spin Master™ tarafindan
belirtilen cihazda kullanin. - Talimat rehberini dikkatlice okuyun ve pilleri dogru sekilde kullanin. - Diistik bir ihtimal olsa da
pilin sizmas! veya patlamasi durumunda kum veya kimyasal yangin sondriici kullanin. - Piller geri ddniistiriilmeli veya
dodru bir sekilde atimalidir,

URUN PIL GIKARMA TALIMATLARI: Dahilpil fabrikada takiir ve degfistirlemez. Uriiniin sokiiimesi ve pilin gikanimasi bir
yetiskin tarafindan yapimalidir. S6kme islemi srasinda Grinii delmeyin, kesmeyin, koparmayin, sikistirmayi veya
parcalamayin. Uriiniin kapalr oldugundan emin olun, ardindan tim vidalan sékmek icin tomavida kullanin. Uriiniin gévde
yarilarini birbirinden ayirarak ic elektronikleri ortaya gikarin. Pil tamamen gdriiniir oldugunda, makasla tek bir pil kablosunu
kesin. Kesilen kablonun ucunu derhal bantla sararak yalitin. Tim pil kablolari kesilip yalitlana ve pil, drinden ayrilana
kadar ayni islemi tekrarlaym. Pili, yerel pil geri dénlstim veya atma yasalarina uygun sekilde atin.

YETiSKINLERE OZEL NOT: Fisi, kaplamay! ve diger kismlan hasar ihtimaling kargi ciizenli olarak inceleyin. Herhangi bir
hasar tespit edilirse oyuncak, hasar gideriinceye kadar sarj cihazi ile kullanimamalidir.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Pulsa el boton de liberacion (A) y desliza hacia abajo la tapa de las pilas (B).

2. Coloque as pilas nuevas en el compartimento correspondiente, tal y como se indica en el diagrama de polaridad (+/ -).
3. Cierre bien la tapa del compartimento de las pilas. Consulte la normativa local relativa al reciclaje y ala eliminacion
de las pilas.

COMO CARGAR

1. Apaga el vehiculo.

2. Retira la cubierta moviendo ! pestillo hacia la izquierda.

3. Conecta el cable de carga a una toma de ordenador de 5V CC.

4. EI LED intermitente indica que la bateria se esté cargando. Si esta fijo, indica que estd completamente cargada.

5. RECUERDA SIEMPRE volver a colocar el cable de carga y cerrar a cubierta moviendo el pestillo hacia la derecha.
NOTA: EL COMPARTIMENTO PARA GUARDAR EL CABLE DE CARGA DEBE ESTAR BIEN CERRADO ANTES DE
JUGAR PARA GARANTIZAR UN CIERRE HERMETICO.

COMO CONECTAR EL CONTROL

1. Enciende el vehiculo y coldcalo sobre una superficie plana.

2. Sujeta el control cerca del camion, presiona el boton de encendido y espera hasta que la luz deje de parpadear.
3. Yaestds listo para conducir.

4, Utiliza el control remoto para conducir.

EL CONTROL NO SE CONECTA

NOTA: Si el camion no se conecta con el control la primera vez, apaga el camion y el control. Después, repite las
instrucciones de la seccion COMO CONECTAR EL CONTROL.

CONDUCCION EN EL AGUA ,

NOTA: Antes de conducir en el agua, ASEGURATE DE QUE EL COMPARTIMENTO PARA GUARDAR EL CABLE
DE CARGA ESTA BIEN CERRADO. No se requiere una preparacion adicional para conducir en el agua.

Se recomienda no sumergir completamente el vehiculo en el agua.

COMO INTRODUCIR A BATMAN™

1. Gira la rueda de liberacion en el sentido de las agujas del reloj.

2. Abre la capota del Batmobile™.

3. Introduce la figura de Batman™ en el Batmobile™.

4. Cierra la capota del Batmobile™.

5. Bloguea la capota girando la rueda de liberacion en el sentido contrario a las agujas del reloj.

FUERA DEL ALCANCE / BATERIA BAJA

1. El control emitiré un pitido cuando estés a punto de salir fuera de su alcance.

2. Gonduce el vehiculo hacia ti hasta que se detenga el pitido.

3. Si el pitido continia, indica que la bateria est baja.

4. Vuelve y carga inmediatamente el vehiculo.

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del producto. Para reiniciarlo,
apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar normalmente, cambie de zona de uso y vuelva a intentarlo. Las pilas
usadas pueden impedir que el producto funcione correctamente. Para conseguir un rendimiento dptimo, cambie las pilas.

Seguridad: Mantén las manos, el pelo y a ropa alejados de las ruedas y el motor cuando el interruptor esté en ON (encendido). - Retira
[as pilas cuando no se esté utiizando. - Se recomienda utilizar el juguete en presencia de un adutto. - No pierdas de vista el juguete:
mantenlo bajo control en todo momento. - Se recomienda el uso de pilas alcalinas nuevas a fin de obtener el méximo rendimiento.
- Los usuarios del producto deben sequir todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utiizando el
producto. Nota: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia de un adulto. Las descargas electrostaticas pueden impedir
el funcionamiento del producto. En caso de problema, se recomienda reiniciar el juguete.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Las pilas del control se deben reirar si no se va a utilizar durante un periodo largo de tiempo. Limpie
el Juguete cuidadosamente con un paro fimpio y himedo. No exponga el juguete a fuentes de calor. No sumerja el juguete en agua.
Sus componentes electrénicos podrian sufir darios.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Las pilas son objetos pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un aduto.
Sigalas instrucciones de polaridad (+ /) que aparecen en el compartimento de las pilas. Refire répidamente las pilas usads. Las pilas
usadas deben desecharse de forma adecuada. Retire las pilas i va a quardar el juguete durante un periodo de tiempo prolongado.
Utilice tnicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas
usadas quemandolas, ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, i pilas de tipos
distintos (p. ¢j., alcalinas, normales y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse
afectado. Las pilas recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un adulto. Se deben extraer las pilas recargables del juguete
antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LAS BATERIAS LiFe: Nunca defe la batera cargéndose sin supervision. - Ponga a cargar la
bateria en un lugar despejado. Mantenga la baterfa alejada de materiales inflamables. - No exponga la baterfa a la luz directa del sol.
De lo contrario, existe la posibilidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle. - No desmonte, modifique, caliente ni haga
cortocircuitos en la bateria. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas. - No someta la bateria a caidas o golpes fuertes. - No
exponga la bateria a la humedad. - Utilice tnicamente el cargador especificado por Spin Master™ para cargar la baterfa. - Utlice la
baterfa Unicamente con el dispositivo Spin Master™ pera el que esté disefiada. - Lea atentamente las instrucciones y asegurese de
usar[a baterfa de forma correcta. - En el improbable caso de que la baterfa sufra una explosion o se produzca un escape de productos
quimicos, utilice arena o un extintor quimico para contener el accidente. - Las baterias o paguetes de bateras deben reciclarse o
desecharse de forma adecuada.

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene instalada de fabrica y no es reemplazable.
En caso de querer desmontar el producto o retirar la bateria, debes pedirle ayuda a un adulto. Al desmontar el producto, tenga cuidado
de no perforarlo, cortarlo, romperlo, comprimirlo o deformarlo. Asegrese de que el producto esté apagado y retire todos los tornillos
con un destornillador. Separe ambas mitades del producto para acceder a los componentes electronicos internos. Una vez que el
acceso a la baterfa esté completamente despejado, corte uno de los cables de la batera con unas tijgras v, a continuacin, cubra
inmediatamente €l extremo del cable con cinta aislante. Repita este procedimiento con los demés cables hasta que todos estén
cortados y aislados. A continuacion, separe la bateria del resto del producto. Deseche la bateria de acuerdo con la normativa de
reciclaje y eliminacion de baterfas de su pafs.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: Compruebe periddicamente si el conector, la carcasa o algin otro elemento del juguete han
sufrido dafios. Si el juguete presenta algn desperfecto, no debe utilizarse con el cargador hasta que los daiios s hayan arreglado.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Entriegelungsknopf (A) driicken, um die Batteriefachabdeckung (B) nach unten zu schieben.

2. Neue Batterien unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen.

3. Batteriefachabdeckung wieder anbringen. Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die
Entsorgung von Altbatterien beachten.

AUFLADEN

1. Das Fahrzeug ausschalten. 2. Die Abdeckung entfernen, indem der Riegel nach links gekippt wird.

3. Das Ladekabel an einem Computer mit 5 V Gleichstrom anschlieBen.

4, Die blinkende LED zeigt an, dass der Akku aufgeladen wird. Wenn die LED-Lampe dauerhaft leuchtet, ist der Akku
volisténdig geladen.

5. IMMER DARAN DENKEN, das Ladekabel zuriickzulegen und die Abdeckung durch Kippen des Riegels nach rechts
zu schliefen.

HINWEIS: DAS LADEKABEL-FACH MUSS VOR DEM SPIELEN FEST VERSCHLOSSEN SEIN, UM ZU
GEWAHRLEISTEN, DASS ES WASSERDICHT IST.

VERWENDEN DER FERNSTEUERUNG

1. Das Fahrzeug einschalten und auf eine ebene Oberfléche stellen. 2, Die Fernsteuerung in die Nahe des Fahrzeugs
halten, die Ein/Aus-Taste driicken und warten, bis die Power-Anzeige nicht mehr blinkt. 3. Es kann losgehen. 4. Benutze
die Fernsteuerung zum Fahren.

ES WIRD KEINE VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG HERGESTELLT

HINWEIS: Wenn sich das Fahrzeug beim ersten Mal nicht mit der Fernsteuerung verbindet, das Fahrzeug
ausschalten, die Fernsteuerung ausschalten und die Anweisungen VERWENDEN DER FERNSTEUERUNG
wiederholen.

IM WASSER FAHREN

HINWEIS: Vor einer Fahrt im Wasser MUSS SICHERGESTELLT WERDEN, DASS DAS LADEKABEL-FACH FEST
GESCHLOSSEN IST. Filr das Fahren im Wasser ist keine weitere Vorbereitung ndtig. Es wird empfohlen, das
Fahrzeug nicht vollstandig unter Wasser zu tauchen.

BATMAN™ EINSETZEN

1. Verriegelung im Uhrzeigersinn drehen. 2. Das Cockpit des Batmobile™ 6ffnen.

3. Die Batman™-Figur in das Batmobile™ setzen. 4. Das Cockpit des Batmobile™ schiieBen.

5. Das Cockpit durch Drehen der Verriegelung gegen den Uhrzeigersinn verriegeln.

AUSSER REICHWEITE / SCHWACHER AKKU

1. Die Fernsteuerung gibt einen Piepton ab, wenn man kurz davor ist, auBer Reichweite zu fahren.

2. Das Fahrzeug in deine Richtung steuern, bis der Piepton stoppt.

3. Wenn der Piepton weiterhin ertont, ist der Akku schwach.

4, Zuriickfahren und das Fahrzeug sofort vollsténdig aufladen.

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestdrt oder unterbrochen wird, kinnte starke elektromagnetische Strahlung der
Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts konnen die Einstellungen zurlickgesetzt werden. Solte dies die
Fehifunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort emeut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien
der Fermbedienung austauschen, da schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen kénnen.

Sicherheitsvorkehrungen: - Hande, Haare und weite Kleidung von Motor und Rédern fernhalten, wenn das Fahrzeug eingeschaltet ist.
- Nimm die Batterien heraus, wenn du die Fernsteuerung nicht benutzt. - Die Beaufsichtigung durch Erwachsene wéhrend des Spielens
wird empfohlen. - Spielzeug zu Beaufsichtigungszwecken stets in Sichiweite behalten. - Fiir eine optimale Leistung werden neue
Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt solle streng nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet werden. Hinweis:
Beim Einlegen und Auswechseln der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. In einer Umgebung mit
elektrostatischen Entladungen funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht und muss durch den Benutzer zurlickgesetzt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus der Fersteuerung entfemen, wenn sie angere Zeit nicht verwendet wird. Das
Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen, feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von direkter Hitzeginwirkung fernhatten. Das
Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elekironischen Komponenten kénnten sonst beschédigt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Batterien sind kleine Gegensténde. Batterien milssen von Erwachsenen ausgewechselt
werden. Des Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte
Batterien ordnungsgeméh entsorgen. Bei Iéngerfristiger Lagerung Batterien vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige
Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT im Feuer entsorgen, da sie explodieren
oder auslaufen kbnnten. Alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladoar) NICHT
zusammen einlegen. Vo der Verwendung wiederaufiadbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintréchtigen konnte.
Wiederaufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. Austauschbare wiederaufladbare Batterien miissen vor dem
Wiederaufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschiieBen.

HINWEISE FUR DEN LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an einem isolierten Ort
aufladen. Von brennbaren Materialien fernhalten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der Akku kdnnte explodieren, sich
(iberhitzen oder sich entziinden. - Den Akku nicht auseinandernehmen, modifizieren, erhitzen oder kurzschlieBen. Nicht in Feuer legen
oder an heiBen Orten lagem. - Nicht fallen lassen oder starken StdBen aussetzen. - Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku
nur mit dem angegebenen Spin Master™-Ladekabel laden. - Den Akku nur in dem von Spin Master™ angegebenen Gerét verwenden.
- Die Anleitung sorgféltig durchlesen und den Akku ordnungsgemé verwenden. - In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder
einer Explosion des Akkus Sand oder einen chemischen Feueridscher verwenden. - Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB
entsorgt werden.

ANLEITUNG ZUM ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku ist bersits werksettig eingebaut und nicht austauschbar. Das Offnen des
Produkts sowie das Entfernen des Akkus drfen nur von einem Erwachsenen vorgenommen werden. Das Produkt beim Offnen nicht
beschadigen, zerschneiden, zerreiBen, zusammendriicken oder verbiegen. Produkt vollstindig ausschalten und dann mit einem
Schraubendreher alle Schrauben entfemen. Die zwei Gehdusehlften auseinanderziehen, um an die elekirischen Teile im Inneren zu
gelangen. Wenn der gesamte Akku freigelegt ist, die Akkukabel der Reihe nach mit einer Schere durchtrennen und die offenen Kabel
sofort mit Isolierband umwickeln. Wenn alle Kabel durchtrennt und isoliert sind, ist der Akku vom Produkt getrennt und kann
entnommen werden. Akku gemaB den értichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.

BESONDERE HINWEISE FUR ERWACHSENE: Untersuchen Sie das Spielzeug regelmaBig auf Schéden am Stecker, Gehéuse und an
anderen Teilen. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug nicht mit dem Ladekabel verwendet werden, bis der Schaden behoben ist.
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DE BATTERIJEN PLAATSEN

1. Druk ontgrendelingsknop (A) naar beneden om het batterijdeksel (B) naar beneden te schuiven.

2. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak.
3. Sluit het vak af met het batterijdeksel. Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste
wijze te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Schake! het voertuig uit.

2. Verwijder het deksel door de hendel naar links te draaien.

3. Sluit de oplaadkabel aan op de 5V-DC-poort van een computer.

4. Een knipperende LED geeft aan dat de batterij wordt opgeladen. Een continu brandende LED betekent dat deze
volledig is opgeladen.

5, VERGEET NIET de oplaadkabel terug te draaien en het deksel te sluiten door de hendel naar rechts te draaien.
OPMERKING: HET OPBERGVAK VOOR DE OPLAADKABEL MOET VOLLEDIG ZIJN AFGESLOTEN
VOORAFGAAND AAN HET SPELEN ZODAT HET WATERDICHT IS.

DE CONTROLLER VERBINDEN

1. Zet het voertuig aan en plaats het op een vlakke ondergrond.

2. Houd de controller in de buurt van je truck, druk op de aan/uit-knop en wacht tot het aan/uit-lampje niet meer
knippert.

3. Je kunt nu rijden.

4. Gebruik de afstandsbediening om te riiden.

DE CONTROLLER MAAKT GEEN VERBINDING

OPMERKING: Als je truck de eerste keer geen verbinding maakt met de controller, schakel je de wagen en
controller uit en doorloop je de instructies DE CONTROLLER VERBINDEN nog een keer.

OVER WATER RIJDEN

OPMERKING: Controleer voordat je over het water rijdt of HET OPBERGVAK VOOR DE OPLAADKABEL
VOLLEDIG IS AFGESLOTEN. Er is verder geen extra voorbereiding nodig om over water te rijden. Je kunt het
voertuig beter niet volledig in water onderdompelen.

BATMAN™ PLAATSEN

1. Draai de ontgrendelingsknop rechtsom.

2. Open het dak van de Batmobile™.

3. Plaats het Batman™-figuur in de Batmobile™.

4. Sluit het dak van de Batmobile™.

5. Viergrendel het dak door de ontgrendelingsknop linksom te draaien.

BUITEN BEREIK / BATTERIJ BIUNA LEEG

1. De controller begint te piepen wanneer je bijna buiten bereik bent,

2. Rijd het voertuig naar je toe tot het piepen stopt.

3. Als de controller blift piepen, is de batterij bijna leeg.

4. Haal het voertuig op en laad het onmiddellijk volledig op.

OPMERKING: bi ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke elektromagnetische storing
de oorzaak van het probleem zin. Reset het product door het volledig ut te schakelen en vervolgens weer in te schakelen. Functioneert
et product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Gontroleer ook of de batterien niet leeg ziin en
vervang deze indien nodig. Lege batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

Veiligheidsmaatregelen: - Houd handen, haar en loszittende kleding uit de buurt van de motor en wielen als de stroomschakelaar op
AAN staat, - Verwilder de batterjen wanneer het apparaat niet in gebruik is. - Ouderlik toezicht wordt aanbevolen. - Houd hetspeelgoed
in zicht zodat je het te allen tijde in de gaten kunt houden. - Voor maximale prestaties raden we je aan nieuwe alkalinebatterijen te
gebruiken. - Gebruikers dienen zich tiidens het gebrulk van het product strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden.
Opmerking: ouderlijk toezicht tidens het plaatsen of vervangen van batterilen word aanbevolen. In een omgeving met elekirostatische
ontlading functioneert het speelgoed mogelijk niet naar behoren en dient het speelgoed wellicht te worden gereset.

VERZORGING EN ONDERHOUD: Vierwiider altid de batterijen uit de controller als deze gedurende langere tid niet word gebruik:.
Wrif het speelgoed voorzichtig schoon met een schone, vochtige doek. Houd het speelgoed uit de buurt van hittebronnen. Dompel het
speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor beschadigd raken.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Batterijen zijn kleine voorwerpen. Het vervangen van
batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterivak. Verwider lege batterijen
onmiddelijk ut het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batteriien. Verwiider de batterijen als het
speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterilen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden
gebruikt. Steek gebruikte batterilen NOOIT in brand. Gooi batterfien NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken.
Gebruik oude en nieuwe batterien of verschillende typen batterijen (biv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik
van oplaadbare batterfien wordt afgeraden vanwege mogelif verminderde prestaties. Oplaadbare batteriien mogen alleen onder
foezicht van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare batteriien moeten uit het speelgoed worden verwiderd
voordat je deze gaat opladen. Laad niet-oplaadoare batteren NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluting tussen
de contactpunten.

SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiFe-BATTERIJ: laad de batterij nooit zonder toezicht op. - Laad de batterff op in een
afgeschermde omgeving. Houd de batteri uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batteri niet bloot aan direct zonlicht. De
batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. - Haal de batteri niet uit elkaar, wiizig en verhit deze niet en
veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batteri nooit in vuur en laat deze niet achter in warme omgevingen. - Laat de batterij niet
vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken. - Voorkom dat de batter nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de
gespectiiceerde Spin Master™-batterilader. - Gebruik in het apparaat uitsluitend de door Spin Master™ gespecificeerde baterf. - Lees
de gebruiksaanwijzing zorgvuldig door en gebruik de batterij op de juiste manier. - Gebruik in het onwaarschinlijke geval van ontploffing
of lekkage zand of een chemische brandblusser voor de batteri. - Zorg voor een miieuvriendelike afvalverwerking van de batteri.
INSTRUCTIES VOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT: De interne batteri is fabrieksmatiq geplaatst en
kan niet worden vervangen. Het openmaken van het product en het verwideren van de batterij dient door een volwassene te worden
gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het product niet, knip er niet in en druk het niet samen tijdens het openmaken. Zorg ervoor dat
et product is uitgeschakeld en gebruik vervolgens een schroevendraaler om alle schroeven te verwijderen. Scheid de twee helften van
de romp enleg zo de interne elektronica bloot. Als de batteri volledig zichtbaar is, gebruik dan een schaar om één batterijsnoertie door
te knippen. Omwikkel het uiteinde van het snoertie meteen met isolatietape om  het te isoleren en herhaal dit proces totdat alle
batterijsnoertjes zijn doorgeknipt, geisoleerd en de batterijlos is van de rest van et product. Lever de batterij in bij het klein chemisch
afval of een inzamelpunt voor lege batterijen.

SPECIALE OPMERKING VOOR VOLWASSENEN: Controleer de stekker, de behuizing en de andere onderdelen regelmatig op
beschadiging. Gebruik bi schade het speelgoed pas weer met de oplader als de beschadiging is verholpen.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Premere il tasto di rilascio (A) e far scorrere verso il basso lo sportello dello scomparto pile (B).

2. Inserire le pile nuove con le polarita (+/-) direzionate come indicato.

3. Richiudere correttamente lo scomparto pile. Eliminare /o riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative
ocali vigenti.

COME RICARICARE

1. Spegni il veicolo.

2. Rimuovi il coperchio spostando la levetta a sinistra.

3. Collega il cavo di ricarica a una presa di computer da 5 V CC.

4,11 LED lampeggiante indica che la batteria & in carica. II LED diventa fisso al termine della ricarica.

5. RICORDA SEMPRE i riporre il cavo di ricarica e di chiudere il coperchio spostando la levetta a destra.
NOTA: PER ASSICURARE L'IMPERMEABILITA, LO SCOMPARTO DEL CAVO DI RICARICA DEVE ESSERE
CHIUSO SALDAMENTE PRIMA DI GIOCARE.

COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO

1. Accendi il veicolo e posizionalo su una superficie piana.

2. Tieni il radiocomando vicino al veicolo, premi il pulsante di accensione e attendi che la spia di alimentazione smetta
di lampeggiare.

3. Il veicolo & pronto a partire.

4, Utilizza il radiocomando per guidare.

IL RADIOCOMANDO NON SI CONNETTE

NOTA: se il veicolo non si connette al radiocomando al primo tentativo, spegni il veicolo, spegni il radiocomando
e ripeti i passaggi delle istruzioni su COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO.

GUIDARE IN ACQUA

NOTA: prima di guidare in acqua, ASSICURATI CHE LO SCOMPARTO DEL CAVO DI RICARICA SIA CHIUSO
SALDAMENTE. Non € richiesta alcuna preparazione aggiuntiva per guidare in acqua. Si sconsiglia di immergere
completamente il veicolo nell'acqua.

COME INSERIRE BATMAN™

1. Ruota il fermo in senso orario.

2. Apri il tettuccio della Batmobile™.

3. Inserisci il personaggio di Batman™ nella Batmobile™.

4, Chiudi il tettuccio della Batmobile™.

5. Blocca il tettuccio ruotando il fermo in senso antiorario.

FUORI PORTATA / BATTERIA SCARICA

1. I radiocomando emette un segnale acustico quando il veicolo sta per uscire dalla sua portata.
2. Guida il veicolo verso di te fino a quando il segnale acustico non si interrompe.

3. Se il segnale acustico persiste, significa che la batteria & scarica.

4, Torna indietro e carica immediatamente il veicolo.

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cid potrebbe essere causato da una forte interferenza
eletiromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare adeguatamente,
spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco cariche che possono
compromettere il regolare funzionamento del prodoto.

Misure di sicurezza: - Tenere le mani, i capelli e gl abiti lontano da ruote/motore quando I'interruttore di alimentazione & acceso. -
Rimuovere le pile quando non in uso. - Si raccomanda fa supervisione di un adulto durante il gioco. - Tenere il giocattolo in vista per
poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere migliori prestazioni si raccomanda di usare pile alcaline nuove. - Seguire
attentamente la guida per 'uso. Nota: durante I'installazione o la sostituzione delle pile & consigliata la supervisione di un genitore. In
caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovere sempre le pile dal radiocomando quando non lo si usa per n periodo prolungato.
Pulire l giocattolo strofinandolo delicatamente con un panno pulito & umido. Tenere il giocattolo lontano da fonti di calore dirette. Non
immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe danneggiare i componenti elettronici.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adult.
Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) allinterno dello scomparto pile. Estrarte tempestivamente le pile scariche. Eliminare le
pile scariche conla dovuta cautela. Estrarre le pile se non si utilizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello
stesso tipo o equivalenti. NON bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuaco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite
diliquido. NON mischiare pile vecchie & nuove o tipi i pile diverse (ad esempio alcaling, standard e ricaricabil. Si sconsiglia 'utiizzo
di pile ricaricabili poiché potrebbero ricurre le prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supenvisione di un
adulto. E necessario rimuovere le pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare le pile non
ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle plle.

ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE LiFe: Non caricare mai le batterie senza supenisione. - Caricare la batteria
in un‘area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabil. - Non esporla alla luce solare diretta. Le batterie possono esplodere,
surtiscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modificare, scaldare o cortocircuitare le batterie. Non gettarle nel fuoco o lasciarle in luoghi
cald. - Non farle cadere o sottoporle a urti violenti. - Non lasciare che le batterie si bagnino. - Garicare le batterie Solo confl caricabatteria
Spin Master™ specificato. - Usare e batterie solo nel disposttivo specificato da Spin Master™. - Leggere attentamente la guida per['uso e
usare le batterie nel modo corretto. - Nel caso improbabile di percite o esplosion, usare sabbia o un estintore chimico per [a batteria. - Le
batterie devono essere riciclate o smafite correttamente.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO: La batteria interna & installata in fabbrica & non & sostituibile.
Lo smontaggio del prodotto e a imozione della batteria devono essere eseguiti da un adutto. Non forare, tagliare, rompere, schiacciare
0 deformare il prodotto durante lo smontaggio. Verificare che il prodotto sia spento, quindi usare un cacciavite per rimuovere le vii,
Separare le due meta del corpo del prodotto per esporre | componenti elettronici intemi. Quando la batteria € completamente in vista,
tagliare n singolo filo dela batteria con un paio di forbici & awolgere immediatamente I'estremita del filo tagliato con nastro isolante,
quindi ripetere ['operazione per tagliare ¢ isolare tutt i fil della batteria. Al termine dell'operazione, la batteria sara completamente
separata dal prodotto. Eliminare la batteria secondo le norme locali per il riciclaggio o lo smaltimento delle batterie.

NOTA SPECIALE PER GLI ADULTI: esaminare regolarmente la spina, lnvolucro e gli altri componenti per verficare ['eventuale
presenza di danni. Se danneggiato, i giocattolo non deve essere usato con il caricabatteria finché non sara stato riparato.

KAKO UMETNUTI BATERIJE

1. Pritisnite qumb za otpustanje (A) kako biste otvorii pokrov odjeljka za bateriju (B).

2. Nove baterije umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi u odjeljku za baterie.

3. Pricwrstite vratasca odjeljka za baterije. Informacije o pravilnom recikliranju ifili odlaganju baterija potrazite u lokalnim
zakonima i propisima.

UPUTE ZA PUNJENJE

1. Iskljucite vozilo. 2. Uklonite poklopac pomicanjem zasuna u ljevu stranu.

3. Kabel za punjenje prikfjucite u uticnicu ratunala od 5V DC.

4. Treptajuca LED dioda znaci da se baterija puni. Stalno LED svjetlo oznaava kraj punjenja.

5. NE ZABORAVITE vratiti kabel za punjenje i zatvoriti poklopac pomicanjem zasuna u desnu stranu.

NAPOMENA: ODJELJAK ZA KABEL ZA PUNJENJE OBAVEZNO CVRSTO ZATVORITE PRIJE IGRE KAKO BI SE
OSIGURALA VODONEPROPUSNOST.

POVEZIVANJE UPRAVLJACA

1. UkfjuGite vozilo i stavite ga na ravnu povrdinu.

2. Upravijac drzite blizu kamiona, pritisnite tipku za ukfjucivanje/iskljucivanje i pricekaite da indikator napajanja
prestane treperiti.

3. Spremni ste za voznju.

4. Za voznju upotrebljavaite daljinski upravijac.

UPRAVLJAG SE NE MOZE POVEZATI

NAPOMENA: ako se kamion ne poveZe s upravljacem iz prvog pokuSaja, iskljucite kamion, iskljucite i upravlja¢ i
ponovite upute navedene pod POVEZIVANJE UPRAVLJACA.

VOZNJA U VODI )
NAPOMENA: prije nego krenete voziti po vodi, PROVJERITE JE LI ODJELJAK KABELA ZA PUNJENJE CVRSTO
ZATVOREN. Nema dodatnih priprema za voznju po vodi. Ne preporuca se da vozilo potpuno uronite pod vodu.
KAKO UMETNUTI FIGURU BATMAN™

1. Zasun za oslobadanje okrenite u smjeru kazaljke na satu.

2. Otvorite Batmobile™ poklopac.

3. Umetnite Batman™ figuru u Batmobile™.

4. Zatvorite poklopac vozila Batmobile™.

5. Poklopac zabravite okretanjem zasuna za oslobadanje u smjeru suprotnom od kazaljke na satu.

IZVAN DOSEGA / SLABA BATERIJA

1. Upravija¢ alje zvucni signal kad se vozilo priblizi granici dosega.

2. Vlozite vozilo prema sebi sve dok zvucni signal ne prestane.

3. Ako se zvucni signal ne iskljucuje, to znaci da je baterija slaba.

4. \Iratite vozilo i odmah ga napunite do kraja.

NAPOMENA: Ako je dodlo do poremecaja il prekida pravilnog rada, uzrok problema mogu b jake elekiromagnetske smetnje. lgracku
ponovo postavite tako da e u potpunosti sk(ucite, a zatim je ponovo ukjucite. Ako igracka nakon toga ne radi pravilno, premiestite je
na drugu lokaciju i pokusajte ponovo. Kako biste osigurali pravilan rad, zamijenite baterije jer neke funkciie mozda nece raditi ako su
baterie slabe.

Miere opreza: - ruke, kosu i Siroku odjecu drite podalie od motora/kotaca kad je prekidac za napajanje ukfucen. - lzvadite baterile
dok se ne upotrebljava. - Pri igranju preporucuje se nadzor roditefja. - IgraCku drZite u vidnom polju kako biste je ciielo vrijeme mogli
nadzirat., - PreporuCujemo da upotrijebite nove alkalne baterie kako biste postigli najbolje moguce rezultate. - Korisnici s pri upotrebi
proizvoda moraju strogo pridrZavati uputa. Napomena: pri umetanju i zamjeni bateria preporucuje se nadzor roditeffa. lgracka mozda
nece pravino raditi u okruzenju u kojem postoj elektrostaticno praznjenje te e korisnik morati ponovo postavitiigracku.

CISCENJE | ODRZAVANJE: ako igracku dufe vrjeme necete upotrebfavat, izvadite batere iz upravlaca, loracku paijvo obriste
vlaznom krpom. Igracku drite podale od izravne topline. lgracku nemojte uranjati u vodu. To moZe ottt elektronicke sklopove.

INFORMACIJE O SIGURNOSTI BATERIJA: Baterie su mali predmeti. Zamjenu baterfja moraju obaviti odrasle osobe. Prafite oznake
polova (+/-) u odjeljku za baterfe. Ispraznjene baterile odmah izvadite iz igracke. Iskoridtene baterije odloZte na odgovarajuci nacin.
Baterie izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze vrileme. Upotrebljavate samo baterije iste fli odgovarajuce wrste. NEMOJTE palit
iskoristene baterie. Bateriie NEMOJTE bacati u vatru jer one mogu eksplodirati i curiti. NEMOJTE mijesati stare i nove baterie ni
razlitite vrste bateria (npr. alkalne/standardne/punjive). Ne preporucuje se upotreba punjivih baterija jer proizvod moze slabie radt.
Punjive baterie trebaju se punti pod nadzorom odrasle osobe. Zamjenjive-punjive baterie trebaju se prile punjenja izvaditi iz igracke.
NEMOJTE punti baterie koje nisu punjive. NEMOJTE napravifi kratki spojizmedu kontakata za punjenje.

POSEBNE UPUTE ZA LiFe BATERIJE: Bateriu nikad nemojte puniti bez nadzora. - Bateriju punite u izoliranom prostoru. Drzite je
podalie od zapaljivh materiala. - Nemojte izlagati izravnoj sunéevoj svietlosti. Postof opasnost od eksplozile, pregriiavanjai zapalienja
baterie. - Baterije nemojte rastavijati, modificirati ni zagrijavati te nemojte izazivati kratki spoj na baterijama. Nemojte ih stavijati u vatru
niti ih ostavijati na vrucim miestima. - Nemojte ispustati ni zlagati jakim udarcima. - Pripazite da se baterile ne smoe. - Baterije punite
iskfuéivo navedenim Spin Master™ punjacem za baterie. - Baterie upotrebljavajte samo u uredaju kojije definirala tvrtka Spin Master
™, - Paljivo procitaite priruénik s uputama i baterije upotrebljavajte na pravilan nacin. - Ako dode do curenja il eksplozile, upotriebite
protupozami aparat s pijeskom ii kemijski protupozari aparat. - Baterije se moraju reciklirati il odloziti na pravilan nacin.

UPUTE ZA VADENJE BATERIJA: Unutarnja baterija postavijena je u tvornici i ne moZe se mijenjati. Rastavijanje proizvoda i vadenje
baterile mora obaviti odrasla osoba. Proizvod tiiekom rastaviianja nemojte busiti, rezati, rgati, pritiskati ni deformirati. Provjerite je |
proizvod iskfjucen, a zatim odvijacem skinite sve vilke. Razdvojte polovice proizvoda kako biste vidieli unutamie elekironicke dijelove.
Kad je bateria u potpunosti vidijiva, Skarama prerezite jednu od Zica na koje e bateria prikljucena. Kraj prerezane Zice odmah omotajte
izolacijskom trakom. Ponavijate postupak sve dok ne prerezete i izolirate sve Zice i dok batera ne bude u potpunosti odvojena od
ostatka proizvoda. Bateriju odlozite na otpad u skladu s lokalnim propisima o recikiiranju fi odlaganju.

POSEBNA NAPOMENA ZA ODRASLE OSOBE: redovito provieravajte ima li na utikacu, kuiStu i drugim dijelovima kakvih odtecenja.
Ako dode do ostecenja, punjac se ne smile prikljucivati na igracku sve dok se odtecenje ne popravi.

KAK CE NOCTABSIT BATEPUUTE

1. Hatvcwete Haziony ByToka 3a ocBoBoxaasare (A), 3a fa nibaHeTe kanaka Ha barepusta (B).

2. TocTasere HOBY GaTepyin, KakTo € NOKa3aHo Ha uarpamara 3a nonspHOCT (+/-) B THe3R0TO 3a batepune.

3. MocTaBere CUrypHO Kanaka Ha GatepuuTe 06paTHO Ha MACTOTO My. [pernenaiiTe MECTHUTE 3aKOHI M pasnopeati
33 NPaBITHOTO PELMKIMPaHE W U3XBLPASHE Ha BaTepuuTe.

KAK 1A SAPEAUTE

1. VakntoyeTe NpeB03HOTO CPEacTBO.

2. TpemaxHeTe Kanaka, karo 06bpHeTe ykcaTopa Hansieo.

3. Brniovete kabena 3a aapexane 8 5 V DC uaxog 3a KOMMOTL.

4. MpemurealLyST CBETOAMOR 03Ha4aBa, Ye BatepysTa ce 3apexaa. HenpesCHaTaTa CBETAMHA Ha CBETORMORA
03Hayasa, Y& e HaNbHO 3apefieHa.

5. HE 3ABPABSTE pa BbpHeTe 3axpaBalLys kaben 1 fa 3aTBOpuTe Kanaka, karo 06bpHeTe (MKCaTopa HaACHO.
SABENEXKA: OTAENEHWETO 3A ChbXPAHEHWE HA 3AXPAHBALLS KABEN TPABBA 1A Bb/IE 3ATBOPEHO
NPE/N BCAKA UTPA, 3A [IA CE FTAPAHTHPA, YE YNTbTHEHUETO HAMA 1A IPOMYCHE BOJA.

KAK 1A CBbPXETE KOHTPO/IEPA

1. BKniodeTe NPEBO3HOTO CPEACTBO 1 0 NOCTABETE Ha PaBHa MOBBPXHOCT.

2, 3anpbXTe KOHTPOnEpa 61130 A0 KaMHOHa, HaTIICHETe GYTOHa 38 3aXPaHBaHETO U 34aKaiiTe, SOKATO UHAMKATOPBT
33 33XPaHBAHETO Cpe fa Mura.

3. ToToBY CTe fa wodwpare.

4. /13non3gaitTe AUCTAHLWOKHOTO yNpaBNeHite, 3a fa Wodupare.

KOHTPONEPBT HE CE CBbP3BA

SABENEXKA: Ako KaMUOHDT He Ce CBPXE C KOHTPONEpa 0T MbPBIIS MbT, U3KMKUETE KaMUoHa, U3KNIoYeTe
KoHTponepa 1 nosTopete MHCTpykuvuTe KAK JA CBBPXXETE KOHTPONEPA.

LIO®UPAHE 10 BOJA

SABENEXKA: Mpeav pa wocwpare no Boga, ce YBEPETE, YE OTAENEHWETO 3A CbXPAHEHVE HA
SAXPAHBALLIS KABEN E IOBPE 3ATBOPEHO. He e HeoGxopuma sombaHUTeNHa NOATOTOBKa 3a WotpaHe
10 BoAa. He ce npenopbyBa MbAHOTO NOTaNSHE Ha NPEBO3HOTO CPEACTBO BbB BOAA.

KAK 1A NOCTABMTE BATMAN™

1. 3asbprere (ukcaTopa 3a 0CB060XKAABAHE 110 MOCOKA HA YACOBHHKOBATA CTPENKA.

2. OtBopeTe Nioka Ha Batmobile™.

3. Mocrasere Gurypara Ha Batman™ B Batmobile™.

4. 3atBopere nioka Ha Batmobile.

5. 3aknioyeTe nioka, kato 3aBbPTUTE KcaTopa 3a 0cBOG0XIABaHE N0 NOCOKa, 06paTHa Ha YacoBHYIKOBaTa CTPenKa.
U3BbH OBCEI/U3TOLLIEHA BATEPUS

1. KoHTponepbT L u3nape 3BYKOB CUrHan, KOraTo CTe Ha mbT a U3neseTe U3BbH obcer.

2. YnpaensBaiite NpeBo3HOTO CPEACTBO KbM Bac AOKATO 3BYKOBMSAT CUTHaN He Cripe.

3. AKO 3BYKOBMSIT CUTHAN NPOXbAXKABA, TOBA 03HA4ABA, Ye GaTepsTa e M3TOLLEHa.

4. BbpHeTe 1 HanbIHO 3apepeTe NPEBO3HOTO CPEACTBO.

SABENEXKA: Axo HopManHoTo GyHKL/OHIPaHE Ha MPORYKTa & HAPYLLIEHO I MPEKLCHATO, NpOBNEMBT MOXE Aa CE AbMXi Ha
CITHO ENIeKTPOMArHITHO CMyLLIEHVE. 38 f1a HyAMpaTe MPORYKTa, UKMIOYETE O HAMBAHO, CREL, KOETO O BKMKOHETE OTHOBO. AKO
HopManHaTa padota He ce Bb306HOBABA, NpeMecTeTe MPOBYKTa Ha APYrO MACTO U ONVTaiTe OTHOBO. 3a 42 rapaHTUpaTe HopMaHa
paBota, 3apeneTe BarepuuTe, Thit Karo UaxalexuTe Barepuk MoXe [a BB3PENSTCTAT MLIHOTO (OYHKLYOHHDaHE Ha NDOBYKTa.

Mpepnastu Mepkw: - [lpbXTe PbLlete, KocaTa I pexuTe aney or MoTopa/konenara, Koraro MpeBKIo4BaTENST 33 3axpaHBaHETO &
BKMOYEH. - Orcrpanere 6arepuue, Korato He ce 43non3gar. - MpenopbyBa ce POLUTENCKI KOHTON N0 BPEME Ha UrpaTa.
- [IpbXTe Urpaskata B NONE3PEHHETO CH, 3a [1a MOXETE Aa 5 Habiorasae npea LinoTo Bpene. - Mpenopb|Ba e HAMoN3BaHeTo Ha
HOBI AKANHI GaTepM 3a NIOCTUTaHE Ha MAKCHMTHO WabAHeHHe. - MoTpebuTenviTe TpsGBa 42 Criassar CTPHKTHO PEKOBOACTBOTO
33 ynotpeba, Aokaro paboTaT ¢ npopykTa. 3abenexka: MMpenopbysa ce POTUTENCKIN KOHTPOA MPH MHCTAMPaHETO Ik NOEMSHaTa
Ha 6arepuir. B cpesa ¢ eneKTPOCTATIYEH Paapsz Urpa|kara MOXe Aa He PaBoTI MPABITHO 1 [ C& HanoX\! noTEGITENAT £a § Hyipa.

TPYXA W NOMAPBXKA: Bukaru otcTpaHssaiiTe GarepuiTe OT KOHTPONEPa, KOraTo He Ce UN03Ba 33 LT NEpHOL, OT BpeMe.
MouwcTBaliTe UrpayKaTa BHUMATEAHO C WICTa BaXHa Kbpna. He yanaraifre yrpadkara Ha npsik U3TouHuk Ha Tonnuka. He notansifre
Virpaykata BB Bofja. T0Ba MOXE A TIOBPEEM ENEKTPOHHIITE MOLyM.

WHOOPMALNA 3A BE3OMACHOCT OTHOCHO BATEPUWTE: Barepuue ca mankw npeamer. Ghisara Ha Gatepuure Tpbea fa
Ce WaBbPLUBA OT Bb3pacTeH. CnemsaiiTe auarpavara 3a NOMAPHOCT (+-) B rHeanoTo 3a Gatepn. OTcTpasBaiiTe HeaaGagHo
axabexure Gatepun OT urpadkara. VsxebpnsiiTe uanonaBaHiTe Garepi no npasineH HaswH, Mpi MPOLBAKATENHO ChXpaHeHvie
wasaxgaiiTe Garepiire. TpA0Ba f4a Ce WaNON3BaT e;AUHCTBEHO GaTepiyt OT CBILIA 1K EXBIUBANEHTEH TUN KaTo npenopbyania. HE
warapsifre n3nonagani Garepun. HE xBbpnsiiTe Garepui B ObH, Thil kaTo MOXe fia 130yxHaT unw watexar. HE cviecsaiime crapi ¢
HOBII GaTepii T Pasni4Hyl TunoBe GaTepi (T.e. anKanHW/CTaHIAPTHA/aKyMyaTopHY). V13nonasaHeTo Ha akyMyaropHy Garepun
He Ce Mpenopbyea nopagy BH3MOXHO BAOLABaHE Ha paboTara. AkyMynaTopHie Garepni Tps6ea fa ce 3apexaar cauo nog
Ha7330pa Ha BB3PACTEH. JaeHsemiTe aKyMynaropHyt Batepin TpA0Ba Aa e 13BARAT O UrpaukaTa, npe fa Gbaar sapeeni. HE
3apexaaiire 6arepini, KOHTO He ca akymynarophi. HE cabpasaiiTe HaKbCO 3axpaHBaLLye Knemn.

CMELIMATHI UHCTPYKLIW 3A BATEPUS LiFe: Hukora e ocTassiime Gatepus fa ce 3apexza 03 Hagaop. - 3apexaaiire
Garepuy B 13onvpaHa 3oka. [IpbXTe Aaney 0T 3ananii Matepuann. - He uanaraiiTe Ha npska cib4esa caeTAvHa. Vva onacocr
0T U36yXBaHe, MPerpsBaHe i 3anansaxe Ha barepiuue, - He pasrnobssaiiTe, e MoQUOVLIpaiiTe, He HarpABaliTe W He CBLp3BailTe
HaKbCo BarepuiTe. He rvi XgbpnsiiTe B nawbLyt 1 He T OCTABSITe Ha FopeLLY MecTa. - He wanyckaiime i He nomnaraiime Ha cunHi
yaapw. - He noasonsgaiire GatepumiTe [a Ce HAMOKPST. - Japexaaie GarepuiTe Camo C KOHKPETHOTO 33pSEHO YCTPaiicTB0 Spin
Master™. - Wsnonagalire Gatepuvite camo B yCTPOACTBOTO, Yka3aro ot Spin Master™, - poygTere BHUMATEHO PKOBOACTBOTO C
VHCTPYKLYM 1 U3nonasaifre GatepuiTe npasinHo. - B Manko BEROSTHIA Cry4alt T NPOTHHaHE 1Nt EXCIN03HS U3N0A3BAITE NACHK
VIV XUNWI4ECKH NIOXaporaciTen 3a Gatepusa. - barepuime Tps08a A2 Ce PeLKTMDAT Wi UKBBPAST N0 NPABINEH HaUH.
WHCTPYKLIUW 3A U3BAXTAHE HA BATEPUS OT NPOZYKTA: Btpelunara Gatepis e abpuiHo nocTaseHa i HeaaveHsema,
Pasrno6sgaHeTo Ha NPOBYKTa 1 U3B2XKAHETO Ha GarepusTa TpGBa fa Ce 1aBbPLLAT OT Bb3pacTeH. He npabuBaiire, He cpssgaliTe,
He KbCaile, He CMadKBalire 1t He AehopMypaliTe MPOLYKTa N0 BPEME Ha PasrioBsBaHETO. YBEPETe Ce, Ye NORYKTLT € U3KHOYeH,
CNe KOETo Unon3aaiiTe OTBEPTKa, 3a Aa OTCTPaHITe BCu4Ki BiHTOBe. OTAENETe NOMOBUHITE HA KOPNYCa Ha MPOAYKTa, 33 Aa Ce
TIOK&Xe BLTPELLHaTa enexTpoHUKa. Korato GatepusTa Ce BUXZA V3LANO, M3NOM3BAINTE HOXVLA, 33 A CPEXETE eaHa oT
XuyTe Ha GatepisTa, He3abaBHO YBIMITE CPSi3aHIS KPail Ha XuLLaTa C THKCO, 3a fia 0 30NIMpaTe 1 MOBTOPETe, 0KaTo
He CPEXeTe I He 30MMpaTe BCUYK XiLy Ha BaTepusTa v GatepusTa He Ce OTAENN OT OCTaHANATa YaCT Ha MPOyKTa.
/13xBBpneTe BaTepusa B CHOTBETCTBIE C MECTHUTE 3aKOHN 38 PELIVKMVDAHE UM U3XBBPASHE Ha BaTepun,
CMELIMANHA 3ABENEXKA KbM Bb3PACTHUTE: PenosHo nposepssaiie 3a noBpeawt No wencena, 0bByBKaTa i
ApyriTe yacTi. B cnyyait Ha nospefa Urpadkara He TpAGBA fa Ce M3M0N3Ba CbC 3aPSBHOTO YCTPOVICTBO, [OKATO
noBpeziara He Gbpie 0TCTRakeHa.
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INSTALAREA BATERIILOR

1. Apasati pe butonul de eliberare (A) pentru a glisa in jos capacul bateriei (B).

2. Instalati baterile noi dupa cum indica marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului bateriel

3. Inchideti bine usa compartimentului bateriei. Consultati legile si reglementarile locale pentru reciclarea sifsau
eliminarea corectd a bateriei.

CUM INCARCATI

1. Oprii alimentarea vehiculului.

2. Scoateti capacul rotind elementul de fixare spre stanga.

3. Conectati cablul de incarcare a o priza de calculator de 5V c.c.

4, LED-ul care lumineaza intermitent indicd incércarea bateriei. Un LED aprins continuu indica o incércare completd.
5. NU UITATI sd readuceti cablul de incarcare si s inchideti capacul rotind elementul de fixare spre dreapta.
NOTA COMPARTIMENTUL DE DEPOZITARE AL CABLULUI DE INCARCARE TREBUIE SA FIE INCHIS FERM
iNAINTE DE JOACA, PENTRU A ASIGURA O ETANSARE CORESPUNZATOARE.A

CUM SA CONECTATI TELECOMANDA

1. Porniti vehiculul si asezati-| pe o suprafata plana.

2. Tineti telecomanda fn apropiere de camion, apasati butonul de alimentare §i asteptati pand cand lumina de
alimentare nu se mai aprinde intermitent.

3. Sunteti pregatiti pentru conducere.

4, Utilizat] telecomanda pentru a conduce.

TELECOMANDA NU SE CONECTEAZA

NOTA: in cazulin care camionul nu se conecteazila telecomanda la prima incercare, opriti camionul, opriti
telecomanda i repetati instructiunile din sectiunea CUM SA CONECTATI TELECOMANDA.

CONDUCEREA PE APA

NOTA nainte de a conduce pe apé, ASIGURATI- VA CA COMPARTIMENTUL DE DEPOZITARE AL CABLULUI DE
iNCARCARE ESTE BINE INCHIS. Nu sunt necesare pregatir suplimentare pentru conducerea pe apd.
Nu se recomanda scufundarea completd a vehiculului in apa.

CUM SE INTRODUCE BATMAN™

1. Rotiti elementul de eliberare in sensul acelor de ceas.

2. Deschideti plafonul de protectie al Batmobile™.

3. Introducen figurina Batman™ i Batmobile™.

4, Tnchide pIafonuI de protectie al Batmobile™.

5. Blocati plafonul de protectie rotind elementul de eliberare in sensul invers acelor de ceas.

iN AFARA SEMNALULUI / BATERIE DESCARCATA

1. Telecomanda va emite un bip cand sunteti aproape sa conduceti in afara semnalului.

2. Conduceti vehiculul catre dumneavoastré pana cand sunetul se opreste.

3. Daca sunetul nu se opreste, aceasta indicd o baterie descarcata

4. Readuceti vehiculul cétre dumneavoastra i incarcati imediat complet vehiculul.

NOTA: Daca functionarea normald a produsului este perturbatd sau intreruptd, aceastd problemd poate fi cauzatd
de interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-| complet i apoi reporniti-l. Daca functionarea normald nu este
reluatd, mutati produsul i alt loc §i incercati din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbati baterile, deoarece este
posibil ca baterile descarcate s& nu permitd functionarea normala.

Precautii de siguranta: - Tinetj méinile, pérul si hainele largi la distanta de motor/roti cénd comutatorul de alimentare este in
pozitia ON. - Scoatet baterille atunci cand nu este in uz. - Este recomandata indrumarea périntilor pentru joacé. - Péstrati jucéria
in campul vizual, astfel incét sé o puteti supraveghea tot timpul. - Se recomanda baterii alcaling noi pentru a obtine performante
maxime. - Utilzatorii trebuie s& respecte cu strictete manualul de instructiunifn timpul utilzarii produsului. Noté: Este recomandaté
supravegherea parintilor la instalarea sau inlocuirea baterilor. Intr-un mediu cu descarcri electrostatice, jucdria se poate defecta,
iar utilizatorul poate fi nevoit & o reseteze.

iNGRIJIRE $I iNTRETINERE Scoatefiintotdeauna baterile din telecomandé atunci cand nu este folositd o perioada Iunga de

Aceesta poate deteriora componentele electronice.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Baterile sunt obiecte mici. nlocuirea baterilor trebuie s fe efectuata
de adult. Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul bateriior. Indepartat] imediat baterille descércate din
jucérie. Eliminat] baterille uzate in mod corespunztor. Scoateti bateriile Inaintea unei perioade prelungite de depozitare. Trebuie
sé fie utiizate numai baterii de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat. NU ardefj bateriile uzate. NU aruncati
baterile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate scurge. NU utilizati concomitent baterii vechi si noi sau
tipuri diferite de bateril (adica alcaline/standard/reincércabile). Nu este recomandatd utiizarea de baterii reincércabile, deoarece
este posibila reducerea performantelor. Baterile reincarcabile trebuie incércate exclusiv sub supravegherea unui adutt. Baterille
reincarcabile, care pot fi inlocuite, trebuie scoase din jucdrie inainte de incarcare. NU reincércati baterile nereincércabile.
NU scurtcircuitati bornele de alimentare.

INSTRUCTIUNI SPECIALE PRIVIND BATERIA LiFe: Nu incarcatibateria i supravegherea unui adut - Incérat bateria intr-0
20na izolatd. Pastrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu 0 expuneti a lumina directd a soarelui. Exista riscul de explozie, de
supraincélzire sau de aprindere a bateriilor. Nu dezasamblati, modificati, incalzifi sau scurtcircutatf bateriile. Nu Je aruncati in foc
saunu le lasati n locuri fierbinti. - Nu e scapati sau supunetila lovituri puterice. - Nu permiteti udarea baterilor. - Incércati bateriile
numal cu incarctorul de baterii specificat de Spin Master™. - Utlizati bateriile numai in dispozitivul specificat de Spin Master™.
- Cititi cu atentie Ghidul de instructiuni si utlizati baterille corect. - In cazul putin probabil de scurgeri sau explozie utiizati nisip sau
un stingator de incendiu chimic pentru baterie. Baterile trebuie s fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria internd este instalatd din fabricd si nu poate
fiinlocuitd. Dezasamblarea produsului i demontarea bateriei trebuie efectuate de un adult, Nu gauriti, taiati, rupeti, comprimati
sau deformati produsul in timpul dezasamblrii. Asiqurat-va c& produsul este oprit, apoi folositi o surubelnita pentru a scoate toate
suruburile. Separati jumatatile corpului produsului pentru a expune componentele electronice intere. Atunci cand bateria este
vizibila integral, folositi o foarfec pentru a téia un singur fir al bateriei, infasurati imediat capétul firului taiat cu banda izolantd,
repetati pand cand toate firele sunt talate §iizolate si bateria este desprinsa de restul produsului. Eliminat] bateria in conformitate
cu Iegile locale privind reciclarea sau eliminarea baterilor.

NOTA SPECIALA PENTRU ADULTI: Examinati periodic jucria pentru a detecta deteriorarea mufei, a carcasei s a aftor piese.
In caz de deteriorare, jucaria nu trebuie s fie utizat cu incarcatorul pand cAnd deteriorarea nu este reparatd

TOMOGETHZH MMATAPION

1. Narriote Mo Ta kdtw o koupm aneheuBépwang (A) yia va alpeTe oG Ta kdtw T kAAuppa g pratapiag (B).
2. TonoBeTrote TiG Véeg pnatapiec adudwva pe To Sicypapia MONKOTTAC (+/-) péaat aTn Bkn Twy pratapiv.

3. TonoBeTrore kakd To mopTaKt Tw prataplav. EAEYETe Toug Tomkodg Vopoug kat kavoviapous yia mhnpodopieg
oyeTikd pe T owatr avakdkhwon Kavr andppidn Twy HmaTapIdY.

TPOMOZ GOPTIZHE

1. Anevepyorolrote To Gynua.

2. Adaipéate T0 kGAULC OTPEDOVTAG TO AYKIOTPO TPOG Ta apIOTERd.

3. Zuvbéare To kahwdlo ddptiang oe £5odo unohoyiotr 5V DC.

4. To LED o avaBoafrivet urodetkvoet ot n umatapia dopricet. Otav to LED napapeivel aabend avappevo,
unodndvel 01t n Goprion Exet ohokAnpwBel.

5. NA ©OYMAZTE MANTA va ematpédete To kahabio popTiang kat va KheiveTe o kaupa oTpédovag To dykiotpo
Tpog Ta 6e€id.

ZHMEIQEH; MPEMEI NA KAEINETE KAAA TO TMHMA AMO@HKEYZHE TOY KAAQAIOY GOPTIZHE MPIN TO
TAIXNIAI TTA NA AIAZOANIZETE THN YAATOZTETANOTHTA.

MQE NA EYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO

1. Evepyoroiote o Gynua Kat TomoBeTraTe T0 o€ it enimedn emdavela.

2. Kpatriote 10 yelpiatriplo koved ato ¢optnyo 6ag, natiiote TO KoupTi Aettoupyiag kat mepiuévete Ewg otou n Auyvia
Aermoupyiag oapatrioet va avaBoopriveL.

3. Eiore étoipot va odnyrioete.

4. Xpnalortorate 0 TeyelpLoTipIo yia va 0dnyrceTe.

AEN ZYNAEETAI TO XEIPIZTHPIO

ZHMEIQZH: Av To doptnyd aag Sev cuvdeBei e To XelpioTipio TNV TPWTN opd, anevepyorolaTe To doptnyo
kau enavahdfere Ti odnyies yia to NQZ NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO.

OAHIHEH £TO NEPO

ZHMEIQZH: Mpw v 0drynan avo vepo, BEBAIQOEITE 0TI TO TMHMA ANOGHKEYZHE TOY KAAQAIOY
OOPTIZHE EINAI KANA KAEIZMENO. Aev anarteital nepaitépw mpoeToliasia yia v 08iiynen oto vepo.
Aev guviotdrat n mhqpng BUBLon Tou oXfiuatog aTo vepo.

TPOMOX EIZATQrHE TOY BATMAN™

1. ZTpéle 1o Gykiotpo aneheubépwang SeCiootpoda.

2. Avoi€re 10 kouBookhio Tou Batmobile™

3. Eloaydyete T dyoUpa Tov Batman™ péoa oto Batmobile™.

4. Khelore 1o kouBoukhio Tou Batmobile.

5. Aadhaliore 10 kouBodkhio aTpédovtag To dykioTpo aneheuBépwang aplotepdatpoda.

EKTOZ EMBEAEIAZ / XAMHAH ZTAOMH MMATAPION

1. To xetpiotripio Ba exmépel évav fxo otav mnaidlere Ta dpia 0dAynang extag epféelas.

2. 00nyfoTe T OXNKA TPOG TA £AG EXPL VA TTAPATAGEL O AXOG.

3. Av 0 riyog guveyiletat, autd onpaivel 0Tt N oTABYN TWV PATAPLAY Eival XapnAR.

4, Emotpéyre T0 Oxnua kat goptioTe T0 apéows mAfpwG.
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IHMEIQZH: Av n kavoviki hemoupyia Tou mpoidvtog anorpanel A Slakonel, 1o mpoBAnua evdeyeral va mpokaletrar amd 1ayupn
nhextpopayvnuk napepBoNy. Ta Ty enavadopd Tou mpoldvrod, anevepyonotrate To Thpuwg kal evepyororiate To Eav. Av n kavovikn
Netmoupyia Gev ouveyatel, Hetakiviae To mipoidv e AN Béan kau Soudae Eavel M va Slaodalioete T kavovikr anddoan, aMalete
TiG pmatopiec. Ot "meapéves” pmatapieg evbéyetat va pnv emrpénouy Ty mhipn Aetroupyia.

Mpoguhdge; aodaeiag; - Na kpardre Ta yépia, Ta pahhid kat T ¢apdid podya pakpid and o potép/ Tig podeq otav o dlakdmmg
Neroupyiag elvat oo ON. - Adaupete Tiq pmarapiec, 6tav Sev ypnotomoiodvra. - Zuviatdral 1 kaBodiynan and evilika yia to mayyidl.
- Koarfote o maigvidt oto orikd oag mebio yia vt priopeite va o eAéyyete Ohn T wpa. - Zuviativral véeq akahikés Lmatapied yia
iéylomn anodoan. - Ot yprareg mpénet va Tpoly avanod To eyyetpidio odnyidv katd ) Aetroupyia Tou mpoiévro, Znpeiwon; Zuviotdrain
Yok} kaBodAynan katd Ty TonoBémon 1 avikatdataon Twv pmatapidv. 2¢ nepifdlhov pe nhextpootatikr exkévwan, To maividl
evbéyetar va Guahetroupyrioet kat v ypetcotel emavadopd Tou amd o ypro).

OPONTIAA KAI EYNTHPHEH: Na adaipefre ndvra Tic ymarapiec and 1o yeipiotiplo 6tav Gev ypnaionoietral yia peydlo ypoviko
Sidomnya. Zrounilete To mauyyidi amal e évar kaBapd vwna riavi. Oukdagete To mayvidt pokpid and dyean rnyr Bepudtrag, My pubiCete
70 mauvidl ae vepo. Evéyetar va mpokAnfel (npid ata phextpovike kukAdyiara.

MAHPO®OPIEZ AZOAAEIAE A TIE MMATAPIEE: O priatapiec elvau Likpd avrikeipeva. H avrikardotaar Toug mpémet va yivetat ano
evihikeg. Tnprote 1o O1dypapa moAkoTra (+/-) mou undpyet péoa ot Brkn Twv Lmatapiav. AGaipéate aueawg TIC Keveg pmatapieg amd
10 ayvidl. Anoppile TIC yonawonoupéves narapies aluduva e Toug kavoviapodc, Adaipote Tic yarapiee, av Sev mpoKetral va
yonotoniomnBei to mavidt yia peyaho didamnya. Zuviordra n yoron umatapidv povo iiov f toodvayiou Tiou. MHN anotepivere TIc
yonouonompeves pmatapieq, MHN anoppirete Tic pnarapieg om duwid, eneldi) umopel va undptet éontn A diappor. MHN avayyviete
moNéq pe kawolpieq pmatapieq | Tomoug pmarapiv (. ahvahéc/ouyBatikécenavagopmiCoueved). H ypron enavagoptiCouevuv
marapuv Gev ouviotdral yiart popet va peiwoouy v anddoan tou mpoidvtoc, Ot enavadopti(peves pmatapieg mpénet va doptiCovial
dvo urd v eniBhedn ewnhikou. Ot enavadopTiCopeves pnarapie pe SuvardrnTa aviikatdaTaong mpémel va agaipodvial mpw amd T
hdprion Tou naiwibiod. MHN enavadopriCete pn enavadopriCoueve narapiec. MHN Boayukukhavere Toug akpodéxtes Tpogodoaias,

EIAIKEZ OAHTIEE 1A THN MIATAPIA LiFe: H pmatapia ev mpénet va doprileral oté ywpic emiBhedn. - Goprtilete my pmatapia o
anopovapévo yupo. Guhdére Ty paxpid and eddhexta ulikd. - Na pn extiBerar o dueao niakd duc, Yndpyer kivouvog kpnén,
urtepBpuavang | avadhegng Twv pmatapia. - Mnv anouvapyohoyelte, Tpoonotefte, Beppaivete f Boayukukhivete Tic narapieg,
Mnv g piyvete ot dwid A Tig adrvete oe kautd onplela. - My merdte f unoBahere Tic inarapieg oe Suvard yrumAuata. - Mnv agrivete
TIC pmatapieq va BpaxoUv. - Qoprilere Tic pnamp{ac 16vo pe Tov KaBopopevo doptioTn unuwp{ac me Spin Master™. - 2 ouakeud
xpnoluor[oxsira uovo umaTapieg mou Kaeopl(0vrul ano Spin Mester™. - Alaﬁum npoomlm ov o&nyo ¥Priang kot yonotonoiefte T
fmatapie; ouword. - ZTv anibaw nepimmuan Glappori i ExpNEG, Yonayonorore Ao 1y YKo upoaBeoripa yia v prarapia

~ Orprarapiec ipére o vaKUKAGVOVTa o QOppITOVTAl NG JE TOUG KIVOWOOLC,

OAHIIES AGAIPEEHE MMATAPIAE MPOIONTOE: H eattepik priatapta eival eyKaeamnyévn amd To epyoardaio kat Sev priopef va
avtikataotadel. H amoouvapyohdynon Tou mpoidveog ke n adaipean T patapiag mpémel va yivetal amd evikiko. Mnv Tpundre,
kofete, okilete, ouumiélete 1 mapayopdwvete To mpoidv katd Ty amoouvapyohdynon. BeBawbelte 6r To mpoidv elval
QMevepyOToINUEVO Kal netrct yonatoniotae éva karaaBiol yia va adaipéaere Oheg e pidec. eywpiare ta 800 piod Tov akeNeTod Tou
mipoi6vrog yia va anoktroete mpdaPacn ata eawtepikd nhextpovikd eSaptAuata. Otav dalvetar 6An n pmatapia, ypnowonoriote éva
PaniBt yia va kovere éva kahilo TG pmatapiac, Tuhi€re kateuBelay To AKkpo TOU e pia Tawia yia va To anoyovioeTe kal enavahdpete
1yt va KOUeTe Kt va anooviboete Oa Ta kahwéla ¢ patapiac, katn pmatapia va aneheuBepuwbel amd To mpoiov. Anoppirete Ty
umarapia abpawva e Ty Tomikr voyoBeaia yia Ty avakikAwan A amoppIN LMaTapIG.

EIAIKH ZHMEIQZH TIA TOYZ ENHAIKEL: EAéygete TaxTid yio {nuid oto Blopa, to mepiBhnua kar Gha pépn. 2e mepimmuon
onoiaadiimore {uidc, To mayvidt Sev moémet va yonotyoroinBet e o GopTioT wc GTou emakeuaotel n {uid.
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COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Pressione o botéo de liberacdo para baixo (A) para deslizar a tampa da bateria para baixo (B).

2. Instale pilhas ou baterias novas seguindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento das pihas ou baterias.
3. Cologue de novo a porta do compartimento com cuidado. Gonsulte as leis, as normas e os regulamentos locais de
reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.

COMO CARREGAR

1. Desligue o veiculo.

2. Para remover a tampa, gire a trava para a esquerda.

3. Conecte o cabo de carregamento em uma saida 5 V CC no computador.

4,0 LED piscando indica que a bateria esta carregando. O LED aceso indica carga completa.

5. SEMPRE coloque o cabo de carregamento no compartimento e feche a tampa girando  trava para a direita.
AVISO: PARA GARANTIR A VEDAGAO IMPERMEAVEL, 0 COMPARTIMENTO DE ARMAZENAMENTO DO CABO
DE CARREGAMENTO DEVE ESTAR FIRMEMENTE FECHADO ANTES DE COMEGAR A BRINCADEIRA.
COMO CONECTAR O CONTROLE

1. Ligue o veiculo e coloque-o0 em uma superficie plana.

2. Mantenha o controle préximo ao seu caminhdo, pressione o botéo liga/desliga e aguarde até que a luz de
carregamento pare de piscar.

3. Viocé esta pronto para pilotar.

4. Use o controle remoto para pilotar.

0 CONTROLE NAO CONECTA

AVISO: se o caminhdo ndo se conectar ao controle na primeira tentativa, desligue o caminhéo, desligue o
controle e repita as instrugdes COMO CONECTAR O CONTROLE.

PILOTAR NA AGUA

NOTA: antes de pilotar na agua, CERTIFIQUE-SE DE QUE O COMPARTIMENTO DE ARMAZENAMENTO DO
CABO DE CARREGAMENTO ESTEJA FIRMEMENTE FECHADO. Néo € necessario preparo adicional para pilotar
na agua. Nao é recomendado submergir totalmente o veiculo na agua.

COMO COLOCAR O BATMAN™

1. Gire a trava de liberagdo no sentido horério.

2. Abra a capota do Batmobile™.

3. Gologue 0 boneco do Batman™ no Batmobile™.

4. Feche a capota do Batmobile™.

5. Trave a capota girando a trava de liberagéo no sentido anti-horario.

FORA DE ALCANCE/BATERIA FRACA

1.0 controle emitira um bipe quando vocé estiver saindo da faixa de alcance.

2. Mova o veiculo em sua diregdo até que o bipe pare.

3. 5e 0 bipe continuar, significa que a bateria est fraca,

4, Retorne e carregue totalmente o veiculo imediatamente.

AVISO: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser umainterferéncia eletromagnética. Para reiniciar o
produto, desligue-o completamente e ligue-0 novamente. Se o funcionamento néo voltar a0 normal, desloque o produto para o outro
local ¢ tente novamente. Para garanti o funcionamento normal, troque as pilhas ou bterias, j4 que pilhas ou baterias com carga baixa
ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

Precaucdes de segurana: - Mantenha méos, cabelos e roupas distantes do motor/das rodas quando a chave liga/desliga estiver em
“ON" (LIGADOQ). - Remova as pilhas ou baterias quando néo estiverem em uso. - E recomendada a superviséo de um adulto durante
0 Uso do brinquedo. - Mantenha o bringuedo sempre a vista para poder supervisiona-lo. - Recomendamos o uso de pilhas alcalinas
novas para um melhor funcionamento. - Os usuérios devem seguir todas as instrugdes do guia de instrugdes para usar o produto.
Aviso: recomendamos a supervisao de um adulto durante a instalacéo ou a troca da bateria. Em condiBes de descarga eletrostatica,
0 brinquedo pode ndo funcionar corretamente e o usudrio podera ter que reinicié-lo.

CUIDADO E MANUTENQAO: sempre refire as pilhas do controle caso ele néo seja usado por um longo periodo. Limpe o brinquedo
com movimentos leves usando um pano fimpo e imido. Mantenha o bringuedo longe de fontes de calor. Néo submerja o brinquedo
em agua. Isso pode prejudicar os componentes eletronicos da nidade.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Pilhas séo objetos pequenos. A troca das pihas deve ser realizada por
aduttos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire as pilhas vazias do brinquedo. Descarte corretamente
as pihas usadas. Refire as pilhas para armazenamento prolongado. Recomenda-se que sejam usadas apenas pihas iguais ou
similares. NAQ incinere as pilhas usadas. NAO jogue as pilhas no fogo, pois podem explodir ou vazar. NAQ misture pilhas novas com
usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pilhes alcalinas/requlares/recarregaveis, por exemplo). Néo é recomendavel usar
pilhas recarregéveis, pois podem reduzir o desempenho. Pilhas recarregaveis devem ser carregadas somente so a superviséo de um
adutto. As pihas/baterias substituivels e recarregaveis devem ser removidas do bringuedo antes da recarga. NAO recarregue pilhas
néo recarregaveis. NAQ permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

INSTRUGOES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE [ON DE LITIO: Nunca recarregue a bateria sem superviséo. - Carregue a bateria em
uma drea isolada. Mantenha longe de materiais inflaméveis. - Néo exponha aluz direta do sol. A bateria pode explodir, superaquecer
ou sofrer ignicéo. - Néo desmonte, modifique, aquega ou provaque curto-circuito na bateria. Nao coloque a bateria no fogo ou deixe-a
em qualquer local com incidéncia de alta temperatura. - Nao deixe a bateria cair nem a sujeite a qualquer impacto forte. - Nao deixe a
bateria entrar em contato com a agua. - Carregue a bateria somente com o carregador especificado pela Spin Master™. - Use a bateria
somente no dispositivo especificado pela Spin Master™. - Leia e compreenda o manual de instrugdes na integra e use a bateria
corretamente. - Na ocorréncia improvavel de vazamento ou explosdo, utllize areia ou extintor de incéndio de pd quimico na bateria.
- Abateria deve ser reciclada ou descartada corretamente.

INSTRUGOES PARA RETIRAR A BATERIA DO PRODUTO: A bateria interna vem instalada de fébrica e ndo é subsfituivel. A
desmontagem do produto e a remogdo da bateria devem ser realizadas por um adulto. Néo perfure, corte, rasgue, compacte ou
deforme o produto durante a desmontagem. Certfique-se de que o produto esté desligado e use uma chave de fenda pera refirar
todos os parafusos. Separe as metades da estrutura do produto para que a parte elgtronica intera fique exposta. Quando a bateria
estiver inteiramente visivel, use uma tesoura para cortar um fio da bateria e envolva o fio cortado imediatamente com fita isolante.
Repita 0 processo até que todos os fios da bateria tenham sido cortados € isolados e retire a bateria completamente do produto.
Descarte a bateria de acordo com as leis de descarte e reciclagem de baterias pertinentes.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: examine regularmente o conector, o exterior e demais componentes para verificar a ocorréncia de
qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria, 0 bringuedo néo devera ser usado com o carregador até que tal avaria tenha sido corrgida.

YCTAHOBKA 3NIEMEHTOB MUTAHMA

1. Haxmume Ha KHonky ie6nokwpoBky (A), 4To0bl CABUHYT KPBILLKY OTCEKa NeMEHTOB nuTanis (B).

2. YCTaHOBYTE HOBbIE 3NEMEHTLI MUTAHIIS BHYTPI OTCEKa, COOMORAR MONFIPHOCT (+/-).

3. HazexHo 3akpoiiTe KpbiLLKy oTceka. O3HaKOMBTECH C 3aKOHaMV 1 HOPMATVIBaMY BaLLIEVt CTPaHb, YCTAHOBAEHHbIMI
B OTHOLLIGHY NIPaBIAN NepepatoTKIn WM YTIAM3ALIAN 3NEMEHTOB MATaHI.

SAPSALIKA UrPYLLKN

1. BolkntouuTe yCTpOICTBO.

2. CHMUTE KPBILLKY, CABUHYB 33BIKKY BNEBO.

3. MoaxkniouutTe Kabens Ans 3apARKI K pagbemy KOMMbIOTEPa C NOCTOSHHBIM TOKOM C Hanpsikerviem 5 B.

4. Myrasowuit CBETORMORHbI IHAVKATOP YKA3bIBAET H TO, HTO ANEMEHT MUTaHIS 3apsxaeTcs. CBETORMODHbI
VIHRWIKATOP FOPYT POBHbIM CBETOM, KOTA YCTPOVICTBO MOHOCTBIO 33PHXEHO.

5. HE 3ABbIBAVTE BoaspaLLarb kabenb fns 3apskit v 3aKPbIBaTb KPLILLKY, CABIHYB 33TBYXKY Bpaso.
MPUMEYAHME: OTCEK AN XPAHEHWS KABENA 419 3APAAKMN OMKEH BbiTb NOTHO 3AKPbIT MEPEQ
WrPOI LN OBECTIEYEHWS BOFOHEMPOHULAEMOCTH.

KAK NOAKHOYTb YCTPOACTBO YIIPABTEHHS

1. BKriouiTe YCTPOVCTBO 1 NOMECTUTE €ro Ha POBHYIO NOBEPXHOCTS.

2. [lepXuTe yCTPOACTBO YNPABNEHNS PSTOM C MALLIMHKON, HKMUTE Ha KHOMKY MATaHIS 1 NOZOXEWTE, NOKa
VHEVKATOP NUTAHIA NEECTAHET MUraTh.

3. Tenepb MOXHO HaYMHaTb BOXZEHME.

4. Vcnonbayiite YCTPOVCTBO AUCTAHLYOHHOTO YMDABAEHIS 1S BOXAEHNS.

YCTPOICTBO YIPABNEHIS HE NOAKMIOYAETCS

TPUMEYAHME: ecnu npu nepsom 3anycke MalLvHKa He COBANHSIETCS C YCTPOICTBOM YNpaBEHUs, BbIKIIKOUMTE
MaLLMHKY 1 YCTPOIACTBO yNpaBnexws v nosTopuTe Wwark u3 pasgena "YMPABMEHUE",

MEPEJBUTAETCA N0 BOAE

MPUMEYAHWE: nepen nepepsmxenuem no soge YBEAUTECH B TOM, YTO OTCEK NS XPAHEHUS KABENA
N4 3APALAKN NNOTHO 3AKPbIT. fononHutenbHas NoAroToBKa Ans NepeRBINKEHNS N0 Bofe He Tpebyetcs.
He pexomenpyeTcs nonHoe norpyxeHiue ycTpoiicTea noa Bogy.

KAK BCTABUTb ®UTYPKY BATMAN™

1. T0BEPHYTE 3aLLEAKY N0 4aCOBOI CTPENKE.

2. Otkpoitre Kpbiuy Batmobile™.

3. Bcrasbte Qurypky Batman™ B Batmobile™.

4. 3akpoiire kpbiLuy Batmobile™.

5. 3a6noKwpyiTe KpbiLLy, NOBEPHYB 3aLLEAKY NPOTHB YaCoBOM CTPENKH,

BHE 30Hbl YNPABNEHNA / HU3KIU YPOBEHD 3APAZIA SNEMEHTOB NTARKA

1. YCTpOiCTBO ynaBAEHHS 3RACT CHTHAN, KOTAA MALLIMHKA OKMETCA BHE 30HbI YTIDABEHHR.

2, [lguraiire MalLMHKY BIEpeR, N0Ka He OTKAIOYTCA 3BYKOBOM CHTHan.

3, EcM cATHAN He OTKNIOYANCS, 3T0 YKa3bIBAET Ha UKW YPOBEHD 33432 NEMEHTOB MUTaHS.,

4, BepHuTe MaLIMHKY K Ce0e 1 Cpasy Xe NONHOCTbI0 3APAATE INEMEHTb NUTaHHS YCTOiACTBA.

MPUMEMAHMUE. Ecnv ycTpoifcTeo nepecragt pabotarb Ui paboTaer HecraBunbHo, MHIMHOI MOryT Bbb CbHble: SMEKTDOMATHITHbIE
noviexi. “roBb BOCCTaHOBITS PaBOTY YCTPOCTE, MOTHOCTBI0 BHIKTHOHHTE €70, A 3aTeM BKAIOTe CHOBa. ECut YCTPOMCTRO no-npexeMy Byzer
paboTaTh HeyICpaBHO, NOBTOPHTE NPOLEAYPY B APYTOM MECTE KOMHaTsl [ HOpMaTbHOM PaBQTbI YCTPOICTBA 3aMEHHTE NEMEHTSI NUTaHHR,
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T HUSKOM YPOBHE 3EDAEA STEMEHTbI IATAHIR MOTYT GbiT HECToCOBHeI 0GecneHTh padoTy YCTPOTICTER B NOTHOYHKLIOHATHOM PEXINE.

MEPb! MIPEOCTOPOXHOCTY: - He npukacaiiecs  MoTopy/konecau pykaiit i CRREyTe 3a Teu, 4700kl HTpyLLKa Haxomunach Ha Gesonackom
ACCTOSHM OT BONOC M HEMDATEFaHOLYX 3TEMEATOB CNEXb, KOFAR TEDEKTIOHATeN MTaHi Haxomes Bnonoxern BKIY. - Hagnexaiime anewenT
TIITaHR, KOTR UTDYLLKA HE UCTONLaYETCs. - YTDaBNEH e UTpYLLKOM DEKOMEHEYETCA BENOMHTS N MOUCOTPOM B3p0cbix. - [T CoxpaxeHi
KORTDOMA UTDYLLKA BCEFZA FOMXHA HBXOWTSCA B NNe 3peHys. - 4roBbl 00EChesHTs MAKCHMANBHYHO MDOV3BOZHTENLHOCTS, PEKONEHEYETCH
VICTION:3082Tb HOBLIE LUEN0XHbIE SMENEHTb MVTaHS. - it YIDaBAEH HTDYLLKOIH HeoBXOmMO CTPOrO CRBEOBATH YKAaHSH, MDVBENEHHBIM B
WHCTDYKLY/M. TToiesaHE: YCTRHOBKY 1 3aMEHy STEMEHTOB THTaHIR PEKOMEHEETCA BHINOMHTb MR MpUCNOTROM B3pOCTLX. B novieLienn ¢
Da3PATANIA STEKTPOCTATIMECKOTO SMEKTPUHECTBA UTpYLLKa MOXET PaGoTarh Co COORM. B 3Tom cnyae 62 HeOBXOANO BLIKTIONTS M BKIHOHHTS.

YXOR W OBCIY)XVBAHVE: Bcerza u3snexailre anemexTsl nUTaH U3 YCTPOICTBA YMPaBIEHHS, CU 6 HE MTBHUDYETCA UCnonb30Bars B
TEHHIIE [VTENBHOTO Mepyiona Bpemery, YToBbl 04UCTITb HTDYLLIKY, akKYPATHO MDOTDHTE e6 YACTO BRXHOV TKaHbi0. He nogHociTe urpyLuky
K OTKDBITOMY VCTOSHYIKY Tenna. He norpyaiire urpyLuKy B BORY. 370 MOXET MDHBECTII K NIOBDEXEHIN0 NEKTROHHbIX KOMMOHEHTOB.

JHOOPMALIA MO BE3OMACHOMY OBPALIEHU) C ONEMEHTAMI MUTAHWS: Sneventel mimaus npegcrasnsior coboit
MUHIATIOPHbIE MDREMETbI. aNEHy aNeMeHTOB NVTaHHA AONKHbI BHINOAHATS B3pochie. GobnionaiiTe NORAPHOCTS (+/-), yKasaHHylo B OTceke
SMEMEHTOB MUTaHS. He OCTABNAIITe Pa3PALVIBLLIECS SMEMEHTbI MITAHUR B UTDYLLKE. YTAMU3INDYIMTe aNEVEHT! MITaHiA Hannexal
0Bpa30. /1387eKaifTe 37eMeHTSI TVTaHIR, ECAV UTpyLLKA He UCTONb3)ETCA GORTO BPENS. PEKOMEHAYETCR HCnOnb30BaTb NEMEHTsI MiTaHiA
OZHOTO AT 3KBMBANEHTHOTO Tvma. HE CXraifre HCnonb30BaHHble anemenTsl niasis, HE Gpocailre aneMeHTsl MHTaHUS B OFOHb. 30 MOXET
TIPVBECTI K WK YTEsKe Wi B3pbiBY. HE MCnonbayiiTe: HOBbIE NEMEHTBI MITaHAS B COMETaHIM C MCTONS30BaHHBIMA WTH STENEHTEI TATaHUR
Pa3HOro THa (T.€. LUe04Hbie/0BbISH5Ie/Nepe3apAXaebie). L1cnons30BaHie nepesapxashibix ANEVEHTOB MVTaHIA He PeKOMeHgyeTcs. J1o
MOXET XyaLuTs pabory UrpyLuK. Tlepesapsxagnible SNEMEHToI TATaHUR CIERYET 3apsXaTb TONBKO MO MVCMOTROM B3pocnbix. Mlepen
38DAOKON 3AMEHAEHSIE 1 MEesapRKaeNble 3MeweHTbl MimaHua Heobxommo uasnedb i3 urpyluki. SATIPELLAETCA sapmxam
Henepe3apaxaeibie anevewTs! mimanis. VI3BETAVITE KopoTkoro 3aMblkaHHs HCTOHHIKOB MTaHS.

0COBbIE MHCTPYKLIVM 1O OBPALLEHMI C MTUM-XXENE3HBIM SNEMEHTOM MUTAHIAS: npu nonaapsike He ocTagnsiire anemext
TTaHHR B3 MpUCNOTD. - SapAXAIITE ANEMEHT MATAHAR B 630MaCHOM MecTe. [JEpKiTe SMEMEHT MTaHua BLAN OT BOCTGMEHSEMbIX
MaTepuanos. - He nomgepraiire aneMEHT MiTaHus BO3EACTBAIO NPAMbIX COMHENHbIX Nyed. MeMeHTbl MTaHWR MOTYT B30pBaTbCs,
TIEPErPeTsCs 1M BOCTNAMEHNTLCS. - He pasbupaiiTe aneMEHTS! MUTaHUR U He ONYCKaliTe BO3TEMCTBMR HI3KIX WAV BBICOKIX TEMMEDaTYp.
J1aberaiime KopoTKOro 3awblkaxs. He 6pocaiiTe aneweHTLI MHTaHUA B OTOHb M He OCTABNAIITE WX B MECTax ¢ BoiCOKOJi TemepaTypoit. - He
POHAIITe 3NEMEHTSI MVTaHHA 1 He NOBBEPraiiTe UK CANbHGIM Ygapaw. - V1a0eraiiTe KOKTaKTa 3neMeHTOB MiTanua ¢ BoRoM. - Sapaxaiime
SEMEHTSI TATaHHR TOMKO B 3aPSBHOM YCTPOTICTSE, YkasanHoM Spin Master™, - Vlcnonayiime TonsKo neMeHTs! MATaHuS, YkasakHelg Spin
Master™. - BHuvarensHo Mpo4TTe UHCTPYKLMIO 10 VCTIONb30BRHIO 1 MCTIOMb3)iiTe ANEMEHTsI MHTaHHR HanexaLLM oBpason. - B cnysae
TIDOTEKaHS T B3D5IBa HCTIOMb3YIiTe MECOUHbIA WM XMMUHECKINE OTHETYLUMTENb. - YTUMU3IDYIITE AMEVEHTI NVTaHNA HaEXaLL/M 06pasom

WHCTPYKLIMI NO U3BNEYEHMIO SNEMEHTOB NUTAHA 13 YCTPOWUCTBA: BryTperin anevewT nuTasis YCTaHasvBaeTcs Mo
VTOTOBAEHHN YCTOTICTBR 1 HE MORNEXUIT 3avene. Pasbiupar YCTPOWCTRO 1 13BNEKaTb 3NEMEHT MITaHS MOFYT TOnsKO B3pocui. Pastipas
JCTPOVICTBO, MpHHMMaIfTe Mepbl, 00| aBeXaTb MpoKanbiBaHs, Nope30s, CXaTs Wi fedopmaLim ero ferane. Bolkmosme yCTpoiicTeo
BBIKPYTHTE BCE BIUKTBI C NOMOLLBI0 OTBERTKA. PackpoiiTe AeTamt Kopnyca, 4ToBbI nony4¥Ts AOCTYN K BHYTEHHUM 3NEKTPOHHbIN NEVEHTM.
PackpbiBaliTe KONYC 50 TeX 10, NOKA NEMEHT MTaHuA He GyAe BieH NOnHOCTLH0. MlepepeXsTe OZVH 13 TOBOR0B, WEYLLX K S7eMeHTy
TIHTaHIS, HOKHULAMI 1 He3aMELNTENBHO OBMOTaliTe KOHeLl MoBosa WaonexTol. MoBTOpHTE NpOLRypY CO BCEMM OCTaloHbIMIA MROBORaM,
BEYLLIINIA K STENEHTY TWITaHIR. YTUTA3ADYVITE 3NEMEHT MiTaHNA B COOTBETCTEMN C 38KOHMI BALLEY CTDRHS, YCTRHOBEHHBINIA B OTHOLLEHIN
MpaBHA NepepaboT 1 yTWTA3ALIM NEMEHTOB MUTaHUS.

0COBOE MPUMEYAHME N8 B3POCTBIX: Cneayet nposogTs perynspHslii OCMOTP Ha MPEAMET NOBDEXKTEHHR pasbena, Kopnyca uin
LLpyTUX 3MEMEHTOB YCTROVCTBA. TTpH OGHapyXEHHM MOBPEXCIEHHI! MTDYLLKY HENb3s HCMOMb30BATS C 38DAZHBIM YCTPOVICTROM [0 TeX nop, noka
npaBinevia He Byger peluena.
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WKLADANIE BATERII

1. Naciéni przycisk zwalniajacy (A), aby wysuna¢ pokrywe komory baterii (B).

2. Umies¢ nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-).

3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi
prawidiowego recyklingu iflub utylizacji baterii.

LADOWANIE

1. Wylacz pojazd.

2. Zdejmij pokrywe, odchylajac zatrzask w lewo.

3. Podiacz kabel DO GNIAZDA 5V DC w komputerze.

4. Migajaca dioda LED oznacza, Ze trwa fadowanie akumulatora. Ciagle $wiecenie diody oznacza petne nafadowanie.
5. NIE ZAPOMINAJ o schowaniu kabla fadowania i zamknigciu pokrywy, odchylajac zatrzask w prawo.

UWAGA: KOMORA PRZEWODU £ADOWANIA MUS| BYC DOKLADNIE ZAMKNIETA PRZED ROZPOCZECIEM
ZABAWY, ABY ZABAWKA BYLA WODOSZCZELNA.

JAK POLACZYC KONTROLER

1. Wlacz pojazd i umie$¢ go na plaskiej powierzchni.

2. Trzymaj kontroler blisko pojazdu, naci$nij przycisk zasilania i poczekaj, az dioda zasilania przestanie migac.

3. Pojazd jest gotowy do jazay.

4. Do sterowania zabawka uzyj kontrolera.

KONTROLER NIE LACZY SIE

WAZNE: jesli pojazd nie potaczy sie z kontrolerem za pierwszym razem, nalezy wytaczy¢ pojazd, wyjac baterie z
kontrolera i powtorzy¢ instrukcje z sekcji JAK POtACZYC KONTROLER.

JAZDA PO WODZIE

WAZNE: przed rozpoczeciem jazdy po wodzie NALEZY SPRAWDZIC, CZY KOMORA PRZEWODU LADOWANIA
JEST DOBRZE ZAMKNIETA. Nie jest wymagane zadne dodatkowe przygotowanie do jazdy po wodzie. Nie
zaleca sig catkowitego zanurzenia pojazdu w wodzie.

JAK WEOZYC FIGURKE BATMAN™

1. Obré¢ zaczep zwahnigjacy zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

2. Otwdrz dach pojazdu Batmobile™.

3. Umiesc figurke Batman™ w pojezdzie Batmobile™.

4, Zamknij dach Batmobile™.

5. Zablokuj dach, obracajac zatrzask zwalniajacy w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara.
DZIALANIE POZA ZAKRESEM / NISKI POZIOM BATERII

1. Kontroler wyemituje sygnat dzwigkowy, gdy pojazd bedzie zblizac sie do granicy zasiegu.

2, Jed pojazdem do siehie, az sygnat dzwigkowy przestanie byc emitowany.

3, Jesli sygnat d2wigkowy bedzie nadal emitowany, oznacza to niski poziom natadowania haterii,

4. Nalezy natychmiast catkowicie natadowaé pojazd.

UWAGA: Przyczyng wystepowania zakidcen w prawidtowym dziafaniu produktu moze by¢ obecnosc sinego pola elekiromagnetycznego. Aby
wykonac reset ustawien produkiu, nalezy go catkowicie wylaczyC, a nastepnie wigczyc ponownie. Jedli dziatanie produkdu nadal nie bedzie
prawiclowe, nalezy powtdrzyC ten proces w innym migjscu. Nalezy wymienic bateri, poniewaz niski poziom ich nafadowania moze uniemozliwic
prawidfowe dziafanie produkiu.

Srodki ostroznosci: - Dionie, Wiosy lu2na odziez nalezy utrzymywac 2 dela od sinika/kdt, gdy praycisk zasiania jest WEACZONY. - Gel zabawka
nie jest uzywana, nalezy wyjac z niej baterie. - Zaleca sig nadzor dorostych podczas zabawy. - Zabawke nalezy utrzymywac w zasiggu waroku,
aby mc jg nadzorowac przez caly czas. - Aby osiagnac maksymalng wydanosC, zleca sig zycie nowych bateri akalicznych. - Uzytkownicy
powinni $cisle przestrzegac instrukcji podczas obstugi produktu. Wazne: podczas instalaci lub wymiany bateril zaleca sig nadzor rodzicielski. W
otoczeniu, W ktorym wystepuia wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziafaC nieprawichowo i w efekcie wymagac zresetowania.

OBSLUGA | KONSERWACJA: gdy kontroler nie jest uzywany przez duzszy czas, nalezy zawsze wyjac zniego baterie. Zabawke nalezy delikatnie
czyScié przy pomacy czyste), wilgotne] Sciereczii. Zabawke naley utrzymywat z dala od bezposredniego Zrddta ciepla. Nie wolno zanurzat
zabawki w wodzie. Moze to doprowadzic do uszkodzenia podzespofow elektronicznych.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERIL: Baterie 53 przedmiotami o iewielkim rozmiarze. Ich wymiany
muszg dokonywac osoby doroste. Baterie umieszcza sie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+). Zuzyte baterie nalezy
nigzwlocznie wyjac z zabawk. Baterie trzeba poddac prawidtowe] utyizacj. W razie diuzsze] przenwy w uzytkoweniu baterie nalezy wyjac.
Konieczne jest uzywanie wylgcznie zatwierdzonych bateri tego samego typu lub ich zamiennikow. NIE spalac zuzytych bateri. NIE wrzucac
baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowat ich wybuch ub wyciek elekirolitu. NIE uzywaC starych baterii 2 nowymi ani nig stosowac
jednoczesnie roznych rodzajow bateri (np. alkalicznych ze zwyktymi lub akumulatorami). Uzywanie akumulatordw st niewskazane ze wzgledu
na mozliwe obnizene wydajnoscl. Akumulatory mozna fadowac wylacznie pod nadzorem osoby doroste]. Wymienn akumulatory przed
fadowaniem nalezy wyjac z zabawki. NIE tadowac bateri do jednorazowego uzytku. NIE dopuszczac do zwarcia stykow beteril.

SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWEL: nigdy nie nalezy pozostawiat fadowane] bateri
bez nadzoru. Baterie nalezy fadowac w odizolowanym obszarze | trzymac z dala od materiafow fatwapalnych. Nie nalezy narazac baterii na
dziafanie bezposredniego Swiatla stonecznego. Istnieje ryzyko eksplozjl, przegrzania ub zaplonu baterii, Nig nalezy rozbierac, modyfikowac,
podgrzewat ani zwieraC stykow bateri. Nie nalezy umieszczac bateril w ogniu ani pozostaniac jej w goracym miejscu. Nie nalezy upuszczac
Dateri ani poddawac j&j mocnym uderzeniom. Nie nalezy moczy¢ bateri. Baterie nalezy fadowaC przy pomocy odpowiednie] fadowarki Spin
Master™. Dla tego urzadzenia nalezy uzywaé wylaczenie bateril okreslonych przez Spin Master™. Nalezy dokladhie przeczytaé instrukcje i
poprawnie uzywac bateri. W rzadkich przypadkach wycieku lub eksplozji nalezy uzyc piasku lub chemicznej gasnicy. Baterie nalezy poddac
recyklingowi lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami.

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERII: Nigwymienna wewnetrzna bateria zostafa zainstalowana fabrycznie. DemontaZ |
wyjmowanie bateril musza byG wykonywane przez osobg dorosta. Podczas demontazu nie dziurawic, rozcinac, rozrywac, Sciska, zgniata ani
Znigksztafcac produkiu. Upewnic sig, ze produkt jest wytaczony, nastepnie uzy¢ Srubokretu do usunigcia wszystkich $rub. Oddzielic od siebie
polowki produktu, by odslonic wewnetrzng elektronike. Gdy bateria jest widoczna w catosc, Zyc nozyczek do przeciecia pojedynczego
przewodu, nastepnie natychmiast owingc koricwke drutu tadma izolacyjna | powtarza ten proces, aZ wszystkie przewody bateri beda przeciete
I izolowane, a baterie bedzie mozna oddzielic od reszty produktu. Baterie naledy zutylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami dotyczacymi
recyklingu ub utylizacji odpadow.

SPECJALNA UWAGA DO 0SOBY DOROSLEJ: regulamie sprawdiza) zabawke pod katem uszkodzenia wtyczki, obudowy czy innych czgsci.
W przypadku wystapienia uszkodzen zabawki nie mozna podigezac do fadowarki do czasu naprawy.

VLOZEN BATERIi

1. Stisknéte uvolfiovact tlacitko (A) a sejméte kryt baterif (B).

2. Nové baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnit oddilu pro baterie.

3. Pevné nasadte dvifka bateril zpét na misto. Seznamte se s mistnimi zakony a predpisy ohledné sprévné recyklace
i likvidace bateril

NABIJENi

1. Vypnéte model.

2. \lyklopenim zépadky doleva sundejte kryt.

3. Zapojte nabiject kabel do portu USB 5V DC pocitace.

4. Blikajict kontrolka LED znamend, Ze probihd nabijeni baterie. Svitici kontrolka znamené dpiné nabitf.

5, VZDY JE NUTNE rétit nabiject kabel a uzavfi kryt zaklopenim zapadky doprava.

POZNAMKA: ULOZNY PROSTOR PRO NABIJECI KABEL MUSI BYT PRED HRANIM PEVNE UZAVREN, ABY
NEBYLA NARUSENA VODOTESNOST.

PRIPOJENI OVLADACE

1. Zapnéte model a umistéte jej na rovny povrch.

2. Drzte ovladaC v blizkosti modelu, stisknéte vypinac a vyCkejte, az kontrolka zapnuti prestane blikat.

3. Jste pripraveni na fizeni.

4.K ovladani pouzijte dalkovy ovladat.

OVLADAC SE NEPRIPOJUJE

POZNAMKA Jestlize model napoprvé nenavaze spojeni s ovladacem, model i oviadac vypnéte a zopakujte kroky
2 &sti PRIPOJEN] OVLADACE.

JizDA PO VODE

POZNAMKA Pred jizdou po vodé SE UJISTETE, ZE JE ULOZNY PROSTOR PRO NABIJEC] KABEL PEVNE
UZAVRENY. Z4dna dalsf piiprava neni pred jizdou po vodé nutn.

Nedoporucujeme model pIné ponoFovat do vody.

VLOZENi FIGURKY BATMAN™

1. Otocte uvolfovaci zapadkou po sméru hodinovjich rucicek.

2. Oteviete stfiSku modelu Batmobile™.

3. Vlozte figurku Batman™ do modelu Batmobile™.

4. Zaviete stfisku modelu Batmobile™.

5. Zajistéte stfSku otocenim uvoliiovaci zapadky proti sméru hodinovjich rucicek.

MIMO DOSAH / SLABA BATERIE

1, Jestlize se model priblizi oblasti mimo dosah ovladae, oviadac zacne pipat.

2. Jedte s modelem smérem k sobg, dokud pipani neustane.

3. Jestlize ovladat pipat neprestava, znamena to slabou baterii.

4. \Irafte se a model okamzité piné nabijte.
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POZNAMKA: Jestize je normaini fungovani produktu nezvykié nebo preruSovang, miize problém zplisobovat siné
elektromagnetické ruSeni. Produkt vyresetujete Upinym vypnutim a naslednym zapnutim. Pokud produkt norméiné
fungovat nezacne, zkuste ho pfemistit na jiné misto a vyzkouSet znovu. Normainho wykonu dos&hnete vyménou bateri,
protoZe slabé baterie nemusi zajistit obvyklé fungovani.

Bezpecnostni opatfeni: - Kayz je vypinaé ZAPNUTY, udrivite ruce, viasy i volng obleceni v bezpeéné vzdalenosti od
motoru a kol. - Pokud hracku nepouzivate, vyjméte z ni baterie. - Pfi hrani doporucujeme rodicovsky dohled. - Méjte
hracku stéle v dohledu, abyste ji mohli vZdy bez problémd ovladat. - Maximalniho vykonu dosahnete pouzivanim novych
alkalickych bateril. - P pouzivani produktu je nutné pfesné dodrzovat pokyny uvedené v této pfirucce. Pozndmka:
Vkladani nebo vyménu baterii doporucujeme provadst s rodicovskym dohledem. V elektrostaticky nabitém prostredi
nemusi hracka fungovat spravné a bude ji nutné vypnout a zapnout.

PECE A UDRZBA: Pokud neni ovladac po delsi dobu pouzivan, vzdy z néj vyjméte baterie. Hracku Cistéte opatmé Cistym
vikym hadrikem. Nevystavuite hracku piimému teplu. Nepotapéjte hracku do vody. Mize dojit k poskozeni
elektronickych soucasti.

BATERIE - BEZPECNOSTNI INFORMACE: Baterie jsou drobné predméty. Vymenu baterii musf provédét dospélé osoby.
Ridte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Vybité baterie okamzité vyndejte z hraCky. PouZité baterie fadné
Zlikviduite. Pfi deldim skladovani vyndejte baterie. Doporucujeme pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného
typu. Pouzité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ofn, protoZe baterie mohou vybuchnout nebo vytéct.
NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie ani rfizné typy bateril (napr. alkalické, standardni a dobijeci baterie).
Pouit dobijecich bateri neni doporuceno, protoze miiZe byt pricinou nizsiho vykonu. Dobject baterie museji byt dobiieny
pod dohledem dospélého. Ped dobijenim | e nutné vyménitelné dobiject baterie z hracky vyjmout. Nedobijeci baterie
NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napgjeni.

SPECIALNi POKYNY PRO BATERIE LiFe: Nikdy nenabijeite baterii bez dozoru. - Nabijejte baterie v izolované oblasti
Zachovejte bezpetnou vzdalenost od hoflavjch materialt. - Nevystavuite pfimému sluneCnimu svétiu. Mize dojit
k vybuchu, prehfati nebo vzniceni bateril, - Baterie nerozebirejte, neupravujte, neohfivejte ani nezkratujte. Nedavejte je do
ohng ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavujte silnym naraziim. - Nedovolte, aby baterie zvhly.
- K nabijeni bateril pouzivejte pouze urcenou nabijecku baterii spoleCnosti Spin Master™. - Pouzivejte baterie pouze
v zafizeni ur¢eném spolecnosti Spin Master™. - Peclivé si prectéte pfirucku s pokyny a pouzivejte baterie spravné.
- V nepravdépodobném pripadé vytékani nebo vjbuchu baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pfistrojem.
- Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

POKYNY K VYJMUTI BATERIE: Vnitini baterie je instalovana ve virobé a je nevyménitelna. DemontaZ produktu a vyjmuti
baterie musi provadét dospély. Pfi demontézi produkt nepropichuite, nefezejte, netrhejte, nestlacujte a nedeformuite.
Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty, a Sroubovakem vySroubuite vSechny Srouby. Oteviete tlo produktu, aby byl mozny
pristup k vnitfni elektronice. Mate-li piistup k baterii, nizkami odstfihnéte jeden kabel baterie, izolujte konec vodice
ovinutim paskou a postup opakuite, dokud nebudou prerueny a izolovany vSechny vodice baterie. Pak je mozné ji
vyjmout z produktu. Baterii zlikvidujte v souladu s mistnimi predpisy tykajicimi se recyklace a likvidace bateril,
ZVLASTNI POZNAMKA PRO DOSPELE: Pravideiné kontroluite, zda neni poskozen konektor, plést nebo dalif césti,
V pripadé poskozeni hracku s nabijeckou nepouzivejte, dokud nebude zévada odstranéna.
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INSTALACIA BATERIi

1. Zatlacte na uvolfovacie tlaidlo (A) a posunutim odstrénte kryt batérie (B).

2. Vlozte nove hatérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-).

3. Pevne znova nasadte dvierka batéri. Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravnej recykldcii alebo likvidacii
batéril

NABIJANIE

1. Vozidlo vypnite.

2. Odnimte kryt otocenim zdpadky dolava.

3. Zapojte nabijact kébel do vystupu 5 V DG pocitaca.

4. Blikajtica LED diéda oznacuie, Ze sa nabija batéria. Nepretrzité svetlo diody LED signalizuje (pIné nabitie.
5. NIKDY NEZABUDNITE vrétit nabijact k&bel a zatvorit kryt otoCenim zapadky dopraya.

POZNAMKA ULOZNA PRIEHRADKA NA NABIJACI KABEL MUSi BYT PRED ZACIATKOM HRY PEVNE
UZAVRETA, ABY SA ZABEZPEGILO VODOTESNE UZATVORENIE.

PRIPOJENIE OVLADAGA

1. Zapnite vozidlo a polozte ho na rovny povrch.

2. Ovladat udrzujte v blizkosti vozidla, stlacte tlacidlo napajania a pockajte, kym indikétor napéjania neprestane blikat.
3. Mézete zacat jazdit.

4, Riadenie ovladajte pomocou dialkového ovlddaca.

OVLADAC SA NESPOUIL

POZNAMKA: Ak sa vase vozidlo na prvy raz nespoji s ovladacom, vypnite vozidlo aj ovlddac a zopakujte pokyny
v Casti PRIPOJENIE OVLADACA.

JAZDA NA VODE L . ) )
POZNAMKA: Pred jazdou na vode SA PRESVEDCTE, ZE PRIEHRADKA NA ULOZENIE NABIJACIEHO KABLA JE
PEVNE UZAVRETA. Jazda na vode si nevyZaduje Ziadnu dodatoénii pripravu.

Neodpordca sa tplne ponorit vozidlo do vody.

VLOZENIE FIGURKY BATMAN™

1. Otocte uvolfiovaciu zapadku v smere hodinovych ruciciek.

2. Otvorte kabinu vozidla Batmobile™ .

3. Vlozte figirku Batman™ do vozidla Batmobile™.

4, Zatvorte kabinu vozidla Batmobile™.

5. Uzamknite kabinu otoCenim uvolfiovacej z&padky proti smeru hodinovych ruciciek.

MIMO DOSAHU/TAKMER VYBITA BATERIA

1. Ak sa s vozidlom bliite k hranici dosahu, ovladac zacne pipat.

2, Navadzajte vozidlo smerom k sebe aZ kym neprestane pipat.

3. Ak pipanie pokracuje, znamena to, Ze batéria je takmer vybita.

4. \rratte sa a ihned vozidlo tplne nabite.

POZNAMKA: Ak je narusena alebo prerusena normalna funkénost produktu, problém moze byt spdsobeny silnym
elektromagnetickym ruSenim. Ak chcete produkt resetovat, pine ho vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa neobnovi
normaina prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skiiste to znova. Ak cheete zaistit normalnu prevadzku, vymerite
batérie, kedZe slabé batérie nemusia zabezpecit ipiné fungovanie.

Bezpecnostné opatrenia: - Ked je vypina¢ v ZAPNUTEJ polohe, ruky, viasy a volhé oblecenie drzte v bezpecnej
vzdialenosti od motorarkolies. - Ked hracku nepouZivate, vyberte z nej batérie. - Pri hre sa odpor(ica dozor rodica. -
Hracku majte na dohlad, aby ste ju mohli stéle sledovat. - Ak chcete dosiahnut maximélny vykon, odporicaji sa nové
alkalické batérie. - Pri pouzivani produktu sa pouzivatelia musia prisne riadit pokynmi v prirucke. Pozndmka: Pri
intalécii alebo vjmene batérif sa odpordca usmernenie rodica. V prostredi s elektrostatickym nabojom méze byt
narusend funkénost hracky a moze byt nutné, aby pouzivater hracku resetoval.

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hratku dhsie nepouivate, z oviddata vzdy vyberte batérie. Hracku jemne utrite
Cistou vihkou handrickou. HraCku nevystavujte priamemu teplu. Hracku neponarajte do vody. MdZu sa podkodit
elektronické sicasti.

BEZPEGNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: Batérie s( malé siigasti. Vijmenu batéril musi vykonat
dospela osoba. Postupuite podla diagramu polartty (+/-) v priestore pre batérie. Vybité batérie urjchlene odstréiite z
hracky. PouZité batérie spravne Zikvidute. Pri dihodobom skladovani vyberte batérie. Pouzivaf sa majl len batérie
rovnakého alebo rovnocenného typu, ako st odportané batérie. NESPALUJTE pouzne batérie. Batérie NEHADZTE do
ohria, kedze mozu vybuchni alebo vytiect. NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani rozne typy batéri (. j
alkalické/tandardné/nabijatelhé batérie). Neodporica sa pouzivat nabijatelné batérie, pretoze moze dojst k znizeniu
vykonu. Nabijatelhé batérie sa majil nabijat len pod dohfadom dospelého. Vyberatelhe’ nabiatelhé batérie treba pred
nabijanim vybraf z hraCky. NENABIJAJTE nenabijatelhé batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napéjacich koncovkach.

SPECIALNE POKYNY TYKAJUCE SA BATERIE LiFe: Batériu nikdy nenabijajte bez dozoru. - Batérie nabijajte v
izolovanej oblasti. Uchovévajte mimo horfavjch materidlov. - Nevystavuite priamemu sineénému svetlu. Batérie by
mohli vybuchn(if, prehriat sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravuite, nezohrievajte ani nespdsobujte na nich
skrat. Nedavajte ich do ohfia ani ich nenechavajte na hordcich miestach. - Zabrarite padu alebo silnym narazom. -
Dbajte na to, aby batérie nezvihli. - Batérie nabijajte len pomocou urcenej nabijacky na batérie Spin Master™. - Batérie
pouzivajte len v zariadeni urtenom spolocnostou Spin Master™. - Pozomne si precitajte pritucku s pokynmi a batérie
pouzivajte spravne. - V nepravdepodobnom pripade vyteenia alebo vjbuchu haste batériu pieskom alebo chemickym
hasiacim pristrojom. - Batérie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.

POKYNY NA VYBRATIE BATERIE Z PRODUKTU: Intern batéria sa instaluje vo vyrobe a nie je mozn ju vymentt
Rozobratie produktu a odstranenie batérie musi vykonat dospeld osoba. Pri demontazi vyrobok neprepichujte,
nezarezévajte dof, netrhajte ho, nevyvijajte nar prilisny tlak ani ho nedeformuite. Ubezpecte sa, Ze je virobok vypnuty
a nasledne pomocou skrutkovaca vyskrutkujte vSetky skrutky. Ocddelte polovice trupu virobku, aby ste mali pristup k
internej elektronike. Ked vidite celd batériu, pomocou noznic odstrihnite jecen z kéblov batérie a odstrihnuty kabel ihned
obtocte paskou, aby ste ho izolovali. Postup opakujte, kym neodstrihnete a nezaizolujete vaetky kable, aby bola batéria
volhé. Batériu zlikvidujte v silade s miestnymi predpismi na recykléciu a likvidaciu batéri.

SPECIALNA POZNAMKA PRE DOSPELYCH: Pravidelne kontroluite, & nie je poskodend zastréka, kryt alebo iné Gasti,
V pripade akéhokolvek poSkodenia sa hraCka nesmie pouzivat s nabijackou, kym sa pokodenie neopravi.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

1. Nyomija le a kiolddgombot (A) az elemtarto fedelének (B) lecsisztatdsahoz.

2. Helyezze az (i elemeket az elemtartoba a polaritési brénak (+/-) megfelelden.

3. Helyezze vissza biztonsdgosan az elemtartd fedelét. Ellendrizze az elemek Ujrahasznositésara és/vagy
artalmatlanitdsara vonatkozo helyi trvényeket és rendelkezéseket.

TOLTES

1. Kapcsola ki a jarmvet.

2. Tévolitsa el a fedelet a retesz balra mozditésaval.

3. Csatlakoztassa a tottckabelt egy 5 Vi-os egyendramil szamitogépes kimenethez.

4. Viillogd LED jelzi, hogy az akkumultor toltddik. Folyamatos LED jelzi, ha teffesen feltdltdabt.

5. NE FELEJTSE el visszahelyezni a tltdkabelt, és a retesz jobbra mozditasdval zérja le a fedelet.
MEGJEGYZES: A TOLTOKABEL TARTOREKESZET A JATEK MEGKEZDESE ELOTT SZOROSAN LE KELL ZARNI,
HOGY NE JUTHASSON BELE ViZ.

ATAWEZERLO CSATLAKOZTATASA

1. Kapcsolja be a jarmivet, és helyezze egy lapos feliletre.

2. Tartsa a tavvezérlét a kocsihoz kézel, nyomja meg a bekapcsologombot, és varja meg, amig a tépellatast jelz6 fény
villogasa befejezédik.

3. Most mér készen 4l a jarm( vezetésére.

4. A vezetéshez haszna’lja a tawezérldt.

A TAWEZERLO NEM CSATLAKOZIK

MEGJEGYZES: Ha a kocsi nem csatlakozik elsé alkalommal a tavvezerlohoz, kapcsolja ki a kocsit, kapcsolja ki
a tawezérlgt, ma|d |smeteI1e meg ,A TAWEZERLO CSATLAKOZTATASA” cimii részben talalhato utasitésokat,
VEZETES A VIZ FELSZINEN

MEGJEGYZES Aviz felszinén valo vezetés elgtt ELLENORIZZE, HOGY A TOLTGKABEL TARTOREKESZE
SZOROSAN ZARVA VAN-E. A viz felszinén valo vezetéshez semmilyen tovabbi elgkésziilet nem sziikséges. A
jarmiivet nem ajanlott teljesen a viz ala meriteni.

BATMAN™ BEHELYEZESE

1. Forditsa el a kiolddszerkezetet az oramutato jaréséval megegyezé irdnyba.

2. Nyissa ki a Batmobile™ tetejét.

3. Helyezze a Batman™ figurét a Batmobile™ jarmibe.

4, Zérja vissza a Batmobile™ tetejét.

5. Rogzitse a tetdt a kioldoszerkezetet az oramutato jaréséval ellentétes iranyba forgatva.

HATOTAVOLSAGON KIVUL/ALACSONY TOLTOTTSEG

1. Ha a jarmii a hatotavolsag hatarahoz kozeledik, a tawezérlg sipolassal jelez.

2. Vezesse a jarmiivet maga felé, amig a sipolas meg nem sziinik.

3. Ha a sipolas tovabb folytatodik, az alacsony toltéttséget jelez.

4. Forditsa vissza és azonnal toltse fel teljesen a jarmiivet.
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MEGJEGYZES: Ha a termék normdl mikodése akadalyozott vagy megszakad, eldfordulhat, hogy a hibdt erételjes
elekiromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe dllitasahoz teljesen kapcsola ki, majd kapcsolja be Gjra. Ha a
normal mikédés nem &l helyre, menjen a termekkel arrébb, majd probalja Gjra. A normal miikddés biztositasahoz cserélie ki az
elemeket, mivel el6fordulhat, hogy az alacsony t6ltottséqli elemek nem teszik lehet6vé a teljes funkcionalitést.

BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK: - Bekapcsolt allapotban nem szabad a motorhoz/kerekekhez nydini, és tavol kel tartani
azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. - Az elemeket el kell tavolitani a tavezérldbdl, ha nem hasznéliak a jtékot. - A jatékhoz
52061 seqftség ajénlott. - Haszndlat kbzben mindig tartsa szemmel a jatkot. - A maximalis teljesttmény érdekében azt ajénliuk,
haszndljon (j alkéli elemeket. - A termék mikodtetése kdzben szigordan be kel tartani a hasznélati Gtmutatban leirtakat.
Megjegyzés: Az elemek behelyezéséhez vagy cseréjéhez sziildi segitség ajanlott. Elektrosztatikus kistilés kdzelében a jatéknél
hibas m{kodés léphet fel, és szlkségessé valhat az jrainditasa.

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem haszndlja a jatékot, mindig tévolitsa el az elemeket a tawezérlobd.
Finoman t6rdle &t a jatékot egy tiszta, nedves ruhdval. Ovja a jatékot a kdzvetlen hohatdstol. Tilos vizbe meriteni a jatékot. Ez
Krosithatja az elektronikus alkatrészeket.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELOIRASOK: Az elemek apr térgyak. Az elemek cseréjét felndttek végezzék.
Ugyelien az elemtartn lathatd polaritési (+/-) dbréra, Haladéktalanul tavolitsa el a tonkrement elemeket a jatékbol. Artalmatianitsa
megfeleléen a haszndlt elemeket. Hosszas térolds esetén tavolitsa el az elemeket. Kizérdlag azonos, vagy a javasolt tipussal
egyenérték(i elemeket hasznafjon. NE égesse el a hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket tlizbe, mivel azok felrobbanhatnak
vagy szivaroghatnak. NE hasznaljon régi és (j, vagy kiilonboz6 tipust elemeket egyszerre (pl. alkaliinormal/jratdlthetd elem). Nem
ajanlott Ujratoithetd elemeket haszndini az esetlegesen fellépd csokkent teljesitmény miatt. Az Gjratdlthetd elemeket csak felndtt
felligyelete mellett szabad tolteni. A cserélhet6-Uratblthetd elemeket el kell tavolitan a jatékbol a toltés el6tt. NE tditse fel a nem
Ujratolthetd elemeket. NE zérja rovidre a tdpegység érintkezdit.

ALiFe AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyja az akkumulitort feligyelet nékil ltés
sordn. - Az akkumuldtor toltését egy killon helyiségben végezze. Tartsa tavol gydlékony anyagoktl. - Ne tegye ki kdzvetlen
napfénynek. Az akkumulator felrobbanhat, tdimelegedhet vagy meggyullachat. - Ne szedje szét, médositsa, melegitse, vagy zérja
rovidre az akkumuldtort. Ne dobja tlizbe vagy hagyja forrd helyen. - Ne ejtse le és ne hagyja, hogy ers behatds ére. - Az
akkumulatort 6vja a nedvességtdl. - Az akkumulator toltését kizérdlag a megadott Spin Master™ akkumuldtortditovel végezze. -
Az akkumulétort kizérdlag a Spin Mester™ altal meghatérozott készillékekben haszndlja. - Gondosan olvassa el a haszndlati
utasitast, és Ggyeljen az akkumuldtor megfeleld hasznalatéra. - Az akkumuldtor esetleges szivérgésa vagy robbandsa esetén
haszndlion homokot vagy tlizolto késziléket. - Az akkumulétorokat megfelelden Ujra kell hasznositani vagy artalmatlanitani kel
A TERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A belsd akkumulétor gyariag kerll a termékbe, és nem cseréhheté. A
termek szétszerelését és az akkumulétor eltavolitasét felntt végezze. Ne szirjon bele, végja el, tépje €, nyomja dssze vagy
deformélja a terméket a szétszerelés sordn. Ellendrize, hogy ki van-e kapcsolva a termék, majd haszndfjon csavarhizot a
csavarok eltavolitasahoz. A belsd elektronikahoz valo hozzaférés érdekében szedje szét a terméket. Ha az akkumuldtor teljes
egészében lathato, egy ollo hasznalatdval vagjon el egy akkumuldtorvezetéket, majd a vezeték végének szigeteléséhez azonnal
tekerje be ragasztoszalaggal. A fentieknek megfelelden vagja el és szigetelie a tovabbi vezetékeket is. Az akkumulator most mér
elkilonithetd a termék tobbi részétdl. Az akkumuldtor artaimatianitését a vonatkozo, (jrahasznositéssal és eftdvolitassal
kapcsolatos eldirasoknak megfelelden végezze.

SPECIALIS MEGJEGYZES FELNOTTEK SZAMARA: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat és a tobbi rész
sertetlenségét. Ha barmilyen sérilést fedez fel, ne hasznalja a jatékot a toltdvel, amig ki nem javitja a hibét.
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