For in-depth video instructions go to / Pour obtenir des instructions vidéo, se rendre sur / Para ver instrucciones exhaustivas en video, visita / Detaillierte Videoanleitungen findest du auf:
Ga voor uitgebreide video-instructies naar / Per istruzioni video dettagliate, visitare / Para instrugdes em video mais detalhadas, acesse

[lleTanbHble BIAEOMHCTPYKLIMK MPeCTABNEHbI Ha caifTe / Szczegdtowe instrukcje wideo mozna znalez¢ na stronie / Podrobné videopokyny najdete na webu

Video s podrobnymi pokynmi najdete na adrese / A részletes Utmutato videdk itt tekinthetdk meg: / Pentru instructiuni video detaliate, accesati

la o Aerropiepeic 0dnyie oe pivreo, petapeite atn SietBuvan / Videozapis s detaljnim uputama potrazite na
3a no-nopapo6HN MHCTPYKLMK 3a BRE0 oTHAETe Ha / Za poglobljena videonavodila obiS¢ite / Ayrintili videolu talimatlar igin su adrese gidin:
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@ CAUTION: CARE SHOULD BE USED WHEN OPERATING VEHICLE IN WATER. ADULT SUPERVISION ADVISED.

@ MISE EN GARDE : L CONVIENT DE FAIRE PREUVE DE PRUDENCE LORS DE L'UTILISATION DU VEHICULE
DANS L'EAU. SURVEILLANCE D'UN ADULTE CONSEILLEE. ’

® PRECAUCION: SE DEBE UTILIZAR CON CUIDADO AL OPERAR EL VEHICULO EN AGUA. SE RECOMIENDA LA
VIGILANCIA DE UN ADULTO.

@ VORSICHT: DAS FAHRZEUG SOLLTE IM WASSER VORSICHTIG VERWENDET WERDEN. BEAUFSICHTIGUNG
DURCH ERWACHSENE EMPFOHLEN.

® VOORZICHTIG: WEES EXTRA VOORZICHTIG ALS JE HET VOERTUIG IN WATER GEBRUIKT. TOEZICHT DOOR
EEN VOLWASSENE AANBEVOLEN.

@ ATTENZIONE: PRESTARE ATTENZIONE QUANDO SI USA IL VEICOLO NELL'ACQUA. S RACCOMANDA LA
SORVEGLIANZA DI UN ADULTO. )

@ CUIDADO: O VEICULO DEVE SER OPERADO CUIDADOSAMENTE QUANDO ESTIVER NA AGUA.
RECOMENDA-SE A SUPERVISAO DE UM ADULTO.

OCTOPOXHO: COBIOBAMTE OCTOPOXHOCTb MPY ICTIONL30BAHMY MALLIMHKM B BOSE.
PEKOMEHIVETCA MIPUCMOTP B3POCIbIX. , o ,

@ UWAGA: PODCZAS ZABAWY W WODZIE NALEZY ZACHOWAG OSTROZNOSC. DZIECI POWINNY BYG
NADZOROWANE PRZEZ 0SOBE DOROSLA. o )

@ POZOR: PRI OVLADANi MODELU VE VODE JE TREBA DBAT ZVYSENE OPATRNOSTI. DOPORUCUJEME
DOHLED DOSPELEHO. ) .

® VAROVANIE: PRI PREVADZKOVANI VOZIDLA VO VODE POSTUPUJTE OPATRNE. ODPOR(CA SA DOZOR
DOSPELEHO.

® VIGYAZAT: A JARMO) VIZBEN VALO HASZNALATA ESETEN KORULTEKINTGEN JARJON EL. FELNGTT
FELUGYELETEJAVASOLT. o )

® ATENTIE: PROCEDATI CU GRIJA CAND FOLOSITI VEHICULUL IN APA. SE RECOMANDA SUPRAVEGHEREA DE
CATRE ADULT

@ MPOZOXH: AMAITEITAI MIPOZOXH OTAN TO OXHMA XPHEIMOMOIEITAI MEEA ZE NEPO. EYNIETATAI H XPHEH
YO THN ENBAEWH ENHAIKOY. )

OPREZ: BUDITE OPREZN| AKO VOZILOM UPRAVLJATE PO VODI. PREPORUCUJE SE NADZOR ODRASLE OSOBE.

® TPELYNPEXEHUE: BLETE BHUMATENHY, KOTATO YPABNIABATE NPEBO3HOTO CPEACTBO BLB
BOJIA. NIPENOPLYBA CE HAR3OP OT Bb3PACTEH, )

@ POZOR:V VDI JE TREBA VOZILO UPRAVLJATI PAZLJIVO. PRIPOROCEN NADZOR ODRASLE OSEBE.

@ DIKKAT: ARACIN SUDA KULLANIMI SIRASINDA TEDBIRLi OLUNMALIDIR, YETISKIN GOZETiMi GNERILIR.

© 2020 Feld Motor Sports, Inc. MONSTER JAM®, UNITED STATES HOT ROD ASSOCIATIONTM, MEGALODON
STORMTM are trademarks of and used under license by FMS. Al rights reserved.

© 2020 Feld Motor Sports, Inc. MONSTER JAM®, UNITED STATES HOT ROD ASSOCIATIONTM, MEGALODON
STORMTM sont des marques de commerce de FMS utilisées sous licence. Tous droits réservés.
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Imported by / Importé par Spin Master Australia Pty Ltd, Suite 101, Level 1, 18-24 Chandos Street,

St Leonards, NSW 2065; O 1800 316 982

Umnoprep: 000 «Cnux Mactep PYC», Poccus, Mocksa 117638 Ogecckas yn. 2, uanec-ueHTp «/lotoc»,
0aws G, 10 ar., Ten.: 8 800 301 38 22

Wsrorosurens: Cruw Mactep /v, 225 Kuwr Crpur Bect, Topokto, OH M5B 3M2 Kanaga 018006228339

MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE / HECHO EN CHINA / CAEMAHO B KUTAE / GIN'DE URETILMISTIR
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AUSTRALIA -1800 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
SCHWEIZ - 0800 561 350 + OSTERREICH - 0800 297 267
NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 + LUXEMBOURG - 800 2 8044

MEXICO - 01 800 9530147, servicio@spinmaster.com
CESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com

'. SLOVENSKO - 0800232800, slovakia@spinmaster.com
l' @ MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com

@ Do not change or modify anything on the toy.

@ Ne pas altérer le jouet ou modifier 'un des composants.

® No cambie ni modifique ninguna de las piezas del juguete.

@ Keine Anderungen an dem Spielzeug vornehmen.

@ Maak geen aanpassingen aan het speelgoed.

@ Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.

@ Néo modifique nada no brinquedo.

He pasbupaiiTe 11 He U3MEHSIITE UrpyLKy.

Nie nalezy dokonywa¢ zmian lub modyfikacji jakiejkolwiek czesci zabawki.
@ Na hracce nic neméfite ani neupravuite.

@ Na hracke ni¢ nemerite ani neupravujte.

@ A jatékon semmit ne valtoztasson meg vagy modosftson,

Nu schimbatj sau modificati nimic la jucérie.

® Mnv aMdlete 1} Tpomonoleite omolodiroTe PEpOC aTo mavidl,
Nijedan dio igraCke nemojte mijenjati ni modificirati.

He npomeHsiTe 1t He MOSMGULYIPAIITE HALLO NO UrpavKara.

@ Ne spreminjajte ali preoblikujte nicesar na igraci.

@ QOyuncak tizerinde herhang bir degisikiik yapmayin. @
/N WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for chidren under three years.
/A ATTENTION ! DANGER DIETOUFFEMENT - Contient de pefts éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de tros ans.
/\ ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.
/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht iir Kinder unter drei Jahren geeignet.
/N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.
A\ AVVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccali. Non adatto a bambini di et inferiore a tre anni.
/N ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pecas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.
A MPEQYNPEXQEHUE! OMACHOCTb YAYLLIBA - Menkue aetanu. He nopxogur AnA aeteit B Boapacte A0 3 fier.
A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIEQZENST]NO ZADLAWIENIA- Drobne elementy. Nie nadaje sig dla dzieci w wieku ponize] 3 lat.
/N UPOZORNEN: NEBEZPEC] UDUSENI - Obsahuje maleé cast. Nevhodné pro déti o i let.
/\ UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nevhodné pre deti do troch rokov.

/N FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apro alkalrészek. Csak hérom évnél iddsebb gyermekek szaméra alkalmas.
/N AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copiilor mai mici de trei ani.

/N TIPOEIAOMOIHEH: KINAYNOZ MINIFMOY - Mikpa pépn. Aev ivat katdMnAo yia naidid KATe Twv TPLOV ETAV.

A\ UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA- Mali difslovi loracka nije prikladna za djecu mladu od tri godine.
A\ BHUMAHUE: ONACHOCT OT SATIABAHE - Manku yacTi. Henoxoaauio 3a fetia o THVROMILHa BB3PACT.
A\ OPOZORILO: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhni deli. Ni primerno za otroke, mizj3e od treh let.

/N UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kigiik parcalar. Ug yasindan kiigiik cocuklar icin uygun deglcir.

/\ CAUTION: Hair Entanglement. Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to play.

/N MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se coincer. Attacher les cheveux et les couvrir
et maintenir les vétements amples & I'écart du jouet.

/\ PRECAUCION: Enredo de pelo. Asegurese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto;
revise ademas si lleva puesto algo que también se pueda enredar.

/\ VORSICHT: Haare kinnten sich verfangen. Vior dem Spielen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sicher,

/\ VOORZICHTIG: Haar kan verstrikt raken. Bind het haar naar achteren en bedek het.
Maak loshangende kleding vast voor gebruik.

/N ATTENZIONE: Intrappolamento dei capell. Legare e coprire i capelli prima di giocare e tenere gl abit lontano dal prodoto.

/\ CUIDADO: Ha possibilidade de prender o cabelo. Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer peca
de roupa solta antes de utilizar o produto.

/N OCTOPOXXHO: Mrpyluika Moxer 3anyTaTb BOROCHI. He UrpaiiTe ¢ pacnyLLeHHbIMM BOTOCAMM U HEMPHKPBITO!
rOMOBOIA, a TaKXe 3anpabTe CBOBOTHYIO ONEXLY NEPeR Urpoit.

/N UWAGA: Niebezpieczenstwo wplatania wlosow. Przed uzyciem nalezy zwigza i zakry¢ wiosy oraz zabezpieczy¢
luzne czesei odziezy.

/N POZOR: Muze dojtt k zapleteni viast. Pred hranim si viasy sepnéte Gi zakryjte a nenoste volny odg.

A\ VAROVANIE: Zamotanie vlasov. Pred hranim si zopnite a prikryte viasy a upevnite volné oblecenie.

/\ VIGYAZAT: Belegabalyodo haj. A jaték megkezdése eltt kosse Gssze s fedje le a hajat,
illetve ligyelien a laza ruhadarabokra.

/N ATENTIE: Agatare in pér. Stréngeti parul la spate si acoperiti-| i strangeti hainele largi inainte de a va juca.

/N MPOZOXH: Mrihé€o pahhiav. Mot amd To maigvid, 6éate Ta pakhid, kahde Ta kat ogiEe Tuyov dapdia podxa.

/\ OPREZ: zapetljanje u kosu. Prile igranja zaveZite i prekrite kosu  pricvrstite labavu odjecu.

/\ TIPEAYMPEXEHME: 3annuTane Ha kocaTa. 3aBbPXeTe Hasag, NOKPUITE KocaTa it CTerHeTe cBoGoaHo
BICSILLUTE APEXV! MIPEAY Urpa.

A\ POZOR: Zapletanje las. Pred igro spnite in pokrife lase ter zavihajte ali zatlacite ohlapna oblacila.

/N DIKKAT: Saciniza Dolanabili. Oynamaya baglamadan dnce saginiz: arkaya toplayip koruyun ve bol giysilerinizi sabitleyin.

T66807_0002_20122968_GML_IS_R1
WWW.MONSTERJAMRC.COM

L CHARGING CABLE
— g4 COMPARTMENT
TN i/ COMPARTIMENT DU
1/ 5 CABLE DE CHARGE
/) ~ COMPARTIMENTO DEL
/ i!/ CABLE DE CARGA
By N T FACH FUR LADEKABEL
B OPLAADKABELCONPA
RTIVENT
SCOMPARTO DEL
CAVO DIRICARICA
COMPARTIMENTO DO
CABO DE CARREGANENTO
OTCEK 19 XPAHEHS KABENS 19 SAPALKH

SCHOWEK NA PRZEWOD LADOWANIA
PROSTOR PRO NABIJECI KABEL
PRIEHRADKA NA NABIJACI KABEL

POWER SWITCH / INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION
INTERRUPTOR DE ENCENDIDO / EIN/AUS-SCHALTER
STROOMSCHAKELAAR

ATOLTOKABEL REKESZE

Lo INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE
COMPARTIMENTUL CABLULUI DE INCARCARE  AVE LIGA/DESLIGA / MEPEKMIOYATEND [MTAHMS
TMHMA KAAQAIOY GOPTIZHE WEACZNIK ZASILANIA / VYPINAC / VYPINAG
ODJELJAK ZA KABEL BEKAPCSOLOGOMB / COMUTATOR DE ALIMENTARE

OTAENEHME 3A 3AXPAHBALLMA KABEN AIAKONTHE AEITOYPTIAE / PREKIDAC ZA NAPAJANJE
PREDALCEK ZA NAPAJALNI KABEL MPEBK/IHOYBATEN HA 3AXPAHBAHETO

SARJ KABLOSU BOLMES| STIKALO ZA VKLOPAZKLOP / GUG ANAHTARI

CONTENTS / CONTENU / CONTENIDO,/ INHALT / INHOUD / CONTENUTO / CONTEUDO,/ B KOMIAIEKTE / ZAWARTOSC
OBSAH/OBSAH / TARTALOM / CONTINUT / MEPIEXOMENA / SADRZAJ / CbAbPXKAHHE / VSEBINA / ICINDEKILER

1 X Instruction Guide /1 mode d'emploi

1 quia de instrucciones / 1 Bedienungsanleitung

1 gebruiksaanwijzing / 1 guida per 'uso

1 guia de instrucdes /1 MHeTpyKLMS

1instrukcja /1 prirucka s pokyny

1 prirucka s pokynmi / 1 hasznalati itmutato

1 ghid cu instructiuni / 1 oBnyos ypriong

1 priruénik s uputama / 1 pbKOBOACTBO € UHCTPYKLMM
1 navodila za uporabo / 1 Talimat Kilavuzu

1x Controller / 1 radiocommande

1 control / 1 Fernsteuerung

1 controller / 1 radiocomando

1 controle / 1 ycrpoiicTeo ynpaenexus
1 kontroler /1 ovladat / 1 ovladat

1 tavvezérld / 1 telecomanda

1 yelpiotripio / 1 upravija

1 konrponep /1 krmilnik / 1 Kumanda

1 x Megalodon
Storm™

@INDOOR/OUTDOOR (@ INTERIEUR, EXTERIEUR © INTERIORES/EXTERIORES @ INNENRAUME/AUSSENBEREICHE @ BINNENSHUIS/BUITENSHUIS G©) INTERNO/ESTERNO
@ AMBIENTE FECHADO/AOARLIVRE @ B NOMELLEHWH /HAYIMUE @O WPOMIESICZENIACH /NA ZEWNATRZ 2 DOMANENKU & VNUTRI/VONKU @ BELTER/KULTER
INTERIOR/EXTERIOR @ EZATEPIKOY /EQTEPIKOY XAPOY @ UZATVORENOM /NA OTVORENOM @S BBTPE/BbH <> UPORABAVZAPRTIH PROSTORIH IN NAPROSTEM @ KAPALIALAN/ACIK ALAN

. MISE EN GARDE : @/
/N CAUTION: Wl A\ 2XARA (LR i ==

Notincluded - Non fournies - No nclids - niht enthalten
Nt nbegrepen - Non incluse - Nao incusas - He BKOBST B konmnexT
Niedolaczone - Nejsou soucast baeni - Nie e sicast balenia
Nem tartozék - Neincluse - Aev nepdayBavovtar - Ne isporucuju
se U paketu - He cakouenin - Ni prozeno - Ayn satirr

HAIR ENTANGLEMENT - LES CHEVEUX PEUVENT SE COINCER — 4+
Tie back and cover hair and secure [ Attacher les cheveux et les couvr, et

loose clothing prior to play. maintenir es vétements amples a I'écart du jouet.

EAL &
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HOW TO INSTALL BATTERIES / INSTALLATION DES PILES / INSTALACION DE LAS PILAS
EINLEGEN DER BATTERIEN / DE BATTERIJEN PLAATSEN / COME INSTALLARE LEPILE ;
. COMO COLOCAR AS PILHAS / YCTAHOBKA 3JTIEMEHTOB MUTAHWUSA / WKLADANIE BATERII / VLOZENI BATERII
INSTALACIA BATERII / AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA / INSTALAREA BATERIILOR / TONMOOETHZH MIMATAPIQN
KAKO UMETNUTI BATERIJE / KAK CE NMOCTABAT BATEPUUTE / NAMESTITEV BATERIJ / PILLERI TAKMA

HOW TO CHARGE / CHARGE / COMO CARGAR / AUFLADEN / OPLADEN / COME RICARICARE / COMO CARREGAR
3APSIAKA UrPYLLKM / LADOWANIE / NABIJENI / NABIJANIE / TOLTES / CUM INCARCATI
TPOMOZ ®OPTIZHE / UPUTE ZA PUNJENJE / KAK 1A 3APELIITE / NAPAJANJE / SARJ ETME

=)

CONNECTING THE CONTROLLER / CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE / CONECTAR EL CONTROL
VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG / VERBINDING MAKEN MET CONTROLLER
COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO / CONECTAR O CONTROLE
_ NOAK/MOYEHUE K YCTPONCTBY YNPABNEHWS / LACZENIE Z KONTROLEREM
PRIPOJOVANi OVLADACE / PRIPOJENIE OVLADACA / A TAWEZERLO CSATLAKOZTATASA
CONECTAREA TELECOMENZII / SYNAEZH TOY XEIPIZTHPIOY / POVEZIVANJE UPRAVLJACA
CBBP3BAHE HA KOHTPOJIEPA / POVEZOVANJE KRMILNIKA / KUMANDA ILE BAGLANTI KURMA

1)

©

o) E=)

™
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@ Battery requirement for toy
Power Supply: =—=

Rating: 6.4V 700mAh

Battery: 1 x 6.4V 700mAh LiFeP04
Rechargeable Battery Pack

Requires: 1 x 6.4V 700mAh LiFeP04
Rechargeable Battery Pack

Battery requirement for controller
Power Supply: ===
Rating: DC 3V, 0.45W

Batteries: 2 x 1.5V AAA (LR03)

Requires 2 x 1.5 V AAA size hatteries
(not included).

@ Alimentation du produit
Alimentation: ——=
Puissance nominale : 6,4 V 700 mAh

Batterie : 1 batterie rechargeable LiFeP04
de 6,4 V 700 mAh

Fonctionne avec 1 batterie rechargeable LiFeP04
de 6,4V 700 mAh

Alimentation de la radiocommande
Alimentation: =—=

Puissance nominale : 3V CC, 0,45 W

Piles : 2 piles AAA (LR03) 1,5V

Fonctionne avec 2 piles AAA 1,5 V (non fournies).

® Especificaciones de la bateria del juguete
Alimentacion: ——
Potencia: 6,4 V'y 700 mAh

Bateria: 1 bateria LiFeP04 de tipo 6,4 V'y 700 mAh
Bateria recargable

Requiere: 1 bateria LiFeP04 de tipo 6,4 V'y 700 mAh
Bateria recargable

Especificaciones de las pilas del control
Alimentacion: ===

Potencia: 3V de cc, 0,45W

Pilas: 2 pilas AAA (LR03) de 1,5V

Funciona con 2 pilas AAA de 1,5 V (no incluidas).

© Akku-Angaben fiir das Spielzeug
Stromversorgung: ——
Leistung: 6,4 V, 700 mAh

Batterie: 1 x 6,4 V 700 mAh wiederaufladbarer
Lithium-Eisenphosphat-Akku Wiederaufladbarer
Lithium-Polymer-Akku

Erforderlich: 1 x 6,4 V 700 mAh wiederaufladbarer
Lithium-Eisenphosphat-Akku Wiederaufladbarer
Lithium-Polymer-Akku

Batterien fiir die Fernsteuerung

Stromversorgung: =——

Leistung: Gleichstrom 3 V, 0,45 W

Batterien: 2 x 1,5V AAA (LRO3)

Bendtigt 2 x 1,5-V-Batterien AAA (nicht enthalten).

@& Batterijvereisten voor speelgoed
Stroom: ——
Nominaal vermogen: 6,4 V 700 mAh

Batterij: 1 x 6,4V 700 mAh LiFeP04
Oplaadbare batterij

Vereist: 1 x 6,4V 700 mAh LiFeP04
Oplaadbare batterij

Batterijvereisten voor controller

Stroom: =—=

Nominaal vermogen: 3V DC, 0,45 W
Batterijen: 2 AAA-/LRO3-batterijen van 1,5V

Vereist 2 AAA batterijen van 1,5V (niet
inbegrepen).

@ Requisiti di alimentazione per il giocattolo
Alimentazione: =——=
Potenza nominale: 6,4V, 700 mAh

Batteria: 1 batteria ricaricabile LiFeP04 da 6,4 V,
700 mAh Batteria ricaricabile

Richiede: 1 batteria ricaricabile LiFeP04 da 6,4V,
700 mAh Batteria ricaricabile

Requisiti di alimentazione per il radiocomando
Alimentazione: =—=

Potenza nominale: CC 3V, 0,45 W

Pile: 2 batterie AAA (LR03) da 1,5V

Richiede 2 pile AAA da 1,5V (non incluse).

@ Requisitos de pilhas ou baterias do brinquedo
Alimentagdo: =—=
Poténcia: 6,4V 700 mAh

Bateria: 1 bateria de polimero de litio de 6,4V
700 mAh Bateria recarregével

Requer: 1 bateria de polimero de litio de 6,4V
700 mAh Bateria recarregével

Requisitos de pilhas do controle
Alimentagdo: =—=

Poténcia: CC 3V, 0,45 W

Pilhas: 2 pilhas AAA (LR03) de 1,5V

Requer 2 pilhas AAA de 1,5 V (ndo inclusas).

AnemeHTbI NUTaHKs, HeoOXoAMMble Ans
PadoTbl MrpyLIKKM

WCTOuHUK NUTaHUS: =——=

Mapametpbl: 6,4 B, 700 meAy

AnemeHT nuTanus: 1 nuTHit-xene3o-thocaTHblit
3/1IEMEHT NUTaHus C HanpsKeHueM 6,4 B 1 eMKoCTbIO
700 meAy Mepe3apaxaeMblii aEMEHT NUTaHUA

Tpe6yercs: 1 nuTuid-Xene3o-(hocatHblit anemeHT
NUTaHUs ¢ HanpshkeHuem 6,4 B n eMkocTbio 700 MeAy
Nepe3apsxaemblit ANEMEHT NUTaHNS

InemeHTBI NUTAHKUS ANIS YCTPOICTBA YNpaBeHus
McTouHuK nuTanus: =———=

MapameTpbl: 3 B nocTosivHOro ToKa, 0,45 BT
IneMeHTbI NUTAHKS: 2 ANEMEeHTa NUTaHUS TUNa
AAA (LR03) ¢ Hanpsixenuem 1,5 B

[lns paboTbl TpebyloTCA 2 InEMeHTa NUTaHKS THNA
AAA ¢ HanpskeHvem 1,5 B (He BXORAT B KOMMNEKT).

Wymagania dotyczace baterii do zabawki
Zasilanie: =———
Moc: 6,4V 700 mAh

Bateria: 1 bateria litowo-zelazowo-fosforanowa
6,4 V 700 mAh wielokrotnego uzytku
Wymagania: 1 bateria
litowo-zelazowo-fosforanowa 6,4 V 700 mAh
wielokrotnego uzytku

Wymagania dotyczace baterii do kontrolera
Zasilanie: =—=

Wydajnosé pradowa: DC 3 V, 0,45 W
Baterie: 2 baterie 1,5V AAA (LR03)

Wymagane sg 2 baterie 1,5 V AAA (niedofaczone).

©@ Pozadavky na baterii hracky

Napéjeni: —=

Jmenovité parametry: 6,4 V, 700 mAh

Baterie: 1 dobijeci baterie typu LiFeP04 6,4 V, 700 mAh
Vyzaduje: 1 dobijeci baterie typu LiFeP04 6,4 V, 700 mAh
Pozadavky na baterii ovladace

Napéjeni: =—=

Jmenovité parametry: 3V DC, 0,45 W

Baterie: 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5V

VyZaduje 2 baterie typu AAA1,5V
(nejsou souéasti baleni).

& Poziadavky na batérie pre hracku
Napéjanie: ===
Parametre: 6,4 V 700 mAh

Batéria: 1 stiprava nabijatelnych batérii
LiFeP04 6,4 V 700 mAh

VyZaduje: 1 sipravu nabijatelnych batérii
LiFeP04 6,4 V 700 mAh

Poziadavky na batérie pre ovlada¢
Napéjanie: =—==

Parametre: jednosmer. priid 3 V, 0,45 W
Batérie: 2 batérie typu AAA (LR03) 1,5V

VyZaduje 2 batérie typu AAA 1,5V
(ie je sucast’ balenia).

@ A jaték akkumulatorara vonatkozo
kovetelmény

Energiaellatas: =——=
Besorolas: 6,4 V/700 mAh

Akkumulator: 1 db 6,4 V-0s/700 mAh-s
LiFeP04 akkumulatorcsomag

1 db 6,4 V-0s/700 mAh-s LiFeP04
akkumulatorcsomag sziikséges hozza

A tavvezérlo elemeire vonatkozo kdvetelmény
Energiaellatas: =—=

Besorolas: DC (egyenaramd) 3V, 0,45 W
Elemek: 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03)

2 db 1,5V-0s AAA elem sziikséges hozza
(nem tartozék).

® Gerinte privind bateria pentru jucarie
Sursa de alimentare; ——
Valori nominale: 6,4 V 700 mAh

Baterie: 1 acumulator LiFeP04 de 6,4V
700 mAh reincarcabil

Necesitd: 1 acumulator LiFeP04 de 6,4V
700 mAh reincarcabil

Cerinte privind bateriile pentru telecomanda
Sursa de alimentare: =—=

Valori nominale: 3V c.c., 0,45 W

Baterii: 2 x 1,5 V AAA (LRO3)

Necesita 2 x baterii AAA de 1,5 V (neincluse).

@ Amaiteital prarapia yia to matgvidt
Napoxn oxiog: ===
Ovopaotiki Tir: 6,4V 700mAh

Mnarapia: 1 enavagopT{oyevo MAKETO
umatapiag 6,4V 700mAh LiFeP04

Anaireitat: 1 enavadpopti{dpevo makéto
umatapiag 6,4V 700mAh LiFeP04

ANQITAGELS HTATaPiag yia To XEIPIoTAPLO
Mapoxn oxiog: =—=

Ovopaotikr Tiyi: DC 3V, 0,45 W
Mnarapieg: 2 x 1,5 VARA (LR03)

Anaurei 2 pnatapieg 1,5V AAA

(6ev mepihappavovrai).

Baterije za igracku
Napajanje: ——
Struja: 6,4V, 700 mAh

Baterija: 1 LiFeP04 baterija od 6,4 Vi 700 mAh
Punjiva baterija

Potrebna je 1 LiFeP04 baterija od 6,4 Vi 700 mAh
Punjiva baterija

Baterije za upravljaé

Napajanje: ——=

Struja: istosmjerna od 3V, 0,45 W
Baterije: 2 AAA baterije od 1,5 V (LR03)

Potrebne su 2 AAA baterije od 1,5V
(ne isporuéuju se u paketu).

N3nckBaHus 3a GaTepuATa Ha MrpayKkata
3axpaHBane: ——=
MpoussoputenHoct: 6,4 V 700 mAh

barepus: 1 x 6,4 V 700 mAh LiFeP04
Npe3apexpawa ce 6arepns

Wauckea: 1 x 6,4V 700 mAh LiFeP04
Npe3apexpawa ce 6arepns

U3vckBanms 3a GaTepusiTa Ha KOHTponepa
3axpaHBaHe: =——=

Npoussopurenxoct: DC 3V, 0,45 W
barepuu: 2 x 1,5V, pasmep AAA (LR03)

U3uckBa 2 x 1,5 V AAA Gatepun
(He ca BKNIIOYEHH).

@ Zahteve v zvezi z baterijami v igraci
Napajanje: =——=
Nazivna mog: 6,4 V/700 mAh

Baterija: 1 x 6,4 V/700 mAh LiFeP04 Baterijski sklop za ponovno polnjenje
Potrebuje: 1 x 6,4 V/700 mAh LiFeP04 Baterijski sklop za ponovno polnjenje

Zahteve glede baterij v krmilniku

Napajanje: ===

Nazivna moé: DC 3V, 0,45 W

Baterije: 2 bateriji 1,5 V AAA (LR03)

Zahtevane baterije: 2 x 1,5 V AAA (ni priloZeno).

® Oyuncak igin pil gereksinimleri
Gii Kaynag: =—=
Derecelendirme: 6,4 V 700 mAh

Pil: 1 x 6,4V 700 mAh LiFeP04 $arj Edilebilir Pil Paketi
Gereken: 1 x 6,4 V 700 mAh LiFeP04 Sarj Edilebilir Pil Paketi

Kumanda icin pil zellikleri

Giig Kaynagr: ===

Derecelendirme: DC 3V, 0,45 W

Piller: 2 x 1,5V AAA (LRO03)

2 adet 1,5V AAA pil ile kullanilir (ayni satilir).
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FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two
conditions; (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the
limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio
communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does
cause interference to radio or television reception (you can check this by turning the toy off and on while listening for the
interference), one or more of the following measures may be useful: * Reorient or relocate the receiving antenna  Increase
the separation between the toy and the radio or the TV + Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.
NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter
component (crystal, semiconductor, etc) could result in a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be
expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user's authority to operate the equipment. Spin Master Inc.,
PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, To contact the responsible party please visit
fec.spinmaster.com

Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme & 'artcle 15 de la réglementation de la FCC. L'sxploitation st
autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'apparei doit accepter
tout brouillage radioglectrique subi, méme si le brouilage est susceptible d'en comprometre le fonctionnement. Cet
équipement a été testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements numeériques en vertu de I'article
15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute
interférence nuisible avec les communications radio. Cet équipement génere, utilise et peut émettre de Iénergie de
fréquence radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux
communications radio. Gependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ot installation ne

serait pas conforme. Si ce joust cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en
'éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'ily a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations
suivantes : * Réorienter ou déplacer I'antenne réceptrice + Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision
» Consulter le revendeur ou demander I'aide d'un technicien radio/T.V. expérimente.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet apparel, incluant mais ne se limitant pas au
remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer une violation de
I'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCG, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine
d'entrainer I'annulation du droit de I'utlisateur d'exploiter I'équipement. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International
Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, Pour contacter la partie responsable, rendez-vous sur fcc.spinmaster.com
Pour respecter les limites de la classe B de la réglementation de la FCC, cet appareil doit étre utlisé avec des cables
blindés.

CANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with Innovation,
Science and Economic Development Canada’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est
conforme aux CNR d'Innovation, Sciences et Développement économique Canada applicables aux apparels radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1) L'appareil ne doit pas produire de brouillage;

2) L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre

le fonctionnement.
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text of the EU declaration of conformity

is available at the following internet address: http://doc.spinmaster.com
@ Parla présente, Spin Master International B.V. déclare que I'équipement radio de type MEGALODON STORM™
respecte la Directive 2014/53/UE. L'intégralité de la déclaration de conformité UE est disponible a I'adresse
Internet suivante : http://doc.spinmaster.com
® Porla presente, Spin Master International B.V. declara que el tipo de equipo de radio usado en MEGALODON STORM™
cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la declaracion de conformidad de la UE esta disponible en
la siguiente direccion de Internet: http://doc.spinmaster.com
© Spin Master International B.V. erklart hiermit, dass der Funkanlagentyp der MEGALODON STORM™ der Richtlinie
2014/53/EU entspricht. Der vollstéandige Text der EU-Konformitétserklérung ist unter der folgenden
Internetadresse verfiighar: hitp://doc.spinmaster.com
@ Spin Master International B.V. verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in MEGALODON STORM™
in overeenstemming is met richtijn 2014/53/EG. De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring
is beschikbaar op het volgende internetadres: http://doc.spinmaster.com
@ Spin Master International B.V. dichiara che I'apparecchiatura di tipo radio MEGALODON STORM™ & conforme
alla direttiva 2014/53/UE. Il testo integrale della dichiarazione di conformita UE e disponibile al seguente indirizzo
internet: http://doc.spinmaster.com
@ A Spin Master International B.V. declara pelo presente que o equipamento tipo radio MEGALODON STORM™
estd em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de declaracéo de conformidade com a UE
esta disponivel no link a sequir: http://doc.spinmaster.com
@ Komnanus Spin Master International B.V. HacTosiwuym 3asiensiet, uto pagvooGopyposatue MEGALODON STORM™
cootsetcTByeT [lupektvBe 2014/53/EC. Monwbiii TekcT [eknapauwm cootetcteus EC npepjcTasneH
Ha BeG-caiTe: http:/doc.spinmaster.com
Firma Spin Master International B.V. niniejszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w zabawce MEGALODON STORM™
spelnia wymogi dyrektywy 2014/53/WE. Pefny tekst deklaracji zgodnosci z wymogami UE jest dostepny pod
nastepujacym adresem internetowym: http://doc.spinmaster.com
@ Spolecnost Spin Master International B.V. timto prohladuje, Ze radiové vybaveni hracky MEGALODON STORM™
je v souladu se smérnici 2014/53/EU. Piné znéni prohlaseni o shodé EU je k dispozici na této adrese:
http://doc.spinmaster.com
@ Spolocnost Spin Master Internatjonal B.V. vyhlasuje, Ze radiové vybavenie hracky MEGALODON STORM™
je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Upiné znenie vyhlasenia o zhode EU je k dispozicii na tejto internetovej
adrese: http://doc.spinmaster.com."
@ A Spin Master International B.V. kijelenti, hogy a MEGALODON STORM™ radioberendezés-tipus megfelel
a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU megfeleldsegi nyilatkozat teljes szovege elérhetd a kovetkezd internetcimen:
http://doc.spinmaster.com
Spin Master International B.V. declaré prin prezenta ca echipamentul de tip radio MEGALODON STORM™ este
conform cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei de conformitate UE este disponibil la urmatoarea
adresa de internet: http://doc.spinmaster.com
@& Me 1o mapv, ) Spin Master Intemational B.V. SnAavet ot o Torog padioe§orhiapod Tow MEGALODON STORM™
ouppopdwvetar pe v Odnyia 2014/53/EE. To mhrpeg Keipevo g drilwang ouppopdwang EE eivat diabéao
otV mapakdrw nAektpoviki SiedBuvan: http://doc.spinmaster.com
Spin Master International B.V. ovim putem izjavljuje da je radijska oprema MEGALODON STORM™ u skladu
s Direktivom 2014/53/EV. Cijeli tekst EU deklaracije o uskladenosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:
http://doc.spinmaster.com
Spin Master Intemational B.V. ¢ HacToswoTo aeknapvpa, 4e TanbT pagvooGopyasae MEGALODON STORM™
coTBeTCTBA Ha [upekTusa 2014/53/EC. MbnrusT TekcT Ha EC feknapauvsTa 3a CbOTBETCTBME € JOCTNEH Ha
CnefHus MHTepHeT agpec: hitp://doc.spinmaster.com
® Druzba Spin Master International B.V. izjavija, da je tip radijske opreme MEGALODON STORM™ v skladu
z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je dostopno na spletnem naslovu
http://doc.spinmaster.com.
@ Spin Master International B.V. isbu belge ile MEGALODON STORM™ radyo ekipmani tiriiniin Yonerge
2014/53/AB ile uyumlu oldugunu beyan eder. AB uygunluk beyaninin tam metni su internet adresinde bulunabilir:
http://doc.spinmaster.com

c € @ Spin Master International SARL hereby declares that the radio equipment type MEGALODON STORM™

@ Retain this information, addresses and phone numbers for future reference.

@ Conserver les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure.

® Conserve toda la informacion, las direcciones y los nimeros de teléfono para futuras referencias.

@ Alle Informationen, Adressen und Telefonnummen bitte fiir mdgliche Riickfragen aufoewahren.

@ Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik.

@ Conservare informazioni, indirizzi & numeri di telefono per riferimento futuro.

@ Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta e referéncia.
SanuwwuTe yKasaHHble Ha YIakoBKe afpeca i Homepa TenecioHoB, 4Tobbly BaC Gbinla BOIMOXHOCTb
CBA3ATLCA C HaMI. PEKOMEHLYETCS NPUCMOTP B3POCTLIX.

Zachowac ninigjsze informacie, adresy i numery telefonow na wypadek, gcyby byly potrzebne w przysziosci.
@ Ulozte i tyto informace, adresy a telefonni ¢isla pro budoucf pouzit.

@ Tieto informcie, adresy a telefonne Cisla si uchovaite na dalSie pouZitie.

@ Atudnivalokat, a cimet és a telefonszamot Orizze meg késdbbi hasznlatra,

@ Pastratj aceste informatji, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioara.

® Aatnpriote autég T mnpodopiec, Tic dieuBivaeig kat Toug apByod Thedwvou yia pelovriki avadopd.
@ Spremite ove informacile, adrese i brojeve telefona za buduce potrebe.

3anaseTe Tasu UHopMaLWR, aapecuTe U TenedOHHITE HoMepa 3a Gbellia crpaska.

@ Shranite te informacije, naslove in telefonske Stevilke, ker jih boste morda potrebovali v prihodnost.

@ Bu bilgileri, adresi ve telefon numaralarini daha sonra kullanmak Gzere saklaym.

@ Before first use: Read the user's information together with your child.

@ Avant la premiere utilisation : Lire les instructions avec votre enfant,

® Antes de utilizarlo por primera vez, lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio.
@ Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit Ihrem Kind durchlesen.

@ Voor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door.

@ Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per 'utente insieme ai bambini.

@ Antes do primeiro uso: leia s informacdes para o usudrio junto ao seu filho.

Tepen nepBbIM 1CNONb30BAHUEM NPO4UTAITE UHCTPYKLM BMECTE C PEOEHKOM.

Przed pierwszym uzyciem: nalezy wraz z dzieckiem przeczytac informacje dla uzytkownika.

@ Pred prvnim pouitim: PreCtéte si uzivatelské informace spolecné s ditétem.

@ Pred prvym pouzitim: PreCitajte si informacie pre pouzivateta spolu s diefafom.

@ Az elsG hasznalat eldtt: A hasznalati utasitast gyermekével egy(itt olvassa el.

® Inainte de prima utilizare: Cititj informatille pentru utilizator impreund cu copilul dvs.

® Mpwv and T mpwn xprion: AlaBdore Tic mnpodopie xpriot padi pe To maudt oac,

@ Prije prve upotrebe: zajedno s djetetom proCitajte informacije za korisnike.

Mpezw nbpBoTO M3N0N3BaHe: [poyeTeTe MHhOpMALWSTa 33 noTpeGUTENs 3aeaHo ¢ Bawero fete.
@ Pred prvo uporabo: Skupaj z otrokom preberite navodila za uporabo.

® Ik kullanimdan dnce: Gocugunuzla birlikte kullanicr bilgilerini okuyun.

Frequency band(s) : 2,420-2,465 GHz
Bande(s) de fréquence : 2,420-2,465 GHz
Banda(s) de frecuencia: 2,420-2,465 GHz
B Frequenzband: 2,420-2,465 GHz

@ Frequentieband(en]: 2,420-2,465 GHz

@ Bande di frequenza: 2,420-2,465 GHz

@ Banda(s) de frequéncia; 2,420-2,465 GHz
[Qvana3o yacror; 2,420-2,465 I'ryy

@ Zakres czestotiiwosci: 2,420-2,465 GHz
@ Kmitoctova pasma: 2,420-2,465 GHz

® Frekvencné pasma: 2,420-2,465 GHz pasmu; -10 dBm

@ Frekvenciasav(ok) : 2,420-2,465 GHz @ Maximalny vykon prenasaného vysokofrekvenéného signalu:
Benzi de frecventd: 2,420-2,465 GHz -10 dBm

® Zaveg ouyvotrTwy: 2420-2,465 GHz @ Tovabbitott maximalis radiofrekvencias jelerdsség: -10 dBm
Frekvencijski pojasevi: 2,420-2,465 GHz Puterea maxima a frecventei radio transmise: -10 dBm
YecroHa(u) nenta(n): 2420-2,465GHz @ Méyiotn 1ox0g padioouyvotntag mou petadiderat: -10 dBm
@ Frekvencni pasovi: 2,420-2,465 GHz Maksimalna odaslana snaga radijske frekvencije: -10 dBm
@ Frekans bantlari; 2,420-2,465 GHz MakcumanHa npejjaBara pagvouecToTHa mowtoct: - 10 dBm
& Najvedja prenesena radiofrekvencna energija: -10 dBm

@ Aktanlan maksimum radyo frekansi giicii: -10 dBm

WWW.MONSTERJAMRC.COM

@ Maximum radio-frequency power transmitted: -10 dBm

@ Puissance de radiofréquence maximale transmise : -10 dBm
® Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: -10 dBm
@ Max. Sendeleistung: -10 dBm

@& Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: -10 dBm

@ Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: -10 dBm

@ Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida; -10 dBm
MakcumanbHas MowwHocTb nepegayn PY-curnana: -10 gbm
Maksymalna moc przesytana na czestotliwosci radiowej: -10 dBm
@ Maximalni radiofrekvencni vykon vysilany v kmitoGtovém

@e®®

HOW TO DRIVE / CONDUITE / CONDUVQCIéN / FAHREN / RIJDEN / COME GUIDARE / COMO PILOTAR
YNPABJTEHWUE / STEROWANIE / RIZENI / RIADENIE / A JARMU VEZETESE / CONDUCEREA
TPOMOZ OAHIHZHZ / KAKO VOZITI / KAK CE YMNPABNIAABA / VOZNJA / OYUNCAGI SURME

HOW TO FIX DRIFTING / RESOUDRE LES PROBLEMES DE DERIVE / COMO AJUSTAR EL GIRO
DRIFTEN BEHEBEN / HET STUREN STABILISEREN / COME SISTEMARE | PROBLEMI DI DERAPATA
COMO CORRIGIR O DRIFTING / KAK UCTIPABUTb 3AHOC / JAK POPRAWIC TOR JAZDY
JAK NAPRAVIT STACENI / NAVOD NA OPRAVU NEZELANEHO ZATACANIA / A KISODRODAS KORRIGALASA
CUM SA REGLATI DERAPAJUL / TPOMOZ EMIAIOPOQEIHE ZTPO®HE / KAKO ISPRAVITI DRIFTANJE
KAK CE ®UKCUPA NMPUNTb3BAHETO / POPRAVLJANJE ZANASANJA / YANLAMAYI DUZELTME
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HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Open the battery door with a screwdriver. If used batteries are present, remove these batteries from the unit by pulling
up on one end of each battery. DO NOT remove or install batteries using sharp or metal tools. 2. Install new batteries as
shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment. 3. Replace battery door securely. Check your local
laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Turn the vehicle off. 2. Remove the cover from the charging cable compartment with a screwdriver. 3. Plug the charging
cable into a 5V DC computer outlet. 4. Charging LED indicates charging. Flashing for charging and ON when fully charged.
5. ALWAYS REMEMBER to return the charging cable and firmly close the charging cable compartment with a screwdriver.
NOTE: THE CHARGING CABLE STORAGE COMPARTMENT MUST BE FIRMLY CLOSED BEFORE PLAY TO ENSURE
WATER TIGHT SEAL.

CONNECTING THE CONTROLLER
1. Tum on the vehicle and place on a flat surface. 2. Hold the controller near your truck, press the power button wait until
power light stops flashing. 3. You are ready to drive. 4. Use the remote control to drive.

CONTROLLER NOT CONNECTING
NOTE: If your truck does not connect to the controller the first time, turn the truck off, turn the controller off and
repeat the HOW TO DRIVE instructions.

DRIVING ON WATER

NOTE: Before driving on water ENSURE THE CHARGING CABLE STORAGE COMPARTMENT IS FIRMLY CLOSED.
There is no additional preparation required to drive on water.

Fully submerging the vehicle in water is not recommended.

OUT OF RANGE / LOW BATTERY
1. Controller will beep when you are close to driving out of range. 2. Turn and return to you until beeping stops. 3. If beeping
continues this indicates low battery 4. Return and immediately fully charge the vehicle.

NOTE: If normal function of the product s disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be causing
the issue. To reset product, turn it completely off, then turn it back on. If normal operation does not resume, move the
product to another location and try again. To ensure normal performance, change the batteries, as low batteries may
not allow full function.

SAFETY PRECAUTIONS: - Keep hands, hair and loose clothing away from the motor/ wheels when power switch is
turned ON. - Remove battery(s) from controller when not in use. - Parental quidance is recommended for the play.
- Keep your toy in your sight so that you can supervise it all the time. - New alkaline batteries are recommended for use
in controller to obtain maximum performance. - Users should keep strict accordance with the instruction manual while
operating the product.- Your controller/charger is tailor-made for the LiFeP04 rechargeable battery used in your vehicle.

Do not use it to charge any battery other than that in the toy. Note: Parental quidance is recommended when installing
or replacing batteries. Under the environment with electrostatic discharge, the toy may malfunction and require user to
reset the toy.

SPECIAL NOTE TO ADULTS: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other parts. In the event of any
damage, the toy must not be used with the charger until the damage has been repaired. This toy is not intended for
children under 3 years old. This toy must only be used with the recommended charger.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed and non-replaceable. Product
disassembly and battery removal must be performed by an adut. Do not puncture, cut, tear, compress or deform
product during disassembly. Ensure product is turned off, then use a screw driver to remove screw. Lift end of battery
compartment and slide out battery. Dispose of battery in accordance with your local battery recycling or disposal laws.

NOTE: Opening of product will render product inoperative and voids manufacturer warranties. Dispose of remaining
product components in accordance with local laws.

THIS TOY IS EQUIPPED WITH A LITHIUM-ION BATTERY.

SPECIAL LiFe BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area.
Keep away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding,
overheating, or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short circuit the batteries. Do not place them in fires
or leave them in hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet.
- Only charge the batteries with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries in the device
specified by Spin Master™. - Carefully read the instruction guide and use the batteries correctly. - In the unlikely event
of leakage or explosion use sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed
of properly.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time
(controller only). Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the toy away from direct heat. Do not submerge the
toy in water. This can damage the electronic assemblies.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Requires 2 x 1.5/ AAA (LRO3) batteries. Batteries are small objects. Replacement of
batteries must be done by adults. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead
batteries from the toy. Dispose of used batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the
same or equivalent type as recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries
in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of batteries
(1. alkaline/standard/rechargeable). Using rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance.
Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries
are to be removed from the toy before being charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit
the supply terminals.

INSTALLATION DES PILES

1. A laide d'un tourevis, ouvrirle couvercle du compartiment des piles. Si des piles usagées sont présentes, les extraire
en tirant sur 'une des extrémités. NE PAS utiliser d’objet coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles.
2. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. 3. Bien refermer
le compartiment des piles. Consutter la Iégislation locale concernant le recyclage et/ou I'dimination des piles.

CHARGE

1. Eteindre le véhicule. 2. Retirer le couvercle du compartiment du cable de charge & I'aide d'un tournevis. 3. Insérer le
cable de charge dans une prise d'ordinateur 5V CC. 4. La LED de charge indique I'état de la charge. Elle clignote pendant
le chargement et reste allumée lorsque [a batterie est chargée. 5. TOUJOURS S'ASSURER de ranger le cable de charge
et de bien fermer le compartiment a I'aide d'un tournevis.

REMARQUE : LE COMPARTIMENT DE RANGEMENT DU CABLE DE CHARGE DOIT ETRE BIEN FERME AVANT DE
JOUER POUR ASSURER L'ETANCHEITE A L'EAU.

CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

1. Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface plane. 2. Tenir la radiocommande prés du monster truck,
appuyer sur le bouton d'alimentation et attendre que le voyant d'alimentation arréte de clignoter. 3. Le véhicule est prét
a étre utiisé. 4. Utliser la radiocommande pour piloter le véhicule.

ECHEC DE LA CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE
REMARQUE : En cas d'échec de la connexion entre le monster truck et la radiocommande, éteindre le monster
truck, éteindre la radiocommande, puis suivre a nouveau les instructions de la section CONDUITE.

CONDUITE SUR L'EAU

REMARQUE : Avant de conduire le véhicule sur I'eau, S'ASSURER QUE LE COMPARTIMENT DE RANGEMENT DU
CABLE DE CHARGE EST BIEN FERME.

Aucune autre préparation n'est nécessaire avant de conduire le véhicule sur I'eau.

II n'est pas recommandeé d'immerger entierement le véhicule dans I'eau.

VEHICULE HORS DE PORTEE/BATTERIE FAIBLE

1. La radiocommande émet un bip lorsque le véhicule s'approche d'une zone hors de portée. 2. Faire revenir le véhicule
vers soi jusqu'a ce que le bruit cesse. 3. Si le bruit continue, cela signifie que la batterie est faible. 4. Faire revenir le
véhicule et le charger immédiatement.

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ouinterrompre le fonctionnement normal du
produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le produit ne fonctionne toujours pas normalement,
changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement.
Pour des performances optimales, remplacer les piles.

MESURES DE SECURITE : - Maintenir les mains, cheveux et vétements amples & 'écart du moteur et des roues
lorsque I'interrupteur est placé sur ON. - Retirer les piles de la radiocommande lorsqu'elle n'est pas utiisée.
- La supervision des parents est recommandée pendant ['utilisation. - Toujours garder le jouet dans le champ de vision
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pour le surveiller & tout moment. - Pour des performances optimales, il est recommandé d'utiiser des piles alcalings
neuves dans la radiocommande. - Les utilisateurs du produit doivent scrupuleusement respecter les consignes de ce
mode d'emploi.- La radiocommande/chargeur a été congue spécialement pour étre utiisée avec la batterie
rechargeable LiFeP04 du véhicule. Ne pas I'utiliser pour recharger une autre batterie. Remarque : Il est recommandé
aux parents d'aider les enfants lors de I'installation et du remplacement des piles. Les décharges électrostatiques
peuvent perturber le fonctionnement du jouet et conduire Futilisateur a le réinitialiser.

REMARQUE A L'ATTENTION DES ADULTES : Vérifier régulirement que la prise, le boftier et les autres piéces ne
présentent aucun dommage. S'il est endommage, le chargeur ne doit pas étre utiisé avec le jouet tant qu'il n'est pas réparé.
Ce joust ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Ce jouet ne doit étre utiisé qu'avec le chargeur recommande.

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne non-remplaable est installée en
usine. Le démontage du produit et I'extraction de sa batterie doivent étre effectués par un adulte. Lors du démontage,
ne pas percer, couper, dechirer, compresser ou déformer le produit. Veérifier que le produit est éteint puis retirer la vis a
l'aide d'un tournevis. Soulever I'extrémité du compartiment de la batterie et retirer la batterie. Jeter la batterie
conformément aux lois locales sur le recyclage ou 'élimination des batteries/piles.

REMARQUE : L'ouverture du produit empéchera I'appareil de fonctionner et annulera les garanties accordées par
le fabricant. Jeter les composants restants conformément a la législation locale.

CE JOUET CONTIENT UNE BATTERIE AU LITHIUM-ION.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiFe : - Toujours surveiller la batterie lors de la mise en
charge. - Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir & 'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas
exposer aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu. - Ne pas démonter, modifier,
chauffer ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. - Ne pas faire tomber la batterie ni
lui faire subir d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le chargeur indiqué par Spin
Master™. - N'utiiser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin Master™. - Lire attentivement le mode d'emploi et
utiliser correctement la batterie. - En cas de fuite ou d’explosion, utiliser du sable ou un extincteur chimique. - Les piles
doivent étre correctement recyclées ou éliminées.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les pies lorsque le jouet n'est pas utiisé pendant une longue période
(radiocommande uniquement). Nettoyer délicatement le jouet avec un chiffon humide et propre. Conserver le jouet a I'écart de
toute source de chaleur. Ne pas plonger le jouet dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre endommaggs.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Fonctionne avec 2 piles AAA (LR03) 1,5 V. Les piles sont
de petits objets. Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du
compartiment des piles. Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer
les piles du jouet en cas d'inutiisation prolongée. N'utiliser que des piles d'un méme type ou d'un type équivalent a celui
recommandé. NE PAS incinérer les piles usagges. NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS
mélanger des piles neuves et des piles usagees, ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables).
L'utiisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des baisses éventuelles de performance. Les piles
rechargeables doivent étre rechargées sous la surveilance d'un adulte. Retirer les piles rechargeables/remplagables du
jouet avant de les recharger. NE PAS recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes d‘alimentation.
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@ CONTAINS 1X 6.4V 700mAH LiFe BATTERY PACK (included) AND REQUIRES 2 x 1.5V AAA (LRO3) BATTERIES

(Not Included). Batteries or battery packs must be recycled or disposed of properly. When this product has reached

the end of its useful life, it should not be disposed of with other household waste. The Waste Electrical and Electronic

Equipment Regulations require it to be separately collected so that it can be treated using the best available recovery
I 2nd recycling techniques. This wil minimize the impact on the environment and human health from soil and water
contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to make new products and avoid using up landfill
space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol means that it should
be collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can retum an old product to your retailer when you buy a similar new
one. For other options, please contact your local council.

@ CONTIENT 1 BATTERIE LiFe 6,4 V 700 mAh (fournie) ET FONCTIONNE AVEC 2 PILES AAA (LR03) 1,5V (non fournies). Les piles ou
les batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminges. Lorsque ce produit arrive en fin de vie, il ne doit pas ire jete avec le
reste des déchets ménagers. Conformément a la directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE), i
doit étre collects séparément afin d'étre éliming selon les meilleures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette
démarche rédut les risques de polution du sol et des eaus, et permet ainsi de minimiser impact de toute substance nocive sur la
santé et sur l'environnement. Cela diminue également la quantite de ressources nécessaires ala fabrication de nouveaux produits, et
évite la saturation des sites d'enfouissement. Veuillez apporter votre contribution en ne jetant pas ce produt avec les déchets de votre
commune. Le symhbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produit doit faire I'objet d'une collecte respectant la directive sur
les Déchets des équipements €lectriques et électroniques (DEEE). Vious pouvez également retourner les produits en fin de vie a votre
detalant lors de I'achat d'un produit similaire neuf, Pour plus d'informations, contactez votre commune,

® CONTIENE 1 BATERIA LiFe DE TIPO 6,4 V700 mAh (incluida) Y FUNCIONA CON 2 PILAS AAA (LR03) DE TIPO 1,5V (no incluidas).
Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera apropiada. Cuando este producto alcance el final de su vida
(til, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa exige que s recoja de forma separada para que pueda tratarse con las
mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, s minimizara el impacto que la contaminacion del suelo
y ¢l agua causaca por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y la salud humana, se reduciran los recursos necesarios
parafabricar nugvos productos y se evitard la saturacion de los vertederos. {Colabore desechando este producto de forma adecuadal
El simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de aparatos eléctricos y electronicos. Puede
devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adquiera un producto nuevo similr, Si desea obtener més
informacion, consulte con las autoridades locales.

(@ ENTHALT 1 LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU 6,4 700 mAh (enthalten) UND BENOTIGT 2 1,5-V-BATTERIEN (AAA, LRO3) (richt
enthalten) Batterien oder Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB entsorgt werden. Ist das Produkt nicht mehr zu gebrauchen,
darf es nicht tber den Hausmiill entsorgt werden. Die Elektroaltgeréteveroranung sieht vor, dass das Produkt separat entsorgt wird,
damit es so weit wie mdglich recycelt werden kann. Dadurch [&sst sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschédiichen Substanzen,

die Uber den Boden und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren sowie die fiir die
Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Milldeponien sparen. Leisten Sie bitte hren Beitrag
dazu, indem Sie das Produkt nicht iber den Hausmiill entsorgen. Das Millltonnen-Symbol bedeutet, dass das Produkt gemaB den
Vorschriften fiir Elektro- und Elektronikgeréte entsorgt werden muss. Afte Produkte kinnen oft beim Kauf eines neuen, &hnlichen
Produkts im Einzehandel zurlickgegeben werden. Weitere Entsorgungsmdglichkeiten erfragen Sie bitte bei Ihrer Gemeindeverwaltung.

® BEVAT 1 LiFePO4-BATTERIJ VAN 6,4 V//700 mAH (inbegrepen) EN VEREIST 2 AAA-BATTERIJEN (LRO3) VAN 1,5 V (et inbegrepen).
Batterijen en accu's dienen op de juiste wize te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zin levensduur
heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelik afval worden weggegooid. Volgens de wet moet et product afzonderlijk
worden ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare hergebrulk- en recycletechnieken. Op deze manier
wordt de invioed op het milieu en de menseliike gezondheid van grond- en watervervuiing door gevaarfijke stoffen geminimaliseerd,
hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje
bij door dit product it de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product moet worden
ingezameld als elekirische en elekironische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen b de detaihandelaar wanneer je een
vergelijkbaar nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ CONTIENE 1 BATTERIA LiFe DA 6,4 V/700 mAh (inclusa) E RICHIEDE 2 PILE AAA (LR03) DA 1,5V (non incluse). Le pile o le batterie
devono essere riciclate o smaltite correttamente. Il simbolo del cassonetto barrato riportato stlfapparecchiatura indica che
il prodotto alla fing della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. L'utente dovra, pertanto, conferire
'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei centri i raccolta differenziata dei rifiuti elettronici
ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dellacquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente,
in ragione di uno a uno. L'adeguata raccolta differenziata per 'awio successivo dellapparecchiatura dimessa al riciclaggio,
al trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull ambiente e sulla salute
¢ favorisce il iciclo dei materiali i cui & composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dellutente
comporta applicazione delle sanzioni amministrative di cuial D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art, 255).

@ CONTEM 1 BATERIA DE POLIMERO DE LITIO DE 6,4V 700 mAR (inclusa) E REQUER 2 PILHAS AAA (LR03) DE 1,5V (no inclusas).
As pilhas ou baterias devero ser recicladas ou eliminadas de forma adequada. Quando este produto alcangar o fim da sua vida (til
néo devera ser eliminaco junto dos residuos domesticos. Por lei, devera ser recolhido em separado para posterior ratamento usando
as melhores técnicas de recuperagéo e reciclagem d|spon|ve|s Desta forma, minimize-s¢ 0 impacto no ambiente ¢ salide humana
da contaminacéo do solo ¢ agua por substéncias perigosas, diminui-se 0s recursos necessérios para fabricar novos produtos &
vita-se 0 esgotamento do espago em aterros sanitarios. Golabore mantendo este produto fora da rede de recolha de resicuos urbanos!
0 simbolo de "caixote de lixo movel" significa que o produto deverd ser recolhido coma "residuo de equipamento elétrico e eltronico”.
Procure um estabelecimento que faga a coleta seletiva de material. Para outras opcdes, entre em contato com o conselho municipal.

® B KOMINEKT BXOMAT 1 ATW-XENESHBIV ANEMEHT NITAHWA C HAMPXEHIIEM 6,4 B 1 EMKOCTBIO 700 wA. [iN19
PABOTbI TPEBYHOTCA 2 SMEMEHTA MTAHIAA TUMA AAA (LR03) C HANPSIXEHVEM 1,5 B (He BXOBAT B KOMMAEKT). SneMeHTbl
TVITaHIS 1 KOMTNEKTI 3NMEHTOB NUTaHus HeOBXOMAMO YTURMBUOBATb HARNEXLLYM 06pa3on. Mo OKOHYaHIM CpoKa aKCnnyaTaLym
He BbIGackIBaiiTe UrpyLLKY BMECTE C GbiTBbIMA OTXOZAMA. COTMACHO 3aKOHY 00 YTUAU3ALIMAN SMEKTPHYECKIIX U BMEKTPOHHbIX
YCTPOVICTB, €€ HeOBXORVIMO YTVNMBUPOBATL OTAENEH5IM CTIOCOBOM, C VCTONb30BHHEM HaBonee MOBXORALYX TEXHOOTUIA yTWMaaLyM
W nigpepaBoTiy. 3T0 NO3BOT CHI3UTb HEraTHEHbIE MOCTEACTBIS ANA OKPYXalLLEH Cpedbl 1 30POBLA YEN0BEKa, YMEHbLLIT
3ATPA3HEHHE BODbI U MOYBbI ONACHbIMI BELLIECTBAMM, 3 TAKKE CHUSUT KOTUHECTBO PECYPCOB, HEOBXOLMMbIX AN U3TOTOBNEHUS
HOBbIX UTpyLLIEK U1 COKPATIT 0Bben MyCopa Ha FOpOACKIIX CBanKaX. BHecuTe CBOVt BKNaE, COXPaHIB TOPOR WICTBIM. JHauok ¢
W306paXEHVIEM NEPeePKHYTOI! KOP3MHbI 03HaYAET, YT MTpYLLKY CMERYET YTAMA3UPOBAT COTACHO 3aKOHY 06 YTUMM3aLMM
3NEKTPUUECK/IK 1 NEKTPOHHbIX YCTPOMCTE. oM MOKYTIKE HOBOIA UTpYLLKM Bbl MOXETE BEPHYTb CTAPYH0 B Marasuk. YroBbl y3Harb 0
LIpyryX BOSMOXHbIX BapiaHTX yTA3aLyi, 06pETUTECh B MECTHYIO NlepepabaTbiBaiolLyio OprauaLyto.

@ ZAWIERA 1 BATERIE 6,4 V/ LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWA 700 mAH (dofaczone); WYMAGANE SA 2 BATERIE 1,5V AAA
(R03) (niedotaczone). Baterie lub zestawy baterii nalezy poddac recyklingow lub zutylizowa zgodnie z zaleceniami. Gely skoriczy sie
okres uzytkowania produktu, nie nalezy go utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego sprzetu
elekirotechnicznegoi elektronicznego (WEEE) produkt nalezy zbierac osobno w celu przetworzenia go z uzyciem najlepszych dostepnych
metod odzyskui recyklingu. Zmniejszy to negatywny wplyw na Srodowisko naturaine i ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie skazenia
gleby i wod niebezpiecznymi substancjami, ograniczy losc zasobow potrzebnych do produkeji nowych urzadzen i nie spowoduje
2wiekszenia przestrzeni skiadowania odpadaw. Zadbaj o srodowisko naturalne i nie usuwaj tego produkiu wraz z niesortowanymi
odpadami komunalnymil Symbol przedstawiajacy przekreslony ,kosz na smieci na kétkach” oznacza, ze produkt nalezy przekazywac
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do punkiow zbirki ,zuzytego sprzetu elekirycznegoi elekironicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna przekazac sprzedawcy przy zakupie
nowego produktu tego typu. Informacie o innych opcjach mozna uzyskac od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@ OBSAHULE 1 BATERII TYPU LiFe 6,4 V/ 700 mAh (soucast baleni) A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LR03) 1,5V (nejsou soucésti
balen). Baterie nebo bateriové moduly je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat, Po dosazen konce uZiteéne Zivotnosti by se tento
produkt neml ikvidovat spolecné s béznjm odpadem z domacnasti. Smérmice o odpadnich elektrickych a elektronickych zatfzenich
(OEEZ) vyzaduif jeho oddeleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podle nejlepsich dostupnych technik obnovy a recyklace.
Tim se snii dopad na Zivotni prostied a lidské zdravi zpisobeny zneisténim pidy a vody nebezpecnymi létkami, snizi se mnozstvi
2droji potfebnych na vyrobu noych produktd a zmens se objem odpadu. Zajistéte, aby se tento produkt nedostal do komunalniho
odpadul Symbol ,popelnice* znamen, Z¢ by se mél produkt likvidovat jako ,elektricky a elektronicky odpad”. Stary produkt miZete
wratit v prodejne, ke budete kupovat novy podobny produkt. Daléi moznosti vam sdéli mist iady.

® OBSAHUJE 1 SUPRAVU BATERII LiFe 6,4V 700 mAh (e sicast balenie) A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AA (LRO3) 15 V (e st
slicastou balenia). Batérie alebo stpravy batéril sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat. Ked tento produkt dosifme koniec
svojej Zivotnosti, nemal by sa likvidovat s injm odpadom z domécnosti. Predpisy o odpade z elektrickych a elekironickych zariaden
vyZadujl, aby sa zbieral oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych technik zhodnocovania a recyklacie.
Minimalizuje sa tym vplyv na Zivotné prostredie a zdravie fudi spdsobeny kontamindciou pddy a vody akymikolvek nebezpecnjmi
Iétkami, znizi sa tjm mnozstvo zdrojov potrebnjch na vyrobu noych produktov a usetr sa tym priestor v sklédkach. Prispejte
k ochrane Zivotného prostredia tym, Ze tento produkt nebudete likvidovat s komunlnym odpadom! Symbol ,smetného kosa na
kolieskach* znamend, Ze produkt sa malikvidovat ako ,0dpad z elekirickjch a elektronickych zariadeni®. Stary produkt mdzete wratit
maloobchodnému precajcovi, ked si kdpite podoony nowy. Informcle o dal$ich moznostiach vam poskytne miestny organ samospravy.

@ 1 DB 6,4 V-08/700 mAH-s LiFe AKKUMULATORT TARTALMAZ fiartozék), A MUKODTETESHEZ TOVABBA 2 DB 1,5 V-0S A
(LRO3) ELEM SZUKSEGES (nem tartozek). Az elemeket vagy elemesormagokat meg felelden Ujra kel hasznositani vagy drtaimatlanitani
kell. Ha a termek elérte a hasznos élettartama végét, ne dobja ki mas hztartasi hulladekkal. Az elektromas és elekironikus berendezesek
hulladékairdl s2010 rendelkezések eldirik az elkdiontett gyitésiket, fgy a kezeléstk a lehetd legjobb helyredlitési és Grahasznositasi
technikakkaltorteénik. Ezzel minimlisra csokken a lehetséges veszelyes anyagok talaj- €s vizszennyezés soran a kimyezetre és az emberi
egeszsegre gyakorolt hatasa, valamint csokken az (j termekek gyartasahoz sziikséges erdforrasok mennyisége, ilstve elkertihetové valik
a hulladeklerako helyek igénybe vétele. Kéritk, ovja komyezetet, és keriile a termek kommunalis hulladkgyitebe torténd helyezesét!
A Kerekes kuka” szmbolum azt jelent, hogy a begyitésekor ugyaniigy kell kezelni, mint az ,elektromos és elekironikus berendezeseke’.

Hasonld j termék vasdrlasakor a régi termeket atadhatja a kereskedanek. Tovabbi lehetdségekert forduljon a helyi dnkorményzathoz.

CONTINE 1 ACUMULATOR LiFe DE 6,4V 700 mAH (inclus) SI NECESITA 2 x BATERI AAA (LRO3) DE 1,5V (neincluse). Baterill sau
pachetele de bateri trebuie sd fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator, Cand acest produs a ajuns la sférsitul duratei sale de
viatd, acesta nu trebuie aruncat impreun cu degerile menajere. Reglementdrile privind deseurile de echipamente electrice i electronice
impun colectarea separatd a acestora astfel incét sa poat fi ratate cu cele mai bune tehnici de recuperare si reciclare disponibile.
Astfel se va reduce laminim impactul asupra mediului si sanatatii oamenilor, prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase,
se vor reuce resursele necesare pentru produse noi si se va evita ocuparea de spatiu in groapa de qunoi. Va rugam sd va face datoria
civica nearuncand acest produs mpreuna cu deseurile menajere! Simbolul ,cosului de gunol cu roti” indicé faptul ca acest produs ar
trebui s fie colectat ca ,deseu de echipamente electrice si electronice”. Putefireturna un produs vechi la magazin atunci cénd cumprati
unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugam sé contactatj consiliul local.

@ TEPIAAMBANEI 1 MIATAPIA 6,4V 700mAH LiFe (nepuaydveral KAl AMAITEI 2 MITATAPIEY 1,5V AAA (LRO3) (Sev nepthauavovral.
Ot pmatapie ka1 T naKETa Hatapiv mpénet vat avakukhavovrat f va anoppirrovial aduduwva pe Toug kavovigpadc. Orav to mpoidv
rdget 1o Téhog e (wric Tou, Gev mpénet va anoppipBet pad e Ta unohoima olkiakd anoppipaT. ZOuAWYe i TOUG Kavoviapole
yia Ta Anophnra Hhexrpikou kat Hhextpovikod Eomhiayio, To mpoidv mpémet va culeyBel exwpiotd, wae n iayeipiar Tou va
mpayarorouBet e Tic BéAtioteg SlaBéatec Texvikeg nepiouMoyric kat avakdrhwanc, H diadikacia autr) ehayiatomoiet tov avtiktumo
ou Tipokahefrat ato mepiBatov kau oty avBpwmvn uyela amd T poAwvan Tou edadoug Kkal Twy uddTwy amod emkivouves ouotec,
VELhVEL TOG TIGPOUC TIoU amarmodvTel yia T KaTaokeur] véwv mpoiovrw Kot meplopilel To ywpo mou KataAayBaveral aToug yipoug
UyelovopLkriG Tadrc anopptpdTwy. AdBete K1 eaelc pépog o mpoamaBela, kpativrag To Tpoidv ektag T diadikaciag amokopidig
70U Aiou oag! To alpBoko Tou kddou e Ta podakia anyaivet ot To mpoidv Ba mpénet va auhheyBe wg "andBAnto nhextpikol Kal
nhexpovikol e€omhiopod". Mnopeite va emarpélere éva nakid mpoidv oto katdotnua dtav ayopdlete éva kawolpylo. Ta Tic
unéhoime emhoyé mou éxete o B1dBear aag, emKowwvAaTe He Toug Gopeig T meployig oac,

@ SADRZI 1 LiFe BATERIJU 0D 6,4 Vi 700 mAH (isporuCuje se u paketu), A UZ TO SU POTREBNE 2 AAA (LR03) BATERIJE OD 1,5V
(neiisporuuju se u paketu). Baterije | paketi haterija moraju se recikliratili odloZti na pravilan nacin. Kad proizvodu istekne rok trajanja,
ne smije se odloziti s ostalim kucanskim otpadom. U skiadu s Propisima o ofpadnoj elektricnoj i elektronickoj opremi proizvod se mora
zasebno odloziti kako bi se magao obraciti putem najboliih raspolozivih tehnika za oporabu i recikliranje. To ¢e smanjti tetan utjecaj
na okoli§ i zdravije fjudi putem zagadenja tla i vode bilo kakvim opasnim tvarim, resurse potrebne za izradu novih proizvodai prostor
potreban za odlaganje proizvoda na smetliste. Dajte svoj doprinos i nemajte dopustiti da ovaj proizvod zavrsi u komunalnom otpadu.
Simbol kante za smece znaCi da se proizvod treba prikupiti kao ,otpadna elekiricna i elektronicna oprema®, Stari proizvod mozete
vratit trgoveu pri kupovini slichog novog proizvoda. Informacije o ostalim mogucnostima zatrazite od lokalne uprave.

@ Cb/IbPXA 16,4V 700 mAH LiFe BATEPVS (Bkriouera) I M3IICKBA2 x 1,5V, PASMEP AAA (LRO3) BATEPUIA (He ca Brtioent).
barepuvTe wnvt KovmnexTyiTe Gatepun TpAGBa 5a & PELIKMADAT W U3XBLPST N0 MPABHNEH HasiH. KOraro Toai MpOByKT QoCTHTHE
Kpast Ha eKCTnoaTaLyOHHHS Cin XUBOT, TOt He TpAGBa A Ce USXBBPIS ¢ OCTaHAMMR 6TOB oTnagbK. Pasnoper6iTe OTHOCHO
OTNATbUYTE OT ENEKTPHYECKO 1 €NEKTPOHHO 060Py/BaHE U3HCKBAT TO/t fa Gbe ChOMPaH OTAENHO, 3a f1a MoXe fia Obae 0BpaboTean
4pe3 Hail-oBPUITE HAMMYHY TEXHIKI 33 Bb3CTaHOBSBAHE U PELIKNpaHe. TOBa LU MYHUMUUPA BB3NETICTBNSTa BLPXY OKOTHATA
CPEfia J YOBELLKOTO 3730aBE OT 3aMLPCSBAHETO HA TIOYBHTE W BORVITE C ONACHH BELLIECTBA, LU HaMan! PECYPCUTE, HEOOXORHMM 3a
MPOU3BOACTBOTO HA HOBH MPOLYKTH, 11 LLE M36erHe 3ambBaHETO Ha MACTOTO B eheTvLara. Mons, CBbplLeTe HeoBXomuMoTo, Kato
He M03B0AUTE Ha TO3W NPOAYKT A2 nonagHe B 06LLMHCKYS noTOK O oTnagbLu! CAMBOALT Ha "KoLLYe ¢ konenLa' 03Ha4asa, e Toit
TpsBa fia Gbpie ChOpaH KaTo "0TNAbK OT ENEKTPUECKO U enexTROHHO 0BopyaBare'. Moxere fa BbpHeTe CTap NPORYKT Ha
THPrOBELa Ha APeBHO, KoraTo 3aKynuiTe op06eH HOB MORYKT. 3a APyryl Bb3MOXHOCTI CE CBEPXETE C MECTHHTE BRaCTH,

@ VSEBUJE 1 BATERIJSKI SKLOP LiFe 6,4 V/700 mAh (prilozeno) IN POTREBUJE 2 BATERIJI 1,5V AAA (LRO3) (ni priloZeno). Baterile
ali baterijske sklope je treba ustrezno recikirati ali odloziti med odpadke. Ko ta izdelek doseze konec svoje dobe koristnosti, se ne
sme odloziti med druge gospodinjske odpadke. V/ skladu s predpisi o ravnanju z odpadno elektricno in elekironsko opremo je treba
izdelek zoirati loceno, da se lahko obdela z najooli$imi tehnikami predelave in recikliranja, ki so na valjo. S tem se bo zmanjSal vpliv
na okolie in zdravje fjudi zaradi onesnazevanja talin vode z nevamimi snovmi, zmanjSala potreba po virih, potrebnih za proizvodnjo novih
izdelkov, in preprecila dodatna obremenitev odlagalisc. Prispevaite svoj del, tako da tega izdelka ne odlagate med komunaln odpacke.
Znak s smetnjakom na kolesih pomeni, da je treba izdelek odloZiti kot *odpadno elektricno in elektronsko opremo".
Ob nakupu novega podobnega izdelka lahko starega vmete trgoveu. Za druge moznosti se obrnite na lokalno skupnost.

@ GINDEKILER: 1X6,4V 700mAH LiFe PIL PAKETI (icinde) VE 2 x 1,5V AAA (LRO3) PIL GEREKIR (Ay Sati). Pil ve pil paketleri geri
donstirdmeli veya dodru bir sekilde atimahdir. Bu drlin, kullanim siresinin sonuna geldiginde dider gunlik
ev atiklanyla birikte cope atimamalidir. Atk Elektriki ve Elekironik Cihaz Yonergeleri, bu cihazi en uygun sekide yeniden degerlendirimesi
ve geri dontigtim yontemleri uygulanabimesf icin ayn bir sekilde toplanmasini GngGriir. Bdylece, zararl maddelerin toprak ve su kirlligine
yol agmasiyla gevreye ve insan saglidina olan etkisi minimuma iner, yeni Urdinler Gretmek icih gereken kaynak miktan azalir ve ¢bp
alanlannin bog yere dolmasi nlenir. Ltfen bu drinin belediye atik koluna dahil olmasini engelleyerek gevre temiziigine katkida bulunun.
"Tekerlekli cop kutusu" simgesi, bir Grtindn “elektriki ve elektronik cihaz cOpd" olarak toplanmasi gerektiqi anlamina gelir. Benzeri yeni
bir lrin alirken, eski Urinintiz(i perakende saticniza geri gétirebilirsiniz. Dider segenekler icin belediye meclisinizle iletisime gecin.
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NAMESTITEV BATERIJ

1. Zizvijaem odprite pokrovCek predalCka za baterije. Morebitne rabljene baterije odstranite iz enote, tako da posamezne
baterije pridvignete ob strani. Baterij NE odstranjujte ali namescajte z ostrim ali kovinskim orodjem. 2. Pri nameScanju novih
baterj upoStevajte praviino polamost (+/-), prikazano v predalcku za baterije. 3. Znova trdno namestite pokrovcek predalcka
za baterije. Za pravilno recikliranje in/ali odlaganje baterij upoStevajte lokalne zakone in predpise.

NAPAJANJE

1. Izklopite vozilo. 2. Z izvijaGem odstranite pokrov predalcka za napajaini kabel. 3. Napajalni kabel priklopite v vticnico
racunalnik 5 V DC. 4. LED-lucka za polnjenje oznacue stanje polnjenja. Med polnjenjem utripa. Ko je vozilo napolnjeno,
SVETI. 5. NE POZABITE pospraviti napajainega kabla in predalCek za napajalni kabel Cvrsto zapreti z izyijaCem.
OPOMBA: PRED IGRO MORA BITI PREDALCEK ZA SHRANJEVANJE NAPAJALNEGA KABLA CVRSTO ZAPRT,
DA VANJ NE PRODRE VODA.

POVEZOVANJE KRMILNIKA

1. Vlozilo vklopite in ga poloZite na ravno powrsino. 2. Krmilnik drZite v blizini vozila, pritisnite gumb za vklop/izklop in
pocakajte, da lucka indikatorja vklopa/izklopa preneha utripati. 3. Pripravijeni ste za voznjo. 4. Vozite z daljinskim
upravijalnikom.

POVEZAVA KRMILNIKA NI VZPOSTAVLJENA
OPOMBA: Ce se vozilo ne poveZe s krmilnikom ob prvem poskusu, vozilo in krmilnik izklopite ter ponovite postopek
navodil iz poglavia VOZNJA.

VOZNJA PO VODI

OPOMBA: Pred voznjo po vodi POSKRBITE, DA JE PREDALCEK ZA SHRANJEVANJE NAPAJALNEGA KABLA
CVRSTO ZAPRT.

Zavoznjo po vodi ni treba opraviti nobenih dodatnih priprav.

Ni priporocljivo vozila v celoti potopiti v vodo.

[ZVEN DOSEGA / SKORAJ PRAZNA BATERIJA
1. Krmilnik bo zapiskal, ko bo vozilo v blizini obmocla ki je izven dosega. 2. Obmite ga in zapelite proti sebi, da piskanje

preneha. 3. Ce se piskanje nadaluje, to pomeni, da je bateria skoraj prazna. 4. Obmite vozilo prof sebi in ga takoj napolnite.

OPOMBA: Ce med obicajnim delovanjem izdelka prihaja do motenj ali prekinitev, so lahko vzrok za to mocne
elektromagnetne motnje. Ce Zelite izdelek ponastaviti, ga popolnoma izklopite in nato znova vklopite. Ce izdelek $e vedno
ne deluje kot obicajno, ga odnesite na drug kraj in poskusite znova. Da bo izdelek deloval kot obicajno, zamenjajte
baterije, saj skoraj prazne baterie ne omogacajo polnega delovanja.

VARNOSTNI UKREP!I: - Ko je stikalo za vklop/izklop VKLOPLJENO, se z rokami, lasmi in ohlapnimi oblaCili izogibajte
motorju/kolesom. - Ko krmilnika ne uporabljate, odstranite njegove baterie. - Med igranjem je priporoCen nadzor
odrasle osebe. - Igraco imejte vedno pred oémi, da jo lahko ves ¢as nadzorujete. - Za najvecjo zmogliivost izdelka vam
priporo¢amo, da v krmilniku uporabljate nove alkalne baterie. - Uporabniki morajo med uporabo izdelka natanéno
upostevati navodila za uporabo. - Krmilnik/napajalnik je izdelan izkfjucno za baterijo za ponovno polnjenje LiFeP04

v vaSem vozilu. Ne uporabljajte ga za napajanje nobene druge baterile. Z njim napajajte samo baterijo v tej igraci.
Opomba: Med namescanjem ali menjavo baterij je priporo¢en nadzor starev. V okolju, kjer pride do elektrostatiéne
razelektritve, igraca lahko preneha delovati in jo bo moral uporabnik morda ponastaviti.

POSEBNA OPOMBA ZA ODRASLE OSEBE: Redno pregleduite, ali so viic, ohisje in drugi deli nepoSkodovani.
Ce odkrijete poskodbe, igrate ne uporabliajte skupaj z napajainikom, dokler poskodbe ne popravite.
Taigraca ni namenjena otrokom, miaj$im od 3 let. To igraco lahko uporabljate samo s priporoenim napajalnikom.

NAVODILA ZA ODSTRANJEVANJE BATERIJ IZ IZDELKA: Notranja baterija je tovarnisko namescena in je ni mogoce
zamenjati. lzdelek lahko razstavi in iz njega odstrani baterije samo odrasla oseba. lzdelka med razstavijanjem ne
uknjajte, reZite, trgajte, stiskajte ali mu spreminjajte oblike. Zagotovite, da je izdelek izkloplien, in z izvijaéem odstranite
vijak. Dvignite konec predalcka za baterie in povlecite ven baterijo. Baterijo odloZite med odpadke v skladu z lokalnimi
zakoni o recikliranju ali odlaganju bateri.

OPOMBA: Zaradi odprtja izdelka izdelek ne bo veC deloval, garancije proizvajalca pa bodo neveljavne.
Preostale sestavne dele izdelka odlozite med odpadke v skladu z lokalnimi zakoni.

IGRACA IMA NAMESCENO LITIJ-IONSKO BATERIJO.

POSEBNA NAVODILA ZA BATERIJE LiFe:

Polnjenje baterij mora biti vedno pod nadzorom. - Baterije je treba polniti na izoliranem obmodju. Ne shranjute v blizini
vnetljivin materialov. - Ne izpostavijajte neposredni soncni svetiobi. Obstaja tveganje, da baterije eksplodirajo,
se pregrejejo ali vnamejo. - Baterij ne razstavijajte, spreminjajte ali segrevajte in ne povzrocite kratkega stika.
Ne odlagajte jih v ogenj ali shranjuite na vrocih mestih. - Baterije ne smejo pasti i biti izpostavljene mocnim udarcem.
- Baterijle se ne smejo zmoditi. - Baterije pohite samo z doloGenim polnilnikom baterij Spin Master™.
-V napravi uporabljajte samo baterije, ki jih je doloCil Spin Master™. - Natancno preberite navodila za uporabo
in v skladu z njimi ustrezno uporabljajte bateriie. - V malo verjetnem primeru puscanja ali eksplozie uporabite pesek ali
kemicni gasilni aparat. - Baterije je treba ustrezno reciklirati ali odloziti med odpadke.

NEGA IN VZDRZEVANJE: Ce igrace dije Gasa ne uporablate, vedno odstranite baterije (samo iz kmilnika).
Previdno obridite igraco s Cisto viazno krpo. Igrace ne izpostavijajte neposredni visoki temperaturi. Igrace ne potopite
vvodo. S tem lahko poSkodujete elektronske dele.

VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Zahtevane baterie: 2 x 1,5 V AAA (LR03). Baterije so majhni predmeti.
Baterile morajo zamenjati odrasle osebe. Upostevajte pravilno polarnost (+/-), prikazano v predalcku za baterie. Prazne
baterie takoj odstranite iz igrace. Rabljene baterije pravilno odlozite med odpadke. Baterije odstranite, Ge nameravate
izdelek shraniti za dalj ¢asa. Uporabljajte samo priporocene ali enakovredne vrste baterij. Rabljenih bateri NE seZigaite. Batei
NE odlagajte v ogenj, saj lahko eksplodirajo ali pusCajo. Starih in novih baterij ali razliénih vrst baterij
(npr. alkalnih/obicajnih/za ponovno polnjenje) NE uporabljajte hkrati. Zaradi moznega slabsega delovanja izdelka uporaba
bateri za ponovno polnjenje ni priporocljiva. Polnjenje bateri za ponovno palnjenje mora biti vedno pod nadzorom odrasle
osebe. Zamenljive baterije za ponovno polnjenje je treba pred polnjenjem odstraniti iz igrace. NE polnite baterij,
i niso zasnovane za ponovno polnjenje. NE povzrocite kratkega stika na polh baterie.

PILLERI TAKMA

1. Pil kapagini tornavidayla acin. Kullanimis piller varsa her bir pili ucundan tutarak tniteden cikarin. Pilleri, keskin veya
metal araclar kullanarak GIKARMAYIN veya TAKMAYIN. 2. Pil haznesinin igindeki polarite semasinda (+/-) gdsterilen sekilde yeni
pil takin. 3, Pil kapadini sikica kapatin. Dogru geri déntistim ve/veya pillerin atimasiyla igii yerel yasa ve diizenlemelere bakin.

SARJ ETME

1. Aract kapatin. 2. Sarj kablosu bdlmesinin kapagjini tornavida yardimiyla gikarin.

3. Sarj kablosunu 5 V DC bilgisayar prizine takin.

4. Sarj 1514y, trlindin sarj edildiini ifade eder. Sarj sirasinda yanip soner ve tamamen sarj oldugunda yanik kalr.

5. UNUTMAYIN: Sarj islemi sonrasinda sarj kablosu geri konmall ve sarj kablosu blmesi, tornavida yardimiyla sikica
kapatimald.

NOT. SU GEGIRMEZLIGIN SAGLANMASI iGiN OYUNDAN ONCE $ARJ KABLOSU SAKLAMA BGLMESININ SIKICA
KAPATILMASI GEREKMEKTEDIR.

KUMANDA iLE BAGLANTI KURMA
1. Araci agin ve diz bir zemine yerlestirin. 2. Kumanday! kamyonunuzun yakininda tutun, giic tusuna basin ve glic 1siginin
yanip sonmesi durana kadar bekleyin. 3. Siirmeye hazirsiniz. 4. Siirmek icin uzaktan kumandayr kullanin.

KUMANDA iLE BAGLANTI KURULAMIYORSA
NOT: Kamyonunuz ilk seferde kumandaya baglanmaz ise kamyonu kapatin, kumanday kapatin ve OYUNCAGI
SURME talimatlarmn tekrarlaym,

SUDA SURME

NOT: Suda siirmeden once $ARJ KABLOSU SAKLAMA BOLMESININ SIKICA KAPATILMIS OLDUGUNDAN EMIN
OLUN.

Suda siirmek icin ek bir hazirliga gerek yoktur.

Aracin tamamen suya batinlmas dnerilmez.

MENZIL DIS / DUSUK SARJ
1. Menzil disina ¢ikmaya yaklastigmizda kumanda bip sesi ikarrr. 2. Bip sesi durana kadar araci kendinize yaklagtirn.
3. Bip sesinin devam etmesi, sarjin azaldigini ifade eder. 4. Geri ddniin ve araci hemen tamamen sarj edin.

NOT: Ur"[]n[]n normal iglevlerinin engellenmesi ya da kesintiye udramasi, gicli elektromanyetik parazitten kaynaklaniyor
olabilir. Urlini sifirlamak icin Gnce tamamen kapatip ardindan yeniden agin. Uriin, normal calismaya devam etmezse Grinii
baska bir yere alip yeniden deneyin. Disik pil seviyesinde {irin tam olarak calismayabileceginden, normal {rlin
performansi icin pilleri degistirin.

GUVENLIK GNLEMLERI: - Giig diigmesi ACIK durumdayken ellerinizi, saginizi ve bol giysilerinizi motordan/tekerleklerden
uzak tutun. - Kullanimadiginda kumandadan pilleri gikarin. - Ebeveyn kontroliinde oynanmasi énerilir. - Oyuncaginizi, her
an denetleyebilmek icin goriis alaninizda tutun. - Maksimum performans icin kumandada yeni alkalin pillerin kullanimasi

Gnerilir. - Kullanicilar irfind kullanirken talimat kilavuzuna bagl kalmalidir.- Kumandaniz/sarj cihaziniz, aracinizda kullanilan
LiFeP04 sarj edilebilir pil igin &zel olarak tasarlanmistir. Oyuncaktaki pil disinda baska herhangi bir pili sarj etmek icin
kullanmaym. Not; Pillerin takimasi veya degistirimesi sirasinda ebeveyn kontrolii dnerilir. Elektrostatik desarj olan
ortamlarda oyuncak anzalanabilir ve kullanicinin oyuncag sifirlamasi gerekebilr

YETISKINLERE OZEL NOT: Fisi, kaplamay! ve dicer kisimlan hasar itimaline kars! diizenli olarak inceleyin. Herhangi
bir hasar tespit edilirse oyuncak, hasar giderilinceye kadar sarj cihazi ile kullanimamalidir. Bu oyuncak,
3 yasindan kiiciik cocuklar icin uygun degjldir. Bu oyuncak sadece tavsiye edilen sarj cihaz ile birlikte kullanimalidr.

URUN PIL GIKARMA TALIMATLARI: Dahili pil fabrikada takilir ve degistirlemez. Uriiniin s6kiilmesi ve pilin gikarimasi
bir yetiskin tarafindan yapimalidr. S6kme islemi sirasinda (rlinii delmeyin, kesmeyin, koparmayin, skistirmayin veya
parcalamayin. Urlinin kapalt oldugundan emin olduktan sonra viday! skmek icin tornavida kullanin. Pil bélmesinin ug
kismint kaldinn ve pili disan dogru kaydinm. Pili, yerel pil geri dontisim veya atma yasalarina uygun sekide atn.

NOT: Uréiniin agimasi Girlinii islemez hale getirr ve retici garantilerini gegersiz kilar. Uriniin geriye kalan pargalarini
yerel yasalara uygun bigimde atin.

BU OYUNCAKTA LITYUM iYON PIL KULLANILIR.

OZEL LiFe PIL TALIMATLARI: Pilleri mutiaka gozetlm altinda sarj edin. - Pili yalitlmis bir alanda sarj edin.
Yanici malzemelerden uzak tutun. - Dogrudan giines Isigina maruz birakmayin. Pillerin patlama, agin 1sinma veya
tutusturma riski vardir. - Pilleri sékmeyin, 1stmaym, kisa devre yaptrmayin veya piller izerinde dedisikiik yapmaym.
Atese atmayin veya sicak yerlerde birakmayin. - Disiirmeyin veya giiclii darbelere maruz birakmayin. - Pillerin
islanmasina izin vermeyin. - Pilleri yalnizca belirtilen Spin Master™ pil sarj cihaziyla sarj edin. - Pilleri, yalnizca Spin
Master™ tarafindan belirtilen cihazda kullanin. - Talimat rehberini dikkatlice okuyun ve pilleri dogru sekilde kullanin.
- Dilstik bir itimal olsa da pilin sizmasi veya patlamasi durumunda kum veya kimyasal yangin séndrcii kullanin.
- Piller geri donistiriimeli veya dogru bir sekilde atimalidir.

BAKIM VE KORUMA: Oyuncagin uzun siire kullanimadigi durumlarda her zaman pilleri oyuncaktan cikarn (yalnizca
kumanda icin gegerlidir). Oyuncagi temiz, nemli bir bez ile hafifce silin. Oyuncagi dogrudan Isi kaynaklarindan uzak tutun.
Oyuncag suya batirmayin. Bu, elektronik diizenege hasar verebilr.

PIL GUVENLIK BILGILERI: 2 adet 1,5 V AAA (LRO3) pil fle kullanilr. Piler kiigik nesnelercir. Piller yetiskinler tarafindan
degistirimelidii. Pil haznesindeki polarite (+/-) semasini izleyin. Bitmis pilleri oyuncaktan derhal gikarin. Kullanilmis pilleri
uygun bir sekilde atin. Uzun siireli saklama durumunda pilleri gikarin. Sadece ayni veya esdeder tirdeki pilleri kullanin.
Kullaniimis pilleri YAKMAYIN. Patlayabilecedinden veya akabilecedinden pilleri ATESTE IMHA ETMEYIN. Eski ve yeni pilei
veya farkl tirdeki (6r. alkalin/standart/sarj edilebilir) pilleri BIRLIKTE KULLANMAYIN. Olasi performansduguklugune neden
olduklan iin sarj edilebilir pillerin kullanimasi Gnerilmez. Sarj edilebili piller yalnizca yetiskin gozetiminde sarj ediimelidir.
Degistirilebilir ve sarj edilebilir piller, sarj edimeden dnce oyuncaktan ¢ikarimalidir. Sarj edilebilir olmayan pilleri SARJ
ETMEYIN. Akim baglantt uclarina kisa devre YAPTIRMAYIN.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Abra ¢l compartimento de las pilas con la ayuda de un destomillador. Si las pias estén gastadas, tie hacia ariba de uno de sus
extremos para extraerlas. NO utilice herramigntas metélicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas.
2, Cologue las pilas nuevas en el compartimento correspondiente, tal y como se indica en el diagrama de polaridad

(#/-). 3. Clerre bienla tapa del compartimento de las pilas. Consulte la nomativa local relativa al eciclaje y la eliminacion de las pils.

COMO CARGAR

1, Apaga el vehiculo. 2. Retira la cubierta del compartimento del cable de carga con la ayuda de un destomillador.
3. Conecta el cable de carga a una toma de ordenador de 5V DC. 4. EI LED indica el estado de la carga. Si parpadea,
el juguste se esta cargando. Cuando deja de parpadear, esta totalmente cargado. 5. RECUERDA SIEMPRE volver
aquardar el cable de carga en el compartimento y cerrarlo con la ayuda de un destornillador.

NOTA: EL COMPARTIMENTO PARA GUARDAR EL CABLE DE CARGA DEBE DE ESTAR BIEN CERRADO ANTES DE
JUGAR PARA ASEGURAR UN CIERRE HERMETICO.

CONECTAR EL CONTROL
1. Enclende el vehiculo y coldcalo sobre una superficie plana. 2. Sujeta el control cerca del camion, presiona el boton de
encendido y espera hasta que la uz deje de parpadear. 3. Ya estds listo para conducr, 4. Utiiza el control remoto para conducir,

EL CONTROL NO SE CONECTA
NOTA: Si el camion no se conecta con el control la primera vez, apaga el camion, apaga el control y repite las
instrucciones de CONDUCCION.

CONDUCCION EN EL AGUA )

NOTA: Antes de conducir en el agua, ASEGURATE DE QUE EL COMPARTIMENTO PARA GUARDAR EL CABLE DE
CARGA ESTA BIEN CERRADO.

No se requiere una preparacion adicional para conducir en el agua.

Se recomienda no sumergir completamente el vehiculo en el agua.

FUERA DEL ALCANCE / BATERIA BAJA
1. El control emitira un pitido cuando estés a punto de salir fuera de su alcance. 2. Da la vuelta y avanza hasta que se
detenga el pitido. 3. Si el pitido continda, indica que la bateria esta baja 4. Vuelve y carga inmediatamente el vehiculo.

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del producto.
Parareiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar normalmente, cambie de zona de uso
y vuelva a intentarlo, Las pilas usadas pueden impedir que el producto funcione correctamente. Para conseguir un
rendimiento optimo, cambie las pilas.

SEGURIDAD: Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de las ruedas y el motor cuando el interruptor esté en ON
(encendido). - Retira las pilas del control cuando no lo vayas a usar. - Se recomienda utiizar el juguete en presencia de
un adulto. - No pierdas de vista el juguete: mantenlo bajo control en todo momento. - Se recomienda usar pilas
alcalinas nuevas para el control a fin de obtener el méximo rendimiento. - Los usuarios del producto deben seguir
todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utiizando el producto.- El control/cargador ha
sido elaborado especificamente para la bateria recargable LiFeP04 que se utiliza en el vehiculo. No lo utilices para

cargar ninguna otra bateria que no sea la del juguete. Nota: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia de
un adulto. Las descargas electrostéticas pueden impedir el funcionamiento del producto. En caso de problema,
se recomienda reiniciar el juguete.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: Compruebe periodicamente si el conector, la carcasa o algin otro elemento del
juguete han sufrido dafios. Si el juguete presenta algin desperfecto, no debe utiizarse con el cargador hasta que los
darios se hayan arreglado. Este juguete no es conveniente para nifios menores de 3 afios. El juguete debe usarse
Unicamente con el cargador recomendado.

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene instalada de fabrica yno
es reemplazable. En caso de querer desmontar el producto o retirar la bateria, debes pedirle ayuda a un adulto.
Al desmontar el producto, tenga cuidado de no perforarlo, cortarlo, romperlo, comprimirio o deformarlo. Aseglrese de que
¢l producto esta apagado y retire el tornillo con un destomillador. Levante el extremo del compartimento para la bateria y
saque la baterfa. Deseche la bateria de acuerdo con la normativa de reciclaje y eliminacion de baterias de su pais.

NOTA: Al abrir el producto, este quedara inutilizable y la garantia del fabricante dejara de ser valida.
Los componentes del producto deben desecharse conforme a la normativa vigente.

ESTE JUGUETE CUENTA CON UNA BATERIA DE IONES DE LITIO.

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LAS BATERIAS LiFe: Nunca deje la baterfa cargandose sin supervision.
- Ponga a cargar la batera en un lugar despejado. Mantenga la bateria alejada de materiales infiamables. - No exponga
la bateria a la luz directa del sol. De lo contrario, existe la posibiidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle.
- No desmonte, modifique, caliente ni haga cortocircuitos en la baterfa. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas.
- No someta la bateria a caidas o golpes fuertes. - No exponga la bateria a la humedad. - Utiice dnicamente el cargador
espectficado por Spin Master™ para cargar la bateria. - Utlice la bateria Unicamente con el dispositivo Spin Master™ para el
que estd disefiada. - Lea atentamente las instrucciones y aseglrese de usar la bateria de forma correcta. - En el improbable
caso de que la bateria sufra una explosion o se produzca un escape de productos quimicos, utlice arena o un extintor
quimico para contener el accidente. - Las baterias 0 paquetes de baterias deben reciclarse o desecharse de forma adecuada.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Retirar las pilas del juguete si no se va a utilizar durante un periodo largo de tiempo
(solo el control). Limpie €l juguete cuidadosamente con un pafio limpio y himedo. No exponga el juguete
afuentes de calor. No sumerja el juguete en agua. Sus componentes electronicos podrian sufrir dafios.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Funciona con 2 pilas AAA (LR03) de 1,5 V. Las pilas son objetos
pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el
compartimento de las pilas. Retire rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada.
Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utilice tnicamente pilas del tipo
recomendado o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas,
ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nugvas y viejas, ni pilas de tipos distintos
(p. ¢}, alcalinas, normales y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse
afectado. Las pilas recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un adulto. Se deben extraer las pilas recargables
del juguete antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubenzieher 6ffnen. Wenn sich gebrauchte Batterien darin befinden, diese einzeln
herausziehen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen Gegenstanden entfernen oder einlegen. 2. Neue Batterien
unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen. 3. Batteriefachabdeckung wieder anbringen.
Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung von Altbatterien beachten.

AUFLADEN

1. Das Fahrzeug ausschalten. 2. Die Abdeckung vom Ladekabel-Fach mit einem Schraubenzieher entfermen.
3. Das Ladekabel mit 5 V Gleichstrom an einen Gomputer anschlieBen. 4. Die Lade-LED zeigt an, dass der Ladevorgang
stattfindet. Sie blinkt beim Aufladen und leuchtet bei vollsténdiger Ladung durchgehend. 5. DENKEN SIE IMMER DARAN,
das Ladekabel wieder zu verstauen und das Ladekabel-Fach mit einem Schraubenzieher fest zu verschlieBen.

HINWEIS: DAS LADEKABEL- ABLAGEFACH MUSS VOR DEM SPIELEN FEST GESCHLOSSEN SEIN, UM WASSERDICHT ZU SEIN.

VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG

1. Das Fahrzeug einschalten und auf eine flache Oberfléche stellen. 2. Die Fernsteuerung in die Néhe des Fahrzeugs halten,
die Ein/Aus-Taste dricken und warten, bis die Power-Anzeige nicht mehr blinkt. 3. Es kann losgehen. 4. Benutze die
Fernsteuerung zum Fahren.

ES WIRD KEINE VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG HERGESTELLT
HINWEIS: Wenn das Fahrzeug sich beim ersten Mal nicht mit der Fernsteuerung verbindet, das Fahrzeug ausschalten,
die Fernsteuerung ausschalten und die Anweisungen aus FAHREN wiederholen.

AUF WASSER FAHREN

HINWEIS: Vor einer Fahrt auf dem Wasser MUSS SICHERGESTELLT WERDEN, DASS DAS ABLAGEFACH DES
LADEKABELS FEST GESCHLOSSEN IST.

Filr das Fahren auf dem Wasser ist keine weitere Vorbereitung ndtig.

Es wird nicht empfohlen, das Fahrzeug vollstandig unter Wasser zu tauchen.

AUBER REICHWEITE / SCHWACHE BATTERIEN

1. Die Fernsteuerung gibt einen Piepton von sich, wenn man kurz davor st, auBer Reichweite zu fahren. 2. Umkehren und
zuriickfahren, bis der Piepton aufhdrt. 3. Wenn der Piepton weiterhin ertont, sind die Batterien schwach 4. Zuriickfahren
und das Fahrzeug sofort vollsténdig aufladen.

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestdrt oder unterbrochen wird, kénnte starke elekiromagnetische
Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts konnen die Einstellungen zuriickgesetzt
werden. Sollte dies die Fehfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort emeut ausprobieren.
Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen konnen.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN: - Hénde, Haare und wette Kleidung von Motor und Rédem fermhalten, wenn das Fahrzeug
eingeschaltet ist. - Batterien aus der Femsteuerung entfernen, wenn sie nicht verwendet wird. - Die Aufsicht von Enwachsenen
beim Spielen wird empfohlen. - Spielzeug stets in Sichtweite halten. - Fir eine optimale Leistung werden fiir die Fernsteuerung
neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet

werden. - Das Steuer-/Ladegerat ist speziell fir den wiederaufladbaren Lithium-Eisenphosphat-Akku in diesem Gerét
konzipiert. Nicht verwenden, um andere Akkus als den des Spielzeugs aufzuladen. - Hinweis: Beim Einlegen und Auswechseln
der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. - In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen
funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht und muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden.

BESONDERE HINWEISE FUR ERWACHSENE: Untersuchen Sie das Spielzeug regelméBig auf Schéden des Steckers,
des Gehéuses und anderer Teile. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug nicht mit dem Ladegerét verwendet
werden, bis der Schaden behoben ist. Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Dieses Spielzeug
darf nur mit dem zugehdrigen Ladegerat benutzt werden.

ANLEITUNG ZUM ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku ist bereits werksseitig eingebaut und nicht austauschbar.
Das Offnen des Produkts sowie das Entfernen des Akkus drfen nur von einem Erwachsenen vorgenommen werden.
Das Produkt beim Offnen nicht beschédigen, zerschneiden, zerreiBen, zusammendriicken oder verbiegen. Produkt
volistindig ausschalten und dann die Schraube mit einem Schraubendreher entfemen. Den Rand des Batteriefachs
anheben und den Akku herausschieben. Akku gemé den drtiichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.

HINWEIS: Durch das Ofinen des Produkts wird das Produkt funktionsunfahig, und alle Garantien des Herstellers verlieren
ihre Glltigkeit. Die restlichen Komponenten des Produkts gemé den drtlichen Vorschriften entsorgen.

DIESES SPIELZEUG IST MIT EINEM LITHIUM-IONEN-AKKU AUSGESTATTET.

HINWEISE FUR DEN LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an einem
isolierten Ort aufladen. - Von brennbaren Materialien fernhatten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der Akku
kdnnte explodieren, sich tberhitzen oder sich entziinden. - Den Akku nicht auseinandernehmen, modifizieren, erhitzen
oder kurzschlieBen. Nichtin Feuer legen oder an heien Orten lagern. - Nicht fallen lassen oder starken StoBen aussetzen.
- Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur mit dem angegebenen Spin Master™-Ladegerat laden. - Den Akku
nurin dem von Spin Master™ angegebenen Gerét verwenden. - Die Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen und den
Akku ordnungsgem@B verwenden. - In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand
oder einen chemischen Feuerldscher verwenden. - Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB entsorgt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfermen, wenn es [angere Zeit icht verwendet wird (git nur i e
Fernsteuerung). Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen, feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von direkter Hitzeeinwirkung
fernhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen Komponenten kiinnten sonst beschédigt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Benttigt 2 x 1,5-V-Batterien AAA (LR03). Batterien sind kleine Gegenstande.
Batterien miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten.
Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgemas entsorgen. Bei langerfristiger
Lagerung Batterien vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte
Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT im Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen konnten. Alte und neue
Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufiadbar) NICHT zusammen einlegen. Von der
Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintrachtigen kénnte. Wiederaufladbare
Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. Austauschbare wiederaufladbare Batterien milssen vor dem Wiederaufladen
aus dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschiie8en.
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DE BATTERIJEN PLAATSEN

1.0pen het batterideksel met een schroevendraaier. Verwiider eventueel gebruikte aanwezige batterflen uit de unit door één kant
van elke batterij omhoog te trekken. Verwijder of plaats batterijen NIET met behulp van scherpe of metalen voorwerpen. 2. Plaats
de nieuwe batterilen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterivak. 3, Sluit het vak af met
het batterideksel. Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste wijze te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Schakel het voertuig uit. 2. Verwijder de klep van het oplaadkabelcompartiment met een schroevendraaier. 3. Sluit de
oplaadkabel aan op de 5V DC-poort van een computer. 4. Een LED-lampje geeft aan dat het voertuig oplaadt. Knipperen
betekent opladen en AAN betekent volledig opgeladen. 5. VERGEET NIET om de oplaadkabel terug te doen in het
compartiment en het compartiment goed dicht te maken met een schroevendraaier.

OPMERKING: HET OPLAADKABELCOMPARTIMENT MOET VOLLEDIG ZIJN AFGESLOTEN VOORDAT JE GAAT
SPELEN ZODAT HET WATERDICHT IS.

VERBINDING MAKEN MET CONTROLLER
1. Zet het voertuig aan en plaats het op een viakke ondergrond. 2. Houd de controller in de buurt van je truck, druk op de

aan/uit-knop en wacht tot het aan/ut-lampje niet meer knippert. 3. Je kunt nu riden. 4. Gebruik de afstandsbediening om e riden.

DE CONTROLLER MAAKT GEEN VERBINDING
OPMERKING: Als je truck de eerste keer geen verbinding maakt met de controller, schakel je de wagen en controller
uit en doorloop je de RIJ-INSTRUCTIES nog een keer.

OVER WATER RIJDEN

OPMERKING: Controleer voordat je op water rijdt of HET OPLAADKABELCOMPARTIMENT GOED DICHT ZIT.
Er is verder geen extra voorbereiding nodig om over water te rijden.

Je kunt het voertuig beter niet volledig in water onderdompelen.

BUITEN BEREIK / BATTERIJ BIJNA LEEG
1. De controller begint te piepen wanneer je bijna buiten bereik bent. 2. Laat het voertuig keren en teruggaan tot het gepiep

stopt. 3. Als de controller blijft piepen, is de batterij bijna leeg 4. Haal het voertuig op en laad het onmiddellik volledig op.

OPMERKING: bj ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke elektromagnetische
storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het volledig uit te schakelen en vervolgens weer in te
schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook
of de batterilen niet leeg zijn en vervang deze indien nodig. Lege batteriien kunnen een correcte werking verstoren.

VEILIGHEIDSMAATREGELEN: - Houd handen, haar en loszittende Kleding uit de buurt van de motor en wielen als de
stroomschakelaar op AAN staat. - Verwilder de batterilen) uit de controller als je deze niet gebruikt. - Ouderlk toezicht wordt
aanbevolen voor het spel. - Houd het speelgoed in zicht zodat je het te allen tiide in de gaten kunt houden. - voor maximale
prestaties raden we je AAN in de controller nieuwe alkalinebatterijen te gebruiken. - Gebruikers moeten zich b het gebruik van
het product strikt aan de gebruiksaanwijzing houden.- Je controller/lader is op maat gemaakt voor de herlaadbare
LiFePO4-batterij in je voertuig. Gebruik het apparaat niet om andere batterilen op te laden dan die in het speelgoed.
Opmerking: ouderlii toezicht tidens het plaatsen of vervangen van batteriien wordt aanbevolen. In een omgeving met
elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed mogeliik niet naar behoren en dient het speelgoed welicht te worden gereset.

SPECIALE OPMERKING VOOR VOLWASSENEN: Controleer de stekker, de behuizing en de andere onderdelen
regelmatig op beschadiging. Gebruik bij schade het speelgoed pas weer met de oplader als de beschadiging is
verholpen. Dit speelgoed is niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Dit speelgoed mag alleen worden gebruikt
met de aanbevolen oplader.

INSTRUCTIES VOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT: De interne batterij is
fabrieksmatig geplaatst en kan niet worden vervangen. Het openmaken van het product en het verwideren van de
batterij dient door een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het product niet, knip er niet in en
druk het niet samen tijdens het openmaken. Zorg ervoor dat het product is uitgeschakeld en verwijder vervolgens alle
schroeven met een schroevendraaier. Til het uiteinde van het batterijvak op en haal de batterij eruit. Lever de batterij in
bij het klein chemisch afval of een inzamelpunt voor lege batterijen.

OPMERKING: Door het product te openen functioneert het niet meer en komen alle garanties van de fabrikant te
vervallen. Zorg voor een verantwoorde afvalverwerking van de resterende productonderdelen, in overeenstemming met
de lokale wetgeving.

IN DIT SPEELGOED ZIT EEN LITHIUM-ION-BATTERIJ.

SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiFe-BATTERIJ: laad de batterij nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij op in
een afgeschermde omgeving. Houd de batteri uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batteri niet bloot aan
direct zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. - Haal de batterij niet uit elkaar,
wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batterij noait in vuur en laat deze niet achter in
warme omgevingen. - Laat de batterij niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken. - Voorkom dat de batterij
nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde Spin Master™-batterijlader. - Gebruik in het apparaat
uitsluitend de door Spin Master™ gespecificeerde batter. - Lees de gebruiksaanwizing zorgvuldig door en gebruik de
batterij op de juiste manier. - Gebruik in het onwaarschijnlijke geval van ontploffing of lekkage zand of een chemische
brandblusser voor de batteri. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batter.

VERZORGING EN ONDERHOUD: Verwiider altijd de batterijen uit het speelgoed als dit gedurende langere tiid niet
wordt gebruikt (alleen de controller). Wrif het speelgoed voorzichtig schoon met een schone, vochtige doek. Houd het
speelgoed uit de buurt van hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor
beschadigd raken.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Vereist 2 AAA (LRO3) batterijen van 1,5 V. Batterien
zijn kleine voorwerpen. Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het
polariteitsdiagram (+/-) in het batterivak. Verwider lege batterijen onmiddellk it het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendeliike
afvalverwerking van de batterijen. Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen
batterijen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batteriien NOOIT
in brand. Gooi batterfien NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterfien
of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare
batterijen wordt afgeraden vanwege mogelik verminderde prestaties. Oplaadbare batteriien mogen alleen onder
toezicht van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed worden
verwijderd voordat je deze gaat opladen. Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting
tussen de contactpunten.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. Se sono presenti pile usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita.
NON usare oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile. 2. Inserire le pile nuove con le polarita (+-)
direzionate come indicato. 3. Richiudere correttamente lo scomparto pile. Eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto
previsto dalle normative locali vigenti.

COME RICARICARE

1. Spegni il veicolo. 2. Rimuovi il coperchio dallo scomparto del cavo di ricarica con un cacciavite. 3. Collega il cavo di
ricarica a una presa di computer da 5V CC. 4. Il LED acceso indica che la ricarica & in corso: lampeggia durante la ricarica
¢ diventa fisso al termine. 5. RICORDA SEMPRE di riporre il cavo di ricarica e di chiudere saldamente lo scomparto del
cavo di carica con un cacciavite.

NOTA: LO SCOMPARTO DEL CAVO DI RICARICA DEVE ESSERE CHIUSO SALDAMENTE PRIMA DI INIZIARE A
GIOCARE AL FINE DI ASSICURARE L'IMPERMEABILITA.

COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO
1. Accendil veicolo e posizionalo su una superficie piana. 2. Tieni i radiocomando vicino al veicolo, premi il pulsante i accensione

¢ attendi che la spia di alimentazione smetta di lampeggare. 3. | veicolo & pronto a partire. 4. Utilizza il radiocomando per guidare.

IL RADIOCOMANDO NON SI CONNETTE
NOTA: se il veicolo non si connette al radiocomando al primo tentativo, spegni il veicolo, spegni il radiocomando
e ripeti i passaggi delle istruzioni su COME GUIDARE.

GUIDARE IN ACQUA

NOTA: prima di guidare in acqua, ASSICURATI CHE LO SCOMPARTO DEL CAVO DI RICARICA SIA CHIUSO SALDAMENTE.
Non & richiesta alcuna preparazione aggiuntiva per guidare in acqua.

Si sconsiglia di immergere completamente il veicolo nell'acqua.

FUORI PORTATA / BATTERIA SCARICA

1. Il radiocomando emette un segnale acustico quando il veicolo sta per uscire dalla sua portata. 2. Gira e torna indietro
fino a quando il segnale acustico non si interrompe. 3. Se il segnale acustico persiste, significa che la batteria & scarica.
4. Tomaindietro e carica immediatamente il veicolo.

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte
interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare
adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco
cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

MISURE DI SICUREZZA: - Tenere le mani, i capelli e gli abiti lontano da ruote/motore quando 'interruttore
di alimentazione & acceso. - Rimuovere le pile dal radiocomando quando non lo si usa. - Si raccomanda la supervisione
di un adulto durante il gioco. - Tenere il giocattolo in vista per poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere
migliori prestazioni si consiglia di usare pile alcaline nuove nel radiocomando. - Seguire attentamente la guida per ['uso.
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- |l radiocomando/caricabatteria € stato realizzato appositamente per la batteria ricaricabile LiFeP04 utiizzata nel
veicolo. Non usarlo per caricare batterie diverse da quelle contenute nel giocattolo. Nota: durante ['installazione o la
sostituzione delle pile & consigliata la supervisione di un genitore. In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo
potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.

NOTA SPECIALE PER GLI ADULTI: esaminare regolarmente la spina, I'involucro e gli altri componenti per verificare
'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato con il caricabatteria finché non sara
stato riparato. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Questo giocattolo deve essere usato
solo con il caricabatteria consigliato.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO: La batteria interna ¢ installata in fabbrica
e non ¢ sostituibile. Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della batteria devono essere esequiti da un adutto. Non
forare, tagliare, rompere, schiacciare o deformare il prodotto durante lo smontaggio. Verificare che il prodotto sia spento,
quindi usare un cacciavite per rimuovere la vite. Sollevare I'estremita dello scomparto per la batteria e far scivolare fuori
[a batteria. Eliminare la batteria secondo le norme locali per il iciclaggio o lo smaltimento delle batterie.

NOTA: I'apertura del prodotto lo rende non funzionante e invalida le garanzie del produttore. Smaltire i restanti
componenti del prodotto in conformita alle norme locali.

QUESTO GIOCATTOLO E DOTATO DI UNA BATTERIA AGLI IONI DI LITIO.

ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE LiFe: Non caricare mai le batterie senza supervisione. - Caricare la batteria
in un'area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta. Le batterie possono
esplodere, surriscaldarsi o incendliarsi. - Non smontare, modificare, scaldare o cortocircuitare le batterie. Non gettarle nel fuoco
0 lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadee o sottoporle a urt violenti. - Non lasciare che le batterie si bagnino. - Caricare le
batterie solo con il caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le batterie solo nel dispositivo specificato da Spin Master
™, - Leggere attentamente la guida per ['uso e usare le batterie nel modo corretto. - Nel caso improbabile di perdite
0 esplosion, usare sabbia o un estintore chimico per la batteria. - Le batterie devono essere riciclate o smalfite correttamente.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovere sempre le pile dal giocattolo quando non lo si usa per un periodo
prolungato (solo radiocomando). Pulire il giocattolo strofinandolo delicatamente con un panno pulito e umido. Tenere i giocattolo
lontano da fonti i calore dirette. Non immergere il giocattolo in acqua. Gio potrebbe danneggiare i componenti elettronici,

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Richiede 2 pile AAA (LR03) da 1,5 V. Le pile sono oggetti di piccole
dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adulti. Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) all'interno dello
scomparto pile. Estrarre tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le pile
se non i utiizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON
bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liguido. NON
mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabili). Si sconsiglia I'utilizzo di
pile ricaricabil poiché potrebbero ridurre le prestazion. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supervisione

di un adutto. E necessario rimuovere e pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare
le pile non ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle pile.
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KAKO UMETNUTI BATERIJE

1. Odvijacem otvorite vrataSca odjeljka za baterile. Ako s u odjeljku nalaze iskoristene baterie, izvadite ih tako da podignete
jedan od krajeva baterije. Za vadenje ili umetanje baterija NEMOJTE upotrebljavati ostre ili metalne alate.
2. Nove baterije umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi u odjeljku za baterie. 3. Pricvrstite vratasca odjeljka
za baterije. Informacije o praviinom recikliranju i/ii odlaganju bateriia potrazite u lokalnim zakonimai propisima.

UPUTE ZA PUNJENJE

1. IskfjuCite vozilo. 2. Skinite poklopac s odjeljka kabela za punjenje s pomocu odvijaca. 3. Ukijucite kabel u uticnicu
raunala od 5V DC. 4. LED indikator naznaCuje punjenje. Treperi tiekom punjenja, a stalo svijetli kad je punjenje gotovo.
5. OBAVEZNO vratite kabel i cvrsto zatvorite odjeljak kabela s pomocu odvijaca.

NAPOPMENA: ODJELJAK KABELA ZA PUNJENJE TREBA CVRSTO ZATVORITI PRIJE IGRE KAKO BI SE OSIGURALA
VODONEPROPUSNOST.

POVEZIVANJE UPRAVLJACA
1. Ukljucite vozilo i stavite ga na ravnu povrdinu. 2. Upravijac drzite blizu kamiona, pritisnite qumb za ukfjucivanje/isk{ucivanje
i pricekajte da indikator napajanja prestane treperiti. 3. Spremni ste za voznju. 4. Za voznju upotrebljavajte daljinski upravijac.

UPRAVLJAC SE NE MOZE POVEZATI
NAPOMENA: ako se kamion ne poveze s upravljacem iz prvog pokusaja, iskljucite kamion, iskljucite i upravija¢
i ponovite upute navedene pod KAKO VOZITI.

VOZNJA U VODI .
NAPOMENA: prije nego krenete voziti po vodi, PROVJERITE JE LI ODJELJAK KABELA ZA PUNJENJE GVRSTO
ZATVOREN.

Nema dodatnih priprema za voznju po vodi.

Ne preporuca se da vozilo potpuno uronite pod vodu.

IZVAN DOSEGA / SLABA BATERIJA
1. Upravijac $alje zvucni signal kad se vozilo priblizi granici dosega. 2. Okrenite vozilo i vratite ga prema sebi dok se zvucni signal
ne iskljuci. 3. Ako se zvucni signal ne iskljuuje, to znadi da je baterija slaba 4. Vratite vozilo i odmah ga napunite do kraja.

NAPOMENA: ako je doslo do poremecaja ii prekida pravilnog rada, uzrok problema mogu biti jake elektromagnetske
smetnje. Igracku ponovo postavite tako da je u potpunosti iskljucite, a zatim je ponovo ukfjucite. Ako igracka nakon toga
ne radi pravilno, premijestite je na drugu lokaciju i pokuSajte ponovo. Kako biste osigurali pravilan rad, zamijenite baterije
jer neke funkcije mozda nece raditi ako su baterie slabe.

MJERE OPREZA: - ruke, kosu i $iroku odjecu drZite podalje od motora/kotaCa kad je prekida za napajanje ukfjucen.
- zvadite baterije iz upravijaca dok ga ne upotrebljavate. - Pri igranju preporuCuie se nadzor roditela. - Igracku drZite u vidnom
polu kako biste je cilelo vrijeme mogli nadzirati. - Preporucujemo da u upravijac stavite nove alkalne baterie kako biste postigi

najbolie moguce rezuttate. - Korisnici se pri upraviianju proizvodom strogo trebaju pridrZavati uputa. - Vas upravijac/punja
dizajnirani su iskfjucivo za LiFeP04 punjivu bateriu koja se nalazi u voziu. Upotrebljavajte ga iskljucivo za punjenje baterie koja
se nalazi u igracki. Napomena: pri umetanju i zamjeni baterija preporucuje se nadzor roditefja. Igracka mozda nece pravino
raditi u okruzenju u kojem postoj elektrostaticno praznjenje te e korisnik morati ponovo postavitiigracku.

POSEBNA NAPOMENA ZA ODRASLE OSOBE: redovito provieravaite ima li na utikaCu, kuciétu i drugim dijelovima
kakvih ostecenja. Ako dode do oStecenja, punjac se ne smije prikljucivati na igracku sve dok se ostecenje ne popravi.
Igracka nije namijenjena djeci mladoj od 3 godine. Za igracku se smije upotrebljavati samo preporuceni punjac.

UPUTE ZA VADENJE BATERIJA: Unutarnja baterija postaviiena je u tvorici i ne moZe se mijenjati. Restavijanje
proizvoda i vadenje bateriie mora obaviti odrasla osoba. Proizvod tiiekom rastavijanja nemojte busiti, rezati, trgati,
pritiskati ni deformirati. Provierite je i proizvod iskljucen, a zatim odvijacem skinite vijak. Podignite kraj odjeljka za
haterie i izvucite bateriu. Baterju odlozite na otpad u skladu s lokalnim propisima o recikliranju ili odlaganju.

NAPOMENA: ako proizvod otvorite, njime vise necete moci rukovati i jamstvo proizvodaca vise nece vrijediti.
Ostatak proizvoda odlozite na otpad u skladu s lokalnim zakonima.

UIGRACKU JE UGRADENA LITIJ-IONSKA BATERIJA.

POSEBNE UPUTE ZA LiFe BATERIJE: Bateriju nikad nemojte puniti bez nadzora. - Bateriju punite u izoliranom
prostoru. Drite je podalie od zapaljivih materijala. - Nemojte izlagati izravnoj sunevoj svjetlosti. Postoji opasnost od
eksplozije, pregrijavanja i zapaljenja baterie. - Baterie nemojte rastavljati, modificirati ni zagrijavati te nemojte izazivati
kratki spoj na baterjama. Nemoite ih stavijati u vatru niti ih ostavijati na vrucim mjestima. - Nemojte ispustati ni izlagati
jakim udarcima. - Pripazite da se baterije ne smoce. - Baterie punite iskfjuGivo navedenim Spin Master™ punjacem za
baterije. - Baterie upotrebljavajte samo u uredaju koji je definirala turtka Spin Master™, - Pazljivo proCitate prirunik s
uputama i baterie upotrebljavajte na pravilan nacin. - Ako dode do curenja ili eksplozije, upotriebite protupozarni aparat
s pijeskom ili kemijski protupoZami aparat. - Baterije se moraju reciklirati ili odlloZiti na pravilan nacin.

CISCENJE | ODRZAVANJE: ako igracku duze vrijeme necete upotrebliavati, izvadite baterie (samo iz upraviiata).
lgracku pazljivo obridite viaznom krpom. Igratku drZite podale od izravne topline. Igracku nemojte uranjati u vodu.
To moze ostetiti elektronicke sklopove.

INFORMACIJE O SIGURNOSTI BATERIJA: potrebne su 2 AAA (LR03) baterie od 1,5 V. Baterije su mali predmeti. Zamjenu
baterija moraju obaviti odrasle osobe. Pratite oznake polova (+/-) u odjeliku za baterije. Ispraznjene baterije odmah izvadite
iz igracke. Iskoristene baterije odloZite na odgovarajuci nacin. Baterije izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze
vrijeme. Upotrebljavate samo baterie iste fli odgovarajuce vrste. NEMOJTE palit iskoritene baterije. Bateriie NEMOJTE
bacati u vatru jer one mogu eksplodirati ili curiti. NEMOJTE mijeSati stare i nove baterie ni razlicite vrste baterija
(npr. alkalne/standardne/punjive). Ne preporuuje se upotreba punjivih baterija jer proizvod moze slabije raditi. Punjive
baterije trebaju se puniti pod nadzorom odrasle osobe. Zamjenjive-punjive baterije trebaju se prije punjenja izvaditi iz
igracke. NEMOJTE puniti baterije koje nisu punjive. NEMOJTE napraviti kratki spoj izmedu kontakata za punjenje.

KAK CE NOCTABAT BATEPUUTE

1. OTBOpETE Kanaka Ha BatepuTe ¢ NOMOLLTA Ha OTBEPTKA. AKO Ca Ha/MUHY W3NON3BaHI GaTepui, U3BageTe r oT
YCTPOIACTBOTO, KATO U3IIbpNaTe Harope ek kpail Ha Besika Garepus. HE n3saxaaiite v He nocTassiiTe Gatepum ¢
MOMOLLTA Ha OCTPM W METANIHY WHCTPYMeHTW. 2. MocTaBeTe HOBM BaTepui, KakTo e MoKa3aHo Ha farpamara 3a
NONSIPHOCT (+/-) B rHe3goTo 3a GarepuuTe. 3, MocTasete CUrypHO Kanaka Ha Gatepuute 06PaTHO Ha MACTOTO My.
Mpernegaitte MECTHITE 38KOHY 1 Pa3nope6v 3a MPaBUMHOTO PELIMKIIPaHE Wi U3XBBPSHE Ha BaTepuuTe.

KAK [IA 3APEQUTE

1. UsknioyeTe npesoaHoTo CpefcTso. 2. MpeMaxHeTe Karlaka Ha OTHENeHIeTo 3a 3axpaHBaLLys kaben ¢ nomolLTa Ha
oTBepTKa. 3. Briovete 3axpanBaLLys kaben kbm 5V DC naxog Ha kommioTbp. 4. CBETOMMOLbT 33 3apexpaHe Nokassa
npoLieca Ha 3apexpane. [pemuraa no BpemMe Ha 3apexgare 1 CBETI NOCTOSHHO, KOraTo Ce 3apenm HambHo.
5. HE 3ABPABAITE na BbpHeTe 3axpatBalys

Kalen i 3paBo A 3TBOPUTE OTHENEHVIETO 38 3aXPaHBALLYA KaBen C NOMOLLTA Ha OTBETKA.

SABENEXKA: OTAENEHUETO 3A CbXPAHEHUE HA 3AXPAHBALLWA KABEN TPABBA 1A BbAE JOBPE
S3ATBOPEHO MPEQW UrPA, 3A IA CE NOACUTYPU BOLOYCTOUYUBOTO YNTbTHEHUE.

CBbP3BAHE HA KOHTPONEPA

1. BKioveTe npeBo3HOTO CPEACTBO 1 FO NOCTABETE Ha PaBHa NOBBPXHOCT. 2. 3aApbXTe KOHTPOepa 61130 A0 Kawioka,
HaTICHeTe 6yTOHa 3a 3aXpaHBAHETO  134aKaiiTe, OKATO MHBVIKATOPBT 33 3aXpaHBaHeTo crpe Aa mura. 3. [oTosw cTe
fia wodwpare. 4. Manon3gaiiTe QUCTAHLIOKHOTO yNpaBnenye, 3a da Wwocupare.

KOHTPONEPBT HE CE CBbP3BA
SABENEXKA: AKo KaMuOHDBT He ce CBbpXE C KOHTpONEpa OT MbpBiS NbT, U3KNIOYETE KAMMOHa, U3KMIoYeTe
KoHTponepa i noeropete MHcTpyKuuute KAK CE YTPAB/NABA.

LIO®UPAHE N0 BOJA

SABENEXKA: Mpeay g wodypare no soga, ce YBEPETE, YE OT/ENEHVETO 3A CbXPAHEHIE HA 3AXPAHBALLWA
KABEN E A0BPE 3ATBOPEHO.

He e HeoGxopuMa JombAHKTENHA MOAFOTOBKA 32 WOGUPaHe no Boa.

He ce npenopbyBa MbAHOTO NOTANAHe Ha NPEBO3HOTO CPEACTBO BbB BOAA.

113BbH OBCEr/U3TOLLEHA BATEPUA

1. KoHTpOnepbT LUe V3nae 3BYKOB CUTHaM, KOraTo CTe HambT Aa U3neseTe 13sbH obcer. 2. OGbpHETE 1 HacoueTe
MPeBO3HOTO CPEACTBO KbM, I0KATO He CTIPE 3BYKOBMAT CTHaN. 3. AKO 3BYKOBUAT CUTHan MPObXaBa, ToBa 03Hayasa,
ye GaTepHaTa e U3TolLieHa. 4. BbPHETE 1 HambnHO 3apereTe MPEBO3HOTO CPEACTBO.

SABENEXKA: Ako HOPManHOTO (yHKLOHMPaHE Ha MPOLyKTa & HApyLLIEHO WM MPEKLCHATO, NPOBREMbT MOXe fa ce
[BAXM HA CUNHO €NEKTPOMATHITHO CMyLLeHVe. 3a fa HynupaTe MPOAYKTa, M3KMIOYETe ro HAMbAHO, CRe KOETO ro
BKIIO4ETE OTHOBO. AKO HOpMaNHaTa paboTa He Ce Bb30OHOBABA, MPEMECTETE MPOLYKTA Ha APYro MACTO W onuTaiiTe
0THOBO. 3a fia rapaHTupaTe HopManHa paboa, 3apepete Gatepuute, Thid kato u3xabeuTe Garepuv Moxe fa
Bb3MPENATCTBAT NLAHOTO (YHKLJOHIAPAHE Ha MPOAYKTA.

MPEANA3HU MEPKM: - [IpbxTe puugre, KocaTa v ApexiTe faney oT MoTopa/konenara, Korato npesKnioqsarenst
3a 3axpanBaneTo e BKIOYEH. - OtcTpaxeTe GatepusTa(uTe) OT KOHTPONEPa, KOraTo He Ce 13nonasa. - Mpenopbysa
Ce POZUTENCKM KOHTPON MO BpeMe Ha Mrpara. - [lpbXTe urpadkata B MONE3PEHUETO CH, 3a fa MOXETE Aa &
Habniogasate npe3 usnoTo Bpeme. - [lpenopbusa Ce W3MON3BAHETO HA HOBW anKanu Gatepun
B KOHTPOAEPA 33 NOCTUraHe Ha MakCUManHo u3mbHenue. - MoTpebuTenuTe TpsAbea fa cnassar CTRUKTHO
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PBKOBOACTBOTO 3a ynoTpeba, AOKaTo PaboTAT ¢ MPOMyKTa. - BaWAT KOHTPONEP UNKM 3apSEHO YCTPOIACTBO
€ CrewyianHo npuroger/o 3a npesapexaaliara ce 6arepus LiFePO4, nsnonasaqa BbB BAWETO MPEBO3HO CPEACTBO.
He ro usnonasaiie, 3a fa 3apexzare Apyra Gatepis 0CBeH Ta3u B Urpadkara. 3abenexka: Mpenopbysa ce
POLMTENCKY KOHTPON NPt UHCTAMPAHETO WM NOAMSHATa Ha Batepuun. B cperia ¢ enexTpocTaTiyeH paspsia
Urpaykata Moxe a He paboTu paBIunHO M Aa CE HANoXW NOTPEGUTENST Aa 5 HynUpa.

CMELIMANHA 3ABENEXKA KbM Bb3PACTHUTE: PeposHo nposepsisaiiTe 3a noBpemy Mo Liencena, o0ByBKaTa
U ZpyruTe yacTi. B cnydaii Ha nospega Mrpaskara He TpsibBa Ja ce 13nonasa ChC 3apAIHOTO YCTPOICTBO, AOKaTO
roBpefata He Gbje OTCTpaHeHa. Mrpaykata He e npegHasHaueHa 3a feua Ha Bb3PacT Mof 3 rOmH.
Ta3u urpauka Tpsi6Ba Aa Ce U3M0N138a Camo ¢ MPENopbHaHOTO 3aPSTHO YCTPOCTEO.,

WHCTPYKLIMI 3A U3BAX[AHE HA BATEPUSA OT MPOAYKTA: Butpelutara Gatepust & dabpuuHo nocTaBeHa
11 HeaavieHsema. PaarnoBBareTo Ha MpoayKTa 1 3BaXAAHETO Ha GatepusTa Tps68a fa Ce Y3BbPLLAT OT Bb3PACTEH,
He npobuBaiiTe, He Ccps3BaiiTe, He KbCailTe, He CMaukBaiTe W He fedyopmupaiite MpofyKTa Mo BpeMe Ha
pasrnobsBaqeTo. YBepeTe ce, Ye MPOBYKTLT € UKMKYeH, CNIeR KOTO 13non3saiiTe OTBEPTKa, 3a fa OTCTPaHHTe
BuHTa. MoBZUTHETE Kpas Ha OTZeneHueTo 3a Gatepusita i w3sagete Garepusta. Vaxsbpnete Gatepusita
B CbOTBETCTBYIE C MECTHITE 38KOHY 33 PELUKNAPAHE W U3XBLPASHE Ha BaTepin.

SABENEXKA: OtBapsHeto Ha NPORYKTa LUe r0 HanpaBu HEW3non3saeM 1 e OTMEHM rapaHuuvTe
0T MPOU3BOZMTENS. VI3XBBPAETE OCTAHANATE KOMMOHEHTI Ha MPOLYKTa B CBOTBETCTBHE C MECTHUTE 3aKOHY.

TA3U UrPAYKA E OBOPY/IBAHA C IMTUEBO-VIOHHA BATEPUS.

CMELMANHI UHCTPYKLIMW 3A BATEPUS LiFe: Hukora He ocTagsiire 6atepus fia ce 3apexza 063 Hagsop.
- 3apexqaiie Gatepvnn B M30nMpaHa 30Ha. [JpbXTe faney OT 3ananuMu Matepvani. - He usnaraiie Ha npska
CbHYEBA CBETAMHA. VIMa OMacHoCT OT 136yXBaHe, nperpsBaHe Uni 3ananeaxe Ha Garepuwe. - He pasrnobssaiire,
He MOLUAMLMPaNTe, He HArpABAITE 11 He CBLP3BAIITE HaKbCO batepuuTe. He v XBLPASIATE B NnaMbLy U He T
0CTaBsiiTe Ha ropeLLy MecTa. - He uanyckaiiTe 1 He nognaraiite Ha cvnku yaapu. - He nossonsigaitre 6arepuvte fa ce
HaMOKpSIT. - 3apexpaiite GatepuuTe CaMo C KOHKDETHOTO 3apsEHO YyeTpoiicTeo Spin Master™. - Wanonsgaiie
BarepvuTe Camo B YCTROIICTBOTO, ykasaro ot Spin Master™. - MpoyeTeTe BHUMATENHO PBKOBOACTBOTO C MHCTPYKLM
1 uanonasaiiTe GarepumTe NPaBIANHO. - B Manko BEPOSTHYS Cy4all OT NPOTUHaHE N EKCTIA03WS M3NON3BaITTe MACHK
VYA XVMUECKV TIOXaporacuTen 3a Gatepusira. - Barepuve Tpsi6aa fia ce PELIMKAVAT WAt U3XBLPAST 110 MPABIATEH HauMH.

TPVKA W NOAAPBXKA: Biarv otcTparsaitre GatepuitTe 0T Urpaqkara, KOraro T He Ce 13n0N13sa 3a bITbr NepHog,
0T BpeMe (Camo KoHTponepa). IMouncTBaiiTe yrpaskara BHUMATENHO C YICTa BaXHa Kbpna. He wanaraiire urpadkara Ha
NPAK USTOHHWK Ha TonnvHa. He noTansifre vrpadkata BbB Boga. ToBa MOXE fia NOBPEAY! ENeKTPOHHITE MOZYM.

MHOOPMALINA 3A BE3OMACHOCT OTHOCHO BATEPUUTE: Mainckea 2 x 1,5/ AAA (LRO3) 6atepun. Batepuure ca
Manky npeawmeTy. CMsHara Ha 6atepuye TpsioBa a ce 13BbpLLBa OT Bb3pacTeH. Gneagalite auarpamara 3anospHocT
(+/-) B rHeanoTo 3a 6atepuy. OTCTPaHsBalTe He3abaBHO UaxabeHuTe Gatepim oT UrpaukaTa. VaxBbpsiiTe U3nonasaHuTe
Garepv 1o MpasiuneH HauwH. [pun MPOEBAXUTENHO CbXparenve u3BaxgaiiTe Gatepuye. Tpsiosa fa ce uanonasar
EIUHCTBEHO OaTepik OT ChLLWMS VW EKBUBANEHTEH TUN KaTo npenopbyaxis. HE uarapsiie nanonasai Gatepm.
HE xsbpnsifte Gatepyi B OMbH, ThiA KaTo Moxe fa 13byxHar ww uatexar. HE cuecsaiiTe cTapy ¢ HoBW Gatepu win
Pa3NIYHIA TINOBE BaTepuM (T.. aNKanHw/CTaHLAPTH/KYMyNaTOPHK). /13n0naBaHeTo Ha akymynatopkit Gatepuut He ce
Npenopib4a Mo Bb3VOXHO BROLLIABaHe Ha paboTata. AKymynaTopHuTe Gatepui TpsGBa Aa ce 3apexgar camo no
Har3opa Ha Bb3PaCTeH. 3amensemTe akymynaTopHi Garepun TpsioBa fia Ce U3BARST OT Urpadkara, npemu fa bbaar
3apepexi. HE aapexgaiite 6atepuu, KouTo He ca akyMynaTopHi. HE cBbpaBaiiTe HakbCO 3axpaHBaLLTe Kiewi.
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INSTALAREA BATERIILOR

1. Deschidet usa compartimentului baterillor cu ajutorul unei surubelnite. Daca sunt prezente bateri uzate, scoatet-le pe
acestea din unitate trgand in sus de capatul fiecarel bateril, NU demontati sau instalati bateriile cu ajutorul unor instrumente
ascutite sau metalice. 2. Instalatj baterille noi dupa cum indica marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului
bateriei. 3. Inchideti bine usa compartimentului bateriei. Consultati legile si reglementarile locale pentru reciclarea si/sau
eliminarea corectd a bateriel.

CUMNCARCATI

1. Oprii alimentarea vehiculului. 2. Scoatetj capacul compartimentului cablului de incércare cu o surubelnita. 3. Conectati
cablul de incarcare la o priza de calculator de 5V c.c. 4. LED-ul de incarcare indicd incércarea. Lumineazé intermitent la
incércare si este aprins (ON) cénd incarcarea este completd. 5. NU UITATI sa returnati cablul de incércare si sa inchidefi
bine compartimentul cablului de incarcare cu o urubelnitd.

NOTA: COMPARTIMENTUL DE STOCARE AL CABLULUI DE NCARCARE TREBUIE SA FIE BINE INCHIS INAINTE
DE JOACA PENTRU A ASIGURA O ETANSARE CORESPUNZATOARE,

CONECTAREA TELECOMENZII

1. Porniti vehiculul si asezati-l pe o suprafatd pland. 2. Tineti telecomanda in apropiere de camion, apasati butonul de
alimentare si asteptati pand cand lumina de alimentare nu se mai aprinde intermitent. 3. Sunteti pregatiti pentru conducere.
4, Utilizatj telecomanda pentru a conduce.

TELECQMANDA NU SE CONECTEAZA
NOTA: In cazul in care camionul nu se conecteaza la telecomanda la prima incercare, opriti camionul, opriti
telecomanda si repeta[i instructiunile din sectiunea CONDUCEREA.

CONDUCEREA PE APA

NOTA inainte de a conduce pe ap, ASIGURATI- VA CA COMPARTIMENTUL DE STOCARE A CABLULUI DE
INCARCARE ESTE BINE INCHIS.

Nu sunt necesare pregatiri suplimentare pentru conducerea pe apa.

Nu se recomanda scufundarea completa a vehiculului in apa.

iN AFARA SEMNALULUI / BATERIE DESCARCATA

1. Telecomanda va emite un bip cand sunteti aproape s& conducef n afara semnalului. 2. Introacefi i readuceti vehiculul
ctre dumneavoasird pénd cand sunetul se opreste. 3. Dac sunetul nu se opreste, aceasta indica o baterie descércata
4. Readucet] vehiculul cétre dumneavoastra i incarcati imediat complet vehiculul.

NOTA: Daca functionarea normald a produsului este perturbatd sau intreruptd, aceastd problemé poate fi cauzatd de
interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-l complet i apoi reporniti-|. Daca functionarea normald nu
este reluatd, mutatj produsul in alt loc i incercati din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbati baterile,
deoarece este posibil ca baterile descércate sa nu permitd functionarea normala.

PRECAUTII DE SIGURANTA: - Tineti mainile, parul i hainele largi la distanta de motorroti cand comutatorul de
alimentare este in pozitia ON. - Scoatetj baterile din telecomanda atunci cand nu este in uz. - Este recomandata
indrumarea périntilor pentru joacd. - Péstrati jucdria in cAmpul vizual, astfel incét s& o puteti supraveghea tot timpul.

- Se recomanda utlizarea de baterii alcaline noi in telecomanda, pentru a obtine performante maxime. - Utilizatorii trebuie
s respecte cu strictete manualul de instructiuni in timpul utiizarii produsului. - Telecomanda/incarcétorul este creatd
special pentru bateriile reincarcabile LiFeP04 utilizate tn vehiculul vostru. Nu l utilizati pentru aincérca o alta baterie decét
cea a jucariel. Notd: Este recomandatd supravegherea parintjlor la instalarea sau inlocuirea baterilor. Intr-un mediu cu
descérear electrostatice, jucaria se poate defecta, iar utiizatorul poate fi nevoit & o reseteze.

NOTA §PECIALA PENTRU ADULTI: Examinatj periodic jucdria pentru a detecta deteriorarea mufei, a carcasei §i a altor
piese. In caz de deteriorare, jucaria nu trebuie s fie utiizatd cu incércatorul pand cand deteriorarea nu este reparatd.
Aceastd jucdrie nu este destinata copillor sub 3 ani. Aceastd jucarie trebuie s fie utilizatd numai cu incércatorul recomandat.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria interna este instalata din fabrica si nu poate
fi inlocuité. Dezasamblarea produsului si demontarea bateriei trebuie efectuate de un adult. Nu gauri, taiat, rupeti,
comprimati sau deformati produsul in timpul dezasamblarii. Asigurati-vd cd produsul este oprit, apoi folosit]
0 surubelnitd pentru a scoate surubul. Ridicati capétul compartimentulu bateriei i scoatetj bateria prin glisare. Eliminati
bateria n conformitate cu legile locale privind reciclarea sau eliminarea baterilor.

NOTA: deschiderea produsului va duce la nefunctionarea produsului i anularea garantiei oferite de producétor
Eliminat] restul componentelor produsuluiin conformitate cu legile locale.

ACEASTA JUCARIE ESTE ECHIPATA CU O BATERIE LITIU-ION.

INSTRUCTIUNI SPECIALE PRIVIND BATERIA LiFe: Nu incarca bateria ra supravegherea unui adul. - Incércatj
bateria intr-0 zond izolatd. Péstrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expunei la lumina directd a soarelu.
Existd riscul de explozie, de supraincélzire sau de aprindere a baterilor. Nu dezasamblat, modificat], incalziti sau
scurtcircuitat] baterile. Nu le aruncati in foc sau nu le Iasati in locuri fierbinti. - Nu le scépati sau supuneti la lovituri
puternice. - Nu permiteti udarea baterilor. - Incarcat bateriile numai cu incarcatorul de baterii specificat de Spin Mester™.
- Utilizati baterile numai in dispozitivul specificat de Spin Master™. - Cititi cu atentie Ghidul de instructiuni si utiizati
baterille corect. - In cazul putin probabil de scurgeri sau explozie utiizati nisip sau un stingétor de incendiu chimic
pentru baterie. Baterille trebuie sé fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator.

iNGRIJIRE 8l INTRETINERE: Scoatep Intotdeauna baterile din jucérie atunci cénd nu este folositd o perioadé Iunga de

Nu scufundati jucériain apa Aceasta poate deteriora componentele lectronice.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Necesita 2 x baterii AAA (LRO3) de 1,5 V. Baterille sunt obiecte
micl. Inlocuirea baterillor trebuie s fie efectuata de adulti. Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul
baterilor. Indepartat imediat baterille descarcate din jucarie. Eliminati baterile uzate in mod corespunzator. Scoatef] baterile
inaintea unei perioade prelungite de depozitare. Trebuie sé fie utiizate numai bateril de acelasi tip sau de un tip echivalent
cu cel recomandat. NU ardeti bateriile uzate. NU aruncatj baterile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din
ele se poate scurge. NU utiizati concomitent bateril vechi s noi sau tipur diferite de bateri (adica alcaline/standard/reincarcabile).
Nu este recomandata utiizarea de baterii eincarcabile, deoarece este posibild reducerea performantelor. Baterile reincarcabile
trebuie incarcate exclusiv sub supravegherea unui adult. Bateriile reincarcabile, care pot fi inlocuite, trebuie scoase din
jucérie inainte de incércare. NU reincércat] baterille nereincarcabile. NU scurtcircuitati bornele de alimentare.

TOMOGETHEZH MMATAPION

1. Avoi€re T0 MopTAKI Twv pnaTapiwy pe éva kataapiol. Edv undpyouv ypnatuomoiueve imatapies, adaipéate Tig and
T povdda, TpaBviag mpog Ta emav To akpo TG kdBe imatapiag, MHN adaipefte A ToroBetefte pratapies yonatonouiviog
alypnpd ) petahika epyakeia. 2. TomoBetrare Tig véeg pnatapieq olpduwva pe To didypappa moAkoTTag (+/-) Héoa ot
Brjkn Twv pnarapuav. 3. TomoBetrote kahd To MOPTAK! Twv prataplwv. EXEyETe TOUG TOMKOUG VOOUG Kal Kavoviapodg
Y1 TANPOGOPIES OYETIKA iE TN OWOTT AVAKUKAWAN KAV AroppIYN TwV PMaTaplav.

TPOMOZ GOPTIZHE

1. Amevepyomouiate To Oxnua. 2. Adaipéate To kahuppa and To Turpa kahwdiow dopriang He Eva katoapidl. 3. Zuvdéote
T0 kahwdio doptiong oe pic é€odo unooylotr 5 V DC. 4. To LED ddpriang umodetkviel T ¢option. AvaBoafrivel katd
T Bidpkela TG GOpTIoNG Kat napapevel atabepd avaypévo orav elval midpuwg doptiopevo. 5. NA OYMAZTE MANTA va
emotpédere To kahwdio dopTiong Kat va kheivete kahd o T To kahwdiou opTiong He éva kataafiol.
ZHMEIQZH: TO TMHMA AMOGHKEYZHE TOY KAAQAIOY ®OPTIZHE MPEMEI NA EINAI KAAA KAEIZMENO MPIN
ZEKINHZETE NA MAIZETE MPOKEIMENOY NA AIAZOAAIZTEI H AAIABPOXH MPOZTAZIA."

ZYNAEZH TOY XEIPIZTHPIOY

1. Evepyorotfjote To Oynuct Kot ToroBeTriate To e pia eninedn emdaveid. 2. Kpatriate To yelplotriplo Kovid aTo poptnyo
aac, matrote 0 koupm Aerroupyiag Kat mepiuévete éwg 6tou n Augvia Aettoupyiag otaparrget va avaBooprvel. 3. Eiote
£toiol va odnyraete. 4. Xpnaionorate 10 XeIpIoTpLo yia va odnyrgete.

AEN ZYNAEETAITO XEIPIZTHPIO

ZHMEIQZH: Av o doptnyd cag dev ouvdedei e To XelpiaTrplo TV MW opd, amevepyomoliaTe To opTnyo kat
10 Xelplotipto kat enavahdpere Tic odnyieg TPOMOY OAHHEHE.

OAHTHEH ZTO NEPO

ZHMEIQEH: M T 0drynon ato vepd, BEBAIQOEITE OTI TO TMHMA AO©HKEYZHE TOY KAAQAIOY OOPTIZHE
EINAI KANA KAEIZMENO.

Aev anarreitar nepaitépw mpoeToipacia yia Ty 0diynon oto vepo.

Aev guvigrdrat  mhrijpng BUBLan Tou oyiHaTog aTo vepo.

EKTOZ EMBEAEIAY / XAMHAH ZTAOMH MMATAPION

1. To xetpiotripio Ba exmépuet évav Ayo otav mnaidlete Ta dpia 0dfynong extog eppéhelag. 2. tpite To GyHa Kal
EMOTPEYTE TO KOVTG 0ag éxpL va atapatraet 0 fixog. 3. AvTo yelpiatripio e§akohouBei va nyel, autd onuaivel ot n otébyn
WV HraTapiv elvat yapnAn 4. Emotpéyte 1o Gxnua Kat dopriore o apéawg Mo,

ZHMEIQZH: Av n kavowikr Aerroupyia Tou mpoidvtog anotparel r Slakonel, To mpoBAnUa evogyeTal va mpokalettal anod
loyupr nAextpopayvnTik mapepBodi. Mo TV emavadopd Tou TpoiovTog, amevepyomoiioTe TO TAPWG Kal
evepyorotrote 10 §ava. Av n kavoviki Aetroupyia Gev auveyiotei, petakiviote To poidv o aMn Béan kai Sokidate fava.
Ma va Siaodakicete v kavovikr anédoon, aMalete Ti¢ pnatapiec. Ot "meapévec” pnatapieq evogyetal va pnv
emmpénouy Ty mron Aettoupyia.

MPOOYAAZEIZ AZOAAEIAL: - Na kpatdre Ta yépia, T palid kat Ta xoAapd polxa pakpud and To potép/ Toug
TpoyoUg 6tav o dlakémng Aeroupyiag efvar oto ON. - Adaupeite TI¢ pmatapieq and To eiplotriplo otav dev 0
YPNaIOMOIELTE. - ZuviaTaTal ) yovikr) kaBoSrynan yia To maiyvidl. - Kparnate To maiyvidt oto omrikd oag nebio yia va
{mopeite va To eAEyeTe OAN TV kpa. - ZUVIOTATAL N Yprion VEWV QAKANKWY PnaTapidy aTo YEIIOTPLO yla Peyiom
anodoan. - Ot yproteq mpémel va POy quaTned To eyyelpidlo odnyiwv katd T Aettoupyia Tou mpoidvToc.
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- To yelplotriplo/opTiaTrc elval mpoaappoaEvo yia Try enavadopti{Ouevn pnatapia LiFePO4 mou ypnatomoiettal oto
0K oag. Mnv To ypnatoroleire yia T ¢option onotacdinote GANG pnatapiag, ektog amd ekeivg Tou maiyviiov.
2npeiwon; Zuviotaral ny yovikr kaBodriynan katd Ty ToroBéTnan | vTKaTAeTAON TV HMATapliy. 2€ TEpIBAMoV L
nAekTpooTaTIKY) EKKEVwan, To avidt evdéyeTat va Suoetroupyroet kai va xpelaotel enavadopd Tou and To ypraT.

EIAIKH ZHMEIQZH TIA TOYZ ENHAIKEZ: EXéyyete taktikd yia {nuié oto Bloa, To mepiAnua kot aha pépn.
2e mepinmwon onolacdAnote {IAS, To maiyvidl Sev mpénet va xonatworoinBel e To opTioTH Ewg 6TOU eMiokeuaoTel
N Cquud. To mauyvidt Sev eiva kat@MnAo yia maidid kdtw Twv 3 €Twv. Auto To Ttalyvidl pEMel va ypnatonoieital povo
€ TOV TTPOTEVOLEVO GOpTIOoTT).

OAHFIEZ AGAIPEZHE MMATAPIAZ MPOIONTOZ: H equwtepikr rarapia eival eykateatnévn amo To epyoatdaio kau
bev Lmopei va avtikataotaBel. H anoauvappohdynon Tou mpaidviog Kat n aaipeon TG pnatapiac mpémel va yiveral
ano evihiko. Mnv Tpundre, koBete, okilete, GuLMIECETE 1} MAPALOPOWVETE TO OOV KAT TV amoauvapHoAdynan.
BeBawbelte ot T0 mpoidv eival anevepyomoinuévo Kal metta ypnoonolrate éva katoapidl yia va adaipéoete T pida.
Avaonkaware 10 dkpo TG Bikne TG pnatapiog Kat abpete TV pnatapia mpog Ta €€w. Anoppimtete TV pnatapia
aOpwva e TV Tomkr vopoBeaia yia Ty avakdkhwon f andppiyn UraTapiav.

ZHMEIQZH: To dvolypa Tou mpoidvtog el wg anotéheapia T i Aermoupyia Tou PoiOVTOq Kal akUpWVEL TNV eyydnan
TOU KaTaoKevaoTr}. Anoppinete Ta unohona e€apTrata Tov mpoioviog aludwva pe T Tomikr vopoBeaic.

AYTO TO MAIXNIAI EINAI EZOMAIZMENO ME MIA MMATAPIA IONTON AIGIOY.

EIAIKEZ OAHTIEE T1A THN MMATAPIA LiFe: H unatapia Sev mpémet va dopriletal moté ywpic eniBheun. - Goprilete
TV Unatapia oe anopovwpévo ywpo. GuAd€re Ty pakpid and eldhexta Vikd. - Na pny extietat o€ apeco nhiakd
dwe. Ynapyer kivouvoc ékpnéng, umepBéppavang 1 avadhebne Twv pratapidv. - Mnv anoouvappooyeite,
Tpomonoleite, Bepyaivete 1} BpayukukhwveTe TIG pnatapiec. Mnv Ti¢ pixvete ot Gwtid iy T adrvete g Kautd onpela.
- Mnv metdre | unoPddete Ti pnarapiec ae Suvatd yrumruara. - Mnv adrvete Tig pnatapieg va fpayolv. - Goprilete
TG pnatapieq povo e Tov kaBoplapévo dopriatr pnatapiog g Spin Master™. - 2 ouakeur xpnaipomoteite povo
unatapieg mou kaBopiCovrar amd m Spin Master™. - Aiadate mpoaexTika Tov 0dny6 Xpriang Ka ypnoomoteire TIG
Urarapie¢ owotd. - 2ty anibavn mepimtwon dlapporc 1 éknéng, YenatHomotate ALO 1 XNUIKO TUpoaBeatrpd yia
MV pnatapia. - Ot pnatapie mpemet va QvakuKAGVOVTAL 1} va QrioppiTTovTal GUUGWYA He TOUG KAVOVIOHOU.

OPONTIAA KAI ZYNTHPHEH: Na adaipefre mévia Tig pmamapleg amd to mayyvidl drav Gev ypnawiomoteital yia peydho
Ypoviko 1o Ta (uévo To yelpiorpto). ZkourtiCeTe To maryvidt anad pe éva kaBapd vwnd mavi. Guhdaoete To natyvidt Hokpld
ané Gyean mnyn Bepudtmrac, Mny Budilere To mauyvidt e vepd. Evéyetat va mpokAnBel (nuid ata nhextoovika kukhdpara.

MAHPO®OPIEE AZOAAEIAZ A TIZ MMATAPIEE: Anaei 2 pmaapieg 1,5V AAA (LR03). Otmatapiec eivat pikpd aviedeva.
H avriatdoraon Toug mpémet va yiveral anod evijhikec. Tprore T icypaipa MONKOTITAG (+/-) mou undpyet péaa o Biikn Twv
maTapiav. AQQIPETTE 0pEaLIG TIC KEVE praTapiec amd To . Aoppiire TI pnayiomompEves uraTapiec adpuva pe
ToUG Kavoviopodc, AgaipéaTe TIC ratapie, av Gev TipdkerTaL va ypnatoroinBei To v yia peydo Sidota. Zwiotdrain
¥prion pnampuuv uovo {oloun looéuvapou Tomou. MHN unorqupwvsTs 16 Xpnomonomusvec pnamplaq MHN unoppmms 16
pmarapiec om dwd, eneidr prope va unapte épnn  Siapporh MHN avapyviere aliéc pe kawodpiec pratapieg f Tirioug
unarapiy (1. ahkahiée/oupBaméq/enavadopm(Guevec). H xorion enavadoptilouevwy pmarapiav Gev uviotdra ot propet
va petwoouy v anodoan Tou poidvrog. Ot enavadoptiOpeves Hmarapies mipémel va optiCovrat Jovo umd Ty emiBhedn
evnAikou. Or emavacoptiCopeve Hmatapieg e GUvaToTnTa AVTIKATAOTAaNG MPEMEL v adapodveal iply amd T (optian Tou
micgvidlod. MHN emavadoprilete un enavadoprilpeves pmarapieg. MHN Bpayukukhavete Toug akpodéxTes Toododoaic,

COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Abraatampa do compartimento das pihas com uma chave de fenda. Se houver pihas usadas, retire-2s da unidade individuamente,
puxando pela extremidade de cada uma. NAO retite ou coloque pilhas com qualquer acessdrio pontiagudo ou metdlico. 2 Instale
pihas novas sequindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento das pihes. 3. Cologue de novo 2 porta do compartimento
com cuidado. Gonsutte asleis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem e/ou descarte de pihas e baterias.

COMO CARREGAR

1. Desligue o veiculo. 2. Remova a tampa do compartimento do cabo de carregamento com uma chave de fenda,
3. Gonecte o cabo de carregamento a uma saida 5VDC no computador. 4. O LED indica se estd carregando. Ele pisca quando
esta carregando e permanece aceso quando esta totalmente carregado. 5. LEMBRE-SE DE SEMPRE guardar
0 cabo de carregamento e fechar com firmeza o compartimento do cabo de carregamento, usando uma chave de fenda.
NOTA: O COMPARTIMENTO PARA ARMAZENAMENTO DO CABO DE CARREGAMENTO DEVE SER FIRMEMENTE
FECHADO ANTES DE SER UTILIZADO PARA GARANTIR VEDAGAQ IMPERMEAVEL,

CONECTAR O CONTROLE

1.Ligue o veiculo & coloque-0 em uma superficie plana. 2. Mantenha o controle préximo ao seu caminhéo, pressione o botdo iga/desliga
¢ aguarde até que aluz de energia pare de piscar. 3. Vocé esta pronto para plotar. 4. Use o controle remoto para plotar.

CONTROLE NAO CONECTADO

AVISO: se o caminhao néo se conectar ao controle na primeira tentativa, desligue o caminhéo, desligue o controle
e repita as in§tru96es COMO PILOTAR.

PILOTAR NA AGUA

NOTA: antes de pilotar na dgua, CERTIFIQUE-SE DE QUE O COMPARTIMENTO DE ARMAZENAMENTO DO CABO DE
CARREGAMENTO ESTEJA FIRMEMENTE FECHADO.

Néo € necessario preparo adicional para pilotar na agua. Nao € recomendado submergir totalmente o veiculo na agua.
FORA DE ALCANCE / BATERIA FRACA

1. O controle emitira um bipe quando vocé estiver saindo da faixa de alcance. 2. Dé a volta & retome até que o bipe pare.
3. 8¢ 0 bipe continuar, significa que a bateria esta fraca 4. Retome e carregue totalmente o veiculo imediatamente.

AVISO: s¢ o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia eletromagnética. Para
reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o novamente. Se o funcionamento ndo voltar a0 normal, desloque
0 produto para 0 outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque as pilhas, j4 que as pilhas com
carga baixa ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

PRECAUGOES DE SEGURANGA: - mantenha méos, cabelos e roupas distantes do motor/das rodas quando
achave liga/desliga estiver em *ON” (LIGADO). - Retire as pilhes do controle quando néo estiver em uso. - E recomendada a
supenviso de um adutto durante o uso do brinquedo. - Mantenha o brinquedo sempre  vista para poder slipervisiona-lo.
- Recomendamos O uso de pilhas alcalinas no controle para um mekhor funcionamento. - Os usurios devem seguir
estritamente o manual de instrucdes para usar o produto.- O controle/carregador é feito especialmente para a bateria

recartegavel de fon de litio LiFeP04 usada no veiculo. Nao use o carregador para cartegar qualquer outra bateria que ndo a do
brinquedo. Aviso: recomendamos a superviséo de um adulto durante a instalago ou troca das pihas/baterias. Em condigdes
de descarga eletrostatica, o brinquedo pode ndo funcionar cometamente e o usuario podera ter que reinicia-lo.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: examine regularmente o conector, o revestimento e demais componentes para
verificar a ocorréncia de qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria, o brinquedo ndo devera ser usado com o carregador
até que tal avaria tenha sido corrgida. Este brinquedo no deve ser usado por menores de trés anos de idade. O brinquedo
deve ser usado Somente com o carregador recomendado.

INSTRUGOES PARA RETIRAR A BATERIA DO PRODUTO: A bateria interna vem instalada de fabrica e néo ¢ substituivel.
A desmontagem do produto e a remogo da bateria devem ser realizadas por um adulto. Nao perfure, corte, rasque,
compacte ou deforme o produto durante a desmontagem. Certifique-se de que o produto esteja desligado e use uma chave
de fenda para retirar o parafuso. Abra o compartimento da bateria e remova a bateria. Descarte a bateria de acordo com as
leis de descarte e reciclagem de baterias pertinentes.

AVISO: abrir o produto podera causar mau funcionamento do produto e anular as garantias do fabricante.
Descarte os componentes remanescentes do produto de acordo com a legislagdo pertinente.

ESTE BRINQUEDO CONTA COM UMA BATERIA DE ION DE LITIO.

INSTRUGOES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE ION DE LITIO: Nunca recarreque a bateria sem supervisdo.
- Carreque a bateria em uma drea isolada. Mantenha longe de materiais inflaméveis. - Néo exponha a luz direta do sol. A bateria pode
explodir, stperaquecer ou softer ignigao. - Nao desmonte, modifique, aquega ou provoque curto-circuito na bateria. Nao coloque a
bateriano fogo ou deixe-a em qualquer local com incidncia de alta temperatura. - Néo deixe a bateria cair nem a sujette a qualquer
impacto forte. - N deixe a bateria entrar em contato com a agua. - Carregue a bateria somente com o canregador especificado pela
Spin Master™. - Use a bateria somente no dispositivo especificado pela Spin Master™. - Leia e compreenda o manual de instrugdes
naintegra e use a bateria corretamente. - Na ocorréncia improvavel de vazamento ou explosdo, utilize areia ou extintor de incéndio
de pd quimico na bateria, - A bateria deve ser reciclada ou descartada corretamente,

MANUTENGAO: retire s pilhas do bringuedo caso ele ndo seja usado por um longo periodo (somente controle). Limpe
o brinquedo com movimentos leves usando um pano limpo e Umido. Mantenha o brinquedo longe de fontes
de calor. Ndo submerja o brinquedo em agua. Isso pode prejudicar os componentes eletrdnicos da unidade.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Requer 2 pilhas AAA (LR03) de 1,5 V. Pilhas séo objetos pequenos.
Atroca das pihas deve ser realizada por aduttos. Siga o diagrama de polaridade (+-) no compartimento de pilhas. Retire as pilhas
vazias o brinquedo. Descarte coretamente as pilhas usades. Retire as pilhas para armazenamento prolongado. Recomenda-se que
sejam usadas apenas pihas iguals ou similares. NAO incinere as pilhas usadas. NAQ jogue as pilhas no fogo, pois podem explodir ou
vazar, NAQ misture pihas novas com usades, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pihas alcalinas/requlares/recarregaveis, por
exemplo). Néo & recomendavel usar pilhas recarregaveis, pois podem reduzir o desempenho. Pihas recarregaveis devem ser carregadas
somente sob a supenvisdo de um adlulto. As pihas/baterias substtuives e recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes da
recarga. NAO recarregue pihas néo recarregaveis. NAQ permita que ocorra curto-circuito nos teminis do produto.

YCTAHOBKA SNEMEHTOB NUTAHNS

1. OTKpOifTe KDBILLKY OTCEKa 3NEMEHTOB MATaHUS C MOMOLLIBIO OTBEPTKI. V13BMEKVITE CTADLIE I VICTOLLIGHHbIE SNEMEHTbI
TIVTaHIR 13 OTCEKa (Tpit WX HanV|v), NOBHAB KaK(Lbi aneMeHT numanis 3a kpait, SATIPELLIAETCA vanexatb v ycTakagnwears
3EMEHTbI TIATAHHS € MIOMOLLIGHO OCTPbIX WM METAIMUECKIIX TIPELMETOB. 2 YCTAHOBUTE HOBbIE SMEMEHTHI MATAHHS! BHYTPH
oTCeKa, CobnoBas MONPHOCTS (+/-). 3. HageXHo 3akpoiite KpbiLLKy oTcexa. O3HaKOMBTECH C 3aKOHaMIA 1 HOpMaTVBaMi
BaL/t CTPaHbI, YCTEHOBNEHHbIMA B OTHOLLIEHIV NDaBIN MepepaBoTKIA WM YTUTM3ALIAN ANEMEHTOB MATaHIS.

SAPAIKA UrPYLLKKN

1. BolkriouuTe YCTPOACTBO. 2. CHUMATE KPLILLKY OTCEKa [NS XpaHeHWs kabens Lns 3apsakut ¢ NOMOLLbIO OTBEPTKM.
3. Topkrio-we KaOelo 41 3aPSAKU K PagBEMy KOMTbIOTepa ¢ MOCTORHHSIM TOKOM C Hanpseriiem 5 B. 4. Vgukarop
3aDARA YKa3HIBAET Ha TO, 4TO YCTPOIICTBO 3aPTXAETCA. VInavikaTop MuraeT B npoLiecce 3apaakvt it FOPYAT, koraa ycTpoiicTeo
MOAHOCTB0 3apAKeHo. 5. HE SABIBAVTE sosepaliiarh kaGens A 3apAAK B OTCEK W 3aKDbIBATH OTCEK ATA XpaHEHNs
KaBens 21 3apAKM € NOMOLLbIO OTBENTI.

MIPUMEYAHVIE: OTCEK [i719 XPAHEHIS| KAGENS 15 3APSKI IOMKEH BbiTb MIIOTHO 3AKPBIT NEPER UTPO,
YTOBbI OBECMEYTb BOAOHENPOHULIAEMOCTb.

MOAKNHYEHNE K YCTPOUCTBY YNIPABNEHUA

1. BKMiouwt YCTPOIICTBO 11 OMECTH €70 Ha POBHYH TIOBEDXHOCTL. 2. JIEpXM YCTOCTBO YMpaBeHist PAROM C rpy30BHKOM,
HAXMIt Ha KHOMIKY MVTaHWs 1 MOZLOXEM, 110Ka VHEMKATOP MUTaHIS MEPeCTaHeT Murab. 3. Teneph MOXHO HauHaTb BOXTEHv.
4. Vicnons3yit yCTPOIICTBO AMCTEHLIOHHOTO YIPABAEHNS! [T BOXLIEHHS.

YCTPOVICTBO YTIPABMEHIS HE MOKMHOYAETCS
MPVUMEYAHME: ecnv npi nepBoM 3amycke rpy30BYK He COBAMHAETCA C YCTPOIACTBOM yPaBNEHiS, BbIKNOYM PY30BUK
1 noBTOpM Wark u3 pasgena "YMPAB/EHUE",

NEPEABUIAETCA N0 BOAE

TPUMEUAHVE:nepe nepeneikeen o Boge YEEIACH B TOM, 4TO OTCEK 719 XPAHEHIA SAPSIBHOTO YCTPOVICTBA MIOTHO SAKPBIT,

[lononHuTebHas MORTOTOBKa A1 NEPEABHKEHHA N0 BOJE He TpeﬁyeTcn He pexoMeHgyeTcs nonHoe norpyXeHve yCTpoiicTaa nog Bogy.

BHE 30HbI YIIPABMEHWS / HU3KYAIA YPOBEHb 3APSYIA SNEMEHTOB MUTAHYA

1. YCTROIicTBO YNpaBNeHyA U3KACT CUrHan, KOraa MauHKa OKAXETCA BHE 30HbI Ynpasnenys. 2. PagsepHi Mawmky K cebe
1 MPORONKaJt fIBIDKEHVE, 1I0KA CUTHAN He OTKAOWUTCS. 3. ECA curHan He OTKAI04ANCS, 3TO YKasbiBaeT Ha HaKiih ypoBeHb
33DAA ANEMEHTOB NVTaHNS 4. BepHyt MaLwHKy K ceGe 1t Cpasy Xe NOTHOCTLIO 3aDARH SMEMEHTbI MMTaHNS YCTROIACTBa.,

MPUMEYAHMUE. Ecnw ycTpoiicTso nepectaer pabotarb Wnit paboTaeT HeCTaBUnbHO, MPUHIMHOI MOTYT 6biTb CAMbHbIE
3MeKTPOMArHITHbIE Momexi. YroBbl BOCCTaHOBUTb paBoTy YCTPOIICTBA, NOAHOCTBIO BLIKMIOYNTE €70, a 3aTeM BKAIo4UTE
CHOBa. Ecrn ycTpoiicTBo no-npexHemy Byaer paboTatb He/ICTpasHo, NOBTOPUTE NPOLAYPY B APYTOM MeCTe KOMHaTbl. [ins
HOPMaIbHOIA paBoTbI YCTPOIICTBA 3aMEHNTE SMEMEHTLI MMTaHWS. TPy HUKOM YPOBHE 3apAAA SNEMEHTLI MATaHNS MOryT
BbITb HecrocoBHb! 0BecneywTb PaboTy YCTPOVICTBa B NOMHODYHKLYOHANBHOM PEXUME.

MEPbI NPEAOCTOPOXHOCTM: - He npukacaitrech K MoTopy/koniecam pykami W CRemuTe 3a Tem, YTobbl UrpywKa
Haxoynach Ha Ge30macHoM PACCTOSHMM OT BOTIOC W HEMDHIIENaKOLLUX SMEMEHTOB OREXb, KOTiA MEpEKIoHaTENb MATaHus
HaxomyTest B rionoxerinin BKJT, - 113BnexaiiTe aneMeHTbl MATaHiIR U3 YCTPOVICTBA YrDABNEHWS, KOFfia OHO He MCTIONB3YETCA.
- YnipasieHvie MrpyLLKOIt PEKOMEHEYETCS BLINOMHSTH MO MPYICMOTPOM B3POCTBIX. - [Inst COXPaHEHUR KOHTPONS MrpyLLKa
BCErA AOMKHA HAXOMUTLCS B TIONE 3PEHUS. - 4T0Bbl 0BECTEUNTS MaKCHMATbHYIO MPOM3BOBUTENHOCTS, PEKOMEHLYETCH
YCMONb30BATH B YCTPOVCTBE YMABNEHUS HOBbIE LLIEOYHbIE SNEMEHTBI MUTaHUS. - v YIpaBneHuM UrpyLLKoit HeoBxommMo
CTPOFO ClIef0BaTb YkadaHitsM, MPUBENEHHBIM B PYKOBOLCTBE MO SKCTyaTaL, - YCTPOACTBO YnpaBneHus/3apsaHoe
YCTPOIICTBO CO3RAHO CrELMANbHO 1S MOA3APSEKIA MTHE-Xeneao-(ochaTHbIX nepesapsxaembix ANEMEHTOB MATaHuS,

CNONb3YEMBIX B UrPYLKE. He MCHOﬂbGyI;ITe 310 YCTpOVICTBO ANA NOA3APALKN ANEMEHTOB MIATAHNA, YCTAHOBNEHHbIX
B pyrux yETpOﬁCTBaX. I'IpmmewaHme: yCTaHOBKy 11 3aMEHY 3NEMEHTOB NTaHUA PEKOMEHOYETCA BLINOMHATL MO NPUCMOTOOM
B3POCTbIX. B nowmewugHmm ¢ paspsaamit 3NeKTPOCTATYECKOr0 ANEKTPIHECTBA UrPYLLKA MOXET paﬁOTaTb €0 CO0sMM,

OCOBOE MPUMEYAHME 191 B3POCbIX: Cnenyer npoBoguTh PEryASpHbIt OCMOTP Ha MPELMET MOBPEXLEHvS
Pasbema, Kopyca W ZyriiX 3NenenToB YCTpoiicTa. MMpyt a6HaDYXeH NOBPEXLEHHT UTPYLLIKY Henb3s HCTonb30BaT
C 3apsHbIM YCTPOVICTBOM 0 TeX nop, noka npobnema He GyaeT pelueHa. 9Ta WrpyLKa He NpeaHasHaveHa s AeTelt
mnagwe 3 net. rpyLuky HeoBXOBMMO YCTONb30BaTL TOMBKO C 3apAHHBIM YCTPOIICTBOM, YKa3aHHbIM B PEKOMEHEALMSX,

WHCTPYKLMU NO W3BNEYEHNI SNEMEHTOB MUTAHUSA U3 YCTPOUCTBA: BHyTpeHHuil aneMeHT nutaHus
YCTRHABNVIBAETCS MDY W3TOTOBIIEHMM YCTPOICTBA U HE MOTMIEXVT 3aveHe. Pasbuparb YCTPOICTBO M M3BNEKETH SMEMEHT
NATaHAS MOTYT TONKO B3POCTLle. Pastipas yCTPOiiCTBo, MpyHMaitTe: Mepbl, 4Tobl U30eXaTb MpOKaNbIBaHIA, NOpesos,
CXamuis Wi SechopmaLiym ero AeTaneit. BoikniouuTe yCTPOTICTBO 1 BLIKDYTUTE BUKT C MOMOLLBH0 OTBEPTKY. MogHmwyTe kpail
OTCEKa 3NEMEHTA MUTAHUA U U3BNEKATE SNEMEHT MATAHWS. YTWIM3UDYIITE SMEMEHT MATAHUS B COOTBETCTBN
C 3aKOHaMV BaLLeit CTPaHbl, YCTaHOBNEHHIY B OTHOLUEHIV NPasitn nepepaboTkyt M yTUNU3ALUN SNEVEHTOB MATHNS.

MPUMEYAHVE: Packpsmvie kopnyca YCTpoiicTea MPUBEZET K BbIBEREHMIO YCTPOVCTBA 13 PABOYEr0 PeXiMa I aHHyavpyer
FapaHTVM, NDELOCTABNAEMbIE MDOV3BOTTENEM. YTUR3DYiiTe OCTBLUMECH MEMEHTbI B COOTBETCTBIM C MECTHSIMM 38KOHaMH.

B YCTPOWCTBE YCTAHOBIEH IUTUU-MOHHbIV SNEMEHT MATAHUA.

OCOBbIE MHCTPYKLIMV MO OBPALLEHWO C MUTIM-KENE3HBIM NEMEHTOM MUTAHWSE: npu nogsapszxe He
QCTABNSAIITE SMEMEHT MTaH/A 63 NUCMOTDA. - JaNSXalfTe ANEMEHT NUTaHNA B Be30MaCHOM MecTe. [lepXvTe aNemeHT miTaHus
BLATM OT BOCTIAMEHSEMbIX MaTepuanos. - He nomsepraiite aMeMeHT MuTaHIA BOSTENCTBII MPAMbIX CONHEHHbIX Myue.
OMeMeHTbI MUTaHIR MOryT B3OPBATCA, NEPErpeTbes W BoCTNaMeHUTbCS. - He pastilpaiite aneMeHTsl MATaHMS W He
FIONyCKaIATE BO3REICTRHS HI3KIIX Ui BHICOKYX Temmeparyp. Vaberaiire KopoTkoro 3aubikanus. He 6pocaiiTe anemeHTs maaHus
B OTOHb 1 He OCTABAIATE X B MECTaX C BbICOKOI TEMTIEpaTypoi. - He POHSiTe aneMeHTbI MUTaHWS U He NIoBepraiiTe WX CHMbHbIM
yapau. - VAaGeraifre KOHTaKTa NEMEHTOB MATaHIS C BOBOW. - SapmKaliTe ANeVeHTb NATaHIR TONbKO B 3DAIHOM YCTPOIICTBE,
yKasarHom Spin Master™. - Wcnonbayiie TONbKO 3MEMeHTbI MiATaHws, ykasaHHsle Spin Master™. - BHmarensHo npoutre
VHCTDYKLUO 110 VCTOIb30B3HHHO M UCTIONb3yiiTe MEMEHTbI MATaHVS HAnexalLiuM 06pason. - B ciyuae rpoTekaHws wik B3pbisa
VICTIOMB3Y/iTe NIECOHHbIA Y XUMVYECKW OTHETYLUVTEb. - YTVM3IDYIATE SMEMEHTbI MATaHIS HaTIEXLLIMM 06pa3oM.

YXOZ 11 OBCNY)XMBAHWE: Beerria uaenexaitre 3MeMeHTs MATaHYIS U3 UTYLUKY, ECIIA €8 HE MaHWDYETCS UCTIONb30BaTb
B TEYeHVe JIMTENbHOMO NEpUOKA BPEMEHI (OTHOCUTCS TOMBKO K YCTPOWCTBY yNpaBeHis). YTobbl 04MCTUTb MTpyLLKY,
aKKYPRTHO MPOTPHTE €€ WACTOM BNaXHOM TKaHBI0. He NOTHCHTe UrpyLLIKY K OTKPBITOMY MCTOUHIKY Tenna. He norpyxalite
YTPYLUKY B BOZY. 3TO MOXET NpUBECTH K NIOBPEXAEHIO ANEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB.

MH®OPMALVA 10 BE3OMACHOMY OBPALLIEHIK C SNEMEHTAMM MUTAHIS: [Ins pabotbl TpebytoTes 2 anemerTa miakis
Tvna AAA (LRO3) ¢ Hanpsixerutem 1,5 B. SnemeHTbi miaHits npeacTaBnskor CoB0il MIHIATKPHbIE MPEAMETbL. 3aVIEHy SMeMeHToB
MWITaHIA FOMKHb! BLINOAHSTD B3pOCAbie. COORIORAIIT NONSPHOCTL (+-), yKadaHHyHo B OTCEKE ANEMEHTOB MvTakws, He ocTaansitTe
Pa3PABMBLLIECH MEMEHTI MATaHIA B UTYLLKE. YTUAM3IPYVTe NEMEHTbI MATaHIR HaexalLy 0Bpasom. VasneKaiiTe anemeHTb!
TUTHI, ECTI UTDYLLKA HE YCTIONB3YETCS FOATOE BeNs PEKOMEHIYETCS YCTIOnb30BaTb ANEVEHTb! TVTaHVS OBHORO W1 KBYBATEHTHOR

Tvna. HE cxuraiTe 1cnonb3osaHHbIe anemerTs! miaaHits. HE 6pocaiime 3neMeHTbI vTaHis B OrHb. 310 MOXET MPYBECTH K UX
yTeuKe v B3pbiBY. HE 1CTIONb3yIATe HOBbIE ANEMEHTL! MATaHUS B COUETaHHY C UCTIONE30BaHHbIMI WM ANEMEHTB M/TaHWS PasHoro
THna (T.6. LLeno4Hble/0BbIuHbIe/MepesapRXagbiE). /1cnonb3oBaniie nepesapixaembix MEMEHTOB MVTaHHS He PEKOMEHEYETCH.
OO MOXET YXyBLIT> PaGOTY TPYLLKI [1EpE3aDAKEEMbIE MENEHT THTBHI CIBLET SEPAKETS TOTSKO MR MEHONOTPOM B3OCTb.
Tepefs 3apAIKOih 3aeHeNIbIe 1 MEPe3aPXaeNble 3NMEHTbI TTaHS HeobXomyvo H3aness 3 pylukin. SATIPELLIAETCH sapsxarb
HerlepesapRXaeNble anevexTb! MTaHys, 3BT AVITE KopoTkoro 3ausIKaHys HCTOHHHKOB THTaHIS,
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WKEADANIE BATERII

1.0tworz drzwiczki komory baterii za pomoca Srubokretu. Jesli w komorze znajduia sie zuzyte baterie, wyjmijje, podwazajac
kazda za jeden z koricow. Do wyjmowania i wkladania baterii NIE wolno stosowa ostrych narzedzi. 2. Umiesc nowe baterie
w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). 3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie
z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawidtowego recyklingu i/lub utylizacii bateri.

LADOWANIE

1. Wylacz pojazd. 2. Zdejmij pokrywe z komory przewodu tadowania, za pomoca Srubokretu. 3. Podtgcz kabel do gniazda
komputerowego 5V DC. 4. Dioda LED fadowania wskazuje fadowanie. Podczas fadowania dioda miga, a po nafadowaniu
zostaje WLAGZONA. 5. Nalezy ZAWSZE PAMIETAG o zwinigeiu przewodu do fadowania i zamknieciu komory za pomoca
Srubokretu.

UWAGA: KOMORA PRZEWODU DO LADOWANIA MUSI BYC DOKLADNIE ZAMKNIETA PRZED ROZPOCZECIEM
ZABAWY, ABY ZAPEWNIC WODOSZCZELNOSC.

LACZENIE Z KONTROLEREM
Wiacz pojazd i umigs¢ go na plaskiej powierzchni. 2. Trzymaj kontroler blisko pojazdu, nacisnij przycisk zasilania
i poczekaj, az Swiatlo zasilania przestanie migac. 3. Pojazd jest gotowy do jazdy. 4. Do sterowania zabawka uzyj kontrolera,

STEROWNIK NIE LACZY SIE
WAZNE: jesli pojazd nie potgczy si z kontrolerem za pierwszym razem, nalezy wytaczy¢ pojazd, wyja¢ baterie
z kontrolera i powtorzy¢ instrukcje z sekcji JAK JEZDZIC.

JAZDA PO WODZIE

WAZNE: przed rozpoczeciem jazdy po wodzie NALEZY SPRAWDZIC, CZY KOMORA PRZEWODU LADOWANIA
JEST DOBRZE ZAMKNIETA,

Nie jest wymagane zadne dodatkowe przygotowanie do jazdy po wodzie.

Nie zaleca sie cafkowitego zanurzenia pojazdu w wodzie.

DZIALANIE POZA ZAKRESEM / NISKI POZIOM BATERII

1. Kontroler wyemituje sygnat dZwigkowy, gdy pojazd bedzie zblizac sig do granicy zasiegu. 2. Zawrac i jedz pojazdem
do momentu, az sygnal dzwigkowy przestanie by¢ emitowany. 3. Jesl sygnat dzwiekowy bedzie nadal emitowany, oznacza
to niski poziom natadowania bateril. 4. Nalezy natychmiast calkowicie natadowac pojazd.

UWAGA: Przyczyng wystepowania zakiocen w prawidlowym dziafaniu produktu moze by¢ obecnos¢ silnego pola
elektromagnetycznego. Aby wykonac reset ustawien produktu, nalezy go catkowicie wylaczyc, a nastepnie wiaczyc
ponownie. Jesli dziafanie produktu nadal nie bedzie prawidtowe, nalezy powtdrzy¢ ten proces w innym miejscu. Nalezy
wymieni¢ baterie, poniewaz niski poziom ich naladowania moze uniemozliwic prawidiowe dziatanie produktu.

SRODKI OSTROZNOSCI: - Dione, wlosy i ufng odziez nalezy utrzymywac z dala od sinikarkd, gy praycisk zasilania
jest WEACZONY. - Gdy kontroler nie jest uzywany, nalezy wyjac z niego baterie. - Zalecany nadzor rodzicielski podczas
zabawy. - Zabawke nalezy utrzymywa¢ w zasiegu wzroku, aby moc ja nadzorowaC przez caly czas.
- Aby osiagnac maksymalng wydajnosc, zaleca sie uzycie nowych bateri alkalicznych w kontrolerze. - Podczas zabawy
uzytkownicy powinni scisle przestrzegac instrukcji. - Kontroler i tadowarka sa przeznaczone do uzytku z bateriami

litowo-Zelazowo-fosforanowymi LiFeP04, ktore zasilajg zabawke. Nie uzywa ich do fadowania innych baterii niz tych
w zabawce. Wazne! Podczas instalacji lub wymiany baterii zaleca sie nadzor rodzicielski. W otoczeniu, w ktorym
wystepuja wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziafac nieprawidiowo i w efekcie wymagac zresetowania.

SPECJALNA UWAGA DO OSOBY DOROSLEJ: regularnie sprawdzaj zabawke pod katem uszkodzenia wityczki,
obudowy czy innych czesci. W przypadku wystapienia uszkodzen zabawki nie mozna podiacza¢ do fadowarki do czasu
naprawy. Zabawka nig nadaje sie dla dzieci w wigku ponizej 3 lat. Zabawki mozna uzywac tylko z zalecang fadowarka.

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERII: Niewymienna wewnetrzna bateria zostata zainstalowana
fabrycznie. DemontaZ i wyjmowanie baterii muszg by¢ wykonywane przez osobe dorosta. Podczas demontazu nie
dziurawic, rozcinac, rozrywac, Sciskac, zgniatac ani znieksztatcac produktu. Sprawdz, czy urzadzenie jest wylaczone,
a nastepnie za pomocg Srubokretu wykre¢ Srube. Unie$ tylng cze$¢ komory baterii i wysun baterie. Baterie nalezy
2utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami dotyczacymi recyklingu lub utylizacji odpadow.

WAZNE: otwarcie produktu spowoduie uniewaznienie qwarancji producenta. Pozostale elementy produktu nalezy
usunac zgodnie z lokalnymi przepisami.

ZABAWKA JEST WYPOSAZONA W BATERIE, LITOWO-JONOWA,

SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWEA: nigdy nie nalezy
pozostawiac fadowane] baterii bez nadzoru. Baterie nalezy fadowa¢ w odizolowanym obszarze i trzymac z dala od
materialow fatwopalnych. Nie nalezy naraza baterii na dziafanie bezposredniego Swiatta stonecznego. Istnieje ryzyko
eksplozji, przegrzania lub zaplonu baterii. Nie nalezy rozbierac, modyfikowac, podgrzewac ani zwieraC stykow bateri.
Nie nalezy umieszczac baterii w ogniu ani pozostawiac jej w goracym migjscu. Nie nalezy upuszcza¢ baterii ani
poddawac jej mocnym uderzeniom. Nie nalezy moczy¢ bateri. Baterie nalezy tadowac przy pomocy odpowiednie]
fadowarki Spin Master™. Dla tego urzadzenia nalezy uzywac wylaczenie baterii okreslonych przez Spin Master™.
Nalezy dokladnie przeczyta¢ instrukcje i poprawnie uzywac baterii. W rzadkich przypadkach wycieku lub eksplozii
nalezy uzyc piasku lub chemiczne] gasnicy. Baterie nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowa zgodnie z zaleceniami,

OBSLUGA | KONSERWACJA: zawsze gdy zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas, nalezy wyjac z niej baterie
(dotyczy wylacznie kontrolera). Zabawke nalezy delikatnie czyscic przy pomocy czystej, wilgotnej Sciereczki. Zabawke
nalezy utrzymywac z dala od bezpodredniego Zrédta ciepfa. Nie wolno zanurza¢ zabawki w wodzie. Moze to
doprowadzic do uszkodzenia podzespotow elektronicznych.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Wymagane sa 2 baterie 1,5 \/ AAA (LR03).
Baterie sq przedmiotami o niewielkim rozmiarze. Ich wymiany musza dokonywac osoby doroste. Baterie umieszcza si
w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyja¢ z zabawki. Baterie
trzeba poddac prawidiowej utylizacji. W razie duzszej przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. Konieczne jest
uzywanie wytgcznie zatwierdzonych baterii tego samego typu lub ich zamiennikow. NIE spala¢ zuzytych bateri.
NIE wrzucac baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowac ich wybuch lub wyciek elektrolitu. NIE uzywac starych
baterii z nowymi ani nie stosowac jednoczesnie roznych rodzajow baterii (np. alkalicznych ze zwyklymi lub
akumulatorami). Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci. Akumulatory
mozna fadowa wylacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne akumulatory przed tadowaniem nalezy wyjac
7 zabawki. NIE fadowa baterii do jednorazowego uzytku. NIE dopuszczac do zwarcia stykow bateri.

VLOZENI BATERII

1. Pomoci $roubovaku oteviete dvirka bateri. Jestlize se zde nachézeji pouzité baterie, vyndete e z jednotky postupnym
vytahovanim za jefich konec. NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych nebo kovovych nastrOJu
2. Nové baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnit oddilu pro baterie. 3. Pevné nasadte dvifka bateril zpét na
misto. Seznamte se s mistnimi z&kony a predpisy ohledné spravné recyklace i ikvidace bateri.

NABIJENi

1. Viypnéte model. 2. Pomoci Sroubovaku odstrate kryt prostoru pro nabiject kabel. 3. Zapojte nabijeci kabel do portu
USB 5 V DC pocitace. 4. Stav nabijeni ukazuje LED indikator nabijeni. Blika pfi nabijenl' a svitf pfi Gpiném nabiti,
5. PO NABIJENI NEZAPOMENTE nabiject kabel vratit a prostor pro nabuea kabel pevné uzaviit Sroubovakem.
POZNAMKA: ULOZNY PROSTOR PRO NABIJECI KABEL MUSi BYT PRED HROU PEVNE UZAVRENY, ABY BYLA
ZAJISTENA VODOTESNOST PRODUKTU.

PRIPOJOVANI OVLADAGE

1, Zapnéte model a umistéte jej na rovny povrch, 2. Drzte ovlada¢ v blizkosti vozidla, stisknéte vypinaC a vyCkejte, aZ zatne
kontrolka zapnuti blikat. 3. Jste piipraveni na fizeni. 4. K ovladéni pouzifte dalkovy ovladac.

OVLADAC SE NEPRIPOJUJE

POZNAMKA Jestlize vozidlo napoprvé nenavéze spojeni s ovladacem, vozidlo i ovladac vypnéte a zopakujte kroky
2 &4sti RIZENI.

JizbA PO VoDE o o ’
POZNAMKA: Pred jizdou po vodé SE UJISTETE, ZE JE ULOZNY PROSTOR PRO NABIJECI KABEL PEVNE UZAVRENY.
Zadna dal$i pfiprava neni pred jizdou po vodé nutna,

Nedoporucujeme model iplné ponofovat do vody.

MIMO DOSAH / SLABA BATERIE

1. Jestlize se model piiblizi oblastimimo dosah ovladaCe, ovladac zacne pipat. 2. Model otocte a jedte s nim k sobé, dokud
pipani neustane. 3. Jestlize ovladaC pipat nepfestava, znamend to slabou bateri. 4. Viratte s a model okamzité piné nabite.
POZNAMKA: Jestize je normahni fungovani produktu nezvykié nebo preruSované, miize problém zplisobovat siné
elektromagnetické ruSeni. Produkt vyresetujete Gplnym vypnutim a naslednym zapnutim. Pokud produkt normainé
fungovat nezacne, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouSet znovu. Normalniho vykonu dosahnete vyménou bater,
protoZe slabé baterie nemust zajistit obvyklé fungovani.

BEZPECNOSTNi OPATREN(: - Kdyz je vypinac ZAPNUTY, udriuite ruce, viasy i volné obleceni v bezpecné
vzdalenosti od motoru a kol. - Pokud nepouzivéte ovladac, vyiméte z néj baterie. - PFi hrani doporucujeme rodicovsky

dohled. - Méjte hracku stale v dohledu, abyste ji mohli vzdy bez problemd ovladat. - Maximalniho vykonu ovladace
dosahnete pouzivanim novych alkalickych bateril. - Pfi pouzivani produktu je nutné presné dodrzovat pokyny uvedené

v této pifrucce. - Ovladac s nabijeCkou je urcen pouze pro pouZiti s lithium-Zelezo-fosfatovou bateri (LIFePO4), kterou je
napajen tento model. Nepouzivejte jej k nabijeni jinych bateril, nez je baterie v této hrace. Poznamka: Vkladani nebo
vymenu baterii doporucujeme provadét s rodicovskym dohledem. V elektrostaticky nabitém prostiedi nemusf hracka
fungovat spravné a bude ji nutné vypnout a zapnout.

ZVLASTNI POZNAMKA PRO DOSPELE: Pravideiné kontrolte, zda nenf poskozen konektor, plast nebo dalii Gsti,
V pipadé poskozeni hracku s nabijeckou nepouZivejte, dokud nebude zavada odstranéna, Tato hracka neni urena pro
déti do 3 let. Hracku je nutné pouzivat pouze s doporucenou nabijeckou.

POKYNY K VYJMUTI BATERIE: Vnitini baterie je instalovana ve vyrobé a je nevyménitelna. Demontaz produktu
a vyjmuti baterie musi provadét dospély. Pii demontdzi produkt nepropichujte, nefezejte, netrhejte, nestlacujte
a nedeformujte. Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty, a Sroubovakem vysroubuite Sroubek. Zvednéte konec oddilu pro
baterie a vyjméte baterii. Baterii zlikvidujte v souladu s mistnimi predpisy tykajicimi s recyklace a likvidace bateri.

POZNAMKA: Otevienim produktu dojde ke ztraté funkénosti produktu a zneplatnéni zaruky vjrobee.
Likvidaci ostatnich soucastf produktu provadejte v souladu s mistnimi predpisy.

TATO I-!RACKA JE VYBAVENA LITHIUM-IONTOVOU BATERI,

SPECIALNI POKYNY PRO BATERIE LiFe: Nikdy nenabiejte baterii bez dozoru. - Nabiejte baterie v izolované oblasti.
Zachovejte bezpetnou vzdalenost od hoflavych materiald. - Nevystavuite pfimému slunecnimu svétiu. Mize dojt
k vybuchu, prehiati nebo vzniceni bater. - Baterie nerozebirejte, neupravuijte, neohiivejte ani nezkratujte. Nedavejte je
do ohng ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavujte silnym naraziim. - Nedovolte, aby baterie zviy.
- K nabijeni bateril pouZivejte pouze uréenou nabfjecku baterii spolecnosti Spin Master™. - Pouzivejte baterie pouze
v zaffzeni urCeném spolecnosti Spin Master™. - Peclivé si prectéte piirucku s pokyny a pouzivejte baterie spravné.
-/ nepravdépodobném piipadé vytékani nebo wbuchu baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pfistrojem.
- Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

PECE A UDRZBA: Pokud nenf ovladac delsf dobu pouzivan, vidy z néj vyjmete baterie. Hracku Gistéte opatmé istym
vihkym hadiikem. Nevystavujte hracku pfimému teplu. Nepotapéjte hracku do vody. MiZe dojit k poskozeni
elektronickych soucasti.

BATERIE - BEZPECNOSTNI INFORMACE: Viyzaduje 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5 V. Baterie jsou drobné predméty.
Vyménu bateril musf provadét dospélé osoby. Ricte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Vybité baterie
okamzité vyndejte z hracky. Pouzité baterie fadné zlikviduite. Pfi del$im skladovani vyndejte baterie. Doporucujeme
pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu. PouZité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ohni,
protode baterie mohou vybuchnout nebo vytéct. NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie ani riizné typy baterii
(napF. alkalické, standardni a dobijeci baterie). PouZiti dobijecich baterii neni doporuceno, protoze mize byt piitinou
nizsiho vy'konu. Dobijeci baterie musejf byt dobileny pod dohledem dospélého. Pred dobijenim je nutné vyménitené
dobiject baterie z hracky vyjmout. Nedobijeci baterie NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napdjent.

INSTALACIA BATERIi

1. Dvierka batérif otvorte skrutkovacom. Ak st pntomne pouzité batérie, odstrante ich z jednotky tak, Ze kazdd batériu
vytiahnete za jeden koniec. NEODSTRANUJTE ani nevkladajte batérie pomocou ostrého alebo kovového predmetu.
2. Vlozte nové batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-). 3. Pevne znova nasadtte dvierka
batéril. Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravne] recyklécii alebo likvidacii batéri,

NABIJANIE

1. Vozidlo vypnite. 2. SkrutkovaCom odstrafite kryt z prihradky na nabijact kabel. 3. Zapojte nabijact kabel do vystupu
5V DC pocitaca. 4. Kontrolka LED nabijania signalizuje nabijanie. Pocas nabijania blikd a po tplnom nabiti SVIET!.
5. NIKDY NEZABUDNITE vratif nabiacf kabel a pevne uzavrief priehradku z priehradky na nabiaci kabel.

POZNAMKA: PRIEHRADKA NA ULOZENIE NABIJACIEHO KABLA MUSI BYT PRED ZACATM HRY PEVNE UZAVRETA,
ABY SA ZABEZPECILA JEJ VODOTESNOST.

PRIPOJENIE OVLADAGA
1. Zapnite vozidlo a polozte ho na rovny pourch. 2. Oviadac udrzuite v blizkosti vozidla, stlacte tiacidlo napéjania a pockaite,
kym indikator napajania neprestane blikat. 3. MoZete zacaf jazdit. 4. Riadenie ovladajte pomocou dialkového oviadaca.

0VLADAC SANESPOJIL
POZNAMKA Ak sa vase vozidlo na prvy raz nespoji s oviadacom, vypnite vozidlo aj ovladac a zopakujte pokyny
AKO JAZDI,

JAZDA NA VODE

POZNAMKA: Pred jazdou na vode SA PRESVEDCTE, ZE PRIEHRADKA NA ULOZENIE NABIJACIEHO KABLA
JE PEVNE UZAVRETA.

Jazda na vode si nevyZaduje Ziadnu dodatocni pripravu.

Neodpordca sa iplne ponorit vozidlo do vody.

MIMO DOSAHU/TAKMER VYBITA BATERIA
1. Ak sa s vozidlom biZite k hranici dosahu, ovlada zacne pipat. 2. Otocte vozidlo a vracajte sa s nim k sebe, kym pipanie
neprestane. 3. Ak pipanie pokracuje, znamend to, Ze batéria je takmer vybita. 4. Virétte sa a ihned vozidlo Upine nabite.

POZNAMKA: Ak je narusend alebo prerusena normalna funkénost produktu, problém méze byt spdsobeny siinjm
elektromagnetickym rusenim. Ak chcete produkt resetovat, pine ho vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa neobnovi
normalna prevadzka, presuite produkt na iné miesto a skiiste to znova. Ak cheete zaistit normalnu prevadzku, vymefite
batérie, kedze slabé batérie nemusia zabezpecit (plné fungovanie.

BEZPECNOSTNE OPATRENIA: - Ked je vypinaC v ZAPNUTEJ polohe, ruky, viasy a volné obleCenie drite
v bezpecnej vzdialenosti od motora/kolies. - Ked ovladac nepouzivate, vyberte z neho batérie. - Pri hre sa odporica
dozor rodica. - Hracku majte na dohlad, aby ste ju mohli stale sledovat, - Ak cheete dosiahnuf maximalny vykon,
v ovladai odport¢ame pouzivat nové alkalicke batérie. - Pri prevadzke produktu by sa mali pouzivatelia presne riadit

pokynmi v prirucke. - Vas oviadac/nabijacka st $peciaine urGené pre nabijateid batériu LiFeP04, ktora sa pouziva vo
vozidle. Nepouzivajte ju na nabijanie Ziadnych inych batéril, len na batériu v hracke. Poznamka: Pri instalécii alebo
vymene batérii sa odporica dozor rodica. V prostredi s elektrostatickym nabojom maze byt naruSena funkCnost hracky
amdze byt nutng, aby pouzivatel hracku resetoval.

SPECIALNA POZNAMKA PRE DOSPELYCH: Pravideine kontrolujte, i nie je poskodena zastréka, kryt aleba iné Gasti,
V pripade akéhokolvek poskodenia sa hracka nesmie pouzivat s nabijackou, kym sa poSkodenie neopravi.
Této hraCka ie je urCend pre deti mladsie ako 3 roky. Hracka sa smie pouzivat len s odportcanou nabijackou.

POKYNY NA VYBRATIE BATERIE Z PRODUKTU: Interna batéria sa initaluje vo vjrobe a nie je moné ju vyment
Rozobratie produktu a odstranenie batérie musi vykonat dospeld osoba. Pri demontazi vyrobok neprepichujte,
nezarezavajte dofl, netrhajte ho, nevyvijajte nar prilisny tlak ani ho nedeformuite. Uistite sa, Ze je produkt vypnuty, a
potom pomocou skrutkovaca odstrarite skrutku. Zdvihnite priecinok na batérie a vytiahnite batériu. Batériu zlikvidujte v
slilade s miestnymi predpismi na recyklaciu a likvidaciu bateri.

POZNAMKA: Otvorenim produktu zrusfte zéruky vjrobcu a produkt bude nefunkeny. Zvyiné Gasti produktu zikvidujte
v stlade s migstnymi precipismi.

TATO HRACKA JE VYBAVENA LITIOVO-IGNOVOU BATERIOU.

SPECIALNE POKYNY TYKAJUCE SA BATERIE LiFe: Batériu nikdy nenabuajte bez dozoru. - Batérie nabijajte
v izolovanej oblasti. Uchovavajte mimo horfawjch materidlov. - Nevystavuite priamemu sinecnému svetlu. Batérie by
mohli vybuchnit, prehriaf sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravuite, nezohrievajte ani nespdsobujte na nich
skrat. Nedavajte ich do ohfia ani ich nenechavajte na horticich miestach. - Zabraiite padu alebo silnym narazom.
- Dbajte na to, aby batérie nezvihli. - Batérie nabijajte len pomocou urenej nabijacky na batérie Spin Master™.
- Batérie pouzivajte len v zariadeni ur¢enom spolocnostou Spin Master™. - Pozorne si precitaite prirucku s pokynmi
a batérie pouzivajte spravne. - \/ nepravdepodobnom pripade vytecenia alebo vybuchu haste batériu pieskom alebo
chemickym hasiacim pristrojom. - Batgrie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.,

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dinsie nepousivate, vidy vyberte batérie (plati iba pre ovladad). Hratku jemne
utrite Cistou vihkou handrickou. Hracku nevystavujte priamemu teplu. HraCku neponérajte do vody. Mozu sa poskodit
elektronickeé sucasti

BEZPEGNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAML: VyZaduie 2 batérie typu AAA (LR03) 1,5 V. Batérie s malé
sticasti. Viymenu batéri musi vykonat dospeld osoba. Postupuite poda diagramu polarity (+/-) v prigstore pre batérie. Vybité
batérie Urychlene odstrarite z hracky. Pouzité batérie spravne ziikvidujte. Pri dlhodobom skladovani vyberte batérie. Pouzivat
samaj{len batérie rovnakeho alebo rovnocenného typu, ako st odpordcané batérie. NESPALUJTE pouzté batérie. Batérie
NEHADZTE do ohfia, kedZe mdu vybuchn(it alebo vytiect. NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré anové batérie ani rozne typy
batérii (t. J. alkalické/Standardné/nabijatené batérie). Neodporica sa pouZivat nabijatelné batérie, pretoze moze ddjst
k znizenlu vikonu. Nabijatelné batérie sa majd nabilat len pod dohfadom dospelého. Vyberatelng nabijatelné batérie treba
pred nabifanim vybrat z hracky. NENABIJAJTE nenabiatelné batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napajacich koncovkéch.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA
1. Nyissa ki az elemtarto fedelét egy csavarhizoval. Ha hasznalt elemek vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket
a kesziilekbal Ugy, hogy az elemeket egyik végiknél felfelé emeli. Az elemek eltavolitasahoz vagy behelyezéséhez
NE hasznaljon éles vagy fémeszkGzoket. 2. Helyezze az (j elemeket az elemtartdba a polaritds! doranak (+/-) megfelelGen.
3. Helyezze vissza biztonsdgosan az elemtart6 fedelét, Ellendrizze az elemek Urahasznositéséra és/vagy artalmatianitéséra
vonatkozo helyi torvényeket és rendelkezéseket.
TOLTES

1. Kapcsolia ki a jarm(ivet. 2. Tavolitsa el a toltokabel rekeszének fedelét eqy csavarhiizo segitségével.
3. Csatlakoztassa a toltokabett egy 5 V-0s egyendrami szémitdgépes kimenethez. 4. A totésjelz0 LED a jarmd toltését
jelzi. Toltés kozben villog, a Jarmu teljes feltditését kovetden pedig folyamatosan vildgft. 5. NE FELEJTSE EL visszahelyezni
a toltokabelt, és szorosan zérfa vissza a toltgkabel fedelét eqy csavarhiiz segftségevel.
MEGJEGYZES A TOLTOKABEL REKESZET A JATEK ELOTT SZOROSAN VISSZA KELL ZARNI
AV{ZzARO TOMITES BIZTOSITASA ERDEKEBEN.

ATAVWEZERLG CSATLAKOZTATASA

1. Kapesolja be a jarmivet, és helyezze egy lapos feliletre. 2. Tartsa a vezérlét a kocsihoz kbzel, nyomja meg
a bekapcsologombot, és varja meg, amig a tapellatast jelz6 fény villogasa befejezédik. 3. Most mar készen all a jarmi
vezetésére. 4. A vezetéshez hasznala a tawezerlGt.

A TAWEZERLO NEM CSATLAKOZIK
MEGJEGYZES: Ha a kocsi nem csatlakozik elsd alkalommal a tavvezérighoz, kapcsolja ki a kocsit, kapcsolja
ki a tavvezérlgt, majd ismételje meg ,A JARMU VEZETESE” cimii részben talalhato utasftasokat.

VEZETES A ViZ FELSZINEN . o

MEGJEGYZES: A viz felszinén vald vezetés eldtt ELLENORIZZE, HOGY A TOLTOKABEL REKESZE SZOROSAN
ZARVA VAN-E.

Aviz felszinén valo vezetéshez semmilyen tovabbi elkésziilet nem sziikséges.

A jarmiivet nem ajanlott teljesen a viz ala meriteni.

HATOTAVOLSAGON KIVOL/ALACSONY TOLTOTTSEG

1. Ha a jarm( a hatdtavolsag hatarahoz kozeledik, a tavvezénld sipolassal jelez. 2. Forditsa vissza és vezesse maga felé
ajarm(vet, amig a sipolas abba nem marad. 3. Ha a sipolds tovabb folytatodik, az alacsony toltottséget jelez. 4. Forditsa
vissza és azonnal toltse fel teljesen a jarmivet.

MEGJEGYZES: Ha a termék normal mikodese akadalyozott vagy megszakad, eléfordulhat, hogy a hibat erteljes
elektromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe dllitésahoz teliesen kapcsolia ki, majd kapcsolja be jra. Ha
anormal méik6des nem &l helyre, menjen a termékkel arrébb, majd prbalja jra. A normal milkodés biztositasahoz cserélie
ki az elemeket, mivel eldfordulhat, hogy az alacsony toltottségli elemek nem teszik lehetdve a telies funkcionalitdst.

BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK: - Bekapcsott allapotban nem szabad a motorhoz/kerekekhez nytin, és tavol kel
tartani azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. - Tavolitsa €l az elemiekjet a tawezérohdl, ha nem haszndlja azt.
- A jétékhoz sz(ildi segitség ajanlott, - Haszndlat kozben mindig tartsa szemmel a jatékot. - A maximalis teljesitmeny

érdekében azt ajanijuk, haszndljon Uj alkali elemeket a tavvezérldben. - A termék mikodtetése kdzben szigordan be kel
tartani a hasznalati Gtmutatoban leirtakat, - A vezérlGtAtoltét a jarmivében hasznalt LiFeP04 akkumulatorokkal valo
mikodésre tervezték. Csak a jatékban taldhato akkumuldtor toltéséhez hasznalia. Megjegyzés: Az elemek
behelyezéséhez vagy cseréjéhez szliléi segitség ajdnlott. Elektrosztatikus kistilés kozelében a jatéknal hibas mikodés
Iéphet fel, és sziiksegessé vahat az (jrainditasa.

SPECIALIS MEGJEGYZES FELNGTTEK SZAMARA: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat és a tobbi
rész sértetlenségét. Ha bamilyen sériilést fedez fel, ne hasznalia a jatékot a toltdvel, amig ki nem javitia a hibat.
A jaték csak harom éunél iddsebb gyermekek szaméra alkalmas. A jatékot csak az ajanlott toftove! hasznalja.

TERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A belsd akkumulétor gyarlag keriil a termékbe, és nem cserdhetd,
A termék szétszerelését és az akkumuldtor eftavolitasét felndtt végezze. Ne szlrion bele, vagia el, tépje €l, nyomja Gssze
vagy deformalia a termeket a szétszerelés soran. GydzOcion meg rola, hogy a termek ki van kapcsolva, majd egy
csavarhiizoval tavolitsa el a csavart. Emelje meg az akkumuldtortarto szélét, majd vegye ki az akkumulétort. Az akkumultor
artaimatlanitasat a vonatkozo, Ujrahasznositassal és eftavolitassal kapcsolatos eldirasoknak megfelelden végezze.

MEGJEGYZES: A termék Kinyitasa mikodésképtelenné teszi a terméket, és érvénytelentti a gyartoi garancit.
Atermék tovabbi alkatrészeit a helyi szabdlyozasoknak megfelelden artalmatlanitsa.

AJATEK LITIUMION AKKUMULATORRAL RENDELKEZIK.

A LiFe AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyia az akkumulatort felligyelet
nélkil toltés soran. - Az akkumulétor toltését egy kiilin helyiségben végezze. Tartsa tavol gylékony anyagoktol.
- Ne tegye ki kbzvetlen napfénynek. Az akkumulator felrobbanhat, tuimelegedhet vagy meggyulladhat. - Ne szedje szét,
modositsa, melegitse, vagy zarja révidre az akkumulatort. Ne dobja tlizbe vagy hagyja forro helyen. - Ne ejtse le és ne
hagyja, hogy erds behatas érje. - Az akkumulatort dvia a nedvessegtdl. - Az akkumulator toltését kizarolag a megadott
Spin Master™ akkumulatortoltével végezze. - Az akkumulatort kizdrolag a Spin Master™ altal meghatérozott
kesziilekekben hasznalja. - Gondosan olvassa el a hasznalati utasitast, és tigyelien az akkumulator megfeleld
hasznalatdra. - Az akkumuldtor esetleges szivargasa vagy robbandsa esetén haszndljon homokot vagy tizoltd
készliléket. - Az akkumulétorokat megfelelden (jra kell hasznositani vagy artaimatlanitani kell.

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem hasznla a jatékot, mindig tavolitsa el az elemeket
a jatekbol (csak a tawezérldhd). Finoman torblie 4t a jatékot egy tiszta, nedves ruhdval. Ovja a jatékot a kézvetlen
hdhatdstol. Tilos vizbe meriten a jatékot. Ez karosithatja az elektronikus alkatrészeket.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELOIRASOK: 2 db 1,5 \--os AAA (LRO3) elem szikséges hozza. Az elemek
aprd targyak. Az elemek cseréjét felndttek végezzék. Ugyelien az elemtarton lathato polaritési (+/-) dbrara. Haladéktalanul
tavolitsa el a tonkrement elemeket a jatékhol. Artalmatlanitsa megfelelden a hasznalt elemeket. Hosszas tarolds esetén
tavolitsa el az elemeket. Kizarolag azonos, vagy a javasolt tipussal egyenérték(i elemeket hasznaljon. NE égesse €l a
hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket tizbe, mivel azok felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. NE haszndljon régi és
{j, vagy kilonbdzd tipust elemeket egyszerre (ol. alkali/normal/ijratdlthetd elem). Nem ajanlott Gjratolthetd elemeket
hasznalni az esetlegesen fellépd csokkent teliesitmény miatt. Az jratdlthetd elemeket csak felndtt felligyelete mellett
szabad tolteni. A cseréhetd-Uratolthetd elemeket el kell tavolitani a jatékbol a toltés elétt. NE toltse fel a nem Ujratolthetd
elemeket. NE zarja rovidre a tapegység érintkezéit.

WWW.SPINMASTER.COM

WWW.MONSTERJAMRC.COM

WWW.SPINMASTER.COM

WWW.MONSTERJAMRC.COM





