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@ Spin Master International SARL, hereby declares that the radio equipment type GRAVE DIGGER™ is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text of the EU declaration
of conformity is available at the following internet address: http://doc.spinmaster.com

@ Par la présente, Spin Master International SARL déclare que I'équipement radio de type GRAVE DIGGER™ respecte la Directive 2014/53/UE. Lintégralité de la déclaration

de conformité UE est disponible a I'adresse Internet suivante : http://doc.spinmaster.com

® Por la presente, Spin Master International SARL declara que el tipo de equipo de radio usado en GRAVE DIGGER™ cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la
declaracion de conformidad de la UE esta disponible en la siguiente direccion de Internet: http://doc.spinmaster.com

® Spin Master International SARL erklart hiermit, dass der Funkanlagentyp der GRAVE DIGGER™ der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstandige Text der
EU-Konformitatserkldrung ist unter der folgenden Internetadresse verfiigbar: http:/doc.spinmaster.com

@& Spin Master International SARL verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in GRAVE DIGGER™ in overeenstemming is met richtlijn 2014/53/EG. De volledige tekst van

de EU-conformiteitsverklaring is beschikbaar op het volgende internetadres: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International SARL dichiara che I'apparecchiatura di tipo radio GRAVE DIGGER™ ¢ conforme alla direttiva 2014/53/UE. Il testo integrale della dichiarazione

di conformita UE & disponibile al seguente indirizzo Internet: http:/doc.spinmaster.com

@ A Spin Master International SARL declara pelo presente que o equipamento tipo radio GRAVE DIGGER™ esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de
declaragdo de conformidade com a UE esta disponivel no link a seguir: http://doc.spinmaster.com

Komnanus Spin Master International SARL HacTosium 3asiBnsieT, 410 pagnoobopynosarue GRAVE DIGGER™ cootsetcTsyet AupekTtuae 2014/53/EC. MonHbiit TekcT Jeknapawum
cooteetcTansg EC npencTasner Ha Beb-cairTe: http://doc.spinmaster.com

Firma Spin Master International SARL niniejszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w zabawce GRAVE DIGGER™ spetnia wymogi dyrektywy 2014/53/WE. Petny tekst deklaracii
zgodnosci z wymogami UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym: http://doc.spinmaster.com

@ Spole¢nost Spin Master International SARL timto prohladuje, Ze radiové vybaveni hracky GRAVE DIGGER™ je v souladu se smérnici 2014/53/EU. PIné znéni prohlaseni o shodé
EU je k dispozici na této adrese: http:/doc.spinmaster.com o

@ Spolocnost Spin Master International SARL vyhlasuje, Ze radiové vybavenie hratky GRAVE DIGGER™ je v silade so smernicou 2014/53/EU. Uplné znenie vyhlasenia o zhode
EU je k dispozicii na tejto internetovej adrese: http://doc.spinmaster.com.

@ A Spin Master International SARL kijelenti, hogy a GRAVE DIGGER™ radidberendezés-tipus megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU megfeleldségi nyilatkozat teljes szévege
elérhetd a kovetkezd internetcimen: http:/doc.spinmaster.com

Spin Master International SARL declard prin prezenta ca echipamentul de tip radio GRAVE DIGGER™ este conform cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei

de conformitate UE este disponibil la urmatoarea adresa de internet: http://doc.spinmaster.com

@ Me 10 mapov, n Spin Master International SARL dnAwvel 61t 0 TOnog padloe§omiiopot Tov GRAVE DIGGER™ cuppopdwvetat pe tnv Odnyia 2014/53/EE. To mArpeg Keiuevo

™G ShAwang ouppdpdwang EE eival Slabéaipo otnv mapakdtw nhektpovikn SievBuvan;: http://doc.spinmaster.com

@ Frequency Band(s): 2.411—2.472 GHz

Maximum radio frequency power transmitted: 10dBm

@ Bande(s) de fréquence : 2,411-2,472 GHz

Puissance de radiofréquence maximale transmise : 10 dBm
® Banda(s) de frecuencia: 2,411 - 2,472 GHz

Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: 10 dBm
© Frequenzband: 2,411 GHz-2,472 GHz

Max. Sendeleistung: 10 dBm

& Frequentieband(en): 2,411 GHz - 2,472 GHz

Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: 10 dBm
@ Bande di frequenza: 2,411 GHz - 2,472 GHz

Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: 10 dBm

@ Banda(s) de frequéncia: 2,411 GHz - 2,472 GHz
Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: 10 dBm
[nanasoH yactort: 2,411-2,472 Ty

MakcumaneHas MolwHocTb nepegaqn PY-curhana: 10 gbm
Zakres czestotliwodci: 2,411-2,472 GHz

Maksymalna moc emitowanej czestotliwosci radiowej: 10 dBm
@@ KmitoCtova pasma: 2,411 GHz az 2,472 GHz

Maximalni radiofrekvencni vykon vysilany v kmito¢tovém pasmu: 10 dBm
@) Frekvencné pasma: 2,411 GHz - 2,472 GHz

A\ WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for children under three years.

/N ATTENTION ! DANGER D'ETOUFFEMENT - Contient de petits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.
/N ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.

/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet.

/N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

/N AWERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccoli. Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.

/N ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.

/N BHUMAHUE! ONACHOCTb YYLLIbS - Menkue meram. He nogxomyT s fieTedt B BospacTe [0 3 Jier.

/N OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA - Drobne elementy. Nie nadaje sig dla dzieci w wigku ponizej 3 lat.
/N UPOZORNENI: NEBEZPECI UDUSENI - Obsahuje malé ¢asti. Nevhodné pro déti do tfi let.

/N UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nevhodné pre deti do troch rokov.

/N FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apro alkatrészek. Csak harom évnél iddsebb gyermekek szdmara alkalmas.
/N AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copiilor mai mici de trei ani.

/N TIPOEIAOMOIHZH: KINAYNOZ MINITMOY - Mikpd pépn. Aev eivat kataMnho yia Taibid KaTw Twy TPLGV ETV.
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© 2018 Feld Motor Sports, Inc. MONSTER JAM®, UNITED STATES HOT ROD ASSOCIATION, EL TORO,
GRAVE DIGGER are trademarks of and used under license by FMS. All rights reserved.

© 2018 Feld Motor Sports, Inc. MONSTER JAM®, UNITED STATES HOT ROD ASSOCIATION, EL TORO,
GRAVE DIGGER sont des marques de commerce de FMS utilisées sous licence. Tous droits réservés.

Maximalny vysokofrekvenény vykon prenaany vo frekvenénom pasme: 10 dBm  Spin Master logo & © Spin Master Ltd. All rights reserved. / Le logo de Spin Master et © Spin Master Ltd. Tous droits réservés.

@ Frekvenciasav(ok) : 2,411 GHz - 2,472 GHz

Tovabbitott maximalis radiofrekvencias jelerésség: 10 dBm
Benzi de frecventa: 2,411 GHz - 2,472 GHz

Puterea maximd a frecventei radio transmise: 10 dBm

@ Zwveg ouyvotitwv: 2,411 GHz - 2,472 GHz

Méyiotn 1ox0g padloauyvotntag mou petadidetat: 10 dBm

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto, ON M5V 3M2 Canada
Imported into EU by / Importé dans I'UE par : Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, The Netherlands
Jmnoprep: 000 «Crun Macrep PYCs, Poccus, Mockea 117638 Ogecckast yn. 2, Buatec-eHtp «lorocy, 6awks C, 10 ar. Ten.: 8 800 301 38 22,

Imported by / Importé par : Spin Master Australia Pty Ltd, 18-24 Chandos Street, St Leonards, NSW 2065; 0 1800 316 982
www.spinmastercom
MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE / HECHO EN CHINA / GRENAHO B KTAE C

/
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/N WARNING: ||/A\ ATTENTION!

CHOKING HAZARD - Small pars. DANGER D'ETOUFFEMENT — Contient e pefts éémens.
Not for children under 3 years. Ne convient pas aux enfants de mains de 3 ans.

@ DRIFT ADJUSTER @ REGLAGE DE LA DERIVE
® AJUSTADOR DE GIRO @ DRIFT-REGLER

@ STUURSTABILISATOR @ REGOLAZIONE DERIVA

@ AJUSTADOR DE DRIFT @ PETY/ITOP 3AHOCA

@ REGULATOR ODCHYLENIA @ SERIZENI PROTI STAGENI
® REGULATOR SMEROVANIA ® KISODRODAS-BEALLITO
® REGLAJ DERAPARE ® PYOMIZH ZTPOOHE

@ POWER SWITCH @ INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION
®INTERRUPTOR DE ENCENDIDO @ EIN/AUS-SCHALTER

@ STROOMSCHAKELAAR ® INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE
@ CHAVE LIGA/DESLIGA ® NIEPEKMIOYATEN MUTAHMS

@ WEACZNIK ZASILANIA @ VYPINAC ® VYPINAC

@ CHARGING CABLE COMPARTMENT @ COMPARTIMENT DU CABLE DE CHARGE
® COMPARTIMENTO DEL CABLE DE CARGA @ FACH FUR LADEKABEL
® OPLAADKABELCOMPARTIMENT @ SCOMPARTO PER IL CAVO DI RICARICA
& COMPARTIMENTO DO CABO DE CARREGAMENTO ® OTCEK 19 XPAHEHIS
KABENS! [N 3APSITIKM @ SCHOWEK NA PRZEWOD LADOWANIA @ PROSTOR PRO ‘ :
NABIJECI KABEL ® PRIEHRADKA NA ;lABjJAci KABEL @ A TOLTOKABEL REKESZE ‘O%QG\ gz;%::%:;wsPAiOMUTATOH DE ALIMENTARE
® COMPARTIMENTUL CABLULUI DE INCARCARE @ TMHMA KAAQAIOY ®OPTIZHE \ T [

@ ACAUTION: Hair Entanglement - Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to play. ® A MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se coincer - Attacher les cheveux et les couvrr, et maintenir les
vétements amples a I'écart du jouet. @ A PRECAUCION: Enredo de pelo - Aseglrese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto; revise ademas si lleva puesto algo que también se pueda enredar. @ A VORSICHT:
Haare konnten sich verfangen - Vor dem Spielen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sichern. & AVOORZICHTIG: Haar kan verstrikt raken - Bind het haar naar achteren en bedek het. Maak
loshangende kleding vast voor gebruik. @ A ATTENZIONE: Intrappolamento dei capelli - Legare e coprire i capelli prima di giocare e tenere gli abiti lontano dal prodotto. @ A CUIDADO: Ha possibilidade de
prender o cabelo - Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer pega de roupa solta antes de utilizar o produto. @ A OCTOPOXHO: Wrpywka moxeT 3anyTaTb Bonocl - He urpaiire
C PaCryLLEHHbIMY BONIOCAMI 1 HEMPYIKPBITON FONIOBOIA, & Takke 3arpasbTe CBoGORHYt opexay neper urpoil. @ A UWAGA: Niebezpieczenstwo wplatania wlosow - Przed uzyciem nalezy zwigzac i zakry¢ wlosy
oraz zabezpieczy¢ luine czgsci odziezy. @ A POZOR: Muize dojit k zapleteni viasti - Pred hranim si viasy sepnéte Ci zakryjte a nenoste volny odév. @ A VAROVANIE: Zamotanie vlasov- Pred hranim si zopnite
a prikryte viasy a upevnite volné oblecenie. @ A VIGYAZAT: Belegabalyodd haj- A jaték megkezdése eldtt kisse Gssze és fedje le a hajét, illetve ligyeljen a laza ruhadarabokra. @ A ATENTIE: Agatare in par -
Strangeti parul la spate si acoperiti-l si strangeti hainele largi inainte de a vé juca. ® A MPOZOXH: MmAé§po parhav - Mpw and To mayvidl, Géote Ta palhid, kahdte Ta kar obifre Tuyv dapdid povya.
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DOMA / VENKU + VNUTRI / VONKU + BELTER / KULTER + INTERIOR / EXTERIOR + EZQTEPIKOY / EZQTEPIKOY XQPOY

\nhegrepen « Incuse » Inlusas  Boga 8 Kourviex
olaczone « Soucésti baleni » Sucas balenia
Tartozék » Incluse « Mepilapévovtar

ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com
MEXICO - 55 4160 7947, servicio@spinmaster.com
FRANGE - 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com POLSKA - 800080238, poland@spinmaster.com
AUSTRALIA - 1800 316 982, customercare@spinmaster.com CESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com SLOVENSKO - 0800232800, slovakia@spinmaster.com
) SCHWEIZ - 0800 561 350  OSTERREICH - 0800 297 267 MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com
l+@ NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com ROMANIA - 0800400015, romania@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 « LUXEMBOURG - 800 2 8044 POCCUS - 88003013822, russia@spinmaster.com

A
NORTH AMERICA - AMERIQUE DU NORD 1-800-622-8339, customercare@spinmaster.com

UK - 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND - 1800 992 249
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w=wa=.:  Batteries included / Piles fournies
P Pilas incluidas / Batterien enthalten

-l Batterijen inbegrepen / Pile incluse
frgds 6 e Pilas inclusas / 9nemenTbl nuTaHus
“T 07—k BXOJAT B KOMNEKT

baleni / Batérie su sucastou balenia
Elemek mellékelve / Baterii incluse
Mepthappdavovral prarapieg

1 Controller / 1 radiocommande
1 Control / 1 Fernsteuerung / 1 controller
1 radiocomando / 1 controle
1 ycTpoiicTBo ynpasnenus / 1 kontroler
1 ovladac / 1 ovladac / 1 tavvezérl6
1 telecomanda / 1 xeipiotripio

HOW TO INSTALL BATTERIES + INSTALLATION DES PILES + INSTALACION DE LAS PILAS - EINLEGEN DER BATTERIEN
DE BATTERIJEN PLAATSEN  COME INSTALLARE LE PILE - COMO COLOCAR AS PILHAS + YCTAHOBKA SNIEMEHTOB NUTAHIA - WKLADANIE BATERII
VLOZENIBATERII + INSTALACIA BATERII + AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA « INSTALAREA BATERIILOR * TOMOOETHZH MMATAPIQN

1 Instruction Guide / 1 mode d’emploi
1 Guia de instrucciones / 1 Anleitung / 1 gebruiksaanwijzing
1 guida per I'uso / 1 guia de instrugées / 1 uHCTpyKLMS
1 instrukcja / 1 pirucka s pokyny / 1 priru¢ka s pokynmi
1 hasznalati itmutaté / 1 ghid cu instructiuni / 1 06nyog xpriong

1 Grave Digger"

HOW TO FIX DRIFTING - COMMENT RESOUDRE LES PROBLEMES DE DERIVE  COMO AJUSTAR EL GIRO + DRIFTEN BEHEBEN « HET STUREN STABILISEREN |
COME SISTEMARE | PROBLEMI DI DERIVA - COMO CORRIGIR O DRIFTING * KAK UCTIPABIATb 3AHOC + JAK POPRAWIC TOR JAZDY + JAK NAPRAVIT STACENi
NAVOD NA OPRAVU NESPRAVNEHO SMEROVANIA + A KISODRODAS KORRIGALASA - CUM SA REGLATI DERAPAJUL - TPOMOZ ETIAIOPGQEHE ETPOOHE

- Baterie dofaczone / Baterie souéasti

HOWTODRIVE - CONDUITE
CONDUCCION - SO FAHRST DU
RIJDEN + COME GUIDARE
COMOPILOTAR : YIPABJTEHUE
STEROWANIE - RIZENi + RIADENIE
AJARMU VEZETESE - CONDUCEREA
TPOMOZ OAHrHZHE

HOW TO CHARGE * MISE EN CHARGE - COMO CARGAR - AUFLADEN - OPLADEN - COME RICARICARE - COMO CARREGAR
3APATIKA MTPYLLKY - LADOWANIE - NABIJENi - NABIJANIE - TOLTES - CUMINCARCATI - TPOIOZ OOPTIZHE

RAMP CONSTRUCTION - CONSTRUCTION DE LA RAMPE - CONSTRUCCION DE LA RAMPA - ZUSAMMENBAUEN DER RAMPE
CONSTRUCTIE VAN DE RIJBAAN - COSTRUZIONE DELLA RAMPA  CONSTRUGAQ DA RAMPA - CEOPKA PAMTbI - BUDOWA RAMPY
VYTVORENI RAMPY - KONSTRUKCIA RAMPY - ARAMPA OSSZEALLITASA - CONSTRUIREA RAMPEI - KATAZKEYH PAMIAZ

DIRECTIONAL CONTROL - COMMANDES DE DIRECTION - CONTROL DE DIRECCION  RICHTUNGSSTEUERUNG:* STUURKNUPPEL - CONTROLLO DIREZIONALE - CONTROLE DIRECIONAL
YTIPABEHIE BIDKEHWEM  STEROWANIE KIERUNKIEM - OVLADANI SMERU - OVLADANIE SMERU + IRANYITAS - CONTROLUL DIRECTIEI EAEFXOE KATEYOYNEHE

@ BATTERY REQUIREMENT FOR TOY
Power Supply: ===
Rating: 6.4V 500mAh

Battery: 1 x 6.4V 500mAh LiFePO4
Rechargeable Battery Pack
Requires: 1 x 6.4V 500mAh LiFePO4
Rechargeable Battery Pack

BATTERY REQUIREMENT FOR CONTROLLER

Power Supply: ===

Rating: DC 3V, 0.45 W

Batteries: 2 x 1.5 V AAA (R03)
Requires 2 x 1.5V AAA size batteries
(included)

@ BATTERIJVEREISTEN VOOR SPEELGOED
Stroom: ===

Nominaal vermogen: 6.4V 500mAh
Batterij: 1 x 6.4V 500mAh LiFePO4
Oplaadbare accu

Vereist: 1 x 6.4V 500mAh LiFePO4
Oplaadbare accu

BATTERIJVEREISTEN VOOR CONTROLLER
Stroom: ===
Nominaal vermogen: 3V DC, 0,45 W
Batterijen: 2 AAA-/R03-batterijen van 1,5 V
Vereist 2 AAA batterijen van 1,5V
(inbegrepen).

@ ALIMENTATION DU PRODUIT
Alimentation: ===

Puissance nominale : 6,4 V 500 mAh
Batterie : 1 batterie rechargeable LiFePO4
6,4 V 500 mAh

Fonctionne avec 1 batterie rechargeable
LiFePO4 6,4 V 500 mAh

ALIMENTATION DE LA RADIOCOMMANDE
@& Almentation: =—=
Puissance nominale : 3V CC, 0,45 W
Piles : 2 piles AAA (R03) 1,5V
Fonctionne avec 2 piles AAA 1,5V
(fournies)

@ REQUISIT DI ALIMENTAZIONE PER L GIOCATTOLO
Alimentazione: ===

Potenza nominale; 6,4 V, 500 mAh
Batteria: 1 batteria ricaricabile LiFePO4 da 6,4V, 500 mAh

Richiede: 1 batteria ricaricabile LiFePO4 da 6,4V, 500 mAh
REQUISITI DI ALIMENTAZIONE PER IL RADIOCOMANDO

Alimentazione: ===
Potenza nominale: CC 3V, 0,45 W
Pile: 2 pile AAA (R03) da 1,5V
Richiede 2 pile AAA da 1,5 V (incluse)

®  ESPECIFICACIONES DE LA BATERIA DEL JUGLETE
Alimentacién: ===

Potencia: 6,4 V'y 500 mAh

Pila: 1 bateria LiFePO4 recargable de 500
mAhy 6,4V

Requiere: 1 bateria LiFePO4 recargable de
500 mAhy 6,4 V

ESPECIFICACIONES DE LAS PILAS DEL CONTROL

e &E & Aimentacion: ~—

Potencia: 3V, 0,45 W, cc
Pilas: 2 pilas AAA (R03) de 1,5V
Requiere 2 pilas AAA de 1,5 V (incluidas)

@ REQUISITOS DE PILHAS DO BRINQUEDO
Alimentagdo: ===

Poténcia: 6,4V 500 mAh
Bateria: 1 x 6,4V 500 mAh LiFePO4
Bateria recarregavel

Requer: 1 x 6,4V 500 mAh LiFePO4
Bateria recarregavel

REQUISITOS DE PILHAS DO CONTROLE

@b Alimentagdo: ===
Classificacdo: CC 3V, 0,45 W

Pilhas: 2 pilhas tipo AAA (R03) de 1,5V
Requer 2 pilhas AAA de 1,5V (inclusas)

@ AKKU-ANGABEN FUR DAS SPIELZEUG
Stromversorgung: ===

Leistung: 6,4 V, 500 mAh
Batterie: 1 x 6,4 V 500 mAh
wiederaufladbarer LiFePO4-Akku
Erforderlich: 1 x 6,4 V 500 mAh
wiederaufladbarer LiFePO4-Akku
BATTERIEN FUR DIE FERNSTEUERUNG

Stromversorgung:
Leistung: Gleichstrom 3V, 0,45 W
Batterien: 2 x 1,5 V AAA (R03)
Bendtigt 2 x 1,5-V-Batterien AAA
(enthalten)

@ MEMEHTbI MMTAHNS,
HEOBXOAWUMbIE AiNS PABOTbI ATPYLLKIA

VICTOYHVK nuTaHs: ==

apavieps: 6,4 B, 500 A4

OnenexT mans. 1 nepesapaKaemai Mimii-Keneso-pocdarti

STENEHT THTaHIR ¢ Hanpakernem 6.4 B, 500 MAY

Toeyercst 1 nepesapsaemsi Jumi-eneao-ocdarHoi

SMMEHT NWTaHIA ¢ Hanpsxevien 6,4 B, 500 mAy

IMNEMEHTbI NUTAHIA ANs YCTPOVICTBA YTIPABMEHHS!

VcTounnk nuTanns: ===

Mapamerpel: 3 B nocToskHoro Toka, 0,45 Br
OMEMEHTLI MATAHIS: 2 SMEMEHTA MHTaHIS TUna AAA
(R03) ¢ Hanpsixermem 1,5 B

[lns paBorbl TpeByloTcs 2 3MeMenTa nuTaHuIs pasviepa
ABA ¢ HanpshxeHuem 1,5 B (BxomsT B KomnriekT)




WYMAGANIA DOTYCZACE BATERII DO ZABAWKI
Zasilanie: ===

Moc: 6,4 V 500 mAh

Bateria: 1 bateria litowo-zelazowo
fosforanowa 6,4 V 500 mAh
wielokrotnego uzytku

Wymagania: 1 bateria litowo-zelazowo
fosforanowa 6,4 V 500 mAh
wielokrotnego uzytku

WYMAGANIA DOTYCZACE BATERII DO KONTROLERA
Zasilanie: ===
Wydajnos¢ pradowa: DC 3V, 0,45 W
Baterie: 2 baterie AAA (R03) 1,5V
Wymagane sa 2 baterie 1,5V AAA
(dofaczone)

CERINTE PRIVIND BATERIA PENTRU JUCARIE
Sursa de alimentare: ===

Valori nominale: 6,4 V 500 mAh
Baterie: 1 acumulator reincarcabil 6,4
500 mAh LiFePO4

Necesita: 1 acumulator reincarcabil 6,4 V
500 mAh LiFePO4

CERINTE PRIVIND BATERIILE PENTRU TELECOMANDA

Sursa de alimentare; ===
Valori nominale: 3V c.c., 0,45 W

@ POZADAVKY NA BATERII HRACKY
Napéjeni: ===
Jmenovité parametry: 6,4V, 500 mAh
Baterie: 1 dobijeci baterie typu LiFePO4 6,4 V; 500 mAh
Viyzaduje: 1 dobiect baterie typu LiFePO4 6,4V, 500 mAh
POZADAVKY NA BATERII OVLADACE
Napéjeni: —
Jmenovité parametry: 3V DC, 0,45 W
Baterie: 2 baterie typu AAA (R03) 1,5V
Vlyzaduje 2 baterie typu AAA 1,5V
(soucasti baleni)

@ ATAITEITAI MIATAPIA TIA TO MAIXNIAI
Mapoyr oxlog: ===

Ovopaotikn Tuyr: 6,4V 500mAh
Mratapia: 1 enavadopti{opevo MakéTo
unatapiag 6,4V 500mAh LiFePO4

Anarteitat: 1 enavadopti{Opevo MakéTo
unatapiag 6,4V 500mAh LiFePO4

AMAITEITAI MIATAPIA TIA TO XEIPIZTHPIO
Mapoyr oxbog: ===
Ovopaotikn Tri: DC 3V, 0,45 W

@ POZIADAVKY NA BATERIE PRE HRACKU
Napdjanie: ===
Parametre: 6,4 V 500 mAh
Batérie: 1 nabijatelna siprava batéri LiFeP04 6,4 V 500 mAh
Viyzaduje: 1 nabiatelhd stipravu batéri LiFePO4 64V 500 mAh
POZIADAVKY NA BATERIE PRE OVLADAG
Napéjanie: ==
Parametre: jednosmer. prid 3 V, 0,45 W
Batérie: 2 batérie typu AAA (R03) 1,5V
VyZaduje 2 batérie typu AAA 1,5V
(sticast balenia)

@ AJATEK AKKUMULATORARA
VONATKOZO KOVETELMENY
Energiaellatas: ===
Besorolds; 6,4 V; 500 mAh
Akkumulator: 1 db 6,4 V-0s, 500 mAh-s LiFePO4
Ujratltheto akkumulatorcsomag
1.db 6,4 V-0s, 500 mAh-s LiFePO4 (jratdltheto
akkumulatorcsomag szilkséges hozza
ATAWEZERLO ELEMEIRE VONATKOZO KOVETELMENY
Energiaellatds:  =—=
Besorolds: DC (egyendramd) 3V, 0,45 W
Elemek: 2 db 1,5 V-0s AAA (R03)
2db1,5V-05 AAA elem szilkséges hozza (fartozék)

Baterii: 2 x 1,5V AAA (R03) Mnatapiec: 2 1,5 V AAA (RO3)
Necesit: 2 x baterii AAA de 1,5 V (incluse) Anartei 2 priatapie 1,5 V AAA
(mepapBavovtay).

HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Open the battery door with a screwdriver (A). If used batteries are present, remove these batteries from the unit by pulling up on one end of each battery. DO NOT remove or install
batteries using sharp or metal tools. 2. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment. 3. Replace battery door securely. Check your local laws
and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE
1. Turn the vehicle off. 2. Remove the cover from the charging cable compartment. 3. Plug the charging cable into a computer or wall adapter. 4. Charging LED indicates charging. Solid for
charging and off when fully charged.

HOW TO DRIVE
1. Turn on the vehicle and place on a flat surface. 2. Push the throttle lever up to the maximum position (1) and back to minimum position (2) to complete the connection. 3. You are ready
to drive. 4. Use the remote control to drive.

RAMP CONSTRUCTION
1. Cut all tape and unfold box. 2. Bend these panels until each end touches and then tape together. 3. Fold these creases. 4. Fold over until all panel are touching. 5. Fold over the side
panels and slot the lower panel through the opening on the upper panel. 6. Flip everything over and bend the end flap until it meets flush with the ground.

For TROUBLESHOOTING questions and solutions, please visit our website: MONSTERJAMRC.COM

NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be causing the issue. To reset product, turn it completely off, then turn it back
on. If normal operation does not resume, move the product to another location and try again. To ensure normal performance, change the batteries, as low batteries may not allow full
function.

Safety Precautions: - Keep hands, hair and loose clothing away from the motor/ wheels when power switch is turned ON. - Remove battery(s) from controller when not in use. - Parental
guidance is recommended for the play. - Keep your toy in your sight so that you can supervise it all the time. - New alkaline batteries are recommended for use in controller to obtain
maximum performance. - Users should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product. Note: Parental guidance is recommended when installing or replacing
batteries. Under the environment with electrostatic discharge, the toy may malfunction and require user to reset the toy.

Special note to adults: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other parts. In the event of any damage, the toy must not be used with the charger until the damage has
been repaired. This toy is not intended for children under 3 years old. This toy must only be used with the recommended charger.

of properly. When this product has reached the end of its useful life, it should not be disposed of with other household waste. The Waste Electrical and Electronic

Equipment Regulations require it to be separately collected so that it can be treated using the best available recovery and recycling techniques. This will minimize the

impact on the environment and human health from soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to make new products
I and avoid using up landfill space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol means that it should be
collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can return an old product to your retailer when you buy a similar new one. For other options, please contact your local council.

E % CONTAINS 1 x 6.4V LiFe BATTERY PACK AND REQUIRES 2 x 1.5V AAA (R03) BATTERIES (included). Batteries or battery packs must be recycled or disposed

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed and non-replaceable. Product disassembly and battery removal must be performed by an adult.
Do not puncture, cut, tear, compress or deform product during disassembly. Ensure product is turned off, then use a screw driver to remove all screws. Separate product body halves to
expose internal electronics. When battery is visible in its entirety use scissors to cut a single battery wire, immediately wrap the cut wire end with tape to isolate it, repeat until all battery
wires are cut and isolated, and the battery is free from the rest of the product. Dispose of battery in accordance with your local battery recycling or disposal laws.

NOTE: Opening of product will render product inoperative and voids manufacturer warranties. Dispose of remaining product components in accordance with local laws.

This toy is equipped with a Lithium ion battery. SPECIAL LiFe BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area. Keep away from
flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding, overheating, or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short-circuit the batteries.
Do not place them in fires or leave them in hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet. - Only charge the batteries with the specified Spin
Master™ battery charger. - Only use the batteries in the device specified by Spin Master™. - Carefully read the instruction guide and use the batteries correctly. - In the unlikely event

of leakage or explosion use sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed of properly.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time (controller only). Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the
toy away from direct heat. Do not submerge the toy in water. This can damage the electronic assemblies.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Requires 2 x 1.5V AAA (R03) batteries. Batteries are small objects. Replacement of batteries must be done by adults. Follow the polarity (+/-) diagram
in the battery compartment. Promptly remove dead batteries from the toy. Dispose of used batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the same

or equivalent type as recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and new
batteries or types of batteries (i.e. alkaline/standard/rechargeable). Using rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance. Rechargeable batteries are only
to be charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries.

DO NOT short-circuit the supply terminals.

FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This
device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the limits for Class

B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference to radio communications. This equipment
generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio communication.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does cause interference to radio or television reception (you can check this by turning the
toy off and on while listening for the interference), one or more of the following measures may be useful:

¢ Reorient or relocate the receiving antenna.

¢ Increase the separation between the toy and the radio or the TV.

¢ Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.

¢ Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.

NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter component (crystal, semiconductor, etc) could result in a violation
of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user’s authority to operate the equipment.

CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)
CANADIAN Class B statement: This device complies with Industry Canada Licence-exempt RSS’s. Operation is subject to the following two conditions: (1) this device may not cause
interference, and (2) this device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

Do not change or modify anything on the toy.
Before first use: Read the user's information together with your child.

INSTALLATION DES PILES

1. Al'aide d’un tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment des piles (A). Si des piles usagées sont présentes, les extraire en tirant sur I'une des extrémités. NE PAS utiliser d'objet
coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles. 2. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. 3. Bien refermer le
compartiment des piles. Consulter la législation locale concernant le recyclage et/ou I'élimination des piles.

MISE EN CHARGE
1. Eteindre le véhicule. 2. Retirer le couvercle du compartiment du cable de charge. 3. Insérer le cable de charge dans un ordinateur ou un adaptateur mural. 4. Lorsque la LED reste allumée,
cela indique que la batterie est en charge. La batterie est chargée lorsque la LED s'éteint.

CONDUITE
1. Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface plane. 2. Pousser sur la commande d'accélération jusqu'a la position maximale (1) puis de nouveau jusqu'a la position minimale
(2) pour effectuer la connexion. 3. Le véhicule est prét a étre utilisé. 4. Utiliser la radiocommande pour piloter le véhicule.

CONSTRUCTION DE LA RAMPE

1. Couper tout le ruban adhésif et déplier I'emballage. 2. Plier ces panneaux jusqu'a ce que les extrémités se touchent et les fixer I'un & I'autre a I'aide de ruban adhésif. 3. Plier le long
de ces lignes. 4. Plier jusqu'a ce que tous les panneaux se touchent. 5. Plier les panneaux latéraux et insérer le panneau du bas dans I'ouverture du panneau du haut. 6. Retourner le tout
et courber le rabat a I'extrémité jusqu'a ce qu'il se trouve contre le sol.

En cas de PROBLEME, consulter le site Internet a I'adresse : MONSTERJAMRC.COM

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le fonctionnement normal du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer.
Si le produit ne fonctionne toujours pas normalement, changer de lieu d’utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement. Pour des
performances optimales, remplacer les piles.

Mesures de sécurité : - Maintenir les mains, cheveux et vétements amples a I'écart du moteur et des roues lorsque I'interrupteur est placé sur ON. - Retirer les piles de la radiocommande
lorsqu'elle n'est pas utilisée. - La surveillance des parents est recommandée pendant I'utilisation. - Toujours garder le jouet dans le champ de vision pour le surveiller a tout moment.

- Pour des performances optimales, il est recommandeé d'utiliser des piles alcalines neuves dans la radiocommande. - Les utilisateurs du produit doivent scrupuleusement respecter les
consignes de ce mode d'emploi. Remarque : Il est recommandé aux parents d'aider les enfants lors de I'installation et du remplacement des piles. Les décharges électrostatiques peuvent
perturber le fonctionnement du jouet et conduire I'utilisateur a le réinitialiser.

Remarque a I'attention des adultes : Vérifier réguliérement que la prise, la structure et les autres piéces ne présentent aucun dommage. S'il est endommage, le chargeur ne doit pas étre
utilisé avec le jouet tant qu'il n'est pas réparé. Ce jouet ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Ce jouet ne doit étre utilisé qu'avec le chargeur recommande.

ou éliminées. Lorsque ce produit arrive en fin de vie, il ne doit pas étre jeté avec le reste des déchets ménagers. Conformément a la directive sur les Déchets des
équipements électriques et électroniques (DEEE), il doit étre collecté séparément afin d'étre éliminé selon les meilleures techniques de récupération et de recyclage

E @8 CONTIENT 1 BATTERIE LiFe 6,4 VET FONCTIONNE AVEC 2 PILES AAA (R03) 1,5 V (fournies). Les piles ou les batteries doivent étre correctement recyclées
disponibles. Cette démarche réduit les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser I'impact de toute substance nocive sur la santé et sur
|



I'environnement. Cela diminue également la quantité de ressources nécessaires a la fabrication de nouveaux produits, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Veuillez apporter votre
contribution en ne jetant pas ce produit avec les déchets de votre commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produit doit faire I'objet d'une collecte respectant la
directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez également retourner les produits en fin de vie a votre détaillant lors de I'achat d'un produit
similaire neuf. Pour plus d’informations, contactez votre commune.

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne non-remplagable est installée en usine. Le démontage du produit et I'extraction de sa batterie doivent
étre effectués par un adulte. Lors du démontage, ne pas percer, couper, déchirer, compresser ou déformer le produit. S’assurer que le produit est éteint, puis retirer toutes les vis a I'aide
d’un tournevis. Séparer les deux parties du produit pour accéder aux composants électroniques. Lorsque la batterie est complétement visible, sectionner I'un des fils de la batterie a I'aide
de ciseaux. Envelopper immédiatement le fil sectionné avec du ruban adhésif pour I'isoler. Répéter I'opération jusqu’a ce que tous les fils de la batterie soient sectionnés et isolés ;

la batterie peut alors étre retirée du produit. Jeter la batterie conformément aux lois locales sur le recyclage ou I'élimination des batteries/piles.

REMARQUE : L'ouverture du produit et/ou le retrait de la batterie empéchera I'appareil de fonctionner et annulera les garanties accordées par le fabricant. Jeter les composants restants
conformément a la Iégislation locale.

Ce jouet contient une batterie au lithium-ion. INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiFe : - Toujours surveiller la batterie lors de la mise en charge. Recharger la
batterie sur une surface isolée. Maintenir a I'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas exposer aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer ou prendre feu. - Ne pas
démonter, modifier, chauffer ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. - Ne pas faire tomber la batterie ni lui faire subir d'impacts. - Ne pas mouiller la
batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le chargeur indiqué par Spin Master™. - N'utiliser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin Master™. - Lire attentivement le mode d'emploi
et utiliser correctement la batterie. - En cas de fuite ou d'explosion, utiliser du sable ou un extincteur chimique. - La batterie doit étre correctement recyclée ou éliminée.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles lorsque le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période (radiocommande uniquement). Nettoyer délicatement le jouet avec
un chiffon humide et propre. Conserver le jouet a I'écart de toute source de chaleur. Ne pas plonger le jouet dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre endommageés.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Fonctionne avec 2 piles AAA (R03) 1,5 V. Les piles sont de petits objets. Le remplacement des piles doit étre effectué par

un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer les piles du jouet
en cas d'inutilisation prolongée. N'utiliser que des piles d’'un méme type ou d’un type équivalent a celui recommandé. NE PAS incinérer les piles usagées. NE PAS jeter les piles au feu ; elles
pourraient exploser ou fuir. NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées, ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables). L 'utilisation de piles
rechargeables n'est pas recommandée en raison des baisses éventuelles de performance. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte. Retirer les piles
rechargeables/remplagables du jouet avant de les recharger. NE PAS recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes d’alimentation.

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme & I'article 15 de la réglementation de la FCC. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas
produire de brouillage, et (2) I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre le fonctionnement. Cet équipement a été
testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements numériques en vertu de I'article 15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour assurer une
protection raisonnable contre toute interférence nuisible avec lescommunications radio. Cet équipement génere, utilise et peut émettre de I'énergie de fréquence radio. S'il n'est pas installé
et utilisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles auxcommunications radio. Cependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ou
I'installation ne serait pas conforme. Si ce jouet cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en I'éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'il y a des
interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations suivantes :

* Réorienter ou déplacer I'antenne réceptrice.

¢ Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision.

o Consulter le revendeur ou demander |'aide d’un technicien radio/T.V. expérimenté.

o Pour respecter les limites de la classe B de la réglementation de la FCC, cet appareil doit étre utilisé avec des cables blindés.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet appareil, incluant mais ne se limitant pas au remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur,
etc.), pourrait constituer une violation de I'article 15 et/ou 95 de la reglementation de la FCC, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine d'entrainer I'annulation
du droit de I'utilisateur d'exploiter I'équipement.

CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

Déclaration CANADIENNE classe B : Le présent appareil est conforme aux CNR d'Industrie Canada applicables aux appareils radio exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux
deux conditions suivantes : 1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage ; 2) I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en
compromettre le fonctionnement.

Ne pas altérer le jouet ou modifier I'un des composants.
Avant la premiére utilisation : Lire les instructions avec votre enfant.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Abra el compartimento de las pilas con la ayuda de un destornillador (A). Si las pilas estan gastadas, tire hacia arriba de uno de sus extremos para extraerlas. NO utilice herramientas
metalicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas. 2. Coloque las pilas nuevas en el compartimento correspondiente, tal y como se indica en el diagrama de polaridad (+ / -). 3. Cierre
bien la tapa del compartimento de las pilas. Consulte la normativa local relativa al reciclaje y a la eliminacion de las pilas.

COMO CARGAR
1. Apaga el vehiculo. 2. Retira la cubierta del compartimento del cable de carga. 3. Conecta el cable de carga a un ordenador o adaptador de pared. 4. EI LED indica el estado de la carga.
Si esta fijo, el juguete se esta cargando. Cuando se apaga, esta totalmente cargado.

CONDUCCION
1. Enciende el vehiculo y colocalo sobre una superficie plana. 2. Lleva la palanca reguladora a la posicion méxima (1) y vuelve a la posicion minima (2) para completar la conexion.
3. Ya estas listo para conducir. 4. Utiliza el control remoto para conducir.

CONSTRUCCION DE LA RAMPA

1. Corta la cinta adhesiva y despliega la caja. 2. Dobla estos paneles hasta que se toquen los extremos y Uinelos con cinta. 3. Dobla estos pliegues. 4. Dobla la caja hasta que se toquen
todos los paneles. 5. Dobla los paneles laterales y encaja el panel inferior por la abertura del panel superior. 6. Dale la vuelta a toda la estructura y dobla la solapa del extremo para que
quede pegada al suelo.

Si tienes alguna pregunta o necesitas SOLUCIONAR ALGUN PROBLEMA, visita nuestra pagina web: MONSTERJAMRC.COM
NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del producto. Para reiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue

sin funcionar normalmente, cambie de zona de uso y vuelva a intentarlo. Las pilas usadas pueden impedir que el producto funcione correctamente. Para conseguir un rendimiento éptimo,
cambie las pilas.

Seguridad: - Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de las ruedas cuando el interruptor esté en ON (encendido). - Retira las pilas del control cuando no lo vayas a usar.

- Se recomienda utilizar el juguete en presencia de un adulto. - No pierdas de vista el juguete: mantenlo bajo control en todo momento. - Se recomienda usar pilas alcalinas nuevas para
el control a fin de obtener el maximo rendimiento. - Los usuarios del producto deben seguir todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utilizando el producto.
Nota: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia de un adulto. El juguete puede experimentar problemas de funcionamiento si sufre una descarga de electricidad estatica.
En ese caso, sera necesario reiniciarlo.

Aviso especial para adultos: Compruebe periddicamente si el conector, la carcasa o algin otro elemento del juguete han sufrido dafios. Si el juguete presenta algin desperfecto, no debe
utilizarse con el cargador hasta que los dafios se hayan arreglado. Este juguete no es conveniente para nifios menores de 3 afios. El juguete debe usarse tnicamente con el cargador
recomendado.

apropiada. Cuando este producto alcance el final de su vida Util, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que

pueda tratarse con las mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizara el impacto que la contaminacion del suelo y el agua

causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y la salud humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitara la

saturacion de los vertederos. jColabore desechando este producto de forma adecuadal EI simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como

residuo de aparatos eléctricos y electrénicos. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adquiera un producto nuevo similar. Si desea
obtener mas informacion, consulta con las autoridades locales.

Ef @ CONTIENE 1 BATERIA LiFe DE 6,4 VY REQUIERE 2 PILAS AAA (R03) DE 1,5 V (incluidas). Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera
|

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene instalada de fabrica y no es reemplazable. En caso de querer desmontar el producto o retirar
la bateria, debes pedirle ayuda a un adulto. Al desmontar el producto, tenga cuidado de no perforarlo, cortarlo, romperlo, comprimirlo o deformarlo. Asegurese de que el producto esta
apagado y retire todos los tornillos con un destornillador. Separe ambas mitades del producto para acceder a los componentes electronicos internos. Una vez que el acceso a la bateria
esté completamente despejado, corte uno de los cables de la bateria con unas tijeras y, a continuacion, cubra inmediatamente el extremo del cable con cinta aislante. Repita este
procedimiento con los demas cables hasta que todos estén cortados y aislados. A continuacion, separe la bateria del resto del producto. Deseche la bateria de acuerdo con la normativa
de reciclaje y eliminacion de baterias de su pais.

NOTA: Al abrir el producto o extraer la bateria, el producto quedard inutilizable y la garantia del fabricante dejara de ser valida. Los componentes del producto deben desecharse conforme
ala normativa vigente.

Este juguete cuenta con una bateria de iones de litio. INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LA BATERIA LiFe: Nunca deje la bateria cargandose sin supervision. - Ponga a cargar la
bateria en un lugar despejado. Mantenga la bateria alejada de materiales inflamables. - No exponga la bateria a la luz directa del sol. De lo contrario, existe la posibilidad de que se
sobrecaliente, se incendie o estalle. - No desmonte, modifique, caliente ni provoque cortocircuitos en la baterfa. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas. - No la deje caer ni la
someta a golpes fuertes. - No exponga la bateria a la humedad. - Utilice inicamente el cargador especificado por Spin Master™ para cargar la bateria. - Utilice la bateria Ginicamente con

el dispositivo Spin Master™ para el que esté disefiada. - Lea atentamente las instrucciones y asegurese de usar la bateria de forma correcta. - En el improbable caso de que la bateria sufra
una explosion o se produzca un escape de productos quimicos, utilice arena o un extintor quimico para contener el accidente. - Las baterias deben reciclarse o desecharse de forma
adecuada.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Retira las pilas del juguete si no se va a utilizar durante un periodo largo de tiempo (solo el control). Limpia el juguete cuidadosamente con un pafio limpio
y humedo. No expongas el juguete a fuentes de calor. No sumerjas el juguete en agua. Sus componentes electrénicos podrian suftir dafios.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Requiere 2 pilas AAA (R03) de 1,5. Las pilas son objetos pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un adulto.

Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el compartimento de las pilas. Retire rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada.
Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utilice inicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al
fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas de tipos distintos (p. €j., alcalinas,
normales y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse afectado. Las pilas recargables solo deben cargase bajo la supervision de un adulto.
Se deben extraer las pilas recargables del juguete antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las terminales de cortiente.

DECLARACION DE LA FCC: Este dispositivo cumple con la seccion 15 de la normativa de la FCC. El funcionamiento esta sujeto a estas dos siguientes condiciones: (1) el dispositivo

no debe causar interferencias dafiinas, y (2) el dispositivo debe admitir la recepcion de cualquier tipo de interferencia, incluidas aquellas que puedan causar un funcionamiento indeseado.
Este equipo ha sido probado y cumple los limites para dispositivos de clase B digital establecidos en la seccién 15 de la normativa de la FCC. Estos limites han sido disefiados para
proporcionar una proteccion razonable contra la interferencia dafiina en las comunicaciones por radio. Este equipo genera, utiliza y emite energia en forma de radiofrecuencias, por lo que
si no se instala y utiliza como indican las instrucciones, podria provocar interferencias dafiinas en comunicaciones de radio. No obstante, no se puede garantizar que no habra interferencias
en una instalacion determinada. Si este juguete provoca interferencias en la recepcion de radio o television (puede comprobarlo apagando y encendiendo el juguete mientras escucha si se
producen interferencias), puede tomar alguna de las siguiente medidas:

¢ Reorientar 0 cambiar de lugar la antena receptora.

 Aumentar la separacion entre el juguete y la radio o el televisor.

¢ Consultar con el vendedor o un técnico de television y radio si necesita asistencia adicional.

¢ Para cumplir con los limites de la clase B de las normas FCC, este aparato se debe utilizar con cables blindados.

NOTA: Los cambios, los ajustes o las modificaciones realizadas en este dispositivo, como, entre otros, la sustitucion de cualquier componente transmisor (cristal, semiconductor, etc.)
podria suponer la infraccion de las secciones 15 0 95 de la normativa de la FCC, y debe ser explicitamente aprobada por Spin Master Ltd.; en caso contrario, el usuario podria verse privado
del derecho de operar el equipo

No cambie ni modifique ninguna de las piezas del juguete.
Antes de utilizarlo por primera vez, lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubenzieher 6ffnen (A). Wenn sich gebrauchte Batterien darin befinden, diese einzeln herausziehen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen
Gegensténden entfernen oder einlegen. 2. Neue Batterien unter Beachtung des Polaritatsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen. 3. Batteriefachabdeckung wieder anbringen.
Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung von Altbatterien beachten.

AUFLADEN
1. Das Fahrzeug ausschalten. 2. Die Abdeckung vom Ladekabel-Fach entfermen. 3. Verbinde das Ladekabel mit einem Computer oder einem Netzteil. 4. Die Lade-LED zeigt an, dass der
Ladevorgang stattfindet. Sie leuchtet durchgehend beim Aufladen und ist bei vollstandiger Ladung ausgeschaltet.

SO FAHRST DU
1. Das Fahrzeug einschalten und auf eine stabile Oberflache stellen. 2. Den Gashebel in die maximale Position (1) und zurlick in die minimale Position (2) schieben, um die Verbindung
herzustellen. 3. Es kann losgehen. 4. Benutze die Fernsteuerung zum Fahren.



ZUSAMMENBAUEN DER RAMPE

1. Klebeband vorbereiten und die Schachtel auseinander falten. 2. Die Teile biegen, bis sich die Enden beriihren, anschlieBend mit Klebeband fixieren. 3. Diese Kanten falten.

4, Zusammenfalten, bis sich alle Teile beriihren. 5. Die Seitenteile umklappen und das untere Teil durch die Offnung des oberen Teils schieben. 6. Alles herumdrehen und das Endstiick
so biegen, dass es flach auf dem Boden liegt.

Informationen zur FEHLERBEHEBUNG befinden sich auf unserer Website: MONSTERJAMRC.COM

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestdrt oder unterbrochen wird, kdnnte starke elektromagnetische Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten
des Produkts kdnnen die Einstellungen zurlickgesetzt werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort emeut ausprobieren.
Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien die Leistungsféahigkeit beeintréchtigen kdnnen.

Sicherheitsvorkehrungen: - Hande, Haare und weite Kleidung von Motor und Ré&dern fernhalten, wenn das Fahrzeug eingeschaltet ist. - Batterien aus der Fernsteuerung entfernen, wenn
sie nicht verwendet wird. - Die Beaufsichtigung durch Erwachsene wéhrend des Spielens wird empfohlen. - Spielzeug stets in Sichtweite halten. - Fir eine optimale Leistung werden fiir die
Fernsteuerung neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet werden. Hinweis: Beim Einlegen und
Auswechseln der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen funktioniert das Spielzeug méglicherweise nicht
und muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden.

Besondere Hinweise fiir Erwachsene: Untersuchen Sie das Spielzeug regelméBig auf Schéden des Steckers, des Gehduses und anderer Teile. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug
nicht mit dem Ladegerat verwendet werden, bis der Schaden behoben ist. Dieses Spielzeug ist nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Dieses Spielzeug darf nur mit dem zugehdrigen
Ladegerat benutzt werden.

ordnungsgemaB entsorgt werden. Ist das Gerat nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht iiber den Hausmiill entsorgt werden. Die Elektroaltgerateverordnung sieht vor,

dass das Gerat separat entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich recycelt werden kann. Dadurch I&sst sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschadlichen

Substanzen, die Uber den Boden und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren sowie die fiir die Herstellung neuer

Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Milldeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Gerét nicht iber den Hausmiill
entsorgen. Das Miilltonnen-Symbol bedeutet, dass das Gerét gemaB den Vorschriften fiir Elektro- und Elektronikgerate entsorgt werden muss. Alte Gerate kénnen oft beim Kauf eines
neuen, &hnlichen Geréats im Einzelhandel zuriickgegeben werden. Weitere Entsorgungsméglichkeiten erfragen Sie bitte bei Ihrer Gemeindeverwaltung.

E 5:, ENTHALT 1 LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU 6,4 V UND BENOTIGT 2 1,5-V-BATTERIEN (AAA, R03) (enthalten). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder
|

ANLEITUNG ZUM ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku ist bereits werkseitig eingebaut und nicht austauschbar. Das Offnen des Produkts sowie das Entfemnen des Akkus dirfen nur von
einem Erwachsenen vorgenommen werden. Das Produkt beim Offnen nicht beschédigen, zerschneiden, zerreiBen, zusammendriicken oder verbiegen. Produkt vollsténdig ausschalten und
dann mit einem Schraubendreher alle Schrauben entfernen. Die zwei Gehdusehlften auseinanderziehen, um an die elektrischen Teile im Inneren zu gelangen. Wenn der gesamte Akku
freigelegt ist, die Akkukabel der Reihe nach mit einer Schere durchtrennen und die offenen Kabel sofort mit Isolierband umwickeln. Wenn alle Kabel durchtrennt und isoliert sind, ist der Akku
vom Produkt getrennt und kann entnommen werden. Akku geméaB den értlichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.

HINWEIS: Durch das Offnen des Produkts und/oder das Entfernen des Akkus wird das Produkt funktionsunfahig, und alle Garantien des Herstellers verlieren ihre Giiltigkeit. Die restlichen
Komponenten des Produkts gemaB den drtlichen Vorschriften entsorgen.

Dieses Spielzeug ist mit einem Lithium-lonen-Akku ausgestattet. ANWEISUNGEN FUR DEN LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an
einem isolierten Ort aufladen. Von brennbaren Materialien fernhalten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der Akku konnte explodieren, sich berhitzen oder sich entziinden.

- Den Akku nicht auseinandernehmen, modifizieren, erhitzen oder kurzschlieBen. Nicht in Feuer legen oder an heiBen Orten lagem. - Nicht fallen lassen oder starken StéBen aussetzen.

- Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur mit dem angegebenen Spin Master™-Ladegerat laden. - Den Akku nur in dem von Spin Master™ angegebenen Gerét verwenden.

- Die Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen und den Akku ordnungsgemé&B verwenden. - In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand oder einen
chemischen Feuerldscher verwenden. — Akkus miissen recycelt oder ordnungsgeméB entsorgt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfernen, wenn es I&ngere Zeit nicht verwendet wird (gilt nur fiir die Fernsteuerung). Das Spielzeug vorsichtig mit einem
sauberen feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von direkter Hitzeeinwirkung fernhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen Komponenten kénnten sonst
beschadigt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Benétigt 2 x 1,5-V-Batterien (AAA/R03). Batterien sind kleine Gegensténde. Batterien miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden.

Das Polaritatsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgemaB entsorgen. Bei l&ngerfristiger Lagerung
Batterien vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT in Feuer entsorgen, da sie
explodieren oder auslaufen kénnten. Alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladbar) NICHT zusammen einlegen. Von der Verwendung
wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintrachtigen kdnnte. Wiederaufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. Austauschbare
wiederaufladbare Batterien miissen vor dem Wiederaufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschlieBen.

Keine Anderungen an dem Spielzeug vornehmen.
Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit lhrem Kind durchlesen.

D)

DE BATTERIJEN PLAATSEN

1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier (A). Verwijder eventueel gebruikte aanwezige batterijen uit de unit door één kant van elke batterij omhoog te trekken. Verwijder of plaats
batterijen NIET met behulp van scherpe of metalen voorwerpen. 2. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak.
3. Sluit het vak af met het batterijdeksel. Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste wijze te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Schakel het voertuig uit. 2. Verwijder de klep van het oplaadkabelcompartiment. 3. Sluit de oplaadkabel aan op een computer of op een adapter in de muur. 4. Een LED-lampje geeft aan
dat er wordt opgeladen. Brandt tijdens het opladen en is uit wanneer volledig opgeladen.

RIJDEN

1. Zet het voertuig aan en plaats het op een viakke ondergrond. 2. Zet de aandrijvingshendel in de hoogste stand (1) en dan in de laagste stand (2) om de verbinding te voltooien. 3. Je kunt
nu rijden. 4. Gebruik de afstandsbediening om te rijden.

CONSTRUCTIE VAN DE RIJBAAN

1. Snijd alle tape los en maak de doos open. 2. Buig deze panelen totdat de uiteinden elkaar raken en maak deze aan elkaar vast met tape. 3. Vouw de panelen langs de vouwlijnen. 4. Draai
om en vouw nog een keer totdat alle panelen elkaar aanraken. 5. Vouw de zijpanelen en steek het onderste paneel vast in de opening van het bovenste paneel. 6. Draai alles om en buig de
flap aan het uiteinde tot deze de grond raakt.

Ga voor PROBLEEMOPLOSSINGEN, vragen en tips naar onze website: MONSTERJAMRC.COM

OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke elektromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product
door het volledig uit te schakelen en vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook of de
batterijen niet leeg zijn en vervang deze indien nodig. Lege batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

Veiligheidsmaatregelen: - Houd handen, haar en loszittende kleding uit de buurt van de motor en wielen als de stroomschakelaar op AAN staat. - Verwijder de batterijen) uit de controller
als je deze niet gebruikt. - Ouderlijk toezicht tijdens het rijden wordt aanbevolen. - Houd het speelgoed in zicht zodat je het te allen tijde in de gaten kunt houden. - Voor maximale prestaties
raden we je aan in de controller nieuwe alkalinebatterijen te gebruiken. - Gebruikers dienen zich tijdens het gebruik van het product strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te
houden. Opmerking: ouderlijk toezicht tijdens het plaatsen of vervangen van batterijen wordt aanbevolen. In een omgeving met elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed
mogelijk niet naar behoren en dient het speelgoed wellicht te worden gereset.

Speciale opmerking voor volwassenen: controleer de stekker, de behuizing en de andere onderdelen regelmatig op beschadiging. Gebruik bij schade het speelgoed pas weer met de
oplader als de beschadiging is verholpen. Dit speelgoed is niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Dit speelgoed mag alleen worden gebruikt met de aanbevolen oplader.

afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens de wet
moet het product afzonderlijk worden ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt
de invloed op het milieu en de menselijke gezondheid van grond- en watervervuiling door gevaarlijke stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te worden
L gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden.
Het afvalcontainersymbool betekent dat het product moet worden ingezameld als elektrische en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar
wanneer je een vergelijkbaar nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

E % BEVAT 1 x 6.4V LiFe ACCU EN VEREIST 2 x 1.5V AAA (R03)-BATTERIJEN (inbegrepen). Batterijen en accu's dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of

INSTRUCTIES VOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT: De interne batterij is fabrieksmatig geplaatst en kan niet worden vervangen. Het openmaken van het
product en het verwijderen van de batterij dient door een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het product niet, knip er niet in en druk het niet samen tijdens het
openmaken. Zorg ervoor dat het product is uitgeschakeld en gebruik vervolgens een schroevendraaier om alle schroeven te verwijderen. Scheid de twee helften van de romp en leg zo de
interne elektronica bloot. Als de batterij volledig zichtbaar is, gebruik dan een schaar om één batterijsnoertje door te knippen. Omwikkel het uiteinde van het snoertje meteen met isolatietape
om het te isoleren en herhaal dit proces totdat alle batterijsnoertjes zijn doorgeknipt, geisoleerd en de batterij los is van de rest van het product. Lever de batterij in bij het klein chemisch
afval of een inzamelpunt voor lege batterijen.

OPMERKING: door het product te openen en/of de batterij te verwijderen, functioneert het niet meer en komen alle garanties van de fabrikant te vervallen. Zorg voor een verantwoorde
afvalverwerking van de resterende productonderdelen, in overeenstemming met de lokale wetten.

In dit speelgoed zit een lithium-ion-batterij. SPECIALE LiFe -INSTRUCTIES VOOR DE BATTERIJ: Laad de batterij nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij op in een afgeschermde
omgeving. Houd de batterij uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batterij niet bloot aan direct zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten.

- Haal de batterij niet uit elkaar, wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batterij nooit in vuur en laat deze niet achter in warme omgevingen. - Laat de batterij
niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken. - Voorkom dat de batterij nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde Spin Master™-batterijlader. - Gebruik in het
apparaat uitsluitend de door Spin Master™ gespecificeerde batterij. - Lees de gebruiksaanwijzing zorgvuldig door en gebruik de batterij op de juiste manier. - Gebruik in het
onwaarschijnlijke geval van ontploffing of lekkage zand of een chemische brandblusser voor de batterij. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterij.

VERZORGING EN ONDERHOUD: verwijder altijd de batterijen uit het speelgoed als dit gedurende langere tijd niet wordt gebruikt (alleen de controller). Wrijf het speelgoed voorzichtig
schoon met een schone, vochtige doek. Houd het speelgoed uit de buurt van hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor beschadigd raken.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Vereist 2 AAA (R03) batterijen van 1,5 V. Batterijen zijn kleine voorwerpen. Het vervangen van batterijen dient door
volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak. Verwijder lege batterijen onmiddellijk uit het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke
afvalverwerking van de batterijen. Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen
worden gebruikt. Steek gebruikte batteriien NOOIT in brand. Gooi batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen of
verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden vanwege mogelijk verminderde prestaties.
Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd voordat je deze
gaat opladen. Laad niet-oplaadbare batterijien NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten.

Maak geen aanpassingen aan het speelgoed.
Voor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite (A). Se sono presenti pile usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita. NON usare oggetti metallici o appuntiti per rimuovere
o installare le pile. 2. Inserire le pile nuove con le polarita (+/-) direzionate come indicato. 3. Richiudere correttamente lo scomparto pile. Eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto previsto
dalle normative locali vigenti.

COME RICARICARE

1. Spegnere il veicolo. 2. Rimuovere il coperchio dallo scomparto del cavo di ricarica. 3. Collegare il cavo di ricarica al computer o a un adattatore da parete. 4. Il LED acceso indica che la
ricarica € in corso: & fisso durante la ricarica e spento al termine.



COME GUIDARE

1. Accendere il veicolo e posizionarlo su una superficie piana. 2. Spingere la leva di accelerazione fino alla posizione pit alta (1) e riabbassarla fino a quella piti bassa (2) per completare
la procedura di connessione. 3. Il veicolo & pronto a partire. 4. Utilizzare il radiocomando per guidare.

COSTRUZIONE DELLA RAMPA

1. Tagliare tutto il nastro e aprire la scatola. 2. Piegare questi pannelli fino a quando le estremita non si toccano, quindi unirle con il nastro. 3. Piegare questi lati. 4. Piegare fino a che tutti
i pannelli non si uniscono. 5. Piegare i pannelli laterali € inserire il pannello inferiore attraverso I'apertura sul pannello superiore. 6. Capovolgere tutto e piegare I'aletta dell'estremita finché
non si trova al livello del terreno.

Per ulteriori domande e informazioni utili sulla RISOLUZIONE DEI PROBLEMI, visitare il nostro sito Web: MONSTERJAMRC.COM

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo
e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco cariche che
possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

Misure di sicurezza: - Tenere le mani, i capelli e gli abiti lontano da ruote/motore quando I'interruttore di alimentazione & acceso. - Rimuovere le pile dal radiocomando quando non lo si
usa. - Si raccomanda la supervisione di un adulto durante il gioco. - Tenere il giocattolo in vista per poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere migliori prestazioni si consiglia di
usare pile alcaline nuove nel radiocomando. - Seguire attentamente la guida per I'uso. Nota: durante I'installazione o la sostituzione delle pile & consigliata la supervisione di un genitore.
In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.

Nota speciale per gli adulti: esaminare regolarmente la spina, I'involucro e gli altri componenti per verificare I'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere
usato con il caricabatteria finché non sara stato riparato. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Questo giocattolo deve essere usato solo con il caricabatteria
consigliato.

II'simbolo del cassonetto barrato riportato sull’apparecchiatura indica che il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti.

L'utente dovra, pertanto, conferire I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettronici ed

elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dell’acquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno. L’adeguata raccolta

differenziata per I'avvio successivo dell’apparecchiatura dimessa al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibili

effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell'utente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art.255).

E @ CONTIENE 1 BATTERIA LiFe DA 6,4 V E RICHIEDE 2 PILE AAA (R03) DA 1,5V (incluse). Le pile o le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente.
|

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO: La batteria interna & installata in fabbrica e non & sostituibile. Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della
batteria devono essere eseguiti da un adulto. Non forare, tagliare, rompere, schiacciare o deformare il prodotto durante lo smontaggio. Verificare che il prodotto sia spento, quindi usare un
cacciavite per rimuovere le viti. Separare le due meta del corpo del prodotto per esporre i componenti elettronici interni. Quando la batteria & completamente in vista, tagliare un singolo filo
della batteria con un paio di forbici e avvolgere immediatamente I'estremita del filo tagliato con nastro isolante, quindi ripetere I'operazione per tagliare e isolare tutti i fili della batteria.

Al termine dell'operazione, la batteria sara completamente separata dal prodotto. Eliminare la batteria secondo le norme locali per il riciclaggio o lo smaltimento delle batterie.

NOTA: I'apertura del prodotto /o la rimozione della batteria rendono il prodotto non funzionante e invalidano le garanzie del produttore. Smaltire i restanti componenti del prodotto
in conformita alle norme locali.

Questo giocattolo € dotato di una batteria agli ioni di litio. ISTRUZIONI SPECIALI PER LA BATTERIA LiFe: non caricare mai la batteria senza supervisione. - Caricare la batteria in un‘area
isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta. Le batterie possono esplodere, surriscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modificare, scaldare

o cortocircuitare le batterie. Non gettarle nel fuoco o lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadere o sottoporle a urti violenti. - Non lasciare che le batterie si bagnino. - Caricare le batterie solo
con il caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le batterie solo nel dispositivo specificato da Spin Master™. - Leggere attentamente la guida per I'uso e usare le batterie nel modo
corretto. - Nel caso improbabile di perdite 0 esplosioni, usare sabbia o un estintore chimico per la batteria. - Le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovere sempre le pile dal giocattolo quando non lo si usa per un periodo prolungato (solo radiocomando). Pulire il giocattolo strofinandolo
delicatamente con un panno pulito e umido. Tenere il giocattolo lontano da fonti di calore dirette. Non immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe danneggiare i componenti elettronici.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Richiede 2 pile AAA (R03) da 1,5 V. Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adulti. Far riferimento allo
schema delle polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. Estrarre tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le pile se non si utilizza

il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o essere
soggette a perdite di liquido. NON mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabili). Si sconsiglia I'utilizzo di pile ricaricabili poiché potrebbero
ridurre le prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supervisione di un adulto. E necessario rimuovere le pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle
in carica. NON ricaricare le pile non ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle pile.

Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.
Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per I'utente insieme ai bambini.

COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Abra a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fenda (A). Se houver pilhas usadas, retire-as da unidade individualmente, puxando pela extremidade de cada uma.
NAQ retire ou coloque pilhas com qualquer acessorio pontiagudo ou metalico. 2. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento das pilhas.
3. Coloque de novo a porta do compartimento com cuidado. Consulte as leis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.

COMO CARREGAR

1. Desligue o veiculo. 2. Remova a tampa do compartimento do cabo de carregamento. 3. Conecte o cabo de carregamento em um computador ou carregador. 4. O LED indica se esta
carregando. Ficara aceso quando estiver carregando e desligado quanto totalmente carregado.
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COMO PILOTAR

1. Ligue o veiculo e coloque-0 em uma superficie plana. 2. Empurre a alavanca do acelerador para cima, na posi¢do maxima (1), e volte a posicao minima (2) para concluir a conexao.
3. Vocé esta pronto para pilotar. 4. Use o controle remoto para pilotar.

CONSTRUGAO DA RAMPA

1. Corte todas as fitas adesivas e desmonte a caixa. 2. Dobre estes painéis até suas extremidades estarem em contato e prenda com fita adesiva. 3. Dobre estas marcas. 4. Dobre até que
todos os painéis estejam em contato. 5. Dobre os painéis laterais e encaixe o painel inferior pela abertura do painel superior. 6. Vire a rampa e dobre a aba até que ela esteja nivelada com
a superficie.

Para perguntas e SOLUGOES DE PROBLEMAS, acesse o nosso site: MONSTERJAMRC.COM

AVISO: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia eletromagnética. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o
novamente. Se o funcionamento néo voltar ao normal, desloque o produto para o outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque as pilhas, j& que as pilhas
com carga baixa ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

Precaucdes de seguranga: mantenha maos, cabelos e roupas distantes do motor/rodas quando a chave de liga/desliga estiver em "ON" ("LIGADO"). - Retire as pilhas do controle quando
ndo estiver em uso. - E recomendada a supervisdo de um adulto durante o uso do brinquedo. - Mantenha o brinquedo sempre na sua linha de vis&o para poder supervisiona-lo.

- Recomendamos o uso de pilhas alcalinas no controle para um melhor funcionamento. - Os usuarios devem seguir todas as instrugées do guia de instrucbes para usar o brinquedo.
Aviso: recomendamos a supervisdo de um adulto durante a instalagdo ou troca da bateria. Em condigdes de descarga eletrostatica, o brinquedo pode néo funcionar corretamente e talvez
seja necessario reinicia-lo.

Aviso especial para adultos: examine regularmente o conector, o revestimento e demais componentes para verificar a ocorréncia de qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria,
0 brinquedo néo devera ser usado com o carregador até que tal avaria tenha sido corrigida. O brinquedo ndo deve ser usado por menores de 3 (trés) anos de idade. O brinquedo deve ser
usado somente com o carregador recomendado.

eliminadas de forma adequada. Quando este produto alcancar o fim da sua vida Util ndo devera ser eliminado junto dos residuos domésticos. Por lei, devera ser
recolhido em separado para posterior tratamento usando as melhores técnicas de recuperacéo e reciclagem disponiveis. Desta forma, minimiza-se o impacto no
ambiente e salde humana da contaminagéo do solo e 4gua por substancias perigosas, diminui-se 0s recursos necessarios para fabricar novos produtos e evita-se
— 0 esgotamento do espago em aterros sanitarios. Colabore mantendo este produto fora da rede de recolha de residuos urbanos! O simbolo de "caixote de lixo mével"
significa que o produto devera ser recolhido como "residuo de equipamento elétrico e eletrnico”. Procure um estabelecimento que faga a coleta seletiva de material.
Para outras opcdes, entre em contato com o conselho municipal.

5% CONTEM 1 BATERIA DE POLIMERO DE LiTIO DE 6,4V E REQUER 2 PILHAS AAA (R03) DE 1,5 V (inclusas). As pilhas ou baterias deverdo ser recicladas ou

INSTRUCOES PARA RETIRAR A BATERIA DO PRODUTO: A bateria interna vem instalada de fabrica e ndo é substituivel. A desmontagem do produto e a remogéo da bateria devem ser
realizadas por um adulto. N&o perfure, corte, rasgue, compacte ou deforme o produto durante a desmontagem. Certifique-se de que o produto esté desligado e use uma chave de fenda
para retirar todos os parafusos. Separe as metades da estrutura do produto para que a parte eletronica interna fique exposta. Quando a bateria estiver inteiramente visivel, use uma tesoura
para cortar um fio da bateria e envolva o fio cortado imediatamente com fita isolante. Repita o processo até que todos os fios da bateria tenham sido cortados e isolados e retire a bateria
completamente do produto. Descarte a bateria de acordo com as leis de descarte e reciclagem de baterias pertinentes.

AVISO: a abertura do produto e/ou a retirada da bateria podem causar mau funcionamento do produto e anulam as garantias do fabricante. Descarte os componentes remanescentes do
produto de acordo com a legislagao pertinente.

Este brinquedo conta com uma bateria de polimero de litio. INSTRUGOES ESPECIAIS PARA BATERIAS DE POLIMERO DE LITIO: nunca recarregue a bateria sem supervisdo. - Carregue
a bateria em uma area isolada. Mantenha longe de materiais inflamaveis. - Nao exponha a luz direta do sol. A bateria pode explodir, superaquecer ou sofrer ignigao. - Nao desmonte,
modifique, aquega ou provoque curto-circuito na bateria. Nao coloque a bateria no fogo ou deixe-a em qualquer local com incidéncia de alta temperatura. - Nao deixe a bateria cair nem

a sujeite a qualquer impacto forte. - N&o deixe a bateria entrar em contato com a agua. - Carregue a bateria somente com o carregador especificado pela Spin Master™. - Use a bateria
somente no dispositivo especificado pela Spin Master™. - Leia e compreenda o guia de instrugdes na integra e use a bateria corretamente. - Na ocorréncia improvavel de vazamento ou
explosdo, utilize areia ou extintor de incéndio de pd quimico na bateria. - A bateria deve ser reciclada ou descartada corretamente.

MANUTENGAO: retire as pilhas do brinquedo caso ele ndo seja usado por um longo periodo (somente controle). Limpe o brinquedo com movimentos leves com um pano limpo e tmido.
Mantenha o brinquedo longe de fontes de calor. N&o submerja o brinquedo em &gua. Isso pode prejudicar os componentes eletrdnicos da unidade.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Requer 2 pilhas AAA (R03) de 1,5 V. Pilhas s&o objetos pequenos. A troca das pilhas deve ser realizada por adultos.

Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire as pilhas vazias do brinquedo. Descarte corretamente as pilhas usadas. Retire as pilhas para armazenamento
prolongado. Recomenda-se que sejam usadas apenas pilhas iguais ou similares. NAQ incinere as pilhas usadas. NAO jogue as pilhas no fogo, pois podem explodir ou vazar. NAO misture
pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pilhas alcalinas/regulares/recarregaveis, por exemplo). Nao é recomendavel usar pilhas recarregaveis, pois podem
reduzir o desempenho. Pilhas recarregéveis devem ser carregadas somente sob a supervisdo de um adulto. As pilhas/baterias substituiveis e recarregaveis devem ser removidas do
brinquedo antes da recarga. NAO recarregue pilhas ndo recarregéveis. NAO permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

Néo modifique nada no brinquedo.
Antes do primeiro uso: leia as informagdes para o usuario junto ao seu filho.

@

YCTAHOBKA 3JIEMEHTOB MUTAHUA

1. OTKpOITE KPBILLKY OTCEKA 3NEMEHTOB NUTAHIS C NOMOLLbO OTBEPTKIA (A). VI3BNEKMTE CTapble U UCTOLLEHHbIE SN1EMEHTBI NMUTAHIS U3 OTCEKA (MPW X HaN4MK), NORHSB KaXAbIA
3NeMeHT nuTaHus 3a kpait. SAMNPELLIAETCS n3Bnekath unu ycTaHaBnBaTh SNEMEHTbI MTAHUS C MOMOLLbIO OCTPbIX UK METANNMYECKIX MPEAMETOB. 2. YCTaHOBUTE HOBbIE ANIEMEHTbI
NUTaHNS BHYTPU OTCEKa, COBMIOAAs NONSIPHOCTH (+/-). 3. HameXXHO 3aKpoTe KpbILLKY oTceka. O3HakoMbTECh C 3aKOHaMI 1 HOpMaTVBamy Balleil CTpaHbl, YCTAHOBNEHHbIMU B OTHOLLEHIN
npasin NepepaboTKin W/ yTUNM3aLMA SNEMEHTOB NUTaHNS.
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SAPAOKA UrPYLLKK

1. BbIK/t04MTE YCTPOCTBO. 2. CHUMMTE KPbILLKY OTCEKa ANs XpaHeHus kabenst Ans 3apsaky. 3. MopcoefvHuTe kabenb Ans 3apsiiki K KOMMbIOTEPY UnW HACTEHHOMY afianTepy.
4. ViHankaTop 3apsifia ykasblBaeT Ha To, YTO YCTPOCTBO 3apsikaeTcs. B npoLecce 3apsfiku ropuT POBHBIM CBETOM; HE FOPHT, KOTfia YCTPOICTBO MONHOCTI0 3aPSXKEHO.

YNPABJEHUE

1. BKJTt041TE YCTPOCTBO 11 MTOMECTM €O Ha POBHYHO NMOBEPXHOCTH. 2. EPEMECTITE pbivar YNpaBReHIs CKOPOCTLIO B MaKCUMalsHOE BEpXHee NonoxkeHwe (1), a 3aTem cHosa
B MHIMATBHOE MONOXEHIAE (2) [N 3aBEPLUEHNS NOAKO4eHIS. 3. Tenepb MOXHO HauHaTb BOXAEHME. 4./IcnonbayiiTe YCTPONCTBO AMCTAHLMOHHOMO YNPaBNEHIS 1St BOXAEHNS.

CBOPKA PAMIbI
1. PaapexbTe BCIo NEHTY 1 pa3BepHUTE Kopobky. 2. CrubaiiTe naHenu, noka BCe Kpast He COMPUKOCHYTCS, a 3aTeM 3akpenuTe 1x ieHToi. 3. Cnoxure no atum crinbam. 4. Mpogonxaite

nepesopaymBath U CKnafblBaTb, NOKa BCE NaHeN He CONMPUKOCHYTCA. 5. CorHure nosepx 6OKOBbIX NaHeneit n 3aKPEnnTe HXHIOK NaHenb B OTBEPCTUI B BerHeI?I naHenu.
6. I'IepeBepHVlTe BCe 1 cribail NOCNEnHIoK YacTb A0 Tex nop, NoKa OHa He OKaXeTcsA Ha OAHOM YPOBHE C MOJIOM.

O3HakoMbTeCh ¢ MHtopMameli B pasaene "MOVUCK N YCTPAHEHWE HEUCTIPABHOCTEMW" Ha Hawenm caitre: MONSTERJAMRC.COM

NPUMEYAHUE: Ecnv ycTpoiicTBO nepectaeT pabotars unu paboTaeT HecTabunbHO, NPUYIHOIA MOTYT GbiTb CUNBHBIE 31EKTPOMArHUTHLIE NOMEXM. YT0BLI BOCCTaHOBUTbL paboTy
YCTPOIACTBA, NONHOCTLIO BBIKMIOYHTE €r0, a 3aTeM BKo4MTe CHOBA. Ecin ycTpoiicTBo no-npexHemy 6yaeT paboTaTb HencnpasHo, NOBTOPUTE NPOLIEAYPY B APYTrOM MecTe KOMHaTbI.
[ins HopmanbHoO paboThl YCTPOCTBA 3aMEHITE SNEMEHTBI NUTaHMS. T1p1 HU3KOM YPOBHE 3apsifia 3NeMEHTbI MUTaHINS MOTYT BbiTb HECNOCOOHLI 0BeCneyMTb paboTy YCTPONCTBa

B NMONHO(YHKLMOHANBHOM PEXMME.

Mepbl npeaocTopoXHOCTH: - He MpukacaiTech K MOTopy/konecam pykamii 1 CRigauTe 3a Tem, Y4ToBbl MrpyLika Haxofmnach Ha 6e30MacHOM PaCCTOSHIM OT BOJIOC 11 HEMPUNEraloLyX
aNEMEHTOB OZIeXIbl, KOrAa NepeKtoyaTenb NUTaHus HaxoauTes B nonoxeH BKJ1. - 13Bnexalite anemeHTbI NiuTaHus U3 YCTPONCTBA YNpaBMeHwsl, KOraa OHO He UCTIONb3YETCS.

- YnpaBneHue UrpyLUKOit PeKOMEHAYETCS BbINOMHSTb MO, MPUCMOTPOM B3POCTbIX. - [11st COXpaHeHusi KOHTPOMS UrpyLLUKa BCeraa AOMKHA HAXOAUTLCA B NOMe 3peHUs. - YToGbl 0BecneunTs
MaKCUMaJIbHy0 NPOU3BOAUTENLHOCTb, PEKOMEHAYETCS UCTIONE30BATb B YCTPOCTBE YNPABNEHINA HOBLIE LUENOYHBIE ANEMEHTHI MUTaHIS. - MU YPABNEHIM YCTPONCTBOM HEOBXOAMMO
CTPOrO C/Ie0BaTh YKasaHAM, MVBEAeHHbIM B PYKOBOACTBE M0 aKcryaTauuy. Mpumedanme: YCTaHOBKY 1 3aMeHy 3MIEMEHTOB NUTaHIs PEKOMEHAYETCS BbINOMHATH MOf MPUCMOTPOM
B3POC/bIX. B NOMeLLEHN C paspsnaMin aNeKTPOCTATHECKOrO SNIEKTPUYECTBA UrPYLUKa MOXET paBoTaTb co cBoamMit. B 3TOM cryuae ee HeOBX0aIMO BLIKIOUUTb 1 BKIIKOHUTE.

Oco6oe npumeyaue ans B3pocbix: CnedyeT NpOBOAUTL PEryNSPHbIA OCMOTP Ha NPeAMET NOBPEXAEHNS pasbema, Kopryca nu ApYriX 3NEMEHTOB YCTPOICTBa. Mpyu 06HapyXXeHUn
MOBPEXAEHI UTPYLLKY HENb3S MCMONb30BATb C 3apSfHbLIM YCTPONCTBOM A0 TeX MOp, Noka npobnema He GyaeT pelueHa. JTa UrpyLuka He npeaHasHadeHa Ans neteil Miagwe 3 ner.
WrpyLuKy HeobXoaMMO 1CTIoNb30BaTb TOBKO C 3apsi[HBIM YCTPOCTBOM, YKa3aHHbIM B PEKOMEHAALMSIX.

C HAMPSXEHMWEM 1,5 B (Bx0AAT B KOMNNEKT). INEMEHTbI NUTAHIS U KOMNNEKTbI S1EMEHTOB NUTaHIS HEOBXOAMMO YTUAN3NPOBATL HaaeXalLMM 06pasoM.

Mo OKOHYaHIUM CPOKa 3KCMNyaTaLm He BbibpackiBaliTe UrpyLLKy BMECTE ¢ GbiToBbIMI OTX0AaMU. COrNacHO 3akoHy 06 YTUAN3ALMN SNEKTPUYECKIX U ANEKTPOHHBIX

YCTPOICTB €€ HeOBXOMMO YTUNN3NPOBATb OTAENbHBIM CMIOCOBOM, C UCTIONL30BaHNEM Hanboree MOAXOASLIAX TEXHONOMMA YTUN3ALMN U NepepaBboTKL.

3T0 NO3BONUT CHI3INTL HEraTUBHbIE MOCNEACTBMS 1St OKPY)KAIOLLEA Cpedbl 1 300POBLS YENOBEKA, YMEHBLLUT 3arpsiaHeHie BOAb! 1 NOYBbI ONaCHbIMI BELLECTBAMY,
a TakXKe CHU3NT KOMMYECTBO PECYPCOB, HEOBXOANMBIX [/151 U3TOTOBJIEHIS HOBLIX MTPYLLEK 1 COKPATUT 06bEM Mycopa Ha rOPOACKIX CBasKax. BHecuTe CBoil BKJa, COXpaHiB ropog,
4YNCTBIM. 3HAYOK C M306PaKEHNEM NEPEYEPKHYTON KOP3UHbI 03HAYAET, YTO UMPYLLKY CRIEOYET YTUAN3MPOBATL COrNACcHO 3aKoHyY 06 YTUN3aLMK SNEKTPUYECKIX
11 3NIEKTPOHHBIX YCTPOWCTB. My MOKYNKEe HOBOM UrPYLLKIA Bbl MOXETE BEPHYTL CTApYHO B MarasuH. YTobbl y3HaTh 0 Apyrix BOSMOXHbIX BapuaHTax yTunmaawi1, 06patutec B MECTHYO
nepepabaTbiBatoLLyto OpraH13aLyio.

E 6:, B KOMM/EKT BXOAUT 1 IMTUA-)XENE3HbIA SNEMEHT MUTAHNS C HANPSDKEHVEM 6,4 B; TPEBYIOTCS 2 S/IEMEHTA MUTAHUS TUMA AAA (R03)
|

MHCTPYKLAW NO U3BNEYEHWIO SNIEMEHTOB MUTAHMS U3 YCTPOWCTBA: BHyTpeHHi 3NIEMEHT MUTaHVS YCTaHABNMBAETCS NPV U3rOTOBTIEHVIA YCTPOIICTBA 11 HE NOLNEXUT
3ameHe. Pasbuparb YCTPONCTBO U U3BNEKATL ANEMEHT NUTaHIS MOTYT TOJLKO B3pOCble. Pasbupas yCTpoicTBo, NpuHMMaiiTe Mepl, 4Tobbl M36eXaTh NpoKanbiBaHms, NOPE30B, CxaTus
1w dedopmaun ero aetanedt. BoikniounTe YCTPOICTBO U BBIKPYTUTE BCE BIHTBI C MOMOLLHO OTBEPTKIA. PackpoiiTe AeTanu Kopryca, YTo6bl Nony41Tb JOCTYN K BHYTPEHHUM 3M1EKTPOHHBIM
anemeHTaM. PackpbiBalite Kopmyc A0 Tex Nop, NoKa ANeMeHT NUTaHIs He 6yAeT BUAEH NONHOCTBIO. [epepexsTe OfWH 13 MPOBOAOB, UAYLLMX K 3NIEMEHTY MUTaHIS, HOXHULAMM

11 He3aMELINTENbHO 0BMOTalTe KOHEL| MPOBOAA 130MeHTONA. [oBTOpUTE NPOLEdypYy CO BCEMIA OCTaNlbHBIMY MPOBOZAMY, BEZYLLMMIA K SNEMEHTY MUATaHUS. YTUAM3UPYITE SNEMEHT N TaHUA
B COOTBETCTBYN C 3aKOHaMM BalLeit CTPaHbl, YCTAHOBEHHbIMM B OTHOLLEHIM NPaBiAN NepepaboTkil U yTUAN3aLAM 3NEMEHTOB NUTaHWS.

NPUMEYAHUE: PackpbiTie Kopnyca yCTpoACTBa /Ui U3BNEYEHINE SN1EMEHTA NUTAHWS MPUBELET K BbIBELEHIO YCTPOICTBA M3 paboyero pexuma i OTMEHSIET rapaHTim,
npefocTasnseMble NPOU3BOANTENEM. YTUNN3NPYITE KOMNOHEHTbI YCTPONCTBA B COOTBETCTBUN C 3aKOHaMV, MPUHSTLIMY B BaLLIEl CTPaHe.

B ycTpolicTBe yCTaHOBAEH MUTUIA-MOHHBIA anemeHT nuTaHns. OCOBbIE UHCTPYKLIUK MO OBPALLEHUIO C JINTWIA-KENE3HBIM SNEMEHTOM MUTAHMS: Mpy nogsapsike

He OCTaBNAATe 3N1EMEHT NUTaHUs 6e3 NpUCMOTPA. - 3apsikaliTe SNEMEHT NUTaHNs B 6e30nacHoM MecTe. [lepuTe aNeMeHT NuTaHus BAanu OT BOCTIaMEHsIEMbIX MaTepuanos.

- He nogsepraiiTe anemMeHT NuTaHus BO3AEACTBINIO NPSAMbIX CONHEYHbIX NyHel. INEMEHTbI MUTaHUS MOTyT B30PBATLCS, NEPErpeTbCs U BOCTNaMEHUTLCS. - He pasbupaiite anemeHTbl
MIATaHNS 11 He JONyCKaiiTe BO3AENCTBIS BbICOKIX TeMnepartyp. 3beralite kopoTkoro 3amblkanusi. He 6pocalite aneMeHTbI NUTaHINs B OFOHb U HE OCTABASIATE 11X B MECTaX C BbICOKON
TEMNEpaTypoiA. - He POHSIATE 31EMEHTbI MUTaHNS 1 He NOABEPraiiTe X CUbHBIM yaapam. - 13beraiite KoHTaKTa 31eMEHTOB NUTaHNs ¢ BOJON. - 3apsiXaiiTe aNeMeHTbI NTaHUS TONBKO
B 3aPSAHOM YCTPOICTBE, ykadaHHoM Spin Master™. - /icrions3yiite TONbKO 31eMeHTbI NuTaHIs, ykasaHHble Spin Master™. - BHuMaTensHO npouTiTe MHCTPYKLMIO U UCNONb3YITe
3MNEMEHTbI NUTaHUS HafLTeXaLLm 06pasoMm. - B cnyyae npoTekaHmst i B3pbiBa CMONb3YATE MECOUHbII MM XMMYECKIA OTHETYLUMTENb. - YTUNU3UPYITE SNEMEHTbI NUTaHUS
Hapexatym o6pasom.

YXO0[ 1 OBCNY>XUBAHWE: Bceraa usBnekaitte aneMeHTbI NUTAHNS U3 UMPYLLKY, ECAIN €6 He NNaHNpyeTCs CMOoNb30BaTh B TEYEHWE ANMTENLHOMO Neproaa BPEMEHU (OTHOCUTCS TONBKO
K yCTPOWCTBY ynpaBneHus). YT06bl 04MCTUTL MrPYLLKY, aKKYPaTHO NPOTPHUTE €€ YMCTOl BNaXHOI TKaHbH. He MOLHOCUTE UFPYLLKY K OTKPBITOMY MCTOUHUKY Terna. He norpyxaiite urpyLiky
B BOZl. OTO MOXET NPUBECTY K NOBPEXAEHMIO 3N1EKTPOHHBIX KOMMOHEHTOB.

NHOOPMALISA MO BE3OMACHOMY OBPALLIEHNIO C 9NEMEHTAMU NMUTAHUS: [ins paboTsl Tpebytotes 2 anemerTa nuanus Tuna AAA (R03) ¢ Hanpsxermem 1,5 B. SnemenTsl
NTaHNS NPeACTaBASIOT COBOM MUHNATIOPHbIE NPEAMETHI. 3aMeHy 3MEMEHTOB M TaHNS [OKHbI BLINOAHSTL B3pochble. Cobniofjalite NONSPHOCTb (+/-), yKa3aHHYI0 B OTCEKE 3NEMEHTOB
nuTanus. He ocTaBnsiiTe paspsayBLLIMECS SNEMEHTbI NUTAHIS B UFPYLLKe. YTUNM3UPYITE SNEMEHTI NUTAHINS HAANEXaLLM 06pa3oM. V13BriekaiiTe aNEMEHTbI MUTaHIS, €CIM UTPYLLKA HE
1CMONb3YETCs AONrOe BPeMsi. PekoMeHyeTes UCNOob30BaTh SNEMEHTbI NUTaHIA OAHOrO N 3KBUBaNeHTHoro Tuna. HE cxuraiite ncnonb3oBanHble anemeHTbl nuTaHus. HE 6pocaiite
3MEMEHTbI NUTaHNS B OrOHb. TO MOXET NMPUBECTY K 11X YTeuKe 1 B3pbIBY. HE 1CONb3yiiTe HOBbIE SNEMEHTbI MUTAHIS B COYETAHIM C CTIONb30BAHHBIMIA UK 3NIEMEHTBI MATAHNS Pa3HOro
TUNa (T.€. WenoyHble/obbl4Hble/nepe3apsixaembie). Vlcnonb3osaHne nepe3apsikaeMblx 3M1EMEHTOB MUTaHNS He PEKOMEHEYETCS. OTO MOXeT YXyAWTb paboTy urpyLuku. MNepesapsixaemble
3NEMEHTbI NTaHA CNeMyeT 3apsxaTb TONbKO NOJ MPUCMOTPOM B3POCHTLIX. [eper 3apsaKoi 3amMeHsieMble 1 Nepe3apsikaemble 3N1EMEHTbI MUTaHS HEOOXOMMMO U3BNIEUb U3 UMPYLLIKY.
SAMPELLAETCA 3apsixatb HenepesapshkaeMble anemeHTbl nutaHins. I3BETANTE KopoTKoro 3aMblkaHust ICTOYHIKOB MUTaHWS.

He pa36upaiiTe v He N3MEHAITE UrpyLLKY.
Mepex NepBbIM 1CMONb30BAHNEM NPOYUTANTE MHCTPYKLIIO BMECTE C PEOEHKOM.
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WKEADANIE BATERII

1. Otworz drzwiczki komory baterii za pomoca $rubokretu (A). Jesli w komorze znajduja sie zuzyte baterie, wyjmij je, podwazajac kazdg za jeden z koricéw. Do wyjmowania i wktadania
baterii NIE wolno stosowac ostrych narzedzi. 2. Umie$¢ nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). 3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie
z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawidtowego recyklingu i/lub utylizacji baterii.

LADOWANIE

1. Wytacz pojazd. 2. Zdejmij pokrywe z komory przewodu fadowania. 3. Podtacz przewdd do komputera lub do gniazdka elektrycznego. 4. Dioda LED tadowania wskazuje fadowanie.
Podczas tadowania dioda $wieci sig, a po natadowaniu zostaje wytaczona.

STEROWANIE
1. Wigcz zabawke i umiesc¢ jg na pfaskiej powierzchni. 2. Przesun dzwignie gazu do gérmej pozycii (1), a nastepnie do dolnej pozycji (2), aby zakonczy¢ faczenie. 3. Jeste$ gotowy do jazdy.
4, Do sterowania zabawka uzyj kontrolera.

BUDOWA RAMPY

1. Przetnij wszystkie tasmy i otworz opakowanie. 2. Zegnij panele, az beda stykac sie brzegami i sklej je za pomoca tasmy. 3. Zagnij na pokazanych zgieciach. 4. Zt6z panele, az wszystkie
sie ze soba zetkna. 5. Zt6z boczne panele i wsun panel dolny przez otwér na panelu gérnym. 6. Odwrd¢ wszystko i odchyl klapke koficowa tak, aby zetkneta sie z podiozem.

Odpowiedzi na pytania i ROZWIAZANIA NAJCZESCIEJ POJAWIAJACYCH SIE PROBLEMOW mozna znalezé na naszej stronie internetowej: MONSTERJAMRC.COM

UWAGA: Przyczyng wystepowania zaktocen w prawidtowym dziafaniu produktu moze by¢ obecno$¢ silnego pola elektromagnetycznego. Aby wykonac reset ustawien produktu, nalezy
go catkowicie wytaczy¢, a nastepnie wiaczy¢ ponownie. Jesli dziatanie produktu nadal nie bedzie prawidtowe, nalezy powtérzy¢ ten proces w innym miejscu. Nalezy wymieni¢ baterie,
poniewaz niski poziom ich natadowania moze uniemozliwi¢ prawidtowe dziatanie produktu.

Srodki ostroznosci: - Dionie, wiosy i luzng odziez nalezy utrzymywac z dala od silnika/két, gdy przycisk zasilania jest WEACZONY. - Gdy kontroler nie jest uzywany, nalezy wyjac z niego
baterie. - Zaleca si¢ nadzor dorostych podczas zabawy. - Zabawke nalezy utrzymywac w zasiegu wzroku, aby méc ja nadzorowac przez caty czas. - Aby osiagna¢ maksymalng wydajnosc,
zaleca sig uzycie nowych baterii alkalicznych w kontrolerze. - Uzytkownicy powinni écisle przestrzega¢ instrukcji podczas obstugi produktu. Uwaga: podczas instalacji lub wymiany baterii
zaleca sie nadzor rodzicielski. W otoczeniu, w ktorym wystepuja wytadowania elektrostatyczne, zabawka moze dziata¢ nieprawidtowo i w efekcie wymagaé zresetowania.

Specjalna uwaga do osoby dorostej: regularnie sprawdzaj zabawke pod katem uszkodzenia wtyczki, obudowy czy innych czesci. W przypadku wystgpienia uszkodzen zabawka nie moze
by¢ uzywana z tadowarka do czasu naprawy. Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zabawki mozna uzywac tylko z zalecana tadowarka.

nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowa¢ zgodnie z zaleceniami. Gdy skoriczy sie okres uzytkowania produktu, nie nalezy go utylizowa¢ wraz z odpadami

domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego sprzetu elektrotechnicznego i elektronicznego (WEEE) produkt nalezy zbiera¢ osobno w celu przetworzenia go

z uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i recyklingu. Zmniejszy to negatywny wptyw na $rodowisko naturalne i ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie

skazenia gleby i wod niebezpiecznymi substancjami, ograniczy ilos¢ zasobdw potrzebnych do produkcji nowych urzadzen i nie spowoduje zwigkszenia przestrzeni

skfadowania odpadéw. Zadbaj o $rodowisko naturalne i nie usuwaj tego produktu wraz z niesortowanymi odpadami komunalnymil Symbol przedstawiajacy
przekreslony ,kosz na $mieci na kétkach” oznacza, ze produkt nalezy przekazywac do punktdw zbiorki ,zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna
przekaza¢ sprzedawcy przy zakupie nowego produktu tego typu. Informacje o innych opcjach mozna uzyskaé od przedstawiciela lokalnych wiadz.

E @ ZAWIERA 1 BATERIE LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWA 6,4 V I WYMAGA UZYCIA 2 BATERII 1,5 V AAA (R03) (dotaczone). Baterie lub zestawy bateri
[ |

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERII: Niewymienna wewnetrzna bateria zostata zainstalowana fabrycznie. Demontaz i wyjmowanie baterii musza by¢ wykonywane przez
osobe dorostg. Podczas demontazu nie dziurawic, rozcinac, rozrywac, $ciskaé, zgniata¢ ani znieksztatca¢ produktu. Upewnic sig, ze produkt jest wytaczony, nastepnie uzy¢ Srubokretu do
usuniecia wszystkich $rub. Oddzieli¢ od siebie potdwki produktu, by odstoni¢ wewnetrzng elektronike. Gdy bateria jest widoczna w cafo$ci, uzy¢ nozyczek do przeciecia pojedynczego
przewodu, nastepnie natychmiast owina¢ kohcowke drutu tasma izolacyjna i powtarzac ten proces, az wszystkie przewody baterii beda przecigte i izolowane, a baterig bedzie mozna
oddzieli¢ od reszty produktu. Baterig nalezy zutylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami dotyczacymi recyklingu Iub utylizacji odpaddw.

UWAGA: Otworzenie produktu i/lub wyjecie baterii spowoduje, ze produkt nie bedzie sie nadawat do uzytku i uniewazni gwarancje producenta. Utylizacje nalezy przeprowadzi¢ zgodnie
z lokalnymi przepisami.

Zabawka jest wyposazona w baterie litowo-jonowa. SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWEUJ: Baterie nalezy wymienia¢ wytacznie pod
nadzorem o0sb dorostych. - Baterig nalezy tadowa¢ w odizolowanym obszarze i trzymac¢ z dala od materiatéw tatwopalnych. - Nie nalezy narazac baterii na dziatanie bezposredniego $wiatta
sfonecznego. Istnieje ryzyko eksplozji, przegrzania lub zaptonu baterii. - Nie nalezy rozbiera¢, modyfikowac, podgrzewac ani zwiera¢ stykow baterii. Nie nalezy umieszczaé baterii w ogniu ani
pozostawiac jej w goracym miejscu. - Nie nalezy upuszcza¢ baterii ani poddawac jej mocnym uderzeniom. - Nie nalezy dopusci¢ do zamoczenia baterii. - Baterig nalezy tadowaé przy
pomocy odpowiedniej fadowarki Spin Master™. - Nalezy uzywac baterii wyfgcznie w urzadzeniu okreslonym przez Spin Master™. - Nalezy dokladnie przeczytac instrukcje i poprawnie
uzywac baterii. - W rzadkich przypadkach wycieku lub eksplozji nalezy uzy¢ piasku lub chemicznej gasnicy. - Baterie nalezy poddaé recyklingowi lub zutylizowaé zgodnie z zaleceniami.

$RODKI OSTROZNOSCI: zawsze gdy zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas, nalezy wyjaé z niej baterie (dotyczy wytacznie kontrolera). Zabawke nalezy delikatnie czyscic przy
pomocy czystej, wilgotnej Sciereczki. Zabawke nalezy utrzymywac z dala od bezposredniego zrédta ciepfa. Nie wolno zanurza¢ zabawki w wodzie. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia
podzespotow elektronicznych.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Wymagane sa 2 baterie 1,5 V AAA (R03). Baterie sa przedmiotami o niewielkim rozmiarze. Ich wymiany musza
dokonywac¢ osoby doroste. Baterie umieszcza si¢ w komorze zgodnie z 0znaczeniami biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwtocznie wyja¢ z zabawki. Baterie trzeba poddaé
prawidtowej utylizacji. W razie diuzszej przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. Konieczne jest uzywanie wytacznie zatwierdzonych baterii tego samego typu lub ich zamiennikéw.

NIE spala¢ zuzytych baterii. NIE wrzuca¢ baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowaé ich wybuch lub wyciek elektrolitu. NIE uzywac starych baterii z nowymi ani nie stosowaé
jednoczesnie réznych rodzajéw baterii (np. alkalicznych ze zwyktymi lub akumulatorami). Uzywanie akumulatoréw jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci.
Akumulatory mozna fadowaé wyfacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne akumulatory przed tadowaniem nalezy wyja¢ z zabawki. NIE tadowac baterii do jednorazowego uzytku.
NIE dopuszczaé do zwarcia stykow baterii.

Nie nalezy dokonywa¢ zmian lub modyfikacji jakiejkolwiek cze$ci zabawki.
Przed pierwszym uzyciem: nalezy wraz z dzieckiem przeczyta¢ informacje dla uzytkownika.
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VLOZEN{ BATERIi

1. Pomoci Sroubovéku oteviete dvirka baterii (A). Jestlize se zde nachazeji pouZité baterie, vyndejte je z jednotky postupnym vytahovénim za jejich konec. NEVYNDAVEJTE ANI
NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych nebo kovovych nastrolu 2. Nové baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie. 3. Pevné nasadte dvitka baterii zpét na
misto. Seznamte se s mistnimi zakony a pfedpisy ohledné spravné recyklace Ci likvidace bateril.

NABIJENi

1. Vypnéte model. 2. Sundejte kryt prostoru pro nabijeci kabel. 3. Zapojte nabijeci kabel do pocitate nebo zasuvkového adaptéru. 4. Stav nabijeni ukazuje LED indikator nabijeni. Sviti pfi
nabijeni a zhasne pfi UpIném nabiti.

RIZENi
1. Zapnéte model a umistéte jej na rovny povrch. 2. Pro dokonéent pfipojeni zatlatte packu plynu nahoru do maximalni polohy (1) a zpét do minimalni polohy (2). 3. Jste pfipraveni na fizeni.
4, K ovladani pouzijte dalkovy ovladag.

VYTVORENi RAMPY

1. Prestfihnéte véechny lepici pasky a rozbalte krabici. 2. Tyto dva panely ohnéte k sobé a slepte je lepici paskou. 3. Piehnéte tyto okraje. 4. Ohybejte, dokud se nebudou vSechny panely
dotykat. 5. Ohnéte bocni panely a prostrcte spodni panel skrz otvor v horim panelu. 6. Otoéte vzhiru nohama a ohnéte okraj tak, aby byl vyrovnany s podlozkou.

Otazky a fedeni tykajici se ODSTRANOVANi PROBLEMU naleznete na webu: MONSTERJAMRC.COM

POZNAMKA: Jestlize je normalni fungovani produktu nezvyklé nebo prerusované, mize problém zpisobovat silné elektromagnetické ruseni. Produkt vyresetujete Gpinym vypnutim
a naslednym zapnutim. Pokud produkt normalné fungovat nezaéne, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouset znovu. Normalniho vykonu dosahnete vyménou baterii, protoze slabé
baterie nemusi zajistit obvyklé fungovani.

Bezpeénostni opatent: - Kdyz je vypinaé ZAPNUTY, udriuite ruce, viasy & volné oblegeni v bezpené vzdalenosti od motoru a kol. - Pokud nepouzivate ovladag, vyjméte z ngj baterie.
- Pii hrani doporu¢ujeme rodicovsky dohled. - Méjte hracku stéle v dohledu, abyste ji mohli vzdy bez problémd ovladat. - Maximainiho vykonu ovladace dosahnete pouZivanim novych
alkalickych baterif. - Pfi pouZivani produktu je nutné presné dodrZovat pokyny uvedené v této prirucce. Poznamka: Vkladani nebo vyménu baterif doporucujeme provadét s rodicovskym
dohledem. V elektrostaticky nabitém prostiedi nemusf hracka fungovat spravné a bude ji nutné vyresetovat.

Zvlastni poznamka pro dospélé: Pravidené kontrolujte, zda neni poskozen konektor, plast nebo dalsi Casti. V pfipadé poskozeni hracku s nabijeckou nepouZivejte, dokud nebude zévada
odstranéna. Tato hracka neni uréena pro déti do 3 let. Hratku je nutné pouZivat pouze s doporuéenou nabijeckou.

recyklovat nebo zlikvidovat. Po dosaZeni konce uzite¢né Zivotnosti by se tento produkt nemél likvidovat spoleéné s béznym odpadem z domacnosti. Smérnice
o odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich (OEEZ) vyZaduii jeho oddéleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podie nejlepSich dostupnych technik obnovy
a recyklace. Tim se snizi dopad na Zivotni prostfedi a lidské zdravi zplisobeny znecisténim plidy a vody nebezpecnymi latkami, snizi se mnoZstvi zdroj potfebnych na
| vyrobu novych produktil a zmensi se objem odpadu. Zajistéte, aby se tento produkt nedostal do komunalniho odpadu! Symbol ,popelnice® znamend, Ze by se mél
produkt likvidovat jako ,elektricky a elektronicky odpad®. Stary produkt miZete vrétit v prodejné, kde budete kupovat novy podobny produkt. Dalsi moznosti vam sdéli mistni Grady.

ﬁ % OBSAHUJE 1 BATERII TYPU LiFe 6,4 V A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (R03) 1,5 V (souéasti baleni). Baterie nebo bateriové moduly je nutné fadné

POKYNY K VYJMUTI BATERIE: Vinitini baterie je instalovana ve vjrobé a je nevyménitelna. Demonta? produktu a vyjmuti baterie musi provadét dospaly. Pii demontazi produkt
nepropichuite, nefezejte, netrhejte, nestlacujte a nedeformuite. Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty, a Sroubovakem vySroubuite vSechny Srouby. Otevrete télo produktu, aby byl mozny pfistup
k vnitini elektronice. Mate-li pfistup k baterii, niizkami odstfihnéte jeden kabel baterie, izolujte konec vodice ovinutim paskou a postup opakuijte, dokud nebudou preruseny a izolovany
vechny vodice baterie. Pak je mozné ji vyjmout z produktu. Baterii zlikvidujte v souladu s mistnimi predpisy tykajicimi se recyklace a likvidace baterii.

POZNAMKA: Otevienim produktu dojde ke ztraté funkénosti produktu a zneplatnéni zaruky vyrobce. Likvidaci ostatnich sougasti produktu provadéjte v souladu s mistnimi predpisy.

Tato hracka je vybavena lithium-iontovou baterii. SPECIALNI POKYNY PRO BATERIE LiFe: Nikdy nenabijejte baterii bez dozoru. - Nabijejte baterie v izolované oblasti. Zachovejte
bezpecnou vzdalenost od hoflavych materiald. - Nevystavujte pfimému slunecnimu svétlu. Mize dojit k vybuchu, piehfati nebo vzniceni baterii. - Baterie nerozebirejte, neupravujte,
neohfivejte ani nezkratujte. Nedévejte je do ohné ani na horké mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavuite silnym nérazim. - Nedovolte, aby baterie zvlhly. - K nabijeni baterii
pouZzivejte pouze uréenou nabijeCku baterii spoleCnosti Spin Master™. - Pouzivejte baterie pouze v zafizeni uréeném spoleénosti Spin Master™. - PeClivé si pfectéte pirucku s pokyny
a pouzivejte baterie spravné. - V nepravdépodobném pfipadé vytékani nebo vybuchu baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pfistrojem. - Baterie je nutné fadné recyklovat nebo
zlikvidovat.

PECE A UDRZBA: Pokud neni ovladag delsf dobu pouzivan, vzdy z néj vyjméte baterie. Hracku Cistéte opatrné ¢istym vihkym hadrikem. Nevystavujte hracku pfimému teplu.
Nepotapéjte hracku do vody. Mlize dojit k poskozeni elektronickych soucasti.

BATERIE - BEZPEGNOSTNi INFORMACE: VyZzaduje 2 baterie typu AAA (R03) 1,5 V. Baterie jsou drobné predméty. Vyménu baterif musi provadét dospélé osoby. Ridte se schématem
polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Vybité baterie okamZité vyndejte z hracky. Pou2|te baterie fadné zlikvidujte. Pfi delSim skladovani vyndejte baterie. DoporuCujeme pouzivat pouze baterie
stejneho nebo rovnocenného typu. Pouzité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ohni, protoze baterie mohou vybuchnout nebo vytéct. NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie
ani rizné typy baterii (napF. alkalické, standardni a dobijeci baterie). PouZiti dobijecich bateril neni doporugeno, protoze mlize byt pficinou nizstho vykonu. Dobuem baterie museji byt dobijeny
pod dohledem dospélého. Pred dobijenim je nutné vyménitelné dobijec baterie z hracky vyjmout. Nedobijeci baterie NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napajen.

Na hracce nic nemé&nte ani neupravujte.
Pfed prvnim pouzitim: Pfe¢téte si uZivatelské informace spolecné s ditétem.
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INSTALACIA BATERIi
1. Dvierka batérii otvorte skrutkovacom (A). Ak sti pritomné pouzité batérie, odstrafite ich z jednotky tak, Ze kazd batériu vytiahnete za jeden koniec. NEODSTRANUJTE ani nevkladajte

batérie pomocou ostrého alebo kovového predmetu. 2. VioZte nové batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-). 3. Pevne znova nasadte dvierka batérii.
Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravnej recyklacii alebo likvidacii batérii.

NABIJANIE

1. Zariadenie vypnite. 2. Odstrante kryt z priehradky na nabijaci kabel. 3. Zapojte nabijaci kabel do poéitata alebo do sietového adaptéra. 4. Indikator LED nabijania signalizuje nabijanie.
PoCas nabijania nepretrzite svieti a po Upinom nabiti zhasne.

RIADENIE

1. Zapnite zariadenie a polozte ho na rovny povrch. 2. Spojenie dokongite tym, Ze posuniete packu pohonu do maximalnej polohy (1) a spét do minimalnej polohy (2).
3. MdZete zacat jazdit. 4. Riadenie ovladajte pomocou dialkového ovladaca.

KONSTRUKCIA RAMPY

1. Odstrihnite vSetky pasky a rozlozte Skatulu. 2. Prehnite tieto diely tak, aby sa ich konce vzajomne dotykali a potom ich pomocou pasky zlepte spolu. 3. Tieto zahyby prelozte.

4, Zahyby prehybajte, kym sa nedotykaju v3etky diely. 5. Prehnite bocné diely a zasurite spodny diel cez otvor v hornom paneli. 6. Otocte vetko naopak a koncovU klapku zohnite tak,
aby bola v jednej rovine so povrchom.

Otazky a rieSenia v ramci RIESENIA PROBLEMOV najdete na nasej webovej lokalite: MONSTERJAMRC.COM

POZNAMKA: Ak je narusena alebo prerusena normaina funkénost produktu, problém moze byt sposobeny siinym elektromagnetickym rusenim. Ak chcete produkt resetovat, Gplne ho
vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa neobnovi normalna prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skuste to znova. Ak chcete zaistit normalnu prevadzku, vymefite batérie, kedze
slabé batérie nemusia zabezpecit Uplné fungovanie.

Bezpecnostné opatrenia: - Ked je zapnuté napajanie, ruky, viasy a volhé obleGenie drzte v bezpecnej vzdialenosti od motora/kolies. - Ked ovladac nepouzivate, vyberte z neho batérie.
- Pri hre sa odportc¢a dozor rodica. - Hra¢ku majte na dohlad, aby ste ju mohli stale sledovat. - Ak chcete dosiahnut maximalny vykon, v ovladaci odpori¢ame pouzivat nové alkalické
batérie. - Pri prevadzke produktu by sa mali pouZivatelia prisne riadit pokynmi v prirucke. Poznamka: Pri inétalacii alebo vymene batérii sa odpor(i¢a usmernenie rodica. V prostredi

s elektrostatickym nabojom mdZe byt naru$ena funkEnost hracky a méze byt nutné, aby pouZivatel hracku resetoval.

Specialna poznamka pre dospelych: Pravidelne kontroluite, & nie je poskodena zastréka, kryt alebo iné éasti. V pripade akéhokolvek poskodenia sa hracka nesmie pouzivat s nabijackou,
kym sa poskodenie neopravi. Tato hracka nie je uréena pre deti mladsie ako 3 roky. Hracka sa smie pouZivat len s odpori¢anou nabijackou.

recyklovat alebo zlikvidovat. Ked tento produkt dosiahne koniec svojej Zivotnosti, nemal by sa likvidovat s inym odpadom z domécnosti. Predpisy o odpade
z elektrickych a elektronickych zariadeni vyZaduju, aby sa zbieral oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych technik zhodnocovania
arecyklacie. Minimalizuje sa tym vplyv na Zivotné prostredie a zdravie ludi sposobeny kontaminaciou pody a vody akymikolvek nebezpeénymi latkami, znizi sa tym
mnozstvo zdrojov potrebnych na vyrobu novych produktov a usetri sa tym priestor v skladkach. Prispejte k ochrane Zivotného prostredia tym, Ze tento produkt
nebudete likvidovat s komunalnym odpadom! Symbol ,,smetného kosa na kolieskach“ znamend, Ze produkt sa ma likvidovat ako ,odpad z elektrickych
a elektronickych zariadeni“. Stary produkt mdzete vratit maloobchodnému predajcovi, ked'si kipite podobny novy. Informécie o dalSich moznostiach vam poskytne miestny organ
Samospravy.

j y 6:’ OBSAHUJE 1 SUPRAVU BATERII LiFe 6,4 V A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (R03) 1,5 V (suast balenia). Batérie alebo slpravy batérii sa musia spravne

POKYNY NA VYBRATIE BATERIE Z PRODUKTU: Interna batéria sa inétaluje vo vjrobe a nie je mozné ju vymenit. Rozobratie produktu a odstranenie batérie musi vykonat dospela osoba.
Pri demontazi vyrobok neprepichuite, nezarezavajte dof, netrhajte ho, nevyvijajte naf priligny tlak ani ho nedeformujte. Ubezpecte sa, Ze je vyrobok vypnuty a nasledne pomocou
skrutkovaca vyskrutkujte vSetky skrutky. Oddelte polovice trupu vyrobku, aby ste mali pristup k internej elektronike. Ked vidite celli batériu, pomocou noznic odstrihnite jeden z kablov
batérie a odstrihnuty kabel ihned obtocte paskou, aby ste ho izolovali. Postup opakuijte, kym neodstrihnete a nezaizolujete vSetky kable, aby bola batéria volha. Batériu zlikviduite v sulade
s miestnymi predpismi na recyklaciu a likvidaciu batérii.

POZNAMKA: Otvorenim produktu a/alebo odstranenim batérie zrusite zaruky vyrobcu a produkt bude nefunkény. Zvy$né Casti produktu zlikviduite v sulade s miestnymi predpismi.

Této hracka je vybavena litiovo-inovou batériou. SPECIALNE POKYNY PRE BATERIU LiFe: Batériu nikdy nenabijajte bez dozoru. - Batérie nabijajte v izolovanej oblasti. Uchovavajte mimo
horlavych materialov. - Nevystavujte priamemu sineénému svetlu. Batérie by mohli vybuchn(t, prehriaf sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravujte, nezohrievajte ani nespdsobujte
na nich skrat. Nedavajte ich do ohfa ani ich nenechavaijte na hordcich miestach. - Zabrante padu alebo silnym narazom. - Dbajte na to, aby batérie nezvihli. - Batérie nabijajte len pomocou
urCenej nabijaCky na batérie Spin Master™. - Batérie pouzivajte len v zariadeni uréenom spolocnostou Spin Master™. - Pozorne si preCitajte priruCku s pokynmi a batérie pouzivajte
spravne. - V nepravdepodobnom pripade vytecenia alebo vybuchu na batérie pouZite chemicky hasiaci pristroj. - Batérie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dihie nepouzivate, vidy vyberte batérie (plati iba pre ovladag). Hradku jemne utrite Gistou vihkou handriékou. Hraku nevystavuite priamemu
teplu. Hracku nepondrajte do vody. M6Zu sa poskodit elektronické sucasti.

BEZPECNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: VyZaduje 2 batérie typu AAA (R03) 1,5 V. Batérie st malé stasti. Vymenu batérii musi vykonat dospela osoba. Postupuite
podlh diagramu polarity (+/-) v priestore pre batérie. Vybité batérie urychlene odstrérite z hracky. Pouzité batérie spravne zlikvidujte. Pri dlhodobom skladovani vyberte batérie. PouZivat sa
majui len batérie rovnakého alebo rovnocenného typu, ako sl odporucane batérie. NESPALUJTE pouzité batérie. Batérie NEHADZTE do ohnia, kedze moZu vybuchndt alebo vyt|ect
NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani rdzne typy batérii t. . alkalické/standardné/nabijatelné batérie). Neodportida sa pouzivat nabijatelné batérie, pretoze moze dajst k
zniZeniu vykonu. Nabijatelhé batérie sa maju nabijat len pod dohladom dospelého. Vyberatelhé nabijateihé batérie treba pred nabijanim vybrat z hracky. NENABIJAJTE nenabijatelné batérie.
NESPOSOBUJTE skrat na napajacich koncovkach.

Na hraéke ni¢ nemerite ani neupravuite.
Pred prvym pouzitim: Precitajte si informécie pre pouZivatela spolu s diefatom.
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AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

1. Nyissa ki az elemtarto fedelét egy csavarhuzéval (A). Ha hasznalt elemek vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket a kész(ilekbdl gy, hogy az elemeket egyik végiiknél felfelé emeli.
Az elemek eltavolitdsahoz vagy behelyezéséhez NE hasznaljon éles vagy fémeszkdzoket. 2. Helyezze az Uj elemeket az elemtartéba a polaritasi abranak (+/-) megfeleléen. 3. Helyezze vissza
biztonsagosan az elemtarto fedelét. Ellendrizze az elemek Ujrahasznositasara és/vagy artalmatlanitasara vonatkozd helyi torvényeket és rendelkezéseket.

TOLTES
1. Kapcsolja ki a jarm(ivet. 2. Tvolitsa el a toltokabel rekeszének fedelét. 3. Csatlakoztassa a toltékabelt egy szamitdgéphez vagy fali adapterhez. 4. A toltésjelz6 LED a jarm(i téltését jelzi.
Toltés kdzben folyamatosan vilagit, a jarmi teljes feltdltését kévetben pedig kikapcsol.

A JARMU VEZETESE

1. Kapcsolja be a jarm(ivet, és helyezze egy lapos felliletre. 2. Nyomja a gazkart felfelé a legfels allasba (1), majd vissza a legalsé allasba (2) a csatlakozas befejezéséhez. 3. Most mér
készen all a jarmd vezetésére. 4. A vezetéshez haszndlja a tavvezérlét.

ARAMPA OSSZEALLITASA

1. Vagja le a ragasztoszalagot, és hajtsa szét a dobozt. 2. Hajtsa be a jelzett paneleket, mig az egyes szélek dssze nem émek, majd rogzitse Gket ragasztdszalaggal. 3. Hajtsa be a jelzett
éleket. 4. Hajtsa le a paneleket, mig végul minden panel 6ssze nem ér. 5. Hajtsa le az oldalsd paneleket, és csisztassa at az alsé panelt a felsd panelen 1évd nyilason. 6. Forditsa &t a rampat,
és hajtsa le a szarnyat, mig egy szintbe nem ker(ll a padidval.

A HIBAELHARITASI itmutatét az alabbi honlapon tekintheti meg: MONSTERJAMRC.COM

MEGJEGYZES: Ha a termék normal miikédése akadalyozott vagy megszakad, el6fordulhat, hogy a hibat erételies elektromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe allitasahoz
teliesen kapcsolja ki, majd kapcsolja be Ujra. Ha a normal mdkdédés nem all helyre, menjen a termékkel arrébb, majd probalja Gjra. A normal miikddés biztositdsahoz cserélje ki az elemeket,
mivel el6fordulhat, hogy az alacsony toltéttségli elemek nem teszik lehetévé a teljes funkcionalitast.

Biztonsagi dvintézkedések: - Bekapcsolt allapotban nem szabad a motorhoz/kerekekhez nytilni, és tavol kell tartani azoktdl a hajat és laza ruhadarabokat. - Tavolitsa el az elem(ek)et

a tvvezérl6bdl, ha nem haszndlja azt. - A jatékhoz sz(il6i segitség ajanlott. - Hasznalat kdzben mindig tartsa szemmel a jatékot. - A maximalis teljesitmény érdekében azt ajanljuk, hasznaljon
U alkali elemeket a vezéridegységben. - A termék mikddtetése kdzben szigortian be kel tartani a hasznalati Gtmutatoban leirtakat. Megjegyzés: Az elemek behelyezéséhez vagy cseréjéhez
szill6i segitség ajanlott. Elektrosztatikus kistlést okozo kémyezet esetében a jatéknal hibas mikodés Iéphet fel, és sziikségessé valhat az Ujrainditasa.

Specialis megjegyzés felnGttek szamara: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat és a tobbi rész sértetlenségét. Ha barmilyen sérilést fedez fel, ne hasznalja a jatékot a toltével,
amig ki nem javitja a hibat. A jaték 3 éven aluli gyermekek szamara nem ajanlott. A jatékot csak az ajanlott toltével hasznalja.

Az elemeket vagy elemcsomagokat megfelel6en Ujra kell hasznositani vagy artaimatlanitani kell. Ha a termék elérte a hasznos élettartama végét, ne dobja ki mas
haztartasi hulladékkal. Az elektromos és elektronikus berendezések hulladékairdl sz6l6 rendelkezések eldirjak az elkildnitett gydjtésiket, igy a kezelésik a lehetd
legjobb helyredllitasi és Ujrahasznositési technikakkal torténik. Ezzel minimalisra csokken a lehetséges veszélyes anyagok talaj- és vizszennyezés soran a kdrnyezetre
és az emberi egészségre gyakorolt hatasa, valamint csokken az Uj termékek gyartasahoz sziikséges erdforrasok mennyisége, illetve elkertilhet6vé valik a hulladéklerakd
helyek igénybe vétele. Kérjlk, vja kdrnyezetét, és kerilje a termék kommunadlis hulladékgydijtébe torténd helyezését! A ,kerekes kuka” szimbdlum azt jelenti,

hogy a begytijtésekor ugyanugy kell kezelni, mint az ,elektromos és elektronikus berendezéseket”. Hasonl Uj termék vasarlasakor a régi terméket atadhatja a kereskeddnek.

Tovabbi lehetbségekért forduljon a helyi 5nkorményzathoz.

j / @ 1 DB 6,4 V-0S LiFe AKKUMULATORCSOMAGOT TARTALMAZ, A MUKODTETESHEZ TOVABBA 2 DB 1,5 V-0S AAA (R03) ELEM SZUKSEGES. (tartozék).
[ |

TERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A bels6 akkumulétor gyarilag keriil a termékbe, és nem cserélhetd. A termék szétszerelését és az akkumulétor eltavolitését felnétt
végezze. Ne szlrjon bele, vagja el, tépje el, nyomja 6ssze vagy deformalja a terméket a szétszerelés soran. Ellendrizze, hogy ki van-e kapcsolva a termék, majd hasznaljon csavarhtizét

a csavarok eltavolitdsahoz. A bels elektronikahoz vald hozzaférés érdekében szedje szét a terméket. Ha az akkumulator teljes egészében lathat, egy ollé hasznalataval vagjon el egy
akkumulator-vezetéket, majd a vezeték végének szigeteléséhez azonnal tekerje be ragasztészalaggal. A fentieknek megfeleléen végja el és szigetelje a tovabbi vezetékeket is. Az
akkumulator most mar elkiilonithetd termék tobbi részétél. Az akkumulator artalmatlanitasat a vonatkozo, Ujrahasznositassal és eltavolitassal kapcsolatos eléirasoknak megfelelden végezze.

MEGJEGYZES: A termék felnyitasa és/vagy az akkumulator eftavolitasa miikodésképtelenné teszi a terméket, és a garancia elvesztésével jar. A megmaradt termékalkatrészeket a helyi
szabalyozasoknak megfeleléen kell artalmatlanitani.

A jaték litiumion-akkumulatorral rendelkezik. A LiFe AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyja az akkumulatort felligyelet nélkil a toltés soran.
- Az akkumulatort elkilonitett helyen toltse. Tartsa tavol gytlékony anyagoktdl. - Ne tegye ki kdzvetlen napfénynek. Az akkumulétor felrobbanhat, tiimelegedhet vagy meggyulladhat.

- Ne szerelie szét, alakitsa at, melegitse vagy zarja révidre az akkumulatort. Ne dobja tlizbe vagy hagyja forrd helyen. - Ne ejtse le és ne hagyja, hogy erés behatas érje. - Az akkumulatort
6vja a nedvességtdl. - Az akkumulator toltését kizarélag a megadott Spin Master™ akkumulatortoltével végezze. - Az akkumulétort kizérélag a Spin Master™ 4ltal meghatarozott
készillékben hasznalja. - Gondosan olvassa el a hasznalati utasitast, és Uigyelien az akkumulator megfeleld hasznalatara. - Az akkumulator esetleges szivargasa vagy robbanasa esetén
hasznaljon homokot vagy tiizoltd készilléket. - Az akkumulatorokat megfelelden Ujra kell hasznositani vagy artalmatlanitani kell.

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem hasznalja a jatékot, mindig tavolitsa el az elemeket a jatékbol (csak a tavvezérébal). Finoman tordlje at a jatékot egy tiszta, nedves
ruhdval. Ovja a jatékot a kdzvetlen héhatastol. Tilos vizbe meriteni a jatékot. Ez kérosithatja az elektronikus alkatrészeket.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELOIRASOK: 2 db 1,5 V-0s AAA (R03) elem szilkséges hozzé. Az elemek apro targyak. Az elemek cseréjét felnGttek végezzék. Ugyelien az
elemtarton lathatd polaritasi (+/-) abrara. Haladéktalanul tavolitsa el a tdnkrement elemeket a jatékbol. Artaimatlanitsa megfelel6en a hasznalt elemeket. Hosszas tarolas esetén tavolitsa el az
elemeket. Kizarélag azonos, vagy a javasolt tipussal egyenértékii elemeket hasznaljon. NE égesse el a hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket tlizbe, mivel azok felrobbanhatnak vagy
szivaroghatnak. NE hasznaljon régi és Uj, vagy killdnbézd tipust elemeket egyszerre (pl. alkali/normal/Ujratdlthetd elem). Nem ajanlott Ujrat6ltheté elemeket hasznalni az esetlegesen fellépd
csokkent teljesitmény miatt. tAz Ujratdlthetd elemeket csak felnGtt feliigyelete mellett szabad tolteni. A cserélhetd-Ujratélthetd elemeket el kell tavolitani a jatékbol a téltés el6tt. NE toltse fel a
nem Ujrat6lthetd elemeket. NE zarja révidre a tapegység érintkezdit.

A jatékon semmit ne valtoztasson meg vagy médositson.
Az elsG hasznalat el6tt: A hasznélati utasitast gyermekével egy(itt olvassa el.
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INSTALAREA BATERIILOR

1. Deschideti usa compartimentului bateriilor cu ajutorul unei surubelnite (A). Daca sunt prezente baterii uzate, scoateti-le pe acestea din unitate tragand in sus de capétul fiecdrei baterii.
NU demontati sau instalati bateriile cu ajutorul unor instrumente ascutite sau metalice. 2. Instalati bateriile noi dupa cum indicé marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului
bateriei. 3. Inchideti bine usa compartimentului bateriei. Consultati legile si reglementarile locale pentru reciclarea si/sau eliminarea corecta a bateriei.

CUM iNCARCATI

1. Opriti alimentarea vehiculului. 2. Scoateti capacul compartimentului cablului de incércare. 3. Cuplati cablul de incarcare la un computer sau adaptor pentru prizd de perete. 4. LED-ul de
incarcare indica incarcarea. Lumineaza continuu la incrcare si este stins cand incarcarea este completa.

CONDUCEREA

1. Porniti vehiculul si asezati-| pe o suprafatd plana. 2. impingeti maneta de acceleratie in sus pana la pozitia maximé (1) si inapoi la pozitia de minim (2) pentru a finaliza conectarea.
3. Sunteti pregatiti pentru conducere. 4. Utilizati telecomanda pentru a conduce.

CONSTRUIREA RAMPEI

1. Téiati banda adeziva si desfasurati cutia. 2. indoiti aceste parti pana cand capetele se ating si fixati cu band adeziva. 3. Pliati de-a lungul acestor linii. 4. Pliati peste pani cand toate
pértile se ating. 5. Pliati partile laterale si introduceti partea inferioara prin orificiul din partea superioard. 6. Rasturnati ansamblul si indoiti panoul de capat pana ajunge la acelasi nivel cu
pamantul.

Pentru intrebari si solutii pentru DEPANARE, vizitati site-ul nostru web: MONSTERJAMRC.COM

NOTA: Daca functionarea normala a produsului este perturbata sau intrerupta, aceastd problema poate fi cauzata de interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-|
complet si apoi repomiti-. Dacd functionarea normald nu este reluatd, mutati produsul in alt loc si incercati din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbati bateriile, deoarece este
posibil ca bateriile descdrcate sa nu permita functionarea normala.

Precautii de siguranta: - Tineti mainile, parul si hainele largi la distanta de motor/roti cnd comutatorul de alimentare este in pozitia ON. - Scoateti bateriile din telecomanda atunci cand
nu este in uz. - Este recomandatd indrumarea parintilor pentru joaca. - Pastrati jucdria in cdmpul vizual, astfel incét sa o puteti supraveghea tot timpul. - Se recomanda utilizarea de baterii
alcaline noi in telecomanda, pentru a obtine performante maxime. - Utilizatorii trebuie s respecte cu strictete manualul de instructiuni in timpul utilizérii produsului. Nota: Este recomandata
supravegherea pdrintilor la instalarea sau inlocuirea bateriilor. Intr-un mediu cu descarcari electrostatice, jucaria se poate defecta, iar utilizatorul poate fi nevoit sa o reseteze.

Nota speciala pentru adulti: Examinati periodic jucéria pentru a detecta deteriorarea mufei, a carcasei si a altor piese. In caz de deteriorare, juciria nu trebuie s fie utilizata cu incarcatorul
pénd cand deteriorarea nu este reparata. Aceastd jucrie nu este destinaté copiilor sub 3 ani. Aceasta jucrie trebuie s fie utilizatd numai cu incércatorul recomandat.

eliminate in mod corespunzator. Cand acest produs a ajuns la sfarsitul duratei sale de viatd, acesta nu trebuie aruncat impreuna cu deseurile menajere. Reglementarile
privind deseurile de echipamente electrice si electronice impun colectarea separata a acestora astfel incat sa poata fi tratate cu cele mai bune tehnici de recuperare
si reciclare disponibile. Astfel se va reduce la minim impactul asupra mediului si sénatatii oamenilor, prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase, se vor
reduce resursele necesare pentru produse noi si se va evita ocuparea de spatiu in groapa de gunoi. Va rugam sa va faceti datoria civica nearuncand acest produs
impreuna cu deseurile menajere! Simbolul ,,cosului de gunoi cu roti” indica faptul cd acest produs ar trebui sé fie colectat ca ,deseu de echipamente electrice

si electronice”. Puteti returna un produs vechi la magazin atunci cand cumparati unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugam sa contactati consiliul local.

j Y 6) CONTINE 1 ACUMULATOR LiFe DE 6,4 V Sl NECESITA 2 BATERII AAA (R03) DE 1,5 V (incluse). Bateriile sau pachetele de baterii trebuie sa fie reciclate sau
I

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria interna este instalata din fabrica si nu poate fi inlocuita. Dezasamblarea produsului si demontarea bateriei trebuie
efectuate de un adult. Nu gauriti, taiati, rupeti, comprimati sau deformati produsul in timpul dezasambilarii. Asigurati-va ca produsul este oprit, apoi folositi 0 surubelnita pentru a scoate toate
suruburile. Separati juméatatile corpului produsului pentru a expune componentele electronice interne. Atunci cand bateria este vizibila integral, folositi o foarfeca pentru a taia un singur fir al
bateriei, infasurati imediat capatul firului tdiat cu bandd izolantd, repetati pand cand toate firele sunt taiate si izolate si bateria este desprinsa de restul produsului. Eliminati bateria in
conformitate cu legile locale privind reciclarea sau eliminarea bateriilor.

NOTA: Ca urmare a deschiderii produsului si/sau demontarii bateriei, produsul va deveni nefunctional si garantia oferitd de producétor va deveni nula. Eliminati restul componentelor
produsului in conformitate cu legile locale.

Aceast4 jucérie este echipaté cu o baterie litiu-ion. INSTRUCTIUNI SPECIALE PENTRU BATERIA LiFe: Nu incércati niciodat bateria nesupravegheatd. - Incércati bateria intr-o zona
izolata. Pastrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expuneti la lumina directa a soarelui. Exista riscul de explozie, de supraincalzire sau de aprindere a bateriilor. - Nu dezasamblati,
modificati, incalziti sau scurtcircuitati bateriile. Nu le aruncati in foc sau nu le lasati in locuri fierbinti. - Nu le scépati sau supuneti la lovituri puternice. - Nu permiteti udarea bateriilor.

- Incércati bateriile numai cu incarcatorul de baterii specificat de Spin Master™. - Utilizati bateriile numai in dispozitivul specificat de Spin Master™. - Gititi cu atentie Ghidul de instructiuni
si utilizati bateriile corect. - In cazul putin probabil de scurgeri sau explozie utilizati nisip sau un stingator de incendiu chimic pentru baterie. Bateriile trebuie s fie reciclate sau eliminate

in mod corespunzator.

INGRIJIRE SI INTRETINERE: Scoateti intotdeauna bateriile din jucérie atunci cand nu este folositd o perioada lunga de timp (numai telecomanda). Stergeti jucaria usor cu o carpa umed
si curatd. Feriti jucéria de surse de cdldura directa. Nu scufundati jucéria in apa. Aceasta poate deteriora componentele electronice.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Necesitd 2 x baterii AAA (R03) de 1,5 V. Bateriile sunt obiecte mici. Inlocuirea baterillor trebuie s fie efectuata de adulti
Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul bateriilor. Indepdrtati imediat bateriile descarcate din jucarie. Eliminati bateriile uzate in mod corespunzator. Scoateti bateriile
inaintea unei perioade prelungite de depozitare. Trebuie sa fie utilizate numai baterii de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat. NU ardeti bateriile uzate. NU aruncati bateriile
in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate scurge. NU utilizati concomitent baterii vechi si noi sau tipuri diferite de baterii (adicd alcaline/standard/reincarcabile).

Nu este recomandata utilizarea de baterii reincarcabile, deoarece este posibild reducerea performantelor. Bateriile reincarcabile trebuie incdrcate exclusiv sub supravegherea unui adult.
Bateriile reincdrcabile, care pot fi inlocuite, trebuie scoase din jucdrie inainte de incércare. NU reincdrcati bateriile nereincércabile. NU scurtcircuitati bornele de alimentare.

Nu schimbati sau modificati nimic la jucdrie.
inainte de prima utilizare: Cititi informatiile pentru utilizator impreun cu copilul dvs.
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E&D
TOMOGETHZH MMNATAPION
1. Avoi€te TO OPTAKI TwV pmatapiwy pe éva kataapidl (A). Eav umdpyouv xpnotuormolnyéveg pnatapieg, adaipéate Tig and tm povada, TpaBwvtag mpog Ta endvw To Akpo TN kabe
unatapiac. MHN adaipeite 1} TomoBeTeite Pmatapieg xpnotHomolwvTag aiyuned 1 eTahhika epyaeia. 2. TomoBeTrhaTe TIG véeg pnatapiec aludwva e To Sldypappa MOMKOTNTAC (+/-) Héoa

otn 6rKn Twv prataplwv. 3. TomoBetriote KAAA TO MOPTAKL TWV pratapliv. EAEyETe Toug Tomikolg VOPOUG Kal KavoviapoUg yia MANpodopieq OXETIKA e TN OwaTr QvakUKAwan Kavr
anoppidn TwWV MaTaplwy.

TPOMOZ ®OPTIZHZ

1. Antevepyorotrote 1o Oxnua. 2. Apaipéate To kAAuppa aro To TApa kaAwdiov popTiong. 3. Zuvdeate To kaAwdlo GOPTIONG O UTIOAOYIOTH ) 0 Tpocappoyea mpiCag. 4. To LED doptiong
unodelkvOel Tn doptian. Avapel atabepd katd T Sidpkela TS GOPTIONG Kal amevepyoTtoleltal oTav eivat TARPWS GOPTICHEVO.

TPOMOZ OAHTHZHZ

1. Evepyorotrote 10 dnua kat TomoBetraTe To o€ pia eminedn empdvela. 2. Zmpwéte Tov HoxAd ykadiol mpog ta mavw otn péylotn Béan (1) kat pog Ta miow otny eAdxiotn Béan (2) yia va
ohokAnpwBei n abvdean. 3. Eiote £Toluol va odnyRoete. 4. XpnolLomoIAaTe TO XEIPIOTAPLO Yia va o8nyrHTETE.

KATAZKEYH PAMMNAZ

1. Kdte oAokAnen T tawia kat Eedimwate To Kouti. 2. AmAwaoTe QUTEG TIG TTAEUPEG HEXPL VA AKOUPMAVE TA AKPA TOUG KAL, OTN GUVEXELD, KOAROTE TIG pe Tawvia. 3. Amhwate oe autd TO
oneio. 4. Am\wote and mavw PEXPL va akoupTave OAEC oL MAeVPES. 5. Amwarte TIC TAdIVES TTAEUPEC Kal ToTtoBeTAOTE TNV KATW TAEUPA PéGa aTO Avolypa TN Tavw TIAELPAC. 6. Mupiote
avanoda kal SimAwate v akplavr MAeUpd péxpt va evBuypapploTel e To £6adog.

lNa epwtroelg kat Aboeig ANTIMETQMNIZHZ MPOBAHMATQN, emuoked0eite v 1oTooehida pag: MONSTERJAMRC.COM

ZHMEIQZH: Av n kavovikr| Aettoupyia Tou mpoidvTog amnotpartei f Slakomei, To MPOPANa eviéxeTal va mpokaleital aro loxupr) NAekTpopayvnTiki mapepPoAr. MNa Ty enavadopd tou
NPOidVTOG, amevepyoroljaTe T MAPWG Kal evepyortoiate To §avd. Av n Kavovikr Aettoupyia dev cuvexIoTel, JeTakivhaTe To Tipoiov ae AAAN BEan kat dokiuaate Eava. Ma va dlaodadioete
TNV Kavovikr anodoon, alalete Ti¢ pnatapieg. Ot "meopéves” Pnatapieg eVOEXETAL Va pnV EMTPEMOUV TNV TIAYEN AetToupyia.

Mpoduhdtelg aopaleiag: - Na kpatdre Ta xépla, Ta PaAhid kat Ta xaAapd pouya pakpld arnd To potép/ Tiq pddeg 6tav o dlakomtng Aetroupyiag eiva ato ON. - Adaipeite TIC pnatapieg anod
TO XelpLoTrplo OTav Sev TO YPNOILOMOLELTE. - ZuvioTdTal n KabBodhynon ard evAAika yla To Tayvidl. - KpatroTe To maiyvidt oto omTiké oag nedio yia va Propeite va 1o EAEYXETE OAN TV wpa.
- ZUVLOTATAL 1) XPAON VEWY QAKAAIKWY PTATAPLV OTO XELPLOTAPLO yia péyoTn arédoan. - Ot xprioteg mpémet va Tnpolv avatnpd To uAAadio odnylwy Katd Tn Aettoupyia Tou TPoIovToG.
Znueiwon: Zuviotatal n kabodrynon and evilika Katd Ty TomoBETNON I AVTIKATAGTACN TWV UMaTaplwy. e TePIPAAOV e NAEKTPOTTATIKN EKKEVWAN, TO Tatyvidl evoexeTal va
Suolettoupyrioel Kat va xpelaotel emavadopd Tou aro To xprRotn.

Eid1kn) onpeiwon yia Toug evijhikeg: EAEyxete TakTika yia npid oto dig, To mepiBAnua kat GAa pépn. Ze mepintwon omolacdrmnote {uidg, To matxviol Sev mpérel va xpnatporolnBei pe to
doprtiot €wc dTou emiokevaatei n {pid. Auto To matyvidl dev eivat katdAMNAo yia TadId KATW TWV TPV ETWV. AUTO TO TatyVidl PEMEL Va XPNOOTOLEITAL HOVO |E TOV TIPOTEIVOHEVO

doptioth.

TIPEMEL VA AVaKUKAWVOVTAL 1} va aroppirrovTal aupdwva pe Toug kavoviapoug. ‘Otav To mpoiov dtdaet oo TEAog NG {wiig Tou, dev mpénet va amoppidBel padi pe ta

undlotra olkiakd anoppippata. Z0pdwva pe Toug kavoviopoug yia Ta AnopAnta Hhektpikol kal HAektpovikol E€omhiapion, To mpoidv mpémet va culexBei Eexwptotd,

wote n dlayeipton Tou va mpaypatonotnbei pe Tig PEATIOTEG SlaBETIES TEXVIKEG MEPIOUAOYAG Kat avakUkAwang. H dladikaaia autr eAayioTomnolel ToV QuTiKTUTIO TI0U

npokaleital oto epiPAAov kat oty avBpwrtivn uyeia anod T poAuvan Tou 5adouC Kat Twv LSATWY Ao eTKiVEUVES OUGIES, PEWWVEL TOUC TTOPOUG TOU AAITOUVTAL

YLaL TNV KATaoKeL! VEWV TIPOIOVTWV Kal Teplopilel TO XPO Tou KaTaAapBaveTal aToug XWPOUS LYEIOVOIKAG TAdrg anoppiupatwy. AGBETe Kl eaeig pépOG otV
npoomabela, KpaTwvTag To TPoidv ektdg TG dladikasiag amokoutdng Tou Arpou oac! To abpBoAo Tou kadou pe Ta poddkia onpaivel 4Tt To Toiov Ba mpénet va culexBel wg "andPAnto
nAekTpIKoL Kat nAekTpovIKoL e€oAtopol”. Mmopeite va emotpéete éva nakid mpoidv oto katdotnua 6tav ayopalete £va kawolpyto. I'a Tig urtoAoineg emoyEg mou éxete otn Sidbean
00, EMKOWWVATTE Le TOUG GOPEiC TG meployig oac.

E 6:‘ NEPINAMBANEI 1 MTAKETO MIMATAPIAZ 6,4V LiFe KAI AMAITOYNTAI 2 MMATAPIEZ 1,5V AAA (R03) (nepihappavovtar). Ot pratapieg kat Ta MakETa pnatapiov
|

OAHTIEZ ADAIPEZHE MMATAPIAZ MPOIONTOX: H eowTepikr pratapia eival eyKaTEaTNHEVN amo TO Epy00TAaIo Kat Sev unopei va avTikataotabei. H anocuvappiodynan Tou mpoiévrog
kat n adaipeon e Pnatapiag mpémel va yiverat and evihiko. Mnv Tpundte, KOPETe, OKileTe, CUUTIELETE I TIAPAUOPDWVETE TO TIPOIOV KATA TNV amocuvappoAdynan. BeBaiwbeite 6t1 10
TIPOIGVY eival amevepyomoipévo Kal Emelta xpnaiporoliote éva katoaBiol yia va adaipéoete dNeg TIC Pideg. =exwpioTe Ta 80O pIOA TOL OKEAETOU TOU TIPOIOVTOC yia Va anoKTrgeTe Tpdapacn
0T e0WTEPIKA NAekTpOVIKA e€aptrpata. ‘Otav daivetal 0An n pnatapia, yenotpomotiote éva Yahidl yia va kopeTe éva kahwdio Tng pratapiac, TUAETE kateuBeiav To Akpo Tou P pia Tawvia
Y101V TO QTIOMOVWOETE Kall EMAVAAABETE PEXOL VAl KOYETE KL VAl AMOPOVWOETE OAA T KaAwIa TG pmatapiag, Kai n pratapia va aneleuBepwbel and to mpoiov. Anoppintete Ty pmatapia
oUpGWva pe T TOTIK vopoBesia yia Ty avakUkAwan r andppein Uratapliv.

ZHMEIQZH: To dvolypa Tou mpoidvtog fi/kat n adaipeon TG Unatapiag €xel wg QnoTENEOHA TN Hn AEIToupyia TOU TPOIGVTOC Kal TNV aKUPWEN TNG £yYUNONG TOU KATAGKELQDTH.
AnoppimTeTe Ta LOAOITA EEAPTAPATA TOU TIPOIOVTOG GOUDWVA e TNV TOTIKY VopoBeaia.

Autd To natyvidl eivat e§omhiopévo pe pia pratapia vtwy Aibiov. EIAIKEZ OAHTIEZ A TH MMATAPIA LiFe: H pniatapia Sev mpénet va doprtietal moté xwpig emiBAedn. - Goprilete v
unatapia oe anopovwpévo Xweo. GUAGETE Ty pakpld amd evdAekta UAKG. - Na pnv extifetat oe dpeao nAiako dwe. Yrapyel kivouvog ékpnéng, uriepBépuavang fi avadreéng twv
pnaraplwv. - Mnv arocuvappoloyeite, Tporomoleite, BeppaiveTe r BRaXUKUKAWVETE TIC pnatapiec. Mnv Ti¢ pixvete otn dwTid A Tic adriveTe o€ kautd onpeia. - Mnv TeTdre ) UMOPAAETE TIG
unatapieg o duvatd xtumuata. - Mnv adrvete Tiq umatapie va Bpayouv. - Poprilete Ti¢ pnatapieg HOvo pe Tov kaboplopévo ¢poptioTh pnatapiag g Spin Master™. - X1 cuokeun
XPnolUoTIoLE(TE HOVO pmatapieg mou kaBopilovtal arnd tn Spin Master™. - AlaBdote mPOGeEKTIKA Tov 00nyd Xpriong Kal XpnOILOTOLELTE TIC unatapiec owatd. - ZTnv amibavn mepintwon
Slapporic A Ekpnéng, xpnotpomolaTe Gppo 1 XNHko mupoaBeatrpa yla Ty pnatapia. - Ot unatapieg mpEneL va avakuKAWVOVTAL fj va anoppirTovtal sUIdWVA He TOUG KAVOVIoHOoUG.

OPONTIAA KAI ZYNTHPHZH: Na adaipeite mavra Ti¢ gniatapieg and to maiyvidl 6tav dev ypnotpomnoleital yia peyaho xpovikd Sidotnpa (LOVo To XelploTrplo). ZkourtileTe To maiyvidl arnad
He éva kaBapd vwro mavi. Pudcoete To matyvidl pakpld and apean rnyn Bepudtntag. Mnv Bubilete To matyvidl o vepd. Mmopel va mpokAnBei {nuid ata nAeKTPOVIKA KUKADHATA.

MAHPOO®OPIEZ AZDAAEIAZ TMA TIZ MMAATAPIEZ: Anartei 2 pmatapie 1,5 V AAA (R03). Ot pratapieg eival pikpd aviikeipeva. H avtikatdoTaot) Toug mpemel va yivetat aroé evAAIKES.
Tnprote To Sidypappa TMOAKOTNTAS (+/-) IO UTIAPXEL PEGQ OTN BrKN TWV PraTapliy. AQaIPETTE QUESIC TIG KEVES UnaTapies aro To matxvidl. AToppidTe TIC XPNOIOMOINUEVES UMATapieg
oUpdwva pe Toug Kavoviapous. Apalpeate TIG pmatapied, av dev mpokettat va xpnaiporoinBei to matxvidt yia peyao Sidotnpa. ZuvioTartal n xpron Unataplwy povo idtou fi lsoduvapou
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T0mou. MHN arotedpuwverte TG Xpnaoloroinuéve pnatapiec. MHN aroppirtete TI¢ pnatapieg otn Gpwtid, eneld urnopei va undpéet ekpnén 1 Slappor. MHN avapyvoete mahig pe
kawoUpleg pnatapieg fj TUMoug pnataplav (m.x. aAkahikée/oupBatikeg/enavadopti(opeveq). H xprion enavadopti{duevwy punatapiwv dev ouviotdral ylati uropei va pelnoouy Ty anddoon
TOU MPOIOVTOG.

O1 enavadopti(opeves pnatapieg mpénel va dpoptifovral povo uré tnv emiBhedn evnhikov. Ot emavadopTi(oueveq uratapied e SuvatoTNTa QVTIKATACTAONG TPEMEL va adaipouvTal Tply and
™ ¢option Tou mavidlod. MHN enavadoptilete pn enavapopti(opeves imatapiec. MHN BpayukukAwveTe Toug akpodEKTeS Tpododoaiag.

Mnv aA\aCeTe 1 TpOTOMOIELTE OTIOIOSATIOTE LEPOG OTO MalYVOL.
Mpwv and v npwtn xprion: Alpdote Ti¢ mAnpodopieg xpriotn padi pe To maidi oac.

@ |MPORTANT INFORMATION: Remove all packaging before use. Retain this information, addresses and phone numbers for future reference. Content may vary from pictures.
An adult should periodically check this toy to ensure no damage or hazards exist, if so, remove from use. Children should be supervised during play. Keep away from obstacles and
electrical hazards. Spin Master Ltd. reserves the right to discontinue the www.monsterjamrc.com website at any time.

INFORMATIONS IMPORTANTES : Retirer tout I'emballage avant utilisation. Conserver les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. Le contenu
peut différer des images. Un adulte doit régulierement examiner ce jouet afin de s'assurer qu'il ne présente pas de dommage ni de risque. En cas de probléme, ne plus I'utiliser.

Les enfants doivent étre surveillés lorsqu'ils jouent. Maintenir & I'écart de tout obstacle ou risque électrique. Spin Master Ltd. se réserve le droit de supprimer le site Internet
www.monsterjamrc.com a tout moment.

® INFORMACION IMPORTANTE: Retire todo el embalaje antes de utilizar el producto. Conserve toda la informacion, las direcciones y los nimeros de teléfono para futuras
referencias. El contenido del paquete puede no corresponder con las imagenes. Un adulto debe revisar de forma periddica el juguete para asegurarse de que no supone un riesgo
para el nifio; si asi fuera el caso, interrumpa su uso. Supervise a los nifios mientras juegan con el producto. Mantenga el producto alejado de obstaculos y riesgos eléctricos.

WICHTIGE INFORMATIONEN: Entfernen Sie vor der Benutzung sdmtliche Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern bitte fiir mogliche
Riickfragen aufbewahren. Der Packungsinhalt kann von den Bildern abweichen. Ein Erwachsener sollte regelm&Big sicherstellen, dass das Spielzeug keine Gefahr darstellt,
und es gegebenenfalls entfernen. Kinder sollten beim Spielen beaufsichtigt werden. Nicht in der Nahe von Hindernissen und gefahrlichen Stromquellen spielen.

& BELANGRIJKE INFORMATIE: Verwijder de verpakking voor gebruik. Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik. Inhoud kan afwijken van
illustraties. Een volwassene dient dit speelgoed regelmatig te controleren. In geval van schade of gevaren het speelgoed niet meer gebruiken. Houd toezicht als kinderen spelen.
Blijf uit de buurt van obstakels en voorwerpen die elektrische schokken kunnen veroorzaken.

@ INFORMAZIONI IMPORTANTI: Rimuovere I'imballo prima dell'uso. Conservare informazioni, indirizzi e numeri di telefono per riferimento futuro. Il prodotto potrebbe essere
differente dalle immagini. Il giocattolo deve essere periodicamente controllato da un adulto per prevenire eventuali danni o rischi; in caso di danno, sospenderne I'uso. | bambini
devono essere sorvegliati durante il gioco. Tenere lontano da ostacoli, dispositivi elettrici e prese di corrente.

@ INFORMAGOES IMPORTANTES: Remova totalmente a embalagem antes de utilizar. Guarde todos os enderecos, niimeros de telefone e demais informagdes para consulta
e referéncia. O contetdo podera ser diferente das ilustragdes. Um adulto deve verificar o brinquedo periodicamente para garantir que ndo ha danos ou riscos. Se houver, é necessario
que o brinquedo seja retirado de uso. As criangas devem ser supervisionadas enquanto brincam. Mantenha distancia de obstéaculos e perigos elétricos.

BAXHASA UHOOPMALIUSA: CHumuTe BCe ynakoBOYHble MaTepuankl Nepes NCnonb30BaHneM. 3anuiuinTe ykasaHHble Ha ynakoBKe afpeca I Homepa TenedoHoB, YTobbl y Bac
Bblna BO3MOXHOCTb CBA3aTLCSA C Hamu. COREPXXNMOE YNakoBKI MOXET OTNMYATLCS OT UANKCTPaLNM. B3pocnbiM criedyeT Bpemst OT BpEMEHM NPOBEPSTh UMpy 11 CNeaUTb 3a TeM,
4T06bI OHa He Bbina comaHa 1 He NPefCTaBNsANa OnacHoCTM A5 pebeHka. B npoTBHOM criyyae ee He cnepyeT Ncnonb3osatb. Bo Bpems urpbl AeTH [OMKHbI HAXO[UTLCS MOA
npyucMOTPOM. [lepXXuTe UrpyLLKY BAAAWU OT ONacHbIX ANeKTPONpuBopoB 1 06bEKTOB, MelwatoLx urpe. UrpyLuka npefHasHayeHa TobKo ANs UCMONb30BaHIS B MOMELLEHNN.
CoortsetcTayet TpebosaHusm TP TC 008/2011 «O 6eaonacHocTu urpywek», 020/2011, 005/2011. Cpok rogHOCTU: He onpeaeneH.

WAZNE INFORMACJE: Przed uzyciem wyja¢ zabawke z opakowania. Zachowaé niniejsze informacie, adresy i numery telefondw na wypadek, gdyby byty potrzebne w przysztosci.
Zawarto$¢ opakowania moze rézni¢ sie od zabawki przedstawionej na obrazkach. Osoba dorosta powinna regularnie sprawdzac¢ zabawke pod katem uszkodzen oraz zagrozen.
Jedli takowe wystapig, nalezy zaprzesta¢ uzywania zabawki. Dzieci nie powinny bawic sie bez nadzoru. Unikac przeszkdd i miejsc, w ktorych wystepuije ryzyko porazenia pradem.

@ DULEZITA INFORMACE: Pred pouzitim odstraite veskeré balici materialy. Ulozte si tyto informace, adresy a telefonni isla pro budouci pouiti. Obsah se méize lisit od obrazk(.
Dospéla osoba by méla pravidelné kontrolovat, zda hracka neni poskozena nebo zda nepfedstavuje nebezpe¢i. Pokud ano, hracku vyhodte. Béhem hry nenechavejte déti bez dozoru.
Udrzujte v bezpecné vzdalenosti od prekazek a zdrojli elektrického napéti.

@ DOLEZITE INFORMACIE: Pred pouitim odstrarite vietok obalovy material. Tieto informacie, adresy a telefonne &isla si uchovajte na dalie pouZitie. Obsah sa moze it od
zobrazenia. Tuto hra¢ku musi pravidelne kontrolovat dospela osoba, aby sa uistila, Ze nedoslo k jej poskodeniu a Ze nehrozi Ziadne nebezpecenstvo. Ak &no, ukonéite jej pouZivanie.
Deti nesmu byt pri hre bez dozoru. Uchovavajte mimo prekazok a miest s rizikom zasahu elektrickym pradom.

@ FONTOS TUDNIVALOK: Hasznalat elétt tavolitson el minden csomagoléanyagot. A tudnivalokat, a cimet és a telefonszamot 6rizze meg késébbi hasznélatra. A csomag tartalma
eltérhet a képen latottaktdl. A felnGtteknek rendszeresen ellendrizniiik kell, hogy a jatékon nincs-e sériilés, illetve nem jelent-e veszélyforrast. Ha igen, ki kell vonni a hasznalatbol.
A gyermekek jaték kdzben felligyeletet igényelnek. Tartsa tavol az akadalyoktdl és elektromos veszélyforrasoktdl.

INFORMATII IMPORTANTE: indepirtati toate ambalajele inainte de utilizare. Pastrati aceste informatii, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioara. Continutul
poate fi diferit de imaginea din fotografii. Aceasta jucérie trebuie verificata periodic de un adult pentru a se asigura ca nu exista nicio deteriorare sau niciun pericol; daca exista,
scoateti jucdria din uz. Copiii trebuie supravegheati in timp ce se joaca. Jucdria trebuie sa nu se apropie de obstacole si surse de soc electric.

@ THMANTIKEZ MAHPO®OPIEZ: Mpwv T xprion adaipéate 6Aa Ta UAIKA TG cuokeuaaiac. AlaTnpraTe autég Tic Anpodopieg, TI¢ SleuBUVaEIS Kal Toug apiBpolg TAAEd@VOL yia

peAovTikn avadopd. To meplexopevo eviéxetal va Sladepel amd Tig elkoved. ‘Evag evalikag Ba mpémel va e€eTalel TAKTIKA auTd TO Tatyvidt Kat va SIaKOTTEL T XPron TOU o€ MePIMmTwon
evTomiopol BAaBwv f kivdovwv. Ta maibid 6a mpémel va naiouv vt emttipnon. Gurdgte To mPOIdY pakpLd anoé epnddia Kal KvGOVoUG TIoU TTPOEPXOVTAL A6 TO NAEKTPIKO peupa.t
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