For in-depth video instructions go to / Pour obtenir des instructions vidéo, se rendre sur / Para ver instrucciones exhaustivas en video, visita / Detaillierte Videoanleitungen findest du auf:
Ga voor uitgebreide video-instructies naar / Per istruzioni video dettagliate, visitare / Para instrucdes em video mais detalhadas, acesse

JleTanbHble BUZEOMHCTPYKLIMM NPeACTaBNeHbI Ha caiite / Szczegotowe instrukcje wideo mozna znalez¢ na stronie / Podrobné videopokyny najdete na webu

Video s podrobnymi pokynmi najdete na adrese / A részletes ttmutato videok itt tekinthetk meg: / Pentru instructiuni video detaliate, accesati

la o Aemropiepeic odnyieg ae pivreo, petapeite atn SievBuvan / Videozapis s detaljnim uputama potrazite na

3a no-noapoGHN MHCTPYKLYK 3a BReo oTueTe Ha / Za poglobljena videonavodila obiséite / Aynintili videolu talimatlar icin su adrese gidin: / MEME MM, EFI1E
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NORTH AMERICA - AMERIQUE DU NORD
1-800-622-8339, customercare@spinmaster.com

Juguete Importado por Spin Master México, S.A. de C.V. Av.
Insurgentes Sur No.1070 piso 8, Colonia Insurgentes San Borja Alcaldia

UK - 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND - 1800 992 249
FRANCE - 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com

ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com
MEXICO - 01 800 9530147, servicio@spinmaster.com
POLSKA - 800080238, poland@spinmaster.com

SLOVENSKO - 0800232800, slovakia@spinmaster.com

WWW.SPINMASTER.COM

/N GAUTION: Hair Entanglement, Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to play.
/N MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se concer, Attacher les cheveux et les couvrir, et maintenir les vétements amples & 'écart du joue.

/\\ PRECAUCION: Envedlo de pelo. Asequrese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto; revise adems si leva puesto algo que también se puda enredar.

/\ VORSICHT: Haare kinnten sich verfangen. Vor dem Spielen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sichern.
/\ OORZICHTIG: Haar kan verstrkt raken. Bind het haar naar achteren en bedek het. Maak loshangende leding vast voor gebruik.
/N ATTENZIONE: Intrappolamento dei capeli Legare e coprire i capellprima di iocare ¢ tenere gl abit lontano dal prodotto.

AUSTRALIA -1800 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
SCHWEIZ - 0800 561 350 + OSTERREICH - 0800 297 267
NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 + LUXEMBOURG - 800 2 8044

CESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com

I MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com
|+ ROMANIA - 0800400015, romania@spinmaster.com
\ POCCUA - 88003013822, russia@spinmaster.com

Benito Juarez C.P. 03100, Ciudad de México. R.F.C. SMM050627V48.

en I

/\ CUIDADO: Hé possibifidade de prender o cabelo. Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer peca de roupa solta antes de utizar o produto.
/N OCTOPOXHO: 1rpyLuka MOXET 3anyTaTh Bonock. He Upaifte ¢ pacnyLugHHeIMM BOTOCaN i HEMPHKDBITOl FO7OBOT, & Takxe 3anpaBsTe CBOBORHYR0 OREXEY Meped Hrpof

/N UWAGA: Nighezpieczenstwo wplatania wiosow. Przed uzyciem nalgzy zwiza i zakryC wiosy oraz zabezpieczyC luing czescl odziezy.
/N POZOR: Mizs dojtk zapleteni vias(. Pred hranim si iasy sepnéte i zakryjte & nenoste volny odév.

/N VAROVANIE: Zamotanie viasov. Pred hranim i zopnite a prikryte viasy a upevnite volng oblecene.

/\ VIGYAZAT: Belegabalyodo hej. A aték megkezdése eldtt kisse dssze és fedje le a hajet, letve gyelien a laza ruhadarabokra.

/\ ATENTIE: Agétare in pér. Strangesi pérul la spate si acoperif sistrénge heinele argi nainte de a vé juca.

/A TIPOZOXH: Mriké€uo pahdv. Mow and To naryyid, Goe Ta yalhid, kahdre ta kat odiEre Tuyov Gapdid podya.

/\ OPREZ: zapetfanje u kosu. Prig igranja zavedite | prekite kosui pricwrsite labavu odjecu.

/N TIPEQYMPEXTEHME: Sanimane Ha Kocara. 3a8bPXETe Hasag, MOKDHITE KOCATa U CTErHeTe CBOGOZHO BICALITE ADeX e Wrpa.
/N POZOR: Zapletanje as. Pred igro sprite in polrite ase ter zavihajte ali zatiacie ohlapna oblacfa.

/\ DIKKAT: Saciniza Dolanabilir. Oynamaya baglamadan tnce saginiz arkaya toplayip koruyun ve bol giysteriniz sabiflyin.

ANy TRABELS, BREN, ELTREELR, R,

A\ WARNING: CHOKING HAZARD - Smallparts. Not utable for children under three years.

/\ ATTENTION | DANGER DETOUFFEMENT - Contient de petits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.
/\ ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequerias. No conviene para nifios menores de tres afios.
/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fi Kinder unter dref Jahven geeignet

/\ WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleing onderdelen. it geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

A\ AVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi iocol. Non adatto a bambii i efa neriore a re anni.

/N ATENGAQ: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 ancs.

/N TIPEQYMPEXAEHME! OMACHOCTb YAVLUBA - Menkye feran. He nomxomuT A feeit B Boapacte A0 3 ner.

A OSTRZEiEVNIE: N|EBEZP|§CZEN§TWO ZADLAWIENIA - Drobne elementy. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponize] 3 lat.
A\ UPOZORNENI: NEBEZPECI UDUSENI - Obsahue malé cést Nevhodné pro i do it

/\ UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nevhodng pre deti do troch rokov.

/N FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Aprd aklrészek, Csak hérom éunél iddsebb gyermekek szaméra alkamas.
/N AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copillor mai micide tre ani,

AN TIPOEIAOOIHEH: KINAYNOE MINITMOY - Mikpd épn. Aev efvat karaMnho yia raidid kAT Tav Tpidy Ty,
/\ UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA - Mali dielovi. lracka nie prikladna za djecu mladu od t godine.

/\ BHUMAHVE: OMACHOCT OT SATABAHE - Mankit YacT. HenonxonAlL0 3a feLa nog TPATOIVALKA BL30ACT.

A\ OPOZORILO: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhnidef. Ni primerno za ofroke, mljSe od feh lt.

/N UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kioik parcalr. U yagindan kigk gocukla ign uygun el

AN W2)EE, BESRR. TEAZHITIE.
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MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE / HECHO EN CHINA / CLIENAHO B KUTAE / GIN'DE URETILMISTIR

@ /N WARNING: Do not aim at eyes orface. @ /N ATTENTION ! Ne pas viser les yeux ou e visage.

® A\ ADVERTENCIA: No se ha de apuntar a los ojos niala cara. @ /N ACHTUNG! Nicht auf Augen oder Gesicht zielen,

® A\ WAARSCHUWING: Niet op ogen of gezicht richten. @ A\ AWERTENZA: Non mirare agli occhio al volt.

@ /N ATENGAO: Nao mire na diregao dos ohos ou o rosto.

® A\ MPERYMPEXMEHVIE! He Hanpasnaire urpyluKy 8 rasa unn .

@ /N OSTRZEZENIE: Nie celowac w oczy i twarz. @ /A UPOZORNENI: Nepniite na oi ani na oblice),

@ A\ UPOZORNENIE: Nemierte do ocf alebo tre. ® /N FIGYELMEZTETES: Ne célozzon szemre vagy arcra.

@ /N AVERTISMENT: Nu fintif spre ochi sau fatd. @ /\  POEIAOTIOIHEH: Mn aroyelere ota pdmia kal oto mpoourto.
® /N UPOZORENJE: Nemaite ciliat prema ocima nilicu, € A\ - BHUMAHME: He ce uenere & owme wnv nisero.

@ A\ OPOZORILO: Ne merte  ofi a obraz. @ A\ UYARK: Gorlere veya yize dogu isen aimayn.

DA B TENEREIRTL

@ This toy is only to be connected to equipment bearing either of the following symbols:

@ Ce jouet doit uniquement étre branché sur des équipements portant Fun des symboles suivants :

® Este juguete solo debe conectarse al equino que tenga cualquiera de los siguiente simbolos:

@ Dieses Spielzeug darf nur mit Geréten verbunden werden, die eines der folgenden Symbole aufweisen:

® Dit speelgoed mag alleen worden verbonden met apparatuur met de volgende symbolen:

@ |l giocattolo puo essere collegato solo ad apparecchiature che riportano uno dei seguenti simboli

@ 0 brinquedo deve ser conectado somente a equipamentos com um dos simbolos a seguir:

® 370 yCTPOVICTBO MOXHO MOGKMIOYHTH TORBKO K 06OPYR0BaHIIO, OTMEHEHHOMY OFHIM U3 CRERYIOLLIAX CUMBOAOB:
@ Zabawke mozna poctaczac jedynie do urzadzen oznaczonych nastepujacymi symbolami;

@ Hracku pripojujte pouze k zaffzenim oznacenym nékterym z téchto symbolt:

@ Tiito hracku pripajajte len k zariadeniam, ktoré s( oznaceng jednym z nasleduilicich symbolov:

@ A jatek csak olyan berendezéshez csatlakoztathato, amelyen fel van tintetve az aldbbi szimbolumok egyike:
® Aceastd jucérie trebuie conectatd doar la echipamente care poartd unul dintre urmatoarele simboluri:

@ Autd To Taividt mpémet va quvbéeat povo ae e€omhiad mou dépet Eva and Ta Mapakdrw cUpora:

@ lgracka se smile prikluCivati samo na opremu na kojoj je istaknut jedan od sliedecih simbola:

@ Taayn urpayka TpA0Ba Aa Obre CBbP3aHa Camo ¢ 060pyABaHE, HOCELLO EAH OT CBHUTE CAMBONM:

@ Toigraco lahko poveZete le z opremo, ki ima navedenega enega od naslednjh simbolov:

@® Bu oyuncak, yalnizca agagidaki sembollerden birine sahip bir ekipmana baglandidinda kullaniabilr:

B Y RARE SRR IR L

@or  ®of ®h ®say ®ai

D @ou  ®oppure @nebo @1 ®yada®
®0 @ ®debo ®ii BFF
@oder @um  @vagy ®um

Spin Master logo & © Spin Master Ltd. All rights reserved. Spin Master Ltd. reserves the right to discontinue the
www.AIRHOGS.com/JUMPFURY website at any time.

Le logo de Spin Master et © Spin Master Ltd. Tous droits réserves. Spin Master Ltd. se réserve le droit de supprimer le site
Internet www.AIRHOGS.com/JUMPFURY  tout moment.
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@ JUMP BUTTON @ BOUTON DE SAUT ® BOTQN DESALTO @ SPRUNGTASTE
® SPRING-KNOP ® PULSANTE SALTO & BOTAQ DE SALTO ® KHOMKA MPbIXKA
@ PRZYCISK SKOKU @ TLACITKO SKOK ® TLACIDLO SKOK @ UGRATAS GOMB
® BUTON DE SARITURA ® KOYMTI AAMATOZ @ TIPKA ZA SKAKANJE

@ BYTOH 3A CKOK ® GUMB ZA SKOK ® ZIPLAMA DUGMES| @ Bkak i

@ JUMP READY LIGHT ® VOYANT PRET A SAUTER ® LUZ "LISTO PARA SALTAR"
@ SPRUNG-LEUCHTE ® SPRONG KLAAR-LAMPJE @ SPIA PRONTO PER SALTO
@ LUZ INDICADORA DE SALTO @ CBETOBOM MHIVKATOP FOTOBHOCTY K MPBIXKY
® WSKAZNIK GOTOWOSCI DO SKOKU @ INDIKATOR PRIPRAVENOSTI NA SKOK
@ KONTROLKA ,SKOK PRIPRAVENY" @ UGRATASRA KESZ ALLAPOTOT JELZ0 FENY

@ DRIFT ADJUSTER BUTTONS

 BOTOES DE AJUSTE DO DRIFT

@ KHOTIKI! PETY/MPOBKY AHOCA
® PRZYCISKI REGULAC DRIFTY
@ TLACITKA SERIZENI PROTI STACEN]

® KISODRODASBEALLITO GOMBOK
® BUTOANE DE REGLAJ DERAPARE
@ KOYMITIA PYGMIZHE ZTPOOHE

® TIPKE ZA REGULACHU DRIFTANJA

® YANLAMA AYARI DUGNIELER
B RN R

® LUMINA PENTRU SARITURA PREGATITA @ AYXNIA ETOIMOTHTAE AAMATOR

@ SVJETLO SPREMNOSTI SKAKANJA
® CBET/IMHEH UHIKATOP 3A TOTOBHOCT 3A CKOK

® INDIKATOR PRIPRAVLJENOSTI ZA SKOK ® ZIPLAMAYA HAZIR 19IGI

® RIRFLAETIT

@ BOUTONS DE REGLAGE DE LA DERIVE
® BOTONES DEL AJUSTADOR DE GIRO
@ TASTEN FUR DIE DRIFT-STEUERUNG
® KNOPPEN VOOR DE DRIFTREGULATOR
® PULSANTI DI REGOLAZIONE DERAPATA

@ TLACIDLA REGULATORA SMEROVANIA

& BYTOHY 3A PEMVIIMPAHE HA MPUMTH3BAHETO
® GUMBA REGULATORJA PROTI ZANASANJU

@ CHARGING PORT @ PORT DE CHARGE
® PUERTO DE CARGA @ LADEANSCHLUSS

@ LAADPOORT® PORTA DI RICARICA

 PORTA DE CARREGAVENTO

@ NIOPT 718 3APATK/ ® PORT LADOWANIA

@ NABIJECI PORT ® NABIJACI PORT

@ TOLTOPORT ® PORT DE INCARCARE

@ GYPAQOPTIZHE @ PRIKLJUCAK ZA PUNJENJE

) CHARGING LED ® VOYANT DE CHARGE
LED DE CARGA ® LED-LADE-ANZEIGE

. OPLAADLAMPJE ® LED DI RICARICA

*LED DE CARREGAMENTO

VHMKATOP 3APA ® DIODA LADOWANIA
KONTROLKA NABIJEN] LED

) KONTROLKALED NABIANA

@ TOLTESJELZO LED ® LED DE INGARCARE
@ AYYNIA LED OOPTIZHE

@ LED SVJETLO PUNJENJA

& CBETOIVIO/] 34 3APEXIAHE

® LED-LUCKA ZA POLNJEN E

® $ARJLED|® 7568 LED 47

5 @ @

@

®@R@®

& NIOPT 3A BAPEXTIAHE ® VHOD ZA NAPAJANJE °= @
® SARJ BAGLANTINOKTASI ® %340 t

T .3

@ POWER SWITCH ® INTERRUPTELR DALIMENTATION
® INTERRUPTOR DE ENCENDIDO

@ EINAUS-SCHALTER ® STROOMSCHAKELAAR

® INTERRUTTORE DI ALIVEENTAZIONE

& CHAVE LIGADESLIGA

® TEPEKTIQUATERBIWTAHIE.
® WEACINIK ZASILANIA @ WYPINAG ® VYPINAC
 BEKAPCSOLOGOVB ® COMUTATOR DE ALIVENTARE
® NAKOMTH AEITOYPTIAS

® PREKIDAC ZA NAPAJANJE

& MIPEBK/HOBATE/] HA BAXPAHBAHETO

@ STIKALO ZA VKLOP/IZKLOP

® QU ANAHTAR @ BT

For in-depth video instructions go to / Pour obtenir des instructions vidéo, se rendre sur / Para ver instrucciones exhaustivas en video, visita / Detaillierte Videoanleitungen findest du auf:

Ga voor uitgebreide video-instructies naar / Per istruzioni video dettagliate, visitare / Para instrugdes em video mais detalhadas, acesse / [letanbHble BAEOMHCTPYKUY NPEACTaBNEHbI Ha caiite
Szczegotowe instrukcje wideo mozna znalez¢ na stronie / Podrobné videopokyny najdete na webu / Video s podrobnymi pokynmi najdete na adrese / A részletes Utmutato videok it tekinthetdk meg:
Pentru instructiuni video detaliate, accesati / la o Aemropepeic 0dnyieg oe Bivteo, petapeite ot diedBuvan / Videozapis s detaljnim uputama potrazite na
3a no-noppoGHM MHCTPYKLWK 3a BUAEO oTuaeTe Ha / Za poglobliena videonavodila obisGite / Ayrintili videolu talimatlar icin su adrese gidin: / =& AASTIRAR, 15RI1E
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CONTENTS / CONTENU / CONTENIDO / INHALT / INHOUD / CONTENUTO / CONTEUDO / B KOMIUIEKTE / ZAWARTOSC/ OBSAH

OBSAH / TARTALOM / CONTINUT / NEPIEXOMENA / SADRZAJ / Cb{bPKAHUE / VSEBINA / iCINDEKILER / €155
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1 Jump Fury™

@ 1 controller @ 1 radiocommande

® 1 control @ 1 Fernsteuerung

® 1 controllers @ 1 radiocomando

@ 1 controle @ 1 ycTpoidcTBO ypaBneHUA
@ 1 kontroler @1 ovladat @ 1 ovladat
® 1 vezérl§ ® 1 telecomanda

@ 1 yelpioripia @ 1 upravijac

® 1 KoxTponep ® 1 krmilnika

®1Kumanda ® 1 MEIES

/\ CAUTION:
HAIR ENTANGLEMENT —

Tie back and cover hair and secure
loose clothing prior to play.

/\ MISE EN GARDE :
LES CHEVEUX PEUVENT SE COINCER —
Attacher les cheveux et les couvrir et~
maintenir les vétements amples a I'ecart du jouet.

WWW.SPINMASTER.COM

@ 1USB Charging Cable @ 1 cable de charge USB
® 1 cable de carga USB @ 1 USB-Ladekabel

® 1 USB-oplaadkabel @ 1 cavo diricarica USB
@ 1 cabo de carregamento USB

® 1 USB-kaBenb ns 3apsku

@ 1 kabel do fadowania USB

— @ {Instruction Guide @ 1 mode d'emploi

| ® 1 guia de instrucciones @ 1 Anleitung
b)|®1 gebruiksaanwijzing @1 guida per l'uso

@ 1 quia de instrugdes @ 1 HCTpyKLMS

@ 1 instrukcja @ 1 prirucka s pokyny

2 | ® 1 prirucka s pokynmi @ 1 haszndlati dtmutato

@ 1 nabijeci kabel USB ® 1 nabijaci kabel USB

® 1 USB-taltdkabel @ 1 cablu de incércare USB

@ 1 kahwdio gopriong USB @ 1 USB kabel za punjenje
 1USB axpaneal kaden ® 1 napajalni USB-kabel
® 1USB Sarj Kablosu @ 1 4 USB el 45

2xAAA (LR03) i3V

Notincluded - Non fournies - No incluidas - nicht enthaten
Niet nbegrepen - Non incluse - Ndo nclusas - He Bxogs 8 kowrunexr
Niedotaczone - Nejsou souéasti baleni - Nie e sucest balenia

Nem tartozek - Neincluse:- Aev mepihayBavovra - Ne sporutju
2 U paketu - He ca sinosesn - Niprodeno - Ayn satr

@ 1 ghid cu instructiuni @ 1 odnyos xprong
@ 1 priruCnik s uputama

@ 1 pbKOBOACTBO C HCTRYKLAM

@ 1 navodila za uporabo ® 1 Talimat Kilavuzu

® 1 MiREAER

AIRHOGS.COM/JUMPFURY



HOW TO INSTALL BATTERIES / INSTALLATION DES PILES / INSTALACION DE LAS PILAS
EINLEGEN DER BATTERIEN / DE BATTERIJEN PLAATSEN / COME INSTALLARE LE PILE
COMO COLOCAR AS PILHAS / YCTAHOBKA 3NTEMEHTOB MUTAHMS / WKLADANIE BATERII
VLOZENi BATERIi / INSTALACIA BATERIi / AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA
INSTALAREA BATERIILOR / TONO®ETHEH MMATAPION / KAKO UMETNUTI BATERIJE
KAK CE NMOCTABSAT BATEPUMUTE / NAMESTITEV BATERIJ / PILLERi TAKMA / #1{a] 22 25 H8 itb

HOW TO CHARGE / CHARGE / COMO CARGAR / AUFLADEN / OPLADEN / COME RICARICARE / COMO CARREGAR
3APSIAKA UrPYLLKW / tADOWANIE / NABIJENI / NABIJANIE / TOLTES / iNCARCAREA / TPOMOZ ®OPTIEHE
UPUTE ZA PUNJENJE / KAK 1A 3APEJIVTE / NAPAJANJE / SARJ ETME / 30{A 75 E&

HOW TO CONNECT THE CONTROLLER / CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE / COMO CONECTAR EL CONTROL
VERBINDEN DES CONTROLLERS / DE CONTROLLER VERBINDEN / COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO
COMO CONECTAR O CONTROLE / KAK MOAKMIOYUTb YCTPOMCTBO YMPABJIEHMS / JAK POLACZYC KONTROLER
PRIPOJENI OVLADACE / PRIPOJENIE OVLADACA / A VEZERLG CSATLAKOZTATASA / CONECTAREA TELECOMENZII
MQZ NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO / POVEZIVANJE UPRAVLJACA / KAK IA CBBP)KETE KOHTPOJIEPA
NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA / KUMANDAYI BAGLAMA / 30{Al i #2512 45 25
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@ Spin Master International B.V. hereby declares that the radio equipment type
JUMP FURY™ is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text of the EU
declaration of conformity is available at the following internet address:

c € http://doc.spinmaster.com

@ Par la présente, Spin Master International B.V. déclare que I'équipement radio de type JUMP FURY™
respecte la Directive 2014/53/UE. L'intégralité de la déclaration de conformité UE est disponible a I'adresse
Internet suivante : http://doc.spinmaster.com

® Por la presente, Spin Master International B.V. declara que el tipo de equipo de radio usado en JUMP FURY™
cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la declaracion de conformidad de la UE esta disponible en
la siguiente direccion de Internet: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. erklart hiermit, dass der Funkanlagentyp der JUMP FURY™

der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollsténdige Text der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfilgbar: http://doc.spinmaster.com

@& Spin Master International B.V. verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in JUMP FURY™

in overeenstemming is met richtlijn 2014/53/EG. De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring

is beschikbaar op het volgende intenetadres: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. dichiara che I'apparecchiatura di tipo radio JUMP FURY™ & conforme alla
direttiva 2014/53/UE. Il testo integrale della dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente indirizzo
internet: http:/doc.spinmaster.com

@ A Spin Master International B.V. declara pelo presente que o equipamento tipo radio JUMP FURY™

esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de declaragéo de conformidade

com a UE esta disponivel no link a sequir: http://doc.spinmaster.com

@ Komnarus Spin Master International B.V. HacTosiwwm 3asiBnset, uto papuoo6opygosatue JUMP FURY™
cootsetcTayeT Aupektuse 2014/53/EC. Monbiii TekcT [leknapauwm cootsetcTsus EC npepctasneH Ha
BeG-caitre: http:/doc.spinmaster.com

Firma Spin Master International B.V. niniejszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w zabawce JUMP FURY™
spetnia wymogi dyrektywy 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci z wymogami UE jest dostepny pod
nastepujacym adresem internetowym: http://doc.spinmaster.com

@ Spoleénost Spin Master International B.V. timto prohladuje, Ze radiové vybaveni hracky JUMP FURY™

je v souladu se smérmici 2014/53/EU. Piné znéni prohlaseni o shodé EU je k dispozici na této adrese:
http://doc.spinmaster.com

@ Spolocnost Spin Master International B.V. vyhlasuje, Ze radiové vybavenie hracky JUMP FURY™ je v stilade
s0 smernicou 2014/53/EU. UpIné znenie vyhlasenia o zhode EU je k dispozicii na tejto internetovej adrese:
http://doc.spinmaster.com.

@ A Spin Master International B.V. kijelenti, hogy a JUMP FURY™ radioberendezés-tipus megfelel

a 2014/53/EV iranyelvnek. Az EU megfeleldségi nyilatkozat teljes szdvege elérhetd a kovetkezd internetcimen:
http://doc.spinmaster.com

Spin Master International B.V. declara prin prezenta ca echipamentul de tip radio JUMP FURY™ este
conform cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei de conformitate UE este disponibil la urmatoarea
adresd de internet: http://doc.spinmaster.com

@ Me To mapdv, n Spin Master International B.V. dndvel ot o Tomog padioe€omhiapod Tov JUMP FURY™
ouppopdwverar pe T 0dnyia 2014/53/EE. To mhijpeg Keipevo g oriAwang ouppdpdwong EE eivat diabéapo
otV napakdrw nhektpoviki SiclBuvan: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. ovim putem izjavljuje da je radijska oprema JUMP FURY™ u skladu

s Direktivom 2014/53/EV. Cijeli tekst EU deklaracije o uskladenosti dostupan je na sliedecoj internetskoj adresi:
http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. ¢ HacToswoTo eknapupa, ye TUMBT paguoobopyasane JUMP FURY™
CcboTBeTCTBA Ha [lupekTusa 2014/53/EC. MbntuaT TekcT Ha EC feknapauusTa 3a CboTBETCTBME € AOCTDNEH HA
CNlepHvs uHTepHeT apec: hitp://doc.spinmaster.com

@ Druzba Spin Master International B.V. izjavlja, da je tip radijske opreme JUMP FURY™ v skladu z Direktivo
2014/53/EV. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je dostopno na spletnem naslovu
http://doc.spinmaster.com.

@ Spin Master International B.V. ishu belge ile JUMP FURY™ radyo ekipmani tiiriiniin Yonerge 2014/53/AB ile
uyumlu oldugunu beyan eder. AB uygunluk beyaninin tam metni su internet adresinde bulunabilir:
http:/doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. $5itt =H1: 4258 1% &% JUMP FURY™ AT 454 2014/53/EU.
NESERESMUERLL, ERELTEREMMIL: http:/doc.spinmaster.com

@ Keep away from obstacles and electrical hazards.

@ Maintenir al'écart de tout obstacle ou risque électrique.

® Mantenga el producto alejado de obstéculos y riesgos eléctricos.

@ Nicht in der Nahe von Hindemissen und geféhrlichen Stromquellen spielen.

® BIiff uit de buurt van obstakels en voorwerpen die elektrische schokken kunnen veroorzaken.
@ Tenere lontano da ostacoli, dispositivi elettrici e prese di corrente.

@ Mantenha distancia de obstaculos e perigos elétricos.

® [lepXvTe WrpyLLKy B OT ONACHBIX 3NeKTPONPUBOPOB # 06BEKTOB, MelLaloLLyIX Urpe.

@ Unikac przeszkod i migjsc, w ktdrych wystepuje ryzyko porazenia pradem.

@ Udrzuite v bezpecné vzdalenosti od prekazek a zdrojl elekirického napét.

@ Uchovavajte mimo prekazok a miest s rizikom zésahu elektrickym pridom.

® Tartsa tavol az akadalyoktol és elektromos veszélyforrasoktdl.

® Jucria trebuie & nu se apropie de obstacole si surse de soc electric.

® Quhdére To oIV pakpid amd epmodia ka KIVSHVOUS TToU TPOENKOVTaL amd To NAEKTHKO EdyC.
® Drzite podalje od prepreka i strujnih opasnosti.

@ [TageTe Ha PasCTOsHie OT MPENATCTBIS 1 eNEKTPUYECKY ONacHOCTH.

® lzdelka ne priblizujte oviram ali predmetom, ki lahko povzrocijo nevamost elektricnega udara.
@® Engellerden ve elekirik tehlikelerinden uzak tutun.

® FLEERANRSER

WWW.SPINMASTER.COM

@ Frequency band(s) : 2422 - 2467 GHz / Maximum radio-frequency power transmitted: <10 dBm

@ Bande(s) de fréquence : 2422 - 2.467 GHz / Puissance de radiofréquence maximale transmise : <10 dBm

® Banda(s) de frecuencia: 2,422 - 2,467 GHz / Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: <10 dBm

@ Frequenzband: 2422 - 2.467 GHz / Max. Sendeleistung: <10 dBm

® Frequentieband(en): 2.422 - 2.467 GHz / Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: <10 dBm

@ Bande di frequenza: 2,422 - 2,467 GHz / Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: <10 dBm

@ Bandas) de frequéncia: 2,422 - 2,467 GHz / Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: <10 dBm

® [lnana3oH vactot: 2,422 - 2,467 'ruy / MakcumanbHasi MOWHOCTb nepeaaun PY-curkana: <10 gbm

@ Zakres czestotiiwosci: 2422 - 2.467 GHz / Maksymalna moc przesylana na czgstotiiwosci radiowej: <10 dBm

@ KmitoGtova pasma: 2,422 - 2,467 GHz / Maximalni radiofrekvencni vykon vysilany v kmitoctovém pasmu: <10 dBm
@ Frekvencné pasma: 2,422 - 2,467 GHz / Maximalny vykon prenasaného vysokofrekvenéného signalu: <10 dBm
@ Frekvenciasav(ok) : 2,422 - 2,467 GHz / Tovabbitott maximalis radiofrekvencias jelerGsség: <10 dBm

®@ Benzi de frecventd: 2422 - 2467 GHz / Puterea maximd a frecventei radio transmise: <10 dBm

@ Zwveg ouyvoTATWV: 2422 - 2.467 GHz / Méyiatn 1ox0¢ padloguyvotntag mov petadidetar: <10 dBm

@ Frekvencijski pojasevi: 2.422 - 2.467 GHz / Maksimalna odaslana snaga radijske frekvencije: <10 dBm

@ YecrotHa(n) nenTa(u): 2422 - 2467 GHz / MakcumanHa npenasana paguoyecTotHa mowHoct: < 10 dBm

@ Frekvenéni pasovi: 2,422 - 2,467 GHz / Najvecja prenesena radiofrekvencna energija: <10 dBm

@ Frekans bantlari: 2,422 - 2,467 GHz / Aktanilan maksimum radyo frekans giicii: <10 dBm

@ HiE: 2422- 2467 GHz / SR A KETIE: <10dBm

@ Before first use: Read the user's information together with your child.

@ Avant la premiere utilisation : Lire les instructions avec votre enfant,

® Antes de utilizarlo por primera vez, lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio.
@ Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit lhrem Kind durchlesen.

® Voor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door.

@ Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per ['utente insieme ai bambini.

@ Antes do primeiro uso: leia as informagGes para o usuario junto ao seu filho.

@ [lepes NepBbIM 1CMIONb30BAHMEM MPOHMTAIITE UHCTPYKLMK BMECTE C PEGEHKOM.

@ Przed pierwszym uzyciem: nalezy wraz z dzieckiem przeczyta¢ informacje dla uzytkownika.

@ Pred prvnim pouZitim: Piectéte si uZivatelské informace spoleCné s ditétem.

@ Pred prvym pouzitim: PreCitajte si informacie pre pouZivatefa spolu s diefafom.

@ Az els6 hasznalat eldtt: A hasznélati utasitast gyermekével egy(itt olvassa el.

inainte de prima utilizare: Citt informatille pentru utilizator mpreund cu copilul dvs.

@ [Mptv and Ty mpayn xprion: Aabaore Tic mhnpodopieg xprjot Had Le To maidi oag.

@ Prije prve upotrebe: zajedno s djetetom proCitajte informacile za korisnike.

@ [pey MbPBOTO M3NoN3BaHe: MpoyeTeTe MHHOpMALVSTA 3a noTpebuTens 3agaHo ¢ Bawero gete.
@ Pred prvo uporabo: Skupaj z otrokom preberite navodila za uporabo.

® llk kullanimdan Gnce: Gocugunuzla birikte kulanict bilgierini okuyun,

@ BARRA: SENRT 2RI

@ Retain this information, addresses and phone numbers for future reference.

@ Conserver les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure.

® Conserve toda la informacion, las direcciones y los nimeros de teléfono para futuras referencias.

@ Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern bitte fiir mégliche Rickfragen aufbewahren.

® Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik.

@ Conservare informazioni, indirizzi € numeri di telefono per riferimento futuro.

@ Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta e referéncia.

@ 3anuwwTe yKa3aHHbIe Ha yrakoBKe apeca 1 HoMepa TeneqoHoB, 4ToBbl y BaC Gbina BOMOXHOCTb
CBA3ATBCA C HaMI. PEKOMEHLIYETCS NpYCMOTD B3POCTLIX.

Zachowac ninigjsze informacie, adresy | numery telefonow na wypadek, gdyby byly potrzebne w przysziosci.
@ Ulozte i tyto informace, adresy a telefonni ¢isla pro budoucf pouzit.

@ Tigto informacie, adresy a telefonne Cisla si uchovajte na dalSie poutitie.

@ A tudnivalokat, a cimet és a telefonszamot Grizze meg késdbbi hasznalatra.

@ Pastraf aceste informatji, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioara.

@ Alatnpriore QuTéC TIG mnpodopiec, Tic dieuBlvaeig kat Toug apByolg Thedwvou yia pelovriki avadopd.
@ Spremite ove informacije, adrese i brojeve telefona za buduce potrebe.

& 3anaseTe Taav HOpMALWs, aripecuTe 1 TeneoHHwTE Homepa 3a Gbaella cpaska.

® Shranite te informacile, naslove in telefonske Stevilke, ker jih boste morda potrebovali v prihodnosti.

@ Bu bilgleri, adresi ve telefon numaralarini daha sonra kullanmak (izere saklayin.

@ EREMES. MINRESE, NHEARSE.

@ Do not change or modify anything on the toy. @ Ne pas altérer le jouet ou modifier 'un des composants.
® No cambie ni modifique ninguna de las piezas del juguete. @ Keine Anderungen an dem Spielzeug vornehmen.
® Maak geen aanpassingen aan het speelgoed. @ Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.

@ Nao modifique nada no brinquedo. ® He pasbupaiiTe v He U3MEHSITTE UpyLLKY.

@ Nig nalezy dokonywac zmian lub modyfikacji jakiejkolwiek czesci zabawki.

@ Na hracce nic neméfite ani neupravuite. @ Na hraCke ni¢ nemefite ani neupravuite.

@ A jatékon semmit ne valtoztasson meg vagy modositson. @ Nu schimbati sau modificati nimic la jucarie.
@& Mnv ahalete 1 Tpomtomoleite OMoI0dAToTe e aTo malviL.

@ Nijedan dio igracke nemojte mijenjati ni modificirati.

@ He npomersifTe 1 He MOBMGMLMPAIITE HILLO N0 Wrpadkara.

@ Ne spreminjajte ali preoblikuite nicesar na igraci.

@ QOyuncak (izerinde herhangi bir degisiklik yapmayin.

@ ENENAEATE LNENEE.

AIRHOGS.COM/JUMPFURY



ZAWIERA 1 ZESTAW BATERIl LITOWO-POLIMEROWYCH 3,2 V O POJEMNOSCI 500 mAh | WYMAGA 2 BATERII
ALKALICZNYCH 1,5 V AAA (LR03) (niedlofgczone). Baterie lub zestawy baterii nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowac
zgodnie z zaleceniami. Gdy skonczy sie okres uzytkowania produktu, nie nalezy go utylizowac wraz z odpadami domowymi.
Zgodhnie z wymogami dot. zuzytego sprzetu elektrotechnicznego i elektronicznego (WEEE) produkt nalezy zbiera osobno w
celu przetworzenia go z uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i recyklingu. Zmniejszy to negatywny wptyw
na srodowisko naturalne i ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie skazenia gleby i wod niebezpiecznymi substancjami,
ograniczy ilos¢ zasobdw potrzebnych do produkcji nowych urzadzen i nie spowoduje zwiekszenia przestrzeni skfadowania
odpaddw. Zadbaj o srodowisko naturalne i nie usuwaj tego produktu wraz z niesortowanymi odpadami komunalnymil
Symbol przedstawiajacy przekreslony ,kosz na $mieci na kotkach” oznacza, ze produkt nalezy przekazywac do punktow
zbierki ,zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego™. Zuzyte urzadzenie mona przekazac sprzedawcy przy zakupie
nowego produktu tego typu. Informacje o innych opcjach mozna uzyskac od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@ OBSAHUCJE 1 BATERII TYPU LiFe 3,2V// 500 mAh A VYZADUJE 2 ALKALICKE BATERIE TYPU AAA (LR03) 1,5V (nejsou
soucasti baleni). Baterie nebo bateriové moduly je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat. Po dosazeni konce uzitecné
Zivotnosti by se tento produkt nemél likvidovat spolecné s béznjm odpadem z doméacnosti. Smémice o odpachich elektrickych
a elektronickych zaiizenich (OEEZ) vyZadujijeho oddéleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podle nejlepsich dostupnych
technik obnovy a recyklace. Tim se snizi dopad na Zivotni prostiedi a lidské zdravi zpisobeny znecisténim pidy a vody
nebezpecnymi latkami, snizi se mnozstvi zdrojd potiebnych na vyrobu nowych produkti a zmensi se objem odpadu. Zajistéte,
aby se tento produkt nedostal do komunainiho odpadu! Symbol ,popelnice" znamena, Ze by se mél produkt ikvidovat jako
,Elektricky a elektronicky odpad". Stary produkt miiZete vrétit v prodejng, kde budete kupovat novy podobny produkt. Dalsf
moznosti vam sdéli mistn Grady.

@ OBSAHUJE 1 SUPRAVU BATERI! LiFe 3,2 V 500 mAh A VYZADUJE 2 ALKALICKE BATERIE TYPU AAA (LRO3) 15V
(nie st sticastou balenia). Batérie alebo stipravy batérii sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat, Ked tento produkt
dosiahne koniec svajej Zivotnosti, nemal by sa likvidovat s inym odpadom z domécnosti. Predpisy 0 odpade z elektrickych
a elektronickych zariadeni vyzadujd, aby sa zbieral oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych
technik zhodnocovania a recyklacie. Minimalizuje sa tym vplyv na Zivotné prostredie a zclravie ludi spdsobeny kontamindciou
pady a vody akymikolvek nebezpecnymi latkami, znizi sa tym mnozstvo zdrojov potrebnych na vyrobu novyich produktov
a USetri sa tym priestor v skladkach. Prispejte k ochrane Zivotného prostredia tym, Ze tento produkt nebudete likvidovat
s komunalnym odpadom! Symbol ,smetného kosa na kolieskach* znamena, Ze produkt sa ma likvidovat ako
,odpad z elektrickych a elektronickych zariadeni. Stary produkt mdzete vrétit maloobchodnému predaicovi, ked i kilpite
podobny novy. Informécie o dalSich moznostiach vam poskytne miestny organ samospravy.

@ 1 DB 3,2 V-08 LiFe 500 mAh AKKUMULATORCSOMAGOT TARTALMAZ, A MUKODTETESHEZ TOVABBA 2 DB
1,5V-0S AAA (LR03) ALKALI ELEM SZUKSEGES (nem tartozék). Az elemeket vagy elemcsomagokat megfelelden djra kel
hasznositani vagy artaimatlantani kell. Ha a termék elérte a hasznos élettartama véget, ne dobja ki mas haztartasi hulladékkal.
Az elektromos és elektronikus berendezések hulladékairdl sz616 rendelkezések eldiriak az elkiilonitett qydjtésiiket,
iy a kezelésk a lehetd legjobb helyredlitasi és Gjrahasznositési technikakkal torténik. Ezzel minimélisra cstkken a lehetséges
veszélyes anyagok talaj- és vizszennyezés sordn a komyezetre és az emberi egészségre gyakorolt hatésa, valamint csokken
az Uj termékek gyartasahoz sziikséges ercforrasok mennyisége, illetve elkertihetove valik a hulladéklerako helyek igénybe
vétele. Kérjilk, ovia kbrmyezetét, és keriife a termék kommunalis hulladékgydijtbe tortén helyezéset! A ,kerekes kuka”
szimbolum azt jelenti, hogy a begytijtésekor ugyantigy kell kezelni, mint az ,elektromos és elektronikus berendezéseket”.
Hasonld (j termék vasarldsakor a régi termeket atadhatia a kereskedonek. Tovabbi lehetdségekért forduljon a helyi
Gnkormanyzathoz.

CONTINE 1 ACUMULATOR LiFe DE 3,2V 500 mAh SI NECESITA 2 BATERII ALCALINE AAA DE 1,5V (LR03) (neincluse).
Bateriile sau pachetele de baterii trebuie s fie reciclate sau eliminate fn mod corespunzator. Cand acest produs a ajuns la
sfarsitul duratei sale de viatd, acesta nu trebuie aruncat impreund cu deseurle menajere. Reglementarile privind deseurile de
echipamente electrice si electronice impun colectarea separatd a acestora astfel incét sé poatd fi tratate cu cele mai bune
tehnici de recuperare si reciclare disponibile. Astfel se va reduce la minim impactul asupra mediului si sanatatii oamenilor,
prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase, se vor reduce resursele necesare pentru produse noi si se va
evita ocuparea de spatiu in groapa de gunoi. Va rugam sa va facefi datoria civica nearuncand acest produs impreuna cu
deseurile menajere! Simbolul ,cosului de gunoi cu roti” indica faptul ca acest produs ar trebui sé fie colectat ca ,deseu de
echipamente electrice si electronice”. Puteti returna un produs vechi la magazin atunci cand cumpérati unul nou similar.
Pentru alte optiuni, va rugdm sé contactati consiliul local.

@ [EPINAMBANEI 1 MAKETO MIMATAPIAZ LiFe 3,2 500mAn KAI ATIAITEI 2 AAKAAIKEZ MMATAPIEZ AAA (LR03) 1,5V
(0ev mepthayBavovray). Ot pmatapieq kol Ta MAKETA PmaTaplay Tpémet va avakukhdvovTal 1 va anoppitovtal adudwva
e Toug kavoviapoug. ‘Otav To mpoidv ¢rdaet ato Téhog TG (wrg Tov, dev mpénet va amoppidBel padi pe Ta undhoma

olkiakd anoppippara. Z0pduwva He Toug kavoviapoug yia T AnoBAnta Hhektpikol kat Hhextpovikol E€omhiapiod, To mpoidy
Tipémet va oulexBet Eeywpiotd, wate n Slaeipior] Tou va mpaypatoroinBe He Tig BEATioTe SlaBéaeg Texvikeg mepiouNoyig
Kat avakOkhwang. H dladikaoia autr ehayiotonoiel Tov avriktumo mou mpokaheftal ato mepiBAMov kat oty avBpwrivn
Uyela amd T poAuvan Tou edadous Kai Twv ubdTwy and emikivuves OUaES, HELVEL TOUG TOPOUG TOU aTarTodvTaL i THY
KaTagKeur véwv mpoidviwy Kat meplopiCel To ywpo mou KatahayBAveTal aToug YWPOUg UYELOVORIKIG TadrG AMoppIUATLY.
Naere K eoeic pépog oty mpoomabela, Kpatavrag To mpoidv extdc e dladikasiac anokopiong Tou Afuou cag!
To abpBoho Tou kddou pe Ta podakia onpaiver Ott T mpoidv Ba mpémel va culexBel wg "amdBAnTo nhekTpikol Kal
nhektpovikou e§omhiapiod". Mrnopeite va ematpéyete éva nakid mpaidv oto Kardatnua drav ayopddete Eva Kawoupylo.
a Tic umdhoimec emoyc Tou éxete ot GidBear) aac, EMKOWWAGTE e TOUC (OpeiC TG meployrc aac.

@ SADRZI 1 LiFe BATERWU 0D 32 V 1 500 mAh | UZ TO SU POTREBNE 2 ARA (LR03) ALKALNE BATERWE 0D 1,5V
(ne isporucuju se u paketu). Baterije i paketi baterija moraju se reciklirati ili odloZiti na pravilan nacin. Kad proizvodu istekne
rok trajanja, ne smije se odloziti s ostalim kucanskim otpadom. U skladu s Propisima o otpadnoj elektriénoj
i elektroniCkoj opremi proizvod se mora zasebno odloZiti kako bi se mogao obraditi putem najboljih raspolozivih tehnika za
oporabu i recikliranje. To ¢e smanijti Stetan utjecaj na okolis i zdravije ljudi putem zagadenja tla i vode bilo kakvim opasnim
tvarima, resurse potrebne za izradu novih proizvoda i prostor potreban za odlaganje proizvoda na smetliste. Dajte svoj
doprinos i nemojte dopustiti cia ovaj proizvod zavrsi u komunalnom otpadu. Simbol kante za smece znaci da se proizvod
treba prikupiti kao ,otpadna elektriéna i elektronicna oprema“. Stari proizvod moZete vratit trgoveu pri kupovini sliénog
novog proizvoda. Informacile o ostalim moguénostima zatraZite od lokalne uprave.

@ ChIbPXA 1X 32V LiFe 500mAh BATEPIS 11 U3CKBA 2 X 1,5V, PASMEP AAA (LR03) ATIKANTHIA BATEPVN
(He ca BKTHoueHY). BaTepuuTe Ui KoMrAeKTITe Gatepy TPAGBA Aa C& PELUKIMPAT WAV U3XBBPIIT 10 MPABINEH HAYH.
Koraro To3yt pofiyKT OCTUTHe Kpast Ha eKCTIN0ATALYIOHHWS CY XMBOT, TOit He TpsiGRA Aa C8 U3XBLPAS € 0CTaHanvs: BiToB
oTnagbK. PasnopesbuTe OTHOCHO OTMAIbLUTE OT eNEKTPUHECKO U ENEKTPOHHO 060pYABAHE M3UCKBAT TOM Aa bje
CbOupaH OTAENHo, 3a fia MoXe fAa Bbe 06paboTBax upes Hail-§oBPUTE HaNMUHI TEXHUKM 33 BL3CTAHOBSBAHE
1 peLKmMpaHe. ToBa LLe MYHMMI3IPA Bb3Re/CTBISTA BLPXY OKONHATA CPEAia Y YOBELKOTO 35paBe OT 3aMbPCSBAHETO
Ha MOYBHTE 1 BOTUTE C ONlaCHil BELLIECTBA, LI HAMaV PEcypeyTe, HEOBXOMMIA 38 MPOVSBOACTBOTO Ha HOBI MPOAYKTH,
1t Lue U3berHe 3ambABaHETO Ha MACTOTO B cueTuLaTa. Mons, CBLpLIETE HEOBXOTUMOTO, KaTo He MO3BOAWTE Ha TO3M
MIPOAYKT Aa nonagHe B 06LUMHCKYS MoToK oT oTnagbLy! CUMBOLT Ha "KOLLYe C Konenla' 03Ha4asa, ye Toit Tpsiosa fa
Bbae cbOpaH KaTo "TnabK OT ENEKTPHYECKO U eNeKTPOHHO 0BopyaBate”. MoxeTe fa BbpHETE CTap NPOYKT Ha
THProBewa Ha Ape6HO, Korato 3akyriATe ofio6eH HOB MPOBYKT. 3a Zpyrit Bb3MOXHOCTH CE CBBPXETE C MECTHUTE BRacTU.

@ VSEBUJE 1 BATERIJSKI SKLOP LiFe 3,2 V500 mAh IN POTREBUJE 2 ALKALNI BATERIJI AAA (LR03) 1,5V {ni priloZeno).
Baterije ali bateriske sklope je treba ustrezno reciklirati all odloZiti med odpadke. Ko ta izdelek doseze konec svoje dobe
koristnosti, se ne sme odloziti med druge gospodinjske odpadke. V skladu s predpisi o ravnanju z odpadno elektriéno
in elektronsko opremo je treba izdelek zbirati loGeno, da se lahko obdela z najboliimi tehnikami predelave in recikliranja,
ki s0 na voljo. S tem se bo zmanjSal vpliv na okolie in zdravie ljudi zaradi onesnazevanja tal in vode z nevarnimi snovmi,
zmanjSala potreba po virh, potrebnih za proizvodnjo novih izdelkov, in preprecila dodatna obremenitev odlagalis. Prispevaite
svoj del, tako da tega izdelka ne odlagate med komunalne odpadke. Znak s smetnjakom na kolesih pomeni, da je treba
izdelek odlozti kot "odpadno elektriéno in elektronsko opremo”. Ob nakupu novega podobnega izdelka lahko starega
vimete trgoveu. Za druge moZnosti se obrnite na lokalno skupnost.

@ 1x32V LiFe 500 mAh PIL PAKETI DAHILDIR VE 2 x 1,5V AAA (LR03) ALKALI PIL GEREKIR (dahil deegildi). Pil ve pil
paketleri geri doniistirimeli veya dogjru bir sekilde atimalidir. Bu dirlin, kullanim siiresinin sonuna geldiginde dier glnlik
ev atiklanyla birlikte cBpe atimamalidir. Atk Elektrikii ve Elektronik Cihaz Yonergeleri, bu cihazin en uygun sekilde yeniden
degerlendirimesi ve geri dontstim yontemleri uygulanabilmesi igin ayr bir sekilde toplanmasini éng@rir. Béylece, zararl
maddelerin toprak ve su kirlligine yol agmasiyla cevreye ve insan sagligina olan etkisi minimuma iner, yeni irlinler dretmek
icin gereken kaynak miktan azalir ve ¢6p alanlannin bos yere dolmasi dnlenir. Liitfen bu {iriniin belediye atik koluna dahil
olmasini engelleyerek cevre temizligine katkida bulunun. “Tekerlekli ¢6p kutusu" simgesi, bir Griintin "elektrikli ve elekironik
cihaz ¢Opii" olarak toplanmasi gerektiji anlamina gelir. Benzeri yeni bir Griin alirken, eski Griiniiniizii perakende saticiniza
geri gOtirebilirsiniz. Dider segenekler icin belediye meclisinizle iletisime gegin.

® 84 14 32V/500mAh AR, $EEE 24 1.5V AAA (IR03) gt (F2) . RAERERIR
BRMGRNA, SHFRNERESERN, FUSERARILR-ELE. (KERRRIMRTREED
EXBEATUE, NEERAANREDRMBEFAATGHTAE, SERARREEEANERNRSEL
ERAABERARBRFATHIN, BOEFHERHENAR, ARG BUBREH. FRA8S
BEREASTIRAS! RARE FSRTNEE RREEMTRE REUSR. SHEANNEF
mit, BANERFRREATER. FREMEN, FRAGIMMTHRNI].

FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the
limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio
communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does
cause interference to radio or television reception (you can check this by turning the toy off and on while listening for the
interference), one or more of the following measures may be useful: * Reorient or relocate the receiving antenna  Increase
the separation between the toy and the radio or the TV + Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.
NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter
component (crystal, semiconductor, etc) could result in a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be
expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user's authority to operate the equipment. Spin Master Inc.,
PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, To contact the responsible party please visit
fec.spinmaster.com

Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme & Iarticle 15 de la réglementation de la FGC. L'exploitation est
autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'apparei doit accepter
tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouilage est susceptible d'en compromettre le fonctionnement. Cet
équipement a été testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements numeériques en vertu de 'article
15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute
interférence nuisible avec les communications radio. Cet équipement génére, utilise et peut émettre de Iénergie de
fréquence radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux
communications radio. Gependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ot I'installation ne
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serait pas conforme. Si ce joust cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en
['éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'ily a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations
suivantes : * Réorienter ou déplacer I'antenne réceptrice + Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision
+ Consulter le revendeur ou demander 'aide d'un technicien radio/T.V. expérimentg.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet apparel, incluant mais ne se limitant pas au
remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer une violation de
I'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCG, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine
d'entrainer I'annulation du droit de I'utlisateur d'exploiter I'équipement. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International
Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, Pour contacter la partie responsable, rendez-vous sur fcc.spinmaster.com
Pour respecter les limites de la classe B de la réglementation de la FCC, cet appareil doit étre utiisé avec des cables
blindés.

CGANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with Innovation,
Science and Economic Development Canada’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est
conforme aux CNR d'lnnovation, Sciences et Développement économique Canada applicables aux appareils radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1) L'appareil ne doit pas produire de brouillage;

2) L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme s le brouillage est susceptible d’en compromettre

le fonctionnement.
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)
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HOW TO JUMP / SAUTER / COMO SALTAR / SO WIRD GESPRUNGEN / SPRINGEN / COME ESEGUIRE SALTI/ COMO SALTAR
KAK BbIMOHATb MPbDKKKN / JAK WYKONAC SKOK / SKAKANI / AKO SKAKAT / AZ UGRATAS MODJA / SARITURILE
NQZ NA KANETE AAMATA / KAKO SKOCITI / KAK JA CKAYATE / SKOK / ZIPLAMA / #{a] &k Bk

HOW TO DRIVE / CONDUITE / CQNDUCCION / FAHREN / RIJDEN / COME GUIDARE / COMO PILOTAR / YNPABNEHVE
STEROWANIE / RIZENi / RIADENIE / A JARMU VEZETESE / CONDUCEREA / TPOMOZ OAHIHZHZ
KAKO VOZITI / KAK CE YMPABJISIBA / VOZNJA / OYUNCAGI SURME / S{iliE13i5

HOW TO CORRECT WHEEL ALIGNMENT / CORRIGER L'ALIGNEMENT DES ROUES / COMO CORREGIR LA ALINEACION DE LAS RUEDAS
SO WIRD DIE FAHRTRICHTUNG KORRIGIERT / DE WIELUITLIJNING CORRIGEREN / COME CORREGGERE L'ALLINEAMENTO DELLE RUOTE
COMO CORRIGIR O ALINHAMENTO DAS RODAS / KAK OTPEMY/IMPOBATb MONIOXXEHWUE KONEC
JAK SKORYGOWAC GEOMETRIE KOL / JAK NAPRAVIT SERIZENi KOL / AKO OPRAVIT NASTAVENIE POLOHY KOLIES
A KEREKEK IRANYANAK KORRIGALASA / CORECTAREA ALINIAMENTULUI ROTILOR / NQZ NA AIOPOQEETE THN EYOYTPAMMIZH TPOXQN
KAKO PODESITI PORAVNANJE KOTACA / KAK JA HACTPOUTE U3PABHABAHETO HA KONEJIATA
POPRAVILO PORAVNAVE KOLES / TEKERLEK HiZALAMASINI DUZELTME / ffii 1T &85
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HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Press down on release button (A) to slide down battery cover (B).

2. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment.

3, Replace battery door securely. Check your local laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Tum the vehicle off.

2. Plug the small end of the charging cable into the charging port.

3. Plug the charging cable into a 5 DC computer outlet.

4, Blinking LED indicates battery is charging, solid ON for fully charged.

HOW TO CONNECT THE CONTROLLER

1. Tum on the vehicle and place it on a flat surface.

2. Hold the controller near your Jump Fury™, press the power button and wait until the power light stops flashing.
3. You are ready to drive.

4. Use the remote control to drive.

CONTROLLER NOT CONNECTING
If your vehicle does not connect to the controller the first time, turn the vehicle off, remove batteries from the
controller, put the batteries back in and repeat the HOW TO CONNECT THE CONTROLLER instructions.

HOW TO JUMP

1. Press the JUMP BUTTON once toload a jump. The JUMP FURY™ will beginloading a jump. (Loading takes approximately
7-10 seconds).

2. When the JUMP READY LIGHT is solid ON the JUMP FURY™ is ready to jump.

NOTE: If the Jump Ready Light is blinking and the mechanism s fully loaded but not jumping, move the vehicle to
a flatter surface.

3. Press the JUMP BUTTON on the controller to launch the JUMP FURY™,

For TROUBLESHOOTING questions and solutions, please visit our website: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be causing
the issue. To reset product, tum it completely off, then turn it back on. If normal operation does not resume, move the
product to another location and try again. To ensure normal performance, change the batteries, as low batteries may not
allow ful function.

Safety Precautions: - Keep hands, hair and loose clothing away from the motor / wheels when power switch is turned
ON. - Remove batteries when not in use. - Parental quidance is recommended for the play. - Keep your toy in your sight
so that you can supervise it all the time. - New alkaline batteries are recommended to obtain maximum performance.
- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product. Note: Parental guidance
is recommended when installing or replacing batteries. Under the environment with electrostatic discharge, the toy may
malfunction and require user to reset the toy.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the controller when it is not being used for a long period of
time. Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the toy away from direct heat. Do not submerge the toy in water.
This can damage the electronic assemblies.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Batteries are small objects. Replacement of batteries must be done by adults. Follow
the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead batteries from the toy. Dispose of used
batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may
explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of batteries (i.e. alkaline/standard/rechargeable). Using
rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance. Rechargeable batteries are only to be
charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the toy before being
charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit the supply terminals.

SPECIAL LiFe BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area. Keep
away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding, overheating,
or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short circuit the batteries. Do not place them in fires or leave them in
hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet. - Only charge the batteries
with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries in the device specified by Spin Master™.
- Carefully read the instruction guide and use the batteries correctly. - In the unlikely event of leakage or explosion use
sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed of properly.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed and non-replaceable. Product
disassembly and battery removal must be performed by an adult. Do not puncture, cut, tear, compress or deform product
during disassembly. Ensure product is turned off, then use a screw driver to remove all screws. Separate product body
halves to expose internal electronics. When battery is visible in its entirety use scissors to cut a single battery wire,
immediately wrap the cut wire end with tape to isolate i, repeat until all battery wires are cut and isolated, and the battery
is free from the rest of the product. Dispose of battery in accordance with your local battery recycling or disposal laws.

INSTALLATION DES PILES

1. Pour ouvrir le compartiment des piles, appuyer sur le bouton (A), puis faire glisser le couvercle vers le bas (B).

2. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.

3. Bien refermer le compartiment des piles. Consulter la législation locale concemant le recyclage et/ou I'élimination
des piles.

CHARGE

1. Eteindre le véhicule.

2. Insérer la petite extrémité du cable de charge dans le port de charge.

3. Insérer le cable de charge dans une prise d'ordinateur 5V CC.

4. La LED clignote lorsque la batterie est en charge et reste allumée lorsque la batterie est chargée.

CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

1, Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface plane.

2. Tenir la radiocommande prés du Jump Fury™, appuyer sur le bouton d'alimentation et attendre que le voyant
d'alimentation arréte de clignoter.

3. Le véhicule est prét a étre utilisé.

4, Utiliser la radiocommande pour piloter le véhicule.

ECHEC DE LA CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

En cas d'échec de la connexion entre le véhicule et la radiocommande, éteindre le véhicule, retirer et remettre
les piles de la radiocommande, puis suivre & nouveau les instructions de la section CONNEXION DE LA
RADIOCOMMANDE.

SAUTER

1. Appuyer une fois sur le BOUTON DE SAUT pour charger un saut. Le JUMP FURY™ commence & charger un saut.
(Le chargement prend environ 7 & 10 secondes).

2. Lorsque le VOYANT PRET A SAUTER reste allumé, le JUMP FURY™ est pret a sauter.

REMARQUE : i le VOYANT PRET A SAUTER clignote et que le mécanisme est complétement chargé mais que
le véhicule ne saute pas, déplacer le véhicule sur une surface plane.

3. Appuyer sur le BOUTON DE SAUT de la radiocommancde pour lancer le JUMP FURY™. Le JUMP FURY™ se recharge
automatiquement pour effectuer un nouveau saut

En cas de PROBLEME, consulter le site Internet  I'adresse : AIRHOGS.COM/JUMPFURY

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le fonctionnement normal du
produit. Pour le réintialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le produit ne fonctionne toujours pas normalement,
changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement.
Pour des performances optimales, remplacer les piles.
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Mesures de sécurité : - Maintenir les mains, cheveux et vétements amples & I'écart du moteur et des roues lorsque
l'interrupteur est placé sur ON. - Retirer les piles en cas d'inutiisation du jouet. - La survellance des parents est
recommandée pendant |'utilisation. - Toujours garder le jouet dans le champ de vision pour le surveiller a tout moment.
- Pour des performances optimales, il est recommandé d'utiliser des piles alcalines neuves. - Les utilisateurs doivent
suivre rigoureusement les consignes de ce mode d'emploi lors de ['utilisation du jouet. Remarque : I est recommandé aux
parents d'aider les enfants lors de I'installation et du remplacement des piles. Les décharges électrostatiques peuvent
perturber le fonctionnement du jouet et conduire I'utilisateur & le réinitialiser.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles de la radiocommande lorsqu'elle n'est pas utilisée pendant
une longue période. Nettoyer délicatement le jouet avec un chiffon humide et propre. Conserver le jouet a I'écart de toute
source de chaleur. Ne pas plonger le joust dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre endommagés.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES:: Les piles sont de petits objets. Le remplacement des piles
doit étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. Retirer immédiatement
toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagees. Retirer les piles dujouet en cas d'inutilisation prolongée.
N'utiiser que des piles d'un méme type ou d'un type équivalent a celui recommandé. NE PAS incinérer les piles usagees.
NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées,
ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables). L'utiisation de piles rechargeables n'est pas
recommandée en raison des baisses éventuelles de performance. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous
la surveillance d'un adulte. Retirer les piles rechargeables/remplagables du jouet avant de les recharger. NE PAS recharger
des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes d'alimentation.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiFe : - Toujours surveiller la batterie lors de la mise en
charge. - Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir a I'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas exposer
aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu. - Ne pas démonter, modifier, chauffer
ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. Ne pas faire tomber la batterie i lui faire subir
d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le chargeur indiqué par Spin Master™.
- Nutiiser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin Master™. - Lire attentivement le mode d’emploi et utiiser
correctement la batterie. - En cas de fuite ou d'explosion, utiliser du sable ou un extincteur chimique. - Les piles doivent
étre comrectement recyclées ou éliminées.

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne non-remplagable est installée en
using. Le démontage du produit et I'extraction de sa batterie doivent étre effectués par un adulte. Lors du démontage, ne
pas percer, couper, déchirer, compresser ou déformer le produit. S'assurer que le produit est éteint, puis retirer toutes les
vis a l'aide d'un tournevis. Séparer les deux parties du produit pour accéder aux composants électroniques. Lorsque la
batterie est complétement visible, sectionner 'un des fils de la batterie & 'aide de ciseaux. Envelopper immédiatement le
fil sectionné avec du ruban adhésif pour lsoler. Répéter 'opération jusqu'a ce que tous les fils de la batterie soient
sectionnés et isolés; la batterie peut alors étre retirée du produit. Jeter la batterie conformément aux lois locales sur le
recyclage ou I'dlimination des batteries/piles.

AIRHOGS.COM/JUMPFURY
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BATTERIES (not included). Batteries or battery packs must be recycled o disposed of properly. When this

product has reached the end of its useful fife, it should not be disposed of with other household waste. The

Waste Electrical and Electronic Equipment Regulations require it to be separately collected so that it can be

L using the best available recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the

environment and human health from soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the resources required

tomake new products and avoid using up landfill space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste

stream! The “wheelie bin” symbol means that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can
retum an old product to your retailer when you buy a similar new one. For other options, please contact your local council

@ CONTIENT 1 BATTERIE LiFe 3,2V 500 mAh ET FONCTIONNE AVEC 2 PILES ALCALINES AAA (LR03) 1,5V (non fournies).
Les piles ou les batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminées. Lorsque ce produit arrive en fin de vie, il ne
doit pas tre jeté avec le reste des déchets ménagers. Conformément a la directive sur les Déchets des équipements
électriques et électroniques (DEEE), il doit étre collecté séparément afin d'étre éliminé selon les meilleures techniques de
récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche rédluit les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi
de minimiser impact de toute substance nocive sur la santé et sur I'environnement. Cela diminue également la quantité
de ressources nécessaires  la fabrication de nouveaux produits, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Veuillez
apporter votre contribution en ne jetant pas ce produit avec les déchets de votre commune. Le symbole de la « poubelle
sur roues » signifie que ce produit doit faire I'objet d'une collecte respectant la directive sur les Déchets des équipements
électriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez également retourer les produits en fin de vie a votre détailant lors de
|'achat d'un produit similaire neuf. Pour plus d'informations, contactez votre commune.

® CONTIENE 1 BATERIA LiFe DE 3,2V'y 500 mAh Y REQUIERE 2 PILAS ALCALINAS AAA (LR03) DE 15V no inclidas).
Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera apropiada. Guando este producto alcance el final
de su vida Gtil, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que
pueda tratarse con las mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizara el impacto
que la contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y la salud
humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitara la saturacion de los vertederos.
iColabore ceesechando este producto de forma adecuadal EI simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia
recogerse como residuo de aparatos eléctricos y electranicos. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento
habitual cuando adquiera un producto nuevo similar. Si desea obtener més informacion, consulte con las autoridades
locales.

@ ENTHALT 1 LITHIUM-IONEN-AKKU 3,2 V500 mAh UND BENOTIGT 2 1,5-V--ALKALI-MIGNONZELLEN (AAA, LRO3) nicht
enthalten). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemé8 entsorgt werden. Ist das Produkt nicht mehr zu
gebrauchen, darf es nicht iber den Hausmiill entsorgt werden. Die Elektroaltgerateverordnung sieht vor, dass das Produkt
separat entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich recycelt werden kann. Dadurch [ésst sich die Menge an umwett- und
gesundheitsschédlichen Substanzen, die dber den Boden und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf
gelangen kdnnten, minimieren sowie die fiir die Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz
auf Mllldeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Produkt nicht tiber den Hausmill entsorgen.
Das Miilltonnen-Symbol bedeutet, dass das Produkt gemaB den Vorschriften fiir Elekiro- und Elekironikgerate entsorgt
werden muss. Alte Produkte kdnnen oft beim Kauf eines neuen, &hnlichen Produkts im Einzelhandel zuriickgegeben
werden. Weitere Entsorgungsmdglichkeiten erfragen Sie bitte bei Ihrer Gemeindeverwaltung.

E @ CONTAINS 1 3.2V LiFe 500mAh BATTERY PACK AND REQUIRES 2 x 1.5V AAA (LRO3) ALKALINE

WWW.SPINMASTER.COM

@ BEVAT 1 LiFe-BATTERIJ VAN 3,2V / 500 mAH EN VEREIST 2 AAA-ALKALINEBATTERIJEN (LRO3) VAN 1,5V
(niet inbegrepen). Batterijen en accu's dienen op de juiste wiize te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product
het einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens
de wet moet het product afzonderlijk worden ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare
hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed op het milieu en de menselijke gezondheid van grond
- en watervervuiing door gevaarlike stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe
producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje bij door dit product uit de gemeentelike
afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product moet worden ingezameld als elekirische
en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een vergelijkbaar nieuw
product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ CONTIENE 1 BATTERIA LiFe DA 3,2 /500 mAh E RICHIEDE 2 PILE ALCALINE AAA (LR03) DA 1,5V (non incluse).
Le pile o le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente. Il simbolo del cassonetto barrato riportato
sull'apparecchiatura indica che il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli aftri
rifiuti. L'utente dovra, pertanto, conferire I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei
centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettronici ed elettrotecnici, oppure riconsegnaria al rivenditore al momento
dell'acquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno. L'adeguata raccolta differenziata per
['awvio successivo dell'apparecchiatura dimessa al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile
contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui
& composta ' apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dellutente comporta Iapplicazione delle
sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art. 255).

@ CONTEM 1 BATERIA DE ION DE LITIO DE 32 V/ 500 mAh E REQUER 2 PILHAS ALCALINAS AAA DE 15 V (LR03)
(néoinclusas). As pilhas ou baterias deverdo ser recicladas ou eliminadas de forma adequada. Quando este produto alcancar
o fim da sua vida (til ndo devera ser eliminado junto dos residuos domeésticos. Por lei, devera ser recolhido em separado
para posterior tratamento usando as melhores tecnicas de recuperagao e reciclagem disponiveis. Desta forma, minimiza-se
0impacto no ambiente & salde humana da contaminagéo do solo e agua por substancias perigosas, diminui-se s recursos
necessarios para fabricar novos produtos e evita-se o esgotamento do espago em aterros sanitarios. Colabore mantendo
este produto fora da rede de recolha de residuos urbanos! O simbolo de "caixote de lixo movel" significa que o produto
devera ser recolhido como "residuo de equipamento elétrico e eletrdnico”. Procure um estabelecimento que faga a coleta
seletiva de material. Para outras opgdes, entre em contato com o conselho municipal.

B KOMTIEKT BXORWT 1 MATUIA-XENESHbIA ANEMEHT MUTAHIAS C HAMIPACEHVEM 3.2 B/500 MA. [ PABOTHI
TPEBYHOTCA 2 LLIENOYHBIX SNEMEHTA MATAHUS TUMA AAA (LR03) C HAMIPSXEHIEM 1,5 B (He BXomST B KoMmnex).
OEMEHTBI MATAHAS 1 KOMIIEKTb! AMEMEHTOR MATaHMS HEOBXOZUMO YTUAMUPOBATS HaEUEXaLLM 06pa3oM. Mo OKoHuaHMN
CpOKa aKennyaraluyt He BiGpackBaiiTe MpyLUKy BMECTe ¢ BbiToBbIMYM OTX0jaMM. COrnacHo 3akoHy 06 yTunsauum
3MEKTPUHECKMX 1 3NEKTPOHHBIX YCTPOWCTB, €8 HeOBXOIAMO YTUAM3IPOBATL OTZENBHbIM CTIOCOBOM, C UCOMb30BAHHEM
Haubonee MOAXODALLIAX TEXHONOUIA YTUAM3aLMY 1 nepepaboTKn. 3T0 MO3BOMMT CHUUTb HeraTBHbIE NOCAEACTBIA ANS
OKPYXaloLLei Cpembl 1 3HOPOBLS YENOBEKa, YMEHBLUT 3arpsaHeHite BOSb! v MOUBLI OMACHBIMIA BELLECTBAMM, A TaKXe
CHUBHT KOM4ECTBO PECYPCOB, HEOBXOTAMbIX [Nt U3OTOBNEHIS HOBBIX UTDYLLEK M COKPATUT 0GEM MyCOPa Ha TOPOCKMX
CBarkax. BHecuTe cBOt BKITaL, COXPaHYB TOPOR YCTBIM. 3HaHOK C U306PaXEHIIEM NEPEUEPKHYTON KOP3UHb! 03HaYEET,
YTO UrPYLLKY CELYET YTUNASMPOBATb COFTIACHO 3aKOHY 06 YTUMU3ALIA SNEKTPIYECKIX 11 MEKTPOHHbIX YCTPOVCTS. P
NoKyNKe HOBOW UTPYLLKYI Bbl MOXETE BEPHYTb CTApYI0 B MaraaitH. YroBbl yaHaTb 0 APyrix BOMOXHbIX BapuaHTax
YTUM3ALMM, OBPATUTECH B MECTHYIO NEpePabAaTLIBaIOLLYH) OPraHiI3aLyto.

AIRHOGS.COM/JUMPFURY



NAMESTITEV BATERIJ

1. Pritisnite gumb za sprostitev (A), da odstranite pokrov za baterile (B).

2. Pri namesCanju novih baterij upodtevaite praviino polamost (+/-), prikazano v predalcku za baterije.

3. Znova trdno namestite pokrovCek predalcka za baterije. Za pravilno recikliranje in/ali odlaganje baterij upoStevajte
lokalne zakone in predpise.

NAPAJANJE

1. IzKlopite vozilo.

2. ManjSi konec napajainega kabla priklopite v vhod za napajanje.

3. Napajaini kabel priklopite v vticnico racunalnik 5 V DC.

4, Utripajoca LED-lucka pomeni, da se baterija polni, ¢e pa SVETI, pa pomeni, da je polnjenje konano.

NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA

1. Vozilo vklopite in ga poloZite na ravno povrsino.

2. Krmilnik drZite v bliZini vozila Jump Fury™, pritisnite gumb za vklop/izklop in pocakajte, da lucka indikatorja
vklopa/izklopa preneha utripat.

3. Pripravljeni ste za voznjo.

4. Vlozite z daljinskim upravijalnikom.

POVEZAVA KRMILNIKA NI VZPOSTAVLJENA
Ce se vozilo ne poveze s krmilnikom ob prvem poskusu, vozilo izklopite, vzemite baterije iz upravijalnika in jih
ponovno vstavite ter ponovite postopek navodil iz poglavja NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA.

SKOK

1. Enkrat pritisnite GUMB ZA SKOK, da naloZite skok. Vozilo JUMP FURY™ bo zacelo nalagati skok. (Nalaganje traja
priblizno 7-10 sekund).

2. Ko INDIKATOR PRIPRAVLJENOSTI ZA SKOK SVETI, je vozilo JUMP FURY™ pripravijeno na skok.

OPOMBA: Ce indikator pripravijenost za skok utripa in je mehanizem popolnoma nalozen, vendar ne izvede skoka,
premaknite vozilo na bolj gladko povrsino.

3. Pritisnite GUMB ZA SKOK na krmilniku, da sproZite vozilo JUMP FURY™. Viozilo JUMP FURY™ se samodejno ponovno
naloZi in je pripravljeno na ponoven skok

Zavprasana in resitve v zvezi 2 ODPRAVLJANJEM TEZAV obisGite nase spletno mesto: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

OPOMBA: Ce med obicajnim delovanjem izdelka prinaja do motenj ai prekinev, 5o lahko varok za to mocne elektromagnetne
motnje. Ce Zelite izdelek ponastaviti, ga popolnoma izklopite in nato znova vklopite. Ce izdelek Se vedno ne deluje kot
obicajno, ga odnesite na drug kraj in poskusite znova. Da bo izdelek deloval kot obiGajno, zamenjajte baterie, saj skoraj
prazne baterije ne omagocajo polnega delovanja.

Varnostni ukrepi: - Ko je stikalo za vklop/izklop VKLOPLJENO, se z rokami, lasmi in ohlapnimi obladili izogibajte
motorju/kolesom. - Ko ga ne uporabljate, odstranite njegove baterije. - Med igranjem je priporocen nadzor odrasle osebe.
- IgraGo imejte vedno pred ocmi, da jo lahko ves Cas nadzorujete. - Za najvetjo zmagliivost izdelka vam priporocamo
uporabo novih alkalnih baterij. - Uporabniki morajo med uporabo izdelka natancno upostevati navodila za uporabo.
Opomba: Med names¢anjem ali menjavo bateri je priporocen nadzor starSev. V okolju, kjer pride do elektrostaticne
razelektritve, igraca lahko preneha delovati in jo bo moral uporabnik morda ponastaviti

NEGA IN VZDRZEVANJE: Ce krmilnika dle ¢asa ne uporabijate, vedno odstranite baterie. Previdno obrisite igraco s éisto
viazno krpo. Igrace ne izpostavijajte neposredni visoki temperaturi. Igrace ne potopite v vodo. S tem lahko poskodujete
elektronske dele.

VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Baterije so majhni predmeti. Baterije morajo zamenjati odrasle osebe.
Upostevajte praviino polarnost (+/-), prikazano v predalCku za baterije. Prazne baterije takoj odstranite iz igraCe. Rabljene
haterie pravilno odlozite med odpadke. Baterie odstranite, e nameravate izdelek shraniti za dalj ¢asa. Uporabljajte samo
priporocene ali enakovredne vrste baterj. Rabljenih bateri] NE seZigajte. Bateri NE odlagajte v ogenj, sajlahko eksplodirajo
ali puscajo. Starih in novih baterij ali razlicnih vrst baterij (npr. alkalnin/obicajnih/za ponovno polnjenje) NE uporabljajte
hkrati. Zaradi moznega slabSega delovanja izdelka uporaba baterij za ponovno palnjenje ni priporocljiva. Polnjenje baterij
za ponovno polnjenje mora biti vedno pod nadzorom odrasle osebe. Zamenljive baterie za ponovno polnjenje je treba
pred polnjenjem odstraniti iz igrace. NE polnite baterij, ki niso zasnovane za ponovno polnjenje. NE povzrocite kratkega
stika na polin baterije.

POSEBNA NAVODILA ZA BATERIJE LiFe: Polnjenje baterij mora biti vedno pod nadzorom. - Baterie je treba polniti na
izoliranem obmodju. Ne shranjujte v bliZini vnetijivih materialov. - Ne izpostavijajte neposredni sonéni svetlobi. Obstaja
tveganje, da baterije eksplodirajo, se pregrejejo ali vnamejo. - Bateri ne razstavijajte, spreminjaite ali segrevajte in ne
povzrocite kratkega stika. Ne odlagaite jih v ogenj ali shranjuite na vrocih mestih. - Baterije ne smejo pasti ali bitiizpostaviiene
mocnim udarcem. - Baterie se ne smejo zmociti. - Baterije polnite samo z doloGenim polnilnikom baterij Spin Master™.
-V napravi uporablajte samo baterije, kijih je doloCil Spin Master™. - Natanéno preberite navodila za uporabo in v skladu
Z njimi ustrezno uporabljajte baterile. - V malo verjetnem primeru puscanja ali eksplozije uporabite pesek ali kemicni gasilni
aparat, - Baterije je treba ustrezno reciklirati ali odloziti med odpadke.

NAVODILA ZA ODSTRANJEVANJE BATERIJ IZ IZDELKA: Notranja baterija je tovariSko namescena in je ni mogoce
zamenjati. |zdelek lahko razstavi in iz njega odstrani baterije samo odrasla oseba. lzdelka med razstavijanjem ne luknjate,
rezite, trgajte, stiskajte ali mu spreminjajte oblike. Zagotovite, da je izdelek izkloplien, in z izvijacem odstranite vse vijake.
Locite obe polovici trupa, da odkriete notranje elektronske dele. Ko je baterija v celoti vidna, s Skarjami enega za drugim
odrezite kable baterije in jih takoj izolirajte z lepilnim trakom. Postopek ponavijajte, dokler ne odrezete in izolirate vseh
kablov, tako da je baterija locena od preostalega izdelka. Baterio odlozZite med odpadke v skladu z lokalnimi zakoni
o recikliranju ali odlaganju bater.

PILLERI TAKMA

1. Serbest brakma diigmesine (A) basarak pil kapagini (B) kaydnp gikarn.

2. Pil haznesinin icindeki polarite semasinda (+/-) gOsterilen sekilde yeni pil takin.

3. Pil kapagini sikica kapatin. Doru geri ddniistim ve/veya pillerin atimasiyla ilgili yerel yasa ve diizenlemelere bak.

SARJ ETME

1. Aract kapatin,

2. Sarj kablosunun kiiglk ucunu sarj baglant noktasina takin.

3. Sarj kablosunu 5 V DC bilgisayar ¢lkisina takin.

4. Yanip sbnen LED, pilin sarj oldugunu gdsterir. Pil tamamen sarj oldudunda LED sabit olarak yanar.

KUMANDAYI BAGLAMA

1. Araci calistinn ve diiz bir yizeye yerletirin.

2. Kumanday! Jump Fury™ kamyonunuzun yakininda tutun, gli diidmesine hasin ve giic 1siginin yanip sénmesi durana
kadar bekleyin.

3. Siirmeye hazirsiniz. 4. Siirmek icin uzaktan kumanday! kullanin.

KUMANDA ILE BAGLANTI KURULAMIYORSA
Araciniz ilk seferde kumandaya baglanmazsa araci kapatin, pilleri kumandadan cikarip tekrar takin, ardindan
KUMANDAYI BAGLAMA talimatlarini tekrarlayin.

ZIPLAMA

1. Ziplamaya hazrrlanmak igin bir kez ziplama tusuna basin. JUMP FURY™, ziplamaya hazirlanmaya balayacaktrr. (Hazrlk,
yaklagik 7 - 10 saniye slirecektir).

2. ZIPLAMAYA HAZIR 19I1GI sabit olarak yandiginda, JUMP FURY™ ziplamaya hazrr olacaktr.

NOT: Ziplamaya Hazir Isidi yanip soniiyor ve mekanizma tamamen hazir oldugu halde araciniz ziplamiyorsa araci
diiz bir yiizeye tagiyin. o

3. JUMP FURY™"nin ziplamas igin kumandadaki ZIPLAMA DUGMESI'ne basin. JUMP FURY™, otomatik olarak yeniden
hazirlanir ve tekrar ziplamaya hazir olur

SORUN GIDERME ile ilgili sorular ve goziimler igin liitfen web sitemizi ziyaret edin: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

NOT: Urann normal iglevlerinin engellenmesi ya da kesintiye udramasl, liclil elektromanyetik parazitten kaynaklaniyor
olabilir. Uriinii sifirflamak igin nce tamamen kapatip ardindan yeniden acin. Uriin, normal galismaya devam etmezse (iriini
baska bir yere alip yeniden deneyin. Disiik pil seviyesinde Uriin tam olarak calismayabileceginden, normal {iriin
performans! icin pilleri degjstirin.

Givenlik Onlemleri: - Giic diigmesi AGIK durumdayken ellerinizi, sagimizi ve bol giysilerinizi motordan/tekerleklerden
uzak tutun. - Kullanmda degjilken pilleri cikarn. - Ebeveyn kontrolinde oynanmasi énerilir. - Oyuncadinizi, her an
denetleyebilmek icin gors alaninizda tutun. - Maksimum performans igin yeni alkali piller onerilr. - Kullanicilar riini
kullanirken talimat kilavuzuna bagli kalmalidir. Not: Pillerin takimasi veya degistirilmesi sirasinda ebeveyn kontrolii nerilir.
Elektrostatik desarj olan ortamlarda oyuncak arizalanabilir ve kullanicinin oyuncag sifiramasi gerekebilir

BAKIM VE KORUMA: Kumandanin uzun siire kullanimadidr durumlarda her zaman pilleri oyuncaktan ¢ikarin. Oyuncag
temiz, nemli bir bez ile hafifce silin. Oyuncagji dogrudan 1si kaynaklarindan uzak tutun. Oyuncagji suya batirmayin.
Bu, elektronik diizenege hasar verebilr.

PIL GUVENLIK BILGILERI: Piller kiiciik nesnelerdir. Piller yetiskinler tarafindan degistiriimelidir. Pil haznesindeki polarite
(+/-) semasini izleyin. Bitmis pilleri oyuncaktan derhal cikarin. Kullanilmis pilleri uygun bir sekilde atin. Uzun sireli saklama
durumunda pilleri ckarn. Sadece ayni veya esdeder tirdeki pilleri kullanin. Kullanimig pilleri YAKMAYIN.
Patlayabileceginden veya akabileceginden pilleri ATESTE IMHA ETMEYIN. Eski ve yeni pilleri veya farkli tirdeki
(6r. alkalin/standart/sarj edilebilir) pilleri BIRLIKTE KULLANMAYIN. Olas! performans diisikliigine neden olduklan icin sarj
edilebilir pillerin kulanimasi énerimez. Sarj edilebili piller yalnizca yetiskin gozetiminde sarj edilmelidir. Degistiilebilir ve
sarj edilebilir piller, sarj edimeden dnce oyuncaktan ¢ikanimalidir. Sarj edilebilir olmayan pilleri SARJ ETMEYIN.
Akim baglanti uclarna kisa devre YAPTIRMAYIN.

OZEL LiFe PIL TALIMATLARI: Pilleri mutlaka gozetim altinda sarj edin. - Pili yalitimis bir alanda sarj edin.
Yanici malzemelerden uzak tutun. - Dogrudan glines Isigina maruz birakmayin. Pillerin patlama, asin isinma veya
tutugturma riski vardir. - Pilleri sékmeyin, isitmayin, kisa devre yaptirmayin veya piller izerinde degjisiklik yapmayin. Atese
atmayin veya sicak yerlerde birakmaym. - Diistirmeyin veya giiclii darbelere maruz birakmaym. - Pillerin 1slanmasina izin
vermeyin. - Pilleri yainizca belirtilen Spin Master™ pil sarj cihaziyla sarj edin. - Pilleri, yalnizca Spin Master™ tarafindan
belirtilen cihazda kullanin. - Talimat rehberini dikkatlice okuyun ve pilleri dogru sekilde kullanin. - Disiik bir ihtimal olsa da
pilin sizmasi veya patlamasi durumunda kum veya kimyasal yangin sondriicti kullani. - Piller geri donistiriimeli veya
dogru bir sekilde atimalidr.

URUN PIL GIKARMA TALIMATLARI: Dahili pil fabrikada takilir ve degistirilemez. Uriiniin sokiilmesi ve pilin glkarimasi bir
yetiskin tarafindan yapimalidir. S6kme islemi srasinda Grinii delmeyin, kesmeyin, koparmayin, sikistirmayi veya
pargalamayin. Uriiniin kapalr oldugundan emin olun, ardindan tim vidalan sékmek igin tomavida kullanin. Uriiniin gévde
yarilarini birbirinden ayirarak ic elektronikleri ortaya gikarin. Pil tamamen goriiniir oldugunda, makasla tek bir pil kablosunu
kesin. Kesilen kablonun ucunu derhal bantla sararak yalitin. Tim pil kablolan kesilip yalitlana ve pil, drinden ayrilana
kadar ayni islemi tekrarlayin. Pili, yerel pil geri déniisiim veya atma yasalarina uygun sekilde atin.

INSTALACION DE LAS PILAS

1, Pulse el boton de liberacion (A) y deslice hacia abajo la tapa de las pilas (B).

2. Cologue las pilas nuevas en el compartimento correspondiente, tal y como se indica en el diagrama de polaridad (+/ -).
3. Cierre bien la tapa del compartimento de las pilas. Consulte la normativa local relativa al reciclaje y a la eliminacion de
[as pilas.

COMO CARGAR

1. Apaga el vehiculo.

2. Conecta el extremo pequefio del cable de carga al puerto de carga.

3. Conecta el cable de carga a una toma de ordenador de 5V CC.

4. EI LED intermitente indica que la bateria se esta cargando; i esta filo, indica que esta completamente cargada.

COMO CONECTAR EL CONTROL

1. Enciende el vehiculo y coldcalo sobre una superficie plana.

2. Sujeta el control cerca del Jump Fury™, presiona el boton de encendido y espera hasta que la luz deje de parpadear.
3. Yaestas listo para conducir.

4, Utiliza el control remoto para conducir.

EL CONTROL NO SE CONECTA
Si el vehiculo no se conecta al control la primera vez, apaga el vehiculo, quita las pilas del control,
vuelve a introducirlas y repite las instrucciones de la seccion COMO CONECTAR EL CONTROL.

COMO SALTAR

1. Presiona el BOTON DE SALTO una vez para cargar un salto. El JUMP FURY™ comenzard a cargar un salto.
(La carga tarda aproximadamente de 7 a 10 segundos).

2. Cuando la LUZ "LISTO PARA SALTAR" esté fija, el JUMP FURY™ estard listo para saltar.

NOTA: Silaluz "listo para saltar" parpadea y el mecanismo esta completamente cargado, pero el vehiculo no salta,
muévelo a una superficie mas plana.

3. Presiona el BOTON DE SALTO en el control para lanzar el JUMP FURY™. EI JUMP FURY™ volvera a cargarse
autométicamente y estar listo para saltar de nuevo.

Si tienes alguna pregunta o necesitas SOLUCIONAR ALGUN PROBLEMA, visita nuestra pégina web:
AIRHOGS.COM/JUMPFURY

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del producto.
Para reiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar normalmente, cambie de zona de uso
y vuelva a intentarlo, Las pilas usadas pueden impedir que el producto funcione correctamente. Para conseguir un
rendimiento optimo, cambig las pilas.

Seguridad: Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de las ruedas y el motor cuando el interruptor esté en ON

(encendido). - Retira las pilas cuando no se esté tilizando. - Se recomienda utilizar el juguete en presencia de un adulto.

- No pierdas de vista el juguete: mantenlo bajo control en todo momento. - Se recomienda el uso de pilas alcalinas nuevas
afin de obtener el maximo rendimiento. - Los usuarios del producto deben seguir todas las recomendaciones de esta
quia de instrucciones cuando estén utilizando el producto. Nota: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia
de un adulto. Las descargas electrostaticas pueden impedi el funcionamiento del producto. En caso de problema,
Se recomienda reiniciar el juguete.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Las pilas del control se deben refirar si no se va a utiizar durante un periodo largo de
tiempo. Limpie el juguete cuidadosamente con un pafio limpio y himedo. No exponga el juguete a fuentes de calor.
No sumerja el juguete en agua. Sus componentes electranicos podrian sufrir daios.

INFORMACIGN DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Las pilas son objetos pequerios. Las pilas deben ser sustituidas
por un adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el compartimento de las pilas. Retire
répidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. Retire las pilas si va a quardar el
juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utilice Unicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo
equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya que podrian explotar
o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nugvas y viejas, ni pilas de tipos distintos (p. ¢j., alcalinas, normales
y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse afectado. Las pilas
recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un adulto. Se deben extraer las pilas recargables del juguete antes
de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LAS BATERIAS LiFe: Nunca deje a bateria cargandose sin supenvision. - Ponga
acargarla bateria en un lugar despejado. Mantenga la baterfa alejada de materiales inflamables. - No exponga la bateria
ala luz directa del sol. De lo contrario, existe la posibilidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle. - No desmonte,
modifique, caliente ni haga cortocircuitos en la bateria. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas. - No someta la
bateria a caidas o golpes fuertes. - No exponga la bateria a la humedad. - Utilice Gnicamente el cargador especificado
por Spin Master™ para cargar la baterfa. - Utilice la bateria Ginicamente con el dispositivo Spin Master™ para el que esta
disefiada. - Lea atentamente las instrucciones y asegUrese de usar la bateria de forma correcta. - En el improbable caso
de que la bateria sufra una explosion o se produzca un escape de productos quimicos, utilice arena o un extintor quimico
para contener el accidente. - Las baterias o paquetes de baterias deben reciclarse o desecharse de forma adecuada.

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERiA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene instalada de fébrica y no es
reemplazable. En caso de querer desmontar el producto o retirar la bateria, debes pedirle ayuda a un adulto. Al desmontar
el producto, tenga cuidado de no perforarlo, cortarlo, romperlo, comprimirlo o deformarlo. Aseglrese de que el producto
esta apagado y retire todos los torillos con un destornillador. Separe ambas mitades del producto para acceder a los
componentes electronicos interos. Una vez que el acceso a la bateria esté completamente despejado, corte uno de los
cables de la bateria con unas tijeras y, a continuacion, cubra inmediatamente el extremo del cable con cinta aislante.
Repita este procedimiento con los demas cables hasta que todos estén cortados y aislados. A continuacion,
separe la bateria del resto del producto. Deseche la bateria de acuerdo con la normativa de reciclaje y eliminacion
de baterfas de su pas.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Entriegelungsknopf (A) driicken, um die Batteriefachabdeckung (B) nach unten zu schieben.

2. Neue Batterien unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen.

3. Batteriefachabdeckung wieder anbringen. Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung
von Altbatterien beachten.

AUFLADEN

1. Das Fahrzeug ausschalten.

2. Das schmale Ende des Ladekabels an den Ladeanschluss anschlieBen.

3. Das Ladekabel an einem Computer mit 5 V Gleichstrom anschiieBen.

4, Blinkende LED-Lampe zeigt an, dass der Akku aufgeladen wird. Die LED-Lampe leuchtet dauerhaft, wenn sie vollsténdig
geladenist.

VERWENDEN DES CONTROLLERS

1. Das Fahrzeug einschalten und auf eine ebene Oberfléche stellen. 2. Den Controller in die Nahe von Jump Fury™ halten,
die Ein/Aus-Taste driicken und warten, bis die Power-Anzeige nicht mehr blinkt. 3. Das Fahrzeug ist verbunden. 4. Benutze
die Fernsteuerung zum Fahren.

ES WIRD KEINE VERBINDUNG ZUM CONTROLLER HERGESTELLT

Wenn sich das Fahrzeug beim ersten Mal nicht mit dem Controller verbindet, schalte das Fahrzeug aus, entferne
die Batterien aus dem Controller, lege sie wieder ein und wiederhole die Anweisungen zum VERWENDEN DES
CONTROLLERS.

SO WIRD GESPRUNGEN

1. Drilcke die SPRUNGTASTE einmal, um einen Sprung zu laden. JUMP FURY™ beginnt mit dem Laden eines Sprungs.
(Der Ladevorgang dauert etwa 7 - 10 Sekunden).

2. Wenn die SPRUNG-LEUCHTE dauerhaft leuchtet, ist JUMP FURY™ bereit zu springen.

HINWEIS: Wenn die Sprung-Leuchte blinkt und der Mechanismus voll geladen ist, der Sprung aber nicht durchgefilhrt
wird, stelle das Fahrzeug auf einen flacheren Untergrund.

3. Driicke die SPRUNGTASTE auf dem Controller, um JUMP FURY™ springen zu lassen.

Informationen zur FEHLERBEHEBUNG befinden sich auf unserer Website: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

HINWEIS: Sollte das Produkt nicht einwandfrei funktionieren, kdnnte starke elektromagnetische Strahlung der Grund dafiir
sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts kénnen die Einstellungen zuriickgesetzt werden. Sollte dies die
Fehifunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort emeut ausprobieren. Bei Bedarf die
Batterien austauschen, da schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen kénnen.

Sicherheitsvorkehrungen: - Hénde, Haare und weite Kleidung von Motor und Rédern femhalten, wenn das Fahrzeug
eingeschaltet st. - Nimm die Batterien aus dem Controller heraus, wenn duiihn nicht benutzt. - Die Beaufsichtigung durch

Erwachsene wéhrend des Spielens wird empfohlen. - Spielzeug dazu stets in Sichtweite behatten. - Fiir eine optimale
Leistung werden neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der
Bedienungsanleitung verwendet werden. Hinweis: Beim Einlegen und Auswechseln der Batterien wird eine
Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. In einer Umgebung mit elekirostatischen Entladungen funktioniert das
Spielzeug mdglicherweise nicht und muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus der Fersteuerung entfernen, wenn sie langere Zeit nicht verwendet
wird. Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen, feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von direkter
Hitzeeinwirkung fernhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen Komponenten kdnnten sonst
beschédigt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Batterien sind Kleine Gegensténde. Batterien miissen von Erwachsenen
ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug
entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgemaB entsorgen. Bei [&ngerfristiger Lagerung Batterien vorher entfernen.
Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen.
Batterien NICHT im Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen konnten. Alte und neue Batterien oder
verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladbar) NICHT zusammen einlegen. Von der Verwendung
wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintrachtigen konnte. Wiederaufladbare Batterien nur
unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. Austauschbare wiederaufladbare Batterien miissen vor dem Wiederaufladen aus
dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschlieBen.

HINWEISE FUR DEN LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an einem
isolierten Ort aufladen. Vion brennbaren Materialien fernhatten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der Akku kdnnte
explodieren, sich Oberhitzen oder sich entziinden. - Den Akku nicht auseinandernehmen, modifizieren, erhitzen oder
kurzschlieBen. Nicht in Feuer legen oder an heiBen Orten lager. - Nicht fallen lassen oder starken StéBen aussetzen.
- Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur mit dem angegebenen Spin Master™-Ladegerat laden. - Den Akku
nur in dem von Spin Master™ angegebenen Gerét verwenden. - Die Anleitung sorgfaltig durchlesen und den Akku
ordnungsgemaB verwenden. - In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand oder
einen chemischen Feuerldscher verwenden. - Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemas entsorgt werden.

ANLEITUNG ZUM ENTFERNEN UND ENTSORGEN DES AKKUS: Der Akku ist bereits werksetig eingebaut und nicht
austauschbar. Das Offnen des Produkts sowie das Entfernen des Akkus dirfen nur von einem Erwachsenen
vorgenommen werden. Das Produkt beim Offnen nicht beschédigen, zerschneiden, zerreiBien, zusammendriicken oder
verbiegen. Produkt vollstdndig ausschalten und dann mit einem Schraubendreher alle Schrauben entfemen. Die zwei
Gehdusehdlften auseinanderziehen, um an die elektrischen Teile im Inneren zu gelangen. Wenn der gesamte Akku
freigelegt ist, die Akkukabel der Reihe nach mit einer Schere durchtrennen und die offenen Kabel sofort mit Isolierband
umwickeln. Wenn alle Kabel durchtrennt und isoliert sind, ist der Akku vom Produkt getrennt und kann entnommen
werden. Akku geméB den drtlichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.
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DE BATTERIJEN PLAATSEN

1. Druk ontgrendelingsknop (A) naar beneden om het batterijdekse! (B) naar beneden te schuiven.

2. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak.
3. Sluit het vak af met het batterijdeksel. Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste
wijze te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Schakel het voertuig uit. 2. Sluit het kleine uiteinde van de oplaadkabel aan op de laadpoort.

3. Sluit de oplaadkabel aan op de 5V-DC-poort van een computer.

4. Een knipperende LED geeft aan dat de batterij wordt opgeladen en een continu brandende LED betekent dat deze
volledig is opgeladen.

DE CONTROLLER VERBINDEN

1. Zet het voertuig aan en plaats het op een viakke ondergrond.

2. Houd de controller in de buurt van je Jump Fury™, druk op de aan/uit-knop en wacht tot het aan/uit-lampje niet
meer knippert.

3. Je kunt nu rijden. 4. Gebruik de afstandshediening om te rijden.

DE CONTROLLER MAAKT GEEN VERBINDING

Als je voertuig de eerste keer geen verbinding maakt met de controller, schakel je het voertuig uit en haal je de
batterijen it de controller. Stop vervolgens de batterijen weer in de controller en volg de stappen uit de instructies
DE CONTROLLER VERBINDEN.

SPRINGEN

1. Druk eenmaal op de SPRING-KNOP om een sprong te laden. De JUMP FURY™ laadt een sprong. (Het laden duurt
ongeveer 7 - 10 seconden).

2. Als het SPRONG KLAAR-LAMPJE AAN blift, is de JUMP FURY™ klaar om te springen.

OPMERKING: Als het sprong klaar-lampje knippert en het mechanisme volledig is opgeladen, maar niet springt,
verplaats je het voertuig naar een vlakkere ondergrond.

3. Druk op dle SPRING-KNOP op de controller om de JUMP FURY™ te laten springen. De JUMP FURY™ laadtt automatisch
opnieuw en is klaar om nog eens te springen

Ga voor PROBLEEMOPLOSSINGEN, vragen en tips naar onze website: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke
elekiromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het volledig uit te schakelen en
vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een
andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg zijn en vervang deze indien nodig. Lege batterjen kunnen een
correcte werking verstoren.

Veiligheidsmaatregelen: - Houd handen, haar en loszittende Kleding uit de buurt van de motor en wielen als de
stroomschakelaar op AAN staat. - Verwider de batterjen wanneer het apparaat niet in gebruik is. - Ouderlik toezicht

wordt aanbevolen. - Houd het speelgoed in zicht zodat je het te allen tijde in de gaten kunt houden. - Voor maximale
prestaties raden we je aan nieuwe alkalinebatterilen te gebruiken. - Gebruikers dienen zich tijdens het gebruik van het
product strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden. Opmerking: ouderlijk toezicht tidens het plaatsen
of vervangen van batteren wordt aanbevolen. In een omgeving met elektrostatische ontlading functioneert het
speelgoed mogelijk niet naar behoren en dient het speelgoed wellicht te worden gereset.

VERZORGING EN ONDERHOUD: Verwijder altid de batterijen uit de controller als deze gedurende langere tid niet
wordt gebruikt. Wrilf het speelgoed voorzichtig schoon met een schone, vochtige doek. Houd het speelgoed uit de buurt
van hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor beschadigd raken.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Batterilen zijn kleine voorwerpen.
Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het
batterijvak. Verwijder lege batterijen onmiddellik uit het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van
de batterijen. Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het
aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batterjen NOOIT in brand.
Gooi batteriien NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen
of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare
batterijen wordt afgeraden vanwege mogelijk verminderde prestaties. Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht
van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd
voordat je deze gaat opladen. Laad niet-oplaadbare batterjen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen
de contactpunten.

SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiFe-BATTERI: laad de batteri nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij
op in een afgeschermde omgeving. Houd de batterij uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batterij niet bloot aan
direct zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. - Haal de batterij niet uit elkaar,
wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluting. Plaats de batterij noait in vuur en laat deze niet achter in
warme omgevingen. - Laat de batterij niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken. - Vioorkom dat de batteri
nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde Spin Master™-batterilader. - Gebruik in het apparaat
uitsluitend de door Spin Master™ gespecificeerde batteril. - Lees de gebruiksaanwijzing zorgvuildig door en gebruik de
batteri] op de juiste manier. - Gebruik in het onwaarschijnlike geval van ontploffing of lekkage zand of een chemische
brandblusser voor de batterij. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batteri.

INSTRUCTIES VOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT: De interne batter is fabrieksmatig
geplaatst en kan niet worden vervangen. Het openmaken van het product en het verwideren van de batterij dient door
een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het product niet, knip er niet in en druk het niet samen
tijdens het openmaken. Zorg ervoor dat het product is uitgeschakeld en gebruik vervolgens een schroevendraaier om alle
schroeven te verwijderen. Scheid de twee helften van de romp en leg zo de interne elektronica bloot. Als de batteri
volledig zichtbaar is, gebruk dan een schaar om één batterijsnoertie door te knippen. Omwikkel het uiteinde van het
snoertje meteen met isolatietape om het te isoleren en herhaal dit proces totdat alle batterijsnoertjes zin doorgeknipt,
geisoleerd en de batterij los is van de rest van het product. Lever de batterij in bij het klein chemisch afval of een
inzamelpunt voor lege batterijen.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Premere il tasto di rilascio (A) e far scorrere verso il basso lo sportello dello scomparto pile (B).

2. Inserire le pile nuove con le polarita (+/-) direzionate come indicato.

3. Richiudere correttamente lo scomparto pile. Eliminare e/ riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative
locali vigenti.

COME RICARICARE

1. Spegni il veicolo. 2. Inserisci I'estremita piccola del cavo di ricarica nella porta di ricarica.

3. Collega il cavo di ricarica a una presa di computer da 5 V CC.

4. LED lampeggiante indica che la batteria & in carica e diventa fisso al termine dela ricarica.

COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO

1. Accendi il veicolo e posizionalo su una superficie piana.

2. Tieni il radiocomando vicino a Jump Fury™, premi il pulsante di accensione e attendi che la spia di alimentazione
smetta di lampeggiare.

3. Il veicolo € pronto a partie.

4. Utilizza il radiocomando per guidare.

IL RADIOCOMANDO NON SI CONNETTE
Seil veicolo non si connette al radiocomando al primo tentativo, spegni il veicolo, estrai le pile dal radiocomando,
reinseriscile e ripeti le istruzioni su COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO.

COME ESEGUIRE SALTI

1. Premi il PULSANTE SALTO una volta per caricare un safto. JUMP FURY™ iniziera a caricare un salto (il caricamento
richiede circa 7 - 10 secondi).

2. Quando la SPIA PRONTO PER SALTO diventa fissa, JUMP FURY™ & pronto per saltare.

NOTA: se la spia Pronto per salto lampeggia e il meccanismo & completamente carico ma il veicolo non salta,
spostarlo su una superficie pill piatta.

3. Premiil PULSANTE SALTO sul radiocomando per far partire JUMP FURY™. JUMP FURY™ si ricarichera automaticamente
@ sara pronto per eseguire un altro salto

Per ulteriori domande e informazioni utili sulla RISOLUZIONE DEI PROBLEMI, visita il nostro sito Web:
AIRHOGS.COM/JUMPFURY

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte
interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare
adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco
cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

Misure di sicurezza: - Tenere le mani, i capelli e gi abiti lontano da ruote/motore quando I'interruttore di alimentazione
& acceso. - Rimuovere le pile quando non in uso. - Si raccomanda la supervisione di un adulto durante il gioco. - Tenere
il giocattoloin vista per poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere migliori prestazioni si raccomanda di usare pile
alcaling nuove. - Sequire attentamente la guida per I'uso. Nota: durante I'installazione o la sostituzione delle pile
¢ consigliata la supervisione di un genitore. In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe non funzionare
correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovere sempre e pile dal radiocomando quando non o si usa per un periodo
prolungato. Pulire il giocattolo strofinandolo delicatamente con un panno pulito e umido. Tenere il giocattolo lontano da
fonti di calore dirette. Non immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe danneggiare | componenti elettronici.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono essere
sostituite da adulti. Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) allinterno dello scomparto pile. Estrarre
tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le pile se non si utiizza
il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON bruciare le pile usate.
NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liquido. NON mischiare pile vecchie
& nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabil). Si sconsiglia I'utiizzo di pile ricaricabili poiché
potrebbero ridurre le prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supervisione di un adulto.
E necessario rimuovere le pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare le pile non
ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle pile.

ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE LiFe: Non caricare mai le batterie senza supervisione. - Caricare la batteria
in un‘area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta. Le batterie possono
esplodere, surriscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modificare, scaldare o cortocircuitare le batterie. Non gettarle
nel fuaco o lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadere o sottoporle a urti violenti. - Non lasciare che le batterie si bagnino.
- Caricare le batterie solo con i caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le batterie solo nel dispositivo specificato da
Spin Master™. - Leggere attentamente la quida per 'uso e usare le batterie nel modo corretto. - Nel caso improbabile di
perdite o esplosioni, usare sabbia o un estintore chimico per la batteria. - Le batterie devono essere riciclate o smalite
correttamente.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO: La batteria interma ¢ installata in fabbrica e non
& sostituibile. Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della batteria devono essere eseguiti da un aduito. Non forare,
tagliare, rompere, schiacciare o deformare il prodotto durante lo smontaggio. Verificare che il prodotto sia spento, quindi
usare Un cacciavite per rimuovere le viti. Separare le due meta del corpo del prodotto per esporre | componenti elettronici
interni. Quando la batteria & completamente in vista, tagliare un singolo filo della batteria con un paio di forbici e awolgere
immediatamente I'estremita del filo tagliato con nastro isolante, quindi ripetere I'operazione per tagiare e isolare tuttii fil
della batteria. Al termine dell'operazione, la batteria sara completamente separata dal prodotto. Eliminare la batteria
secondo le norme locali per il iciclaggio o lo smaltimento delle batterie.

KAKO UMETNUTI BATERIJE

1. Pritisnite gumb za otpustanje (A) kako biste otvorii pokrov odjelika za bateriju (B).

2. Nove baterije umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi u odjeljku za baterie.

3. Privrstite vratadca odjefjka za baterije. Informacile o pravilnom recikliranju ifili odlaganju bateria potraZite u lokalnim
zakonima i propisima.

UPUTE ZA PUNJENJE

1. Iskljucite vozilo. 2. Manji kraj kabela za punjenje prikfjucite u prikijucak za napajanje.

3. Kabel za punjenje prikljucite u utiCnicu racunala od 5V DC.

4. Treptajuca LED dioda znaci da se baterija puni, stalno ukljucena dioda znaci da je baterija napunjena do kraja.

POVEZIVANJE UPRAVLJACA

1. Ukljucite vozilo i stavite ga na ravnu povrinu.

2. Upravijac drzite blizu vozila Jump Fury™, pritisnite tipku za ukljucivanje/iskljucivanje i pricekajte da indikator
napajanja prestane treperiti

3. Spremni ste za voznju.

4. Za voznju upotrebljavajte daljinski upravijac.

UPRAVLJAC SE NE MOZE POVEZATI
Ako se vozilo ne moZe povezati s upravijacem iz prvog puta, iskljuite vozilo, izvadite baterije iz daljinskog upravijaca
i vratite ih unutra. Nakon toga, ponovite upute iz odjeljka POVEZIVANJE UPRAVLJACA.

KAKO SKOCITI

1. Jednom pritisnite tipku za skakanje. Vozilo JUMP FURY™ zapocet Ce s pripremom za skok (postupak traje
oko 7 - 10 sekundi).

2. Viozilo vozilo JUMP FURY™ spremno je skoCiti kada SVJETLO SPREMNOSTI SKAKANJA trajno ostane ukljuceno.
NAPOMENA: ako svjetlo spremnosti skakanja treperi, a mehanizam je spreman, ali ne skace, pomaknite vozilo na
ravniju podiogu.

3. Pritisnite TIPKU ZA SKAKANJE na upravijacu kako biste aktivirali vozilo JUMP FURY™, JUMP FURY™ ce se automatski
ponovno ucitati  bit e spreman za ponovno skakanie.

Pitanje i rjeSenja za RJESAVANJE PROBLEMA potrazite na nasem web-mjestu: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

NAPOMENA: Ako je doslo do poremecaja ili prekida pravilnog rada, uzrok problema mogu biti jake elektromagnetske
smetnje. Igraku ponovo postavite tako da je u potpunosti iskfjucite, a zatim je ponovo ukljucite. Ako igracka nakon toga
ne radi pravilno, premijestite je na drugu lokaciju i pokuSajte ponovo. Kako biste osigurali pravilan rad, zamijenite baterije
jer neke funkcije mozda nece raditi ako su baterie slabe.

Mjere opreza: - ruke, kosu i Siroku odjecu drzite podalie od motora/kotaca kad je prekidaC za napajanje ukfjucen.
- lzvadite baterije dok se ne upotrebljava. - Priigranju preporucuje se nadzor roditelja. - Igracku drzite u vidnom polju kako
biste je cijelo vrileme mogli nadzirati. - Preporucujemo da upotrijebite nove alkalne baterie kako biste postigli najbolje
moguce rezultate. - Korisnici se pri upotrebi proizvoda moraju strogo pridrZavati uputa. Napomena: pri umetanju i zamjeni
baterija preporucue se nadzor roditefa. Igracka mozda nece pravilno raditi u okruzenju u kojem postoji elektrostaticno
praznjenje te e korisnik morati ponovo postaviti igracku.

CISCENJE | ODRZAVANJE: ako igracku dufe vrieme necete upotrebljavati, izvadite baterie iz upraviaca.
lgracku paZijivo obrisite viaznom krpom. lgracku drzite podalie od izravne topline. IgraCku nemojte uranjati u vodu.
To moze oStetit elektronicke sklopove.

INFORMACIJE O SIGURNOSTI BATERIJA: Baterije su mali predmeti. Zamjenu baterija moraju obaviti odrasle osobe.
Pratite oznake polova (+/-) u odjeljku za baterie. Ispraznjene baterije odmah izvadite iz igracke. Iskoritene baterije
odlozite na odgovarajuci nacin. Baterije izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze vrijeme. Upotrebljavate samo
baterije iste ili odgovarajuce vrste. NEMOJTE palit iskoristene baterije. Baterije NEMOJTE bacati u vatru jer one mogu
eksplodirati ili curiti. NEMOJTE mijeSati stare i nove baterie i razliCite vrste baterija (npr. alkalne/standardne/punjive).
Ne preporucuje se upotreba punjivih baterija jer proizvod moze slabije raditi. Punjive baterije trebaju se puniti pod
nadzorom odrasle osobe. Zamjenjive-punjive baterije trebaju se prije punjenja izvadti iz igracke. NEMOJTE puniti baterije
koje nisu punjive. NEMOJTE napraviti kratki spoj izmedu kontakata za punjenje.

POSEBNE UPUTE ZA LiFe BATERIJE: Bateriu nikad nemojte puniti bez nadzora. - Bateriju punite u izoliranom prostoru.
Drzite je podalje od zapaljivih materiala. - Nemojte izlagati izravnoj sunGevoj svjetlosti. Postoji opasnost od eksplozie,
pregrijavanja i zapaljenja baterije. - Baterije nemojte rastavljati, modificirati ni zagrijavati te nemojte izazivati kratki spoj na
baterjama. Nemojte ih stavljati u vatru niti ih ostavijati na vrucim mjestima. - Nemojte ispustati i izlagati jakim udarcima.
- Pripazite da se baterile ne smoce. - Baterije punite iskljucivo navedenim Spin Master™ punjacem za baterije.
- Baterie upotrebljavajte samo u uredaju koji je definirala tvrtka Spin Master™. - Pazljivo proCitajte priruénik s uputama
i baterije upotrebljavajte na pravilan nacin. - Ako dode do curenja ili eksplozije, upotriiebite protupozami aparat s pijeskom
ili kemijski protupozarmi aparat. - Baterije se moraju reciklirati i odloZti na pravilan nacin.

UPUTE ZA VADENJE BATERIJA: Unutarnja baterija postavliena je u tvornici i ne moze se mijenjati. Rastavijanje
proizvoda i vadenje baterie mora obaviti odrasla osoba. Proizvod tijekom rastavijanja nemojte busiti, rezati, trgat,
pritiskati ni deformirati. Provierite je Ii proizvod iskfjucen, a zatim odviacem skinite sve vijke. Razdvojite polovice
proizvoda kako biste vidjeli unutarie elektronicke dijelove. Kad je baterija u potpunosti vidijiva, $karama prereZite jednu
od Zica na koje je baterija prikljucena. Kraj prerezane Zice odmah omotajte izolacijskom trakom. Ponavijajte postupak sve
dok ne prereZete i izolirate sve Zice i dok baterija ne bude u potpunosti odvojena od ostatka proizvoda. Bateriju odlozite
na otpad u skladu s lokalnim propisima o recikliranju ili odlaganju.

KAK CE NOCTABST BATEPUUTE

1. HatucHere Hagony GyToHa 3a ocBoboxpasave (A), 3a fa nib3HeTe Kanaka Ha Gatepuara (B).
2. TlocTaseTe HOBY GaTepuk, KaKTO € MOKA3aHO Ha [yarpamara 3a NONSPHOCT (+/-) B THE3ZOTO 3a baTepuuTe.
3. MocTasere CurypHo kanaxa Ha Garepuite 06paTHO Ha MACTOTO My. Mpernegaiite MECTHITE 3aKOHM M pasnopent 3a
NPaBITHOTO PELUKNVDaHE Wi U3XBLPNSHE Ha GaTepuue.

KAK [IA 3APEQVUTE

1. 3knioeTe NpesosHoTO CPErCTRO.

2. BrnioyeTe Markwist HakpaiHuK Ha kaGena 3a 3apexzjaHe B nopTa 3a 3apexiane.

3. Brniovere kabena 3a 3apexaane 8 5V DC 13xog 3a KOMMKOTL.

4. MpeMvrBaLLYST CBETOAVIOR 03HauaBa, Ye BATEPUATa Ce 3apeXLa, a KOTaro CBETH MOCTOSHHO - Y € HAMTbIHO 3apefeHa.

KAK [1A CBbP)XETE KOHTPONEPA

1. BKrloueTe MPEBO3HOTO CPEACTBO W 0 MOCTABETE Ha paBHa MOBLPXHOCT.

2. 3anpbXTe KoHTponepa 61130 fo Jump Fury™, HatucHeTe ByToHa 3 3aXPaHBaHETO I U3yaKaiiTe,
[I0KATO MHAVKATOPT 32 3aXPaHBAHETO Cpe fia Mira.,

3. ToTow CTe fa wodumpare.

4. J13nonssaife AUCTAHLMOHHOTO YrpaBMeHIe, 3a Aa Wodmpare.

KOHTPONEPBT HE CE CBbP3BA

AK0 NPEBO3HOTO BM CPEACTBO HE Ce CBbP3BA C KOHTPOMEPa OT MbPBUS MbT, U3KNK0YETE NMPEBO3HOTO CPEACTBO,
u3Bagere GatepuuTe OT KOHTPONEPa, CMEA KOBTO Nak i BLPHETE 1 MIOBTOPETE MHCTPYKLuMTe 0T pasgena ,KAK
A CBBHPXXETE KOHTPOTEPA*,

KAK 1A CKAYATE

1. Haucrere BYTOHA 3A CKOK Bemtbx, 3a i ce norotaute 3a ckok, JUMP FURY™ Lug 3anoyte fa ce noproTes 3a
CKOK. (ToroToBKara oTHeMa npubnuanTenHo 7 - 10 cexyHay).

2. Korato CBET/IHHISAT HAVKATOP 3A TOTOBHOCT 3A CKOK caetHe, JUMP FURY™ e roTos 3a cKok.
SABENEXKA: AKo CBET/MHHUST MHAMKATOP 32 FOTOBHOCT 32 CKOK MITa 1 MEXaHU3MbT € HaNb/HO 3apefieH, HO
NPeBO3HOTO CPEACTBO He CKaya, NPEMEcTeTe ro Ha no-paBHa MOBLPXHOCT.

3. Haucrere BYTOHA 3A CKOK Ha kokTponepa, 3a ga craptvpate JUMP FURY™. JUMP FURY™ we ce npesapeay
aBTOMATU4HO U Lue Bbie rOTOB 3a CKayaHe 0THOBO

3a Bonpock u pewenus otHocHo OTCTPAHABAHE HA HEM3MPABHOCTH, mons, nocetete Hawws yeGcaiir:
AIRHOGS.COM/JUMPFURY

SABENEXKA: Ako HopManHoTo (yHKLIOHAPaHe Ha NPOyKTa e HAPYLLEHO W MPeKLCHATO, MPoBAEMbT MoXe fa ce
[TbMKIA Ha CTHO ENEKTPOMATHUTHO CMyLLeHve. 3a fa HyMupaTe MPOLYKTA, W3KIIOYETE O HambHO, CrIes KOETO 1o
BKIIO4ETE OTHOBO. AKO HOpMarHaTa paboTa He Ce Bb30GHOBABA, PEMECTETE MPOYKTA Ha [PYro MACTO W onuTaiiTe
0THOBO. 3a fia rapaHTupaTe HopManHa pabora, 3apepete batepuuTe, Thil KaTo U3xabeHuTe Gatepui Moxe fa
BL3MPENATCTBAT MLAHOTO (YHKLOHUPAHE Ha MPOfYKTA.

Mpepnaskn mepKit: - [lpbXTe polete, Kocara U ApexuTe faney ot motopa/konenara, korato npesK/ioyBaTentt
33 3axpanBarero e BK/MOYEH. - Orctpanere Garepuwe, korato He ce uanonasar. - lpenopbysa ce poguTencky
KOHTPON 110 BPEMe Ha urpaTa. - [JobXTe Urpaukara B nonepeHvieTo cu, 3a ia MOXeTe Aa A HabniofaBare npes Lanoto
Bpewe. - Mpenopbyea Ce UNON3BaHETO Ha HOBY ankanky GaTepu 3a MOCTUraHe Ha MaKCUMAnHO UMbAHeHue.
- MMotpe6utenute Tpsbsa Aa Cnassar CTPUKTHO PBKOBOACTBOTO 3a ynoTpeGa, fokaro paboTAT C mpogyKTa.
Jabenexka: [lpenopbysa Ce PORMTENCKM KOHTPON MU UHCTAIMDAHETO WAM MOZMAHATa Ha Garepum.
B cpena ¢ enexTpocTaT/HeH paapss Urpaukata MoXe a He paboTi MPaBItiHO 1 4 Ce HanoXw NoTPEGTeNsT Aa A Hynvpa.

TPUXA W NOAAPBXKA: Buraru otcTparssaiite Garepuite OT KOHTPOAEPa, KOTaTO He Ce M3Non3sa 3a AbAbr
niepuogs oT Bpeme. MoYCTBAlTE UrpadkaTa BHUMATENHO C YCTa BaXHa Kbpna. He wanaraiiTe urpakata Ha npsk
UITONHIK Ha TOMAVHa. He nioTansifre urpaykata BbB Bola. ToBa MOXE 1 MIOBPEZY ENEKTPOHHUTE MOZYIIA.

VHOOPMALIA 3A BE3OMACHOCT OTHOCHO BATEPWMTE: Batepuute ca Mankit npemeTi. CMsHaTa Ha
barepyure TpAGBa fa Ce M3BbPLUBA OT Bb3pacTeH. GnepiBaitTe guarpamara 3a nonspHOCT (+/-) B rHe3R0TO 3a arepuu.
OrcrpansisaiiTe HesabagHo usxabeuTe Gatepuu OT urpadkara. Vsxebpasitre uanonasanwTe Batepun no npaswnex
HauwH. i MPOIBIXUTENHO ChXpaeHwe u3Baxpaiie Gatepuure. Tpsiosa fa Ce W3MON3BaT eMMHCTBEHO Gatepum
OT ChLLMS WM EKBYIBANEHTEH TUN KaTo npenopbyanws. HE warapsitre wanonasaxy 6atepu. HE xsbpnsiite batepun
B OrbH, Thil KaTo MOXe fia u3yXHar uni uaTexar. HE cMecBaite CTapy ¢ HOBI GaTepuk i paaniadHy TUNoBe Gatepum
(r.e. anKanHw/cTaHZapTHA/aKymynaTopHy). 113nonasaxeTo Ha akymynarophy Garepu He ce mpenopbyea mopagy
BBIMOXHO BrolaBaHe Ha paboTara. AkymynatopuTe 6atepun TpsGBa fa ce 3apexgar camo MoOf Hazopa
Ha Bb3PaCTeH. 3amMeHsemuTe akymynatopky 6atepw Tps6a Za Ce U3BARSAT OT Urpaukata, npeay a ObaT 3apeaeHi.
HE 3apexaitre 6aTepun, KouTo He ca akymynaropHi. HE cBbp3BaiiTe HaKbCO 3axpaHBaLLyITe Knemu.

CMELMANHU MHCTPYKLIMI 3A BATEPUS LiFe: Hukora He ocTagsiite Gatepus fia ce 3apexga 063 Hamsop.
- 3apexgaitre Gatepun B M3onMpaHa 3oHa. [lpbXTe faney oOT 3ananvMu Matepuanu. - He usnaraiie Ha npska
CIbHYEBA CBETAMHA. MIMa onacHocT OT 136yxBaHe, nperpssane unu 3anansaxe Ha Garepunte. - He pasrnobssaiie,
He MogduypaiTe, He HarpsBaITe 1 He CBbP3BAITE HaKbCO BaTepuvTe. He r XBbpAsiiTe B naMbLY U He i 0CTaBATE
Ha ropeLLy MecTa. - He uanyckaitre 1 He nogaraiiTe Ha CunHy yaapi. - He nossonsigaitre GatepuyTe ia ce HaMOKPST.
- 3apexgaiiTe GaTepuvTe camo ¢ KOHKPETHOTO 3apsiaHo yerpoiicTo Spin Master™. - Wsnonssaiite Gatepuure camo
B YCTPOVCTBOTO, yKasaHo 0T Spin Master™. - MpoyeTeTe BHUMATENHO PBKOBOACTBOTO C MHCTRYKLYA I U3non3gaiiTe
GaTepuvTe NpaBIINHO. - B ManKo BEOSTHIS CAyyait OT NPOTUYaHE WM eKCIN03NS U3NOA3BAITE MACK VAN XUMUYECKY
noxaporacvTen 3a Garepusta. - barepuuTe TpsGBA Aa Ce PELYKIMPAT WM 3KBBPAST N0 MPABHNEH HAUUH,

WHCTPYKLIMI 3A U3BAXAHE HA BATEPWSA OT NMPOAYKTA: BurpeluHara Garepus e dabpudHo nocTaseHa
I HeaaMersiema, PasrnoGsiBaHETO Ha NPOlyKTa i 3BAXAAHETO Ha GaTepusta TpAOBA Aa C U3BLPLIAT OT Bb3PACTEH.
He npobusaiite, He CpsaBaiiTe, He KbCailTe, He CMaukBaiTe U He Aedopmupaiite MPOMyKTa no Bpeme Ha
paarno6sBaHeTo. YBEPETE Ce, Ue MPOBYKTLT & U3KMIOUEH, CNES KOETO U3NON3BaiiTe OTBEPTKA, 3a £ OTCTPAHHTE BCHKY
BukToBe. OTAeneTe MONIOBUHUTE Ha KOPyCa Ha MPOEYKTa, 3a Aa C& MOKaXe BLTPElHaTa eneKTpoHvKa. Korato
BarepusTa ce Bz M3LSNO, U3NON3BaiTe HOXYILG, 3a [1 CPEXETE eAHA OT XVLWTe Ha GaTepusTa, He3abasHo yBiiTe
CPSA3aHNS Kpail Ha XvLiaTa ¢ TKCO, 3a a Fo U30NMPaTe 1 MOBTOPETE, OKATO He CPEXETE 1 He 30MMPaTE BCHUKI XLy
Ha GarepusTa 1 GaTepusTa He Ce OTAENN OT OCTaHaNaTa YacT Ha npogykTa. /13xebpneTe Garepusta B ChOTBETCTBME
C MECTHUTE 3aKOHM 3a PELIVIKTVIDaHE W U3XBBPASHE Ha Batepui.
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INSTALAREA BATERIILOR

1. Apésat] pe butonul de eliberare (A) pentru a glisa in jos capacul bateriei (B).

2. Instalatf baterille noi dupd cum indicé marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului bateriel.

3. Inchideti bine usa compartimentului bateriei. Consultati legile si reglementarile locale pentru reciclarea si/sau
gliminarea corecta a bateriei.

iNCARCAREA

1. Opriti alimentarea vehiculului. 2. Conectatj capatul mic al cablului de incércare la portul de incarcare.

3. Conectati cablul de incarcare la o priza de calculator de 5V c.c.

4. LED-ul care lumingaza intermitent incicd incarcarea bateriel; aprins continuu atunci cand incércarea este completa.

CONECTAREA TELECOMENZII

1. Pornitj vehiculul $i agezati-| pe o suprafatd pland.

2. Tinetj telecomanda in apropiere de Jump Fury™, apasati butonul de alimentare si asteptati pand cand lumina
de alimentare nu se mai aprinde intermitent.

3. Sunteti pregatiti pentru conducere.

4, Utilizatj telecomanda pentru a conduce.

TELECOMANDA NU SE CONECTEAZA
In cazul in care vehiculul nu se conecteaza la telecomanda la prima incercare, opriti vehiculul, scoateti bateriile
din telecomanda, introducetj bateriile la loc i repetati instructiunile din sectiunea CONECTAREA TELECOMENZII

SARITURILE o

1. Apdsati BUTONUL DE SARITURA o datd pentru a incérca o séritura. JUMP FURY™ va incepe s incarce o saritura.
(Incarcarea dureaza aproximativ 7-1 10 secunde).

2. Atunci cand LUMINA PENTRU SARITURA PREGATITA este APRINSA continuu, JUMP FURY™ este pregatit s& sard.
NOTA: Dacé lumina pentru sariturd pregatita se aprinde intermitent si mecanismul este incarcat complet dar nu
sare, mutati vehiculul pe o suprafatd mai plana.

3. Apsati BUTONUL DE SARITURA de pe telecomanda pentru a lansa JUMP FURY™. JUMP FURY™ se va reincérca
automat i va fi pregatit sa sard din nou

Pentru intrebari si solutii pentru DEPANARE, vizitat site-ul nostru web: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

NOTA: Dacé functionarea normald a produsului este perturbatd sau intreruptd, aceastd problemd poate fi cauzatd
deinterferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-l complet si apoi reporniti-1. Dac functionarea normald
nu este reluatd, mutat produsul in alt loc si incercat din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbatj baterille,
deoarece este posibil ca haterile descércate sa nu permitd functionarea normala.

Precautii de siguranta: - Tineti méinile, parul si hainele largi la distantd de motor/roti cand comutatorul de alimentare
este In pozitia ON. - Scoatet] baterille atunci cand nu este In uz. - Este recomandata indrumarea périntilor pentru joaca.
- Péstrati jucdria in campul vizual, astfel incét s& o puteti supraveghea tot timpul. - Se recomanda baterii alcaline
noi pentru a obtine performante maxime. - Utilizatori trebuie sa respecte cu strictete manualul de instructiuni in timpul
utiizarii produsului. Noté: Este recomandata supravegherea périntjlor la instalarea sau fnlocuirea bateriilor. Intr-un mediu
cu descarcari electrostatice, jucdria se poate defecta, iar utilizatorul poate fi nevoit s o reseteze.

iNGRIJIRE $I INTRETINERE: Scoatef] intotdeauna baterile in telecomanda atunci cand nu este folosita o perioadd
lunga de timp. Stergeti jucaria usor cu o carpa umeda §i curatd. Ferii jucéria de surse de caldura directd. Nu scufundati
jucaria in apa. Aceasta poate deteriora componentele electronice.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Baterill sunt obiecte mici Inlocuirea baterilor trebuie s fie
efectuatd de adulti. Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul baterillor. Indepartati imediat
haterile descarcate din jucérie. Eliminatj baterile uzate in mod corespunzator. Scoatet bateriile inaintea unei perioade
prelungite de depozitare. Trebuie sé fie utilizate numai baterii de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat.
NU ardetj baterille uzate. NU aruncatj baterille in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate scurge.
NU utilizatf concomitent bateril vechi si noi sau tipuri diferite de baterii (adic alcaline/standard/reincarcabile). Nu este
recomandata utiizarea de bateril reincarcabile, deoarece este posibila reducerea performantelor. Baterille reincarcabile
trebuie incércate exclusiv sub supravegherea unui adult. Baterile reincarcabile, care pot fi fnlocuite, trebuie scoase din
jucérie fnainte de incarcare. NU reincércatj baterile nereincarcabile. NU scurtcircuitat bomele de alimentare.

INSTRUCTIUNI SPECIALE PRIVIND BATERIA LiFe: Nu incércati bateria fard supravegherea unui adutt

- Incércaf bateria fntr-o zonA izolat. Pastrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expuneti la lumina directa
a soarelui. Existd riscul de explozie, de supraincalzire sau de aprindere a bateriilor. Nu dezasamblati, modificat], incalziti
sau scurtcircuitati baterile. Nu le aruncatj in foc sau nu le lasatj in locuri fierbin. - Nu le scépatj sau supune la lovituri
puterice. - Nu permitetf udarea baterillor. - Incércatj bateriile numai cu incércatorul de baterii specificat de Spin Master™.
- Utiizatj baterile numai in dispozitivul specificat de Spin Master™. - Citi cu atentie Ghidul de instructiuni si utilizafi
haterile corect. - In cazul putin probabil de scurgeri sau explozie utiizati nisip sau un stingétor de incendiu chimic pentru
baterie. Baterille trebuie s fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria intemé este instalata din fabricd si nu poate
fi inlocuita. Dezasamblarea produsului si demontarea bateriei trebuie efectuate de un adult. Nu géuriti, téiati, rupeti,
comprimat sau deformatj produsul in timpul dezasamblaril. Asigurati-va c& produsul este oprit, apoi folosit] o surubelnitd
pentru a scoate toate suruburile. Separaf jumététile corpului produsului pentru a expune componentele electronice
interne. Atunci cand bateria este vizibild integral, folositf o foarfeca pentru a taia un singur fir al baterie, infasurati imediat
capétul firului téiat cu banda izolantd, repetati pand cand toate firele sunt téiate §i izolate §i bateria este desprinsa
de restul produsului. Eliminatj bateria in conformitate cu legile locale privind reciclarea sau eliminarea baterilor,

TOMOGETHEH MMATAPION

1. TMarriote mpog Ta kdtw T kouumi ameheuBépwang (A) yia va abpete pog Ta kdTw To Ka\uHa TG Hrarapiag (B).
2. TomoBetrate TIG véeg pnatapieq odpdwva pe To Sldypappa MONKOTNTAS (+/-) péoa otn BN Twv PraTaplav.
3. TonoBetrote KA T0 MOPTAKI TwV PaTaplav. EAEYETE TOUG TomKoUG VApOUG kat Kavoviopols yia mnpodopieg oyeTikd
e T 0WaTH QVaKUKAwaN Kaut anéppudn Twv pnatapiv.

TPOMOZ ®OPTIZHE

1. Anevepyorolriate 10 oA

2. uvbéare o ukpo dkpo Tou kahwdiov Gptiong ot Blpa GopTIong.

3. 2uvbéare To kahwdlo dopriong ae £Eodo unodoyiotr 5V DC.

4. To LED mov avapoaprivet urtodetkvuel o1t n pmatapia ¢oprilet. Otav n pmarapia eivar miipwg doptiopévn,
napayével oabend avappevo.

MOZ NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO

1. Evepyorouiate 10 Gna kat ToroBeTraTe To o€ pia eninedn emdavela.

2. Kparrore 1o xetplotrpio koved oto Jump Fury™, natiate To Koupmi Aettoupyiag kai mepipévete éwg 6tou n Auvia
Aermoupyiag atapiatroet va avaBooprvel.

3. Eiore érotot va odnyrfoete. 4. Xonatorotote To TAEYELpLOTTPLO yia v 0dnyrioeTe.

AEN ZYNAEETAI TO XEIPIZTHPIO
Av 10 Oynud oag dev ouveBel pe To XePIOTAPIO THY TPWTN Gopd, amevepyomoIRaTe To OXNUA, adaIpEaTe Kat
€avaBdre TG pmatapicg oTo Xetplotripio kat enavahderte Tig odnyies yia to MQE NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO.

MQZ NA KANETE AAMATA

1. Narrore To KOYMITI AAMATOX pict dopd yia v mpoetotydaerte éva ahyia. To JUMP FURY™ Ba €exvriget va poetoydZetat
yia 7o @ha. (H mpoeotyaaia Slapket mepirou 7 - 10 deutepohenta).

2. Otav n AYXNIA ETOIMOTHTAZ AAMATOZ eivar ataBepd avapévn, To JUMP FURY™ glva étotpo yia to dAia.
ZHMEIQZH: Av n Auyvia etopotnrag dAyatog avafoaPrivel kat o pnxaviopog sivat mpwg mpoctotpacpévog ald
dev exteheitar dhya, petadépete To OXNUa oe pia o Eninedn emddvela.

3. Narore 1o KOYMITI AAMATOE o yelpiotriplo yia va extogedoete o JUMP FURY™. To JUMP FURY™ Ba mpoetotarel
€avd auropata yia va ivat EToIo yia To endyevo dhya

Ma epwrioel kai Aoeig ANTIMETQIZHE MPOBAHMATON, emokedeite v 1otooehida pag: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

ZHMEIQZH: Av n kavovikr Aerroupyia Tou mpoidvrog anotparel 1 Slakonei, To mpoPAnUa evogyeTal va mpokaleiral and
loyupr nAektpopayvntik mapepBol}. Ma v emavagopd Tou mpoidviog, amevepyorotjote T0 MARPWG Kal
evepyortoujore 1o Eavd. Av n kavovikr Aettoupyia Gev auveyiotel, Hetakvrate To ipoiov ae A Béan kat Sokidore Eavd.
Ma va dlaodahioete TV kavovikr amédoan, ahddete Tiq pmatapieq. Ot 'neapéveq” pmatapieq evoéetal va pnv
EMTPENOUY TV MAYjoN Aettoupyic.

Mpoduhdgels aodaleiag: - Na kpardre Ta yépia, Ta pahhid kot Ta dapdid pobya pakpid and To potép/ Tic podeg otav
0 dlakorrng Aetroupyiag elva ato ON. - Adatpefte Tig Hmarapieg, dtav dev xpnatonolobvral. - Zuviotdran kaBodrynon

and evijkika yia To agvidt. - Kpatiote To naigvidt oto omiké cag nedio yic va priopefte va To eAEyyete OAn TV wpa.
- ZUvoTAVTaL Véeg aAKaKEC Lmaapiee yia péyiotn amdSoan. - Ot xproteg mpénet v polv auatnod To eyyelpidio
0Nyl katd ™ Aemoupyia Tou Tpoidvtog. Znueiwon: Zuviotdral N yovik kaBodrynon katd Ty TomoBéTan
T QTIKaTaaTaon Twv Hmataplav. 2e iepiBAMov Le nAektpoaTamiki ekkévwan, To maividl evdéxetat va Gualettoupyricel
Kat v ypelaoed emavadopa Tou amd To xpriom.

OPONTIAA KAI ZYNTHPHEH: Na adaupeire ndvia Ti pmarapieq amd To yelplotrpio 6tav Gev xonaioroleftal yia
Heyaho ypovikd Sidatna. Zkourtilete To mavidt anard pe éva kabapd vwnd mavi. Qukdaaete To mavil pakpid anod
Guean iyt Beppotnrac. Mnv BuiCete o mawyvit oe vepo. Evoéyetat va mpoxnBel {npud ota nhektpovika kukhwpara.

MAHPO®OPIEE AZOAAEIAZ IA TIZ MMATAPIEE: O pratapie eivat pikpd avtikelpeva, H avtikatdotaon Toug mpénel
va yiverar anod eviikes. Tnprate 1o Sidypapa MONKGTNTAS (+/-) mov undpyet Héaa atn Brkn Twy pnatapidv. Abaipéate
QUEG TIG KevéS Hmatapieg anod To agvidt. Amoppidte TIC xpnoiuornolnyéves pnatapieq oUpdwua He TOUg KavoviapoUg,
Adaipéore i Umatapieg, av dev mpoKettal va xpnotoroinBel To maigvidi yia peyaho didotnya. Zuviotaral 1y xprion
Hrarapiav pévo idiov r toodbvagiov Timou. MHN anotedpivere Tic onoonoinuéves pnatapieq. MHN anoppintete Tig
unarapieg otn dwrid, emeidr mopel va urdpet éxonén 1 Slappor. MHN avaiyvoete makiég He kawodpieg pmatapieg
f} Tmoug pmarapidy (my. ahkahiéc/oupBatikég/enavadopiCopeved). H xorion enavagopti{opeviov pmataplav dev
ouviotdral yioti propef va petwoouv v anddoan Ttou mpoidviog. O1 emavagopti(opeveq Hmatapies oenel
va dopriCovrar povo umd v eniBhedn evnhikou. Ot enavadopti{Oeves pnartapieq pe duvatdmTa avtikatdotaong
Tpémel va adaipolvral pwv and ) doprion Tou maywidiol. MHN emavadoptilete pn enavadopti(oevee pratapiec.
MHN Bpayukukhavete Toug akpodékteq Tpododoaiag.

EIAIKEZ OAHTIEE TA THN MMATAPIA LiFe: H pmartapia dev moénet va dopriCetat noté ywpic emiheyn. - Goprilete
TV pratapia oe anopovwpévo xwpo. Gurdéte Ty pakpid ard eddAexta k. - Na pny extiBetal o dpeao nhiakd ow.
Yrdpyer kivouvog ékpnéng, umepBéppavang 1 avadhe§ng Twv unatapiav. - Mnv anocuvapuoloyeire, Tpomonolefte,
Bepuaivere | Bpayukukhdvete TG maapieg. Mnv Tig piyvete o dwrid f TG adriveTe o€ kauta angeia. - My netdte
f uroBalete Ti¢ pnatapieg oe Suvard yrumruara, - Mnv adrvee Tig uratapieg va Bpayobv. - oprilete Tic Hmatapieq
HOvo pie Tov kaBoplopévo doptiotr pnatapiag TG Spin Master™. - 2t auakeur ypnoiionolefte povo pmatapieg mov
kaBopiCovtar amd Spin Master™. - AlGﬁdOTE TPOGEKTIKA TOV oényé xpr’mq Kau xpnomonoteire TG pnatapieq owotd.
- Zmv amiovn nepimrwon Blapporc f Ekprénc, ypnatororote Ao 1 YuKO Tupoofeatripa yia TV priatapia.
- Ovpmarapieg mémet va avakukAGVOVTAL 1 va aroppiTTovTal GOHGWYA HE TOUG KAvooHoUG.

OAHTIEE ADAIPEZHE MMATAPIAZ MPOIONTOE: H eattepike pmatapia eival eykaTeaTéun amd To pyooTacio K
bev nopei va avrikataotael. H anoouvapoAdynan Tou mpaidviog kat n adaipean g Hmatapiag mpénet va yiveral anod
evihko. Mnv tpundre, koPete, okilete, ouumélete i mapapopd@veTe TO MPOIOV Katd TV amocuVapUOAGyNaN.
BeBawBete o1l To mpoidv elval anevepyomoinuévo Kat netra xpnatpomouiote éva katoaBiol yia va adaipéaete OMeg TG
Biec. =eywpiote Ta 6o Hiod Tou okeNeToU Tou TPAIGVTOC yia va amokTrAceTe MPOaBaon oTa eowTepikd NAEKTPOVIKA
e€aptrpara. Otav aivetar 6An n umatapia, xenotwomoiiote éva Yahidt yia va koete éva kahwdlo e matapiac,
TuNi€te KatevBeiav T0 kPO TOU e A TAi yia VA TO aTopovVKoETE Kal enavadPeTe HéxoL va KOUETE Kal v
anopovweeTe 0Aa Ta Kahwdla T pnatapiac, kai n pratapia va anelevBepwdel and To mpoiov. Amoppimtete Ty
unatapia oddwva He T Torikr vopoBeata yia Ty avakikhwan f anéppiin HaTapiiv.

COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Pressione 0 botéo de liberacéo para baixo (A) para deslizar a tampa da bateria para baixo (B).

2. Instale pilhas ou baterias novas seguindo o diagrama de polaridade (+-) dentro do compartimento das pihas ou baterias.

3. Cologue de novo a porta do compartimento com cuidado. Gonsulte as leis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem
elou descarte de pilhas e baterias.

COMO CARREGAR

1. Desligue o veiculo.

2. Conecte a extremidade pequena do cabo de carregamento a porta de carregamento.
3. Conecte o cabo de carregamento em uma saida 5 V CC no computador.

4.0 LED piscando indica que a bateria esta carregando. Quando a bateria esta completamente carregada, ele fica aceso.

COMO CONECTAR 0 CONTROLE

1. Ligue o veiculo e coloque-o em uma superficie plana.

2. Mantenha o controle proximo ao seu Jump Fury™, pressione o botdo liga/desliga e aguarde até que a luz
de carregamentopare de piscar.

3. Vlocé estd pronto para pilotar.

4. Use o controle remoto para pilotar.

0 CONTROLE NAO CONECTA
Se 0 veiculo ndo se conectar ao controle na primeira tentativa, desligue o veiculo, retire as pilhas do controle,
recoloque as pilhas e repita as instrugdes COMO CONECTAR O CONTROLE.

COMO SALTAR

1. Pressione 0 BOTAQ DE SALTO uma vez para preparar um salto. O JUMP FURY™ comegard a preparar um safto.
(A preparagéo demora de 7 a 10 segundos).

2. Quando a LUZ INDICADORA DE SALTO permanecer acesa, o JUMP FURY™ estara pronto para saftar.

NOTA: se aluz indicadora de salto estiver piscando e o mecanismo estiver totalmente carregado, mas néo estiver
saltando, coloque o veiculo em uma superficie mais plana.

3. Pressione 0 BOTAQ DE SALTO no controle para que 0 JUMP FURY™ satte. O JUMP FURY™ recarregar automaticamente
¢ ficara preparado para saltar novamente.

Para perguntas e SOLUGOES DE PROBLEMAS, acesse 0 nosso site: AIRHOGS.COM/JUMPFURY
AVISO: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia eletromagnética.
Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-0 novamente. Se o funcionamento nao voltar a0 normal,

deslogue o produto para o outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque as pihas
ou baterias, ja que pilhas ou baterias com carga baixa ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

Precaucdes de seguranca: - Mantenha méos, cabelos e roupas distantes do motor/das rodas quando a chave
lige/desliga estiver em “ON” (LIGADO). - Remova as pilhas ou baterias quando ndo estiverem em uso. - E recomendada
a supervisdo de um adulto durante o uso do brinquedo. - Mantenha o brinquedo sempre a vista para poder
supervisioné-lo. - Recomendamos o uso de pilhas alcalinas novas para um melhor funcionamento. - Os usuarios devem
sequir todas as instrugdes do guia de instrugdes para usar o produto. Aviso: recomendamos a superviso de um adulto
durante a instalagéo ou a troca da bateria. Em condides de descarga eletrostatica, o brinquedo pode néo funcionar
corretamente e o sudrio poderd ter que reinicia-lo.

CUIDADO E MANUTENGAO: sempre reire as pilhas do controle caso ele ndo seja usado por um longo periodo.
Limpe o brinquedo com movimentos leves usando um pano impo e Gmido. Mantenha o brinuedo longe de fontes
de calor. N&o submerja o brinquedo em agua. Isso pode prejudicar os componentes eletrdnicos da unidade.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Pilhas séo objetos pequenos. A troca das pilhas deve ser
realizada por adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire as pihas vazias
do brinquedo. Descarte corretamente as pihas usadas. Refire_as pilhas para armazenamento prolongado.
Recomenda-se que sejam usadas apenas pilhas iguais ou similares. NAQ incinere as pilhas usadas. NAO jogue as pilhas
no fogo, pois podem explodir ou vazar. NAQ misture pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pihas
diferentes (pilhas alcalinas/regularesirecarregéveis, por exemplo). No € recomendavel usar pilhas recarregaveis,
pois podem reduzir o desempenho. Pilhas recarregéveis devem ser carregadas somente sob a superviso de um adulto.
As pihag/baterias substituiveis e recarregéveis devem ser removidas do brinquedo antes da recarga. NAQ recarregue
pilhas ndo recarregaveis. NAO permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

INSTRUGOES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE ION DE LITIO: Nunca recarregue a bateria sem superviséo. - Garregue
abateria em uma drea isolada. Mantenha longe de materiais inflamaveis. - N&o exponha  luz direta do sol. A bateria pode
explodir, superaquecer ou sofrer ignigdo. - Néo desmonte, moifique, aquega ou provoque curto-circuito na bateria.
Nao coloque a bateria no fogo ou deixe-a em qualquer local com incidéncia de alta temperatura. - Néo deixe a bateria
calr nem a sujeite a qualquer impacto forte. - Néo delxe a bateria entrar em contato com a 4gua. - Carregue a bateria
somente com o carregador especificado pela Spin Master™. - Use a bateria somente no dispositivo especificado pela
Spin Master™. - Leia e compreenda o manual de instrugdes na integra e use a bateria corretamente. - Na ocorréncia
improvavel de vazamento ou explosao, utilize areia ou extintor de incéndio de po quimico na bateria. - A bateria deve ser
reciclada ou descartada corretamente.

INSTRUQOES PARA RETIRAR A BATERIA DO PRODUTO: A bateria intema vem instalada de fabrica e ndo
é substituivel. A desmontagem do produto e a remogéo da bateria devem ser realizadas por um adulto. Ndo perfure,
corte, rasque, compacte ou deforme o produto durante a desmontagem. Gertifique-se de que o produto esta desligado
e use uma chave de fenda para retirar todos os parafusos. Separe as metades da estrutura do produto para que a parte
eletronica intema fique exposta. Quando a bateria estiver inteiramente visivel, use uma tesoura para cortar um fio da
bateria e envolva o fio cortado imediatamente com fita isolante. Repita o processo até que todos os fios da bateria
tenham sido cortados e isolados e retire a bateria completamente do produto. Descarte a bateria de acordo com as leis
de descarte e reciclagem de baterias pertinentes.

YCTAHOBKA S/IEMEHTOB MUTAHUSA

1. Haxmure Ha kHonky Ae6nokuposku (A), 4To6bl CABIHYTb KPbILLIKY OTCEKA 3NEMEHTOB uTaHws (B).

2. YCTaHOBUTE HOBLIE ANEMEHTBI MUTAHWS BHYTPY OTCEKa, COOMIOAAR NONPHOCTb (+/-).

3. HamieHo 3akpoiiTe KpbiLuKy oTcexa. O3HakoMBTECh C 3aKOHaMI 1 HOPMATVIBAMI BalLeii CTPaHbI, YCTAHOBNEHHbIMI
B OTHOLLGHWY MIpaBIt NepepanoTKyt Wilnin YTUNM3ALUM SNEMEHTOB MUTaHNS.

SAPSLKA UrPYLLKKN

1. BolkouuTe YCTPOIACTBO.

2. MopKriodwTe MeHbLLI pasbem kabens s 3apsakit K nopTy AN 3apsaku.

3. MopkriodwTe Kabenb Ans 3apAAKM K pasbemy KOMMbIOTEPa C NOCTOSHHbIM TOKOM C HanpsixeHuem 5 B.

4. Muratowyit CBETORMORHbIA VHMKTOP YKA3bIBAET Ha TO, 4TO 3MIEMEHT MATaHIA 3aDSIKAETCS; POBHIA CBET CBIVIETENbCTBYET
0 MOHO/ 3aPAEKE.

KAK MOAKNKYUTb YCTPOUCTBO YNPABNEHUA

1. BKniouuTe YCTPOWCTBO M MOMECTUTE €ro Ha POBHYI0 NOBEPXHOCTS.

2. [lepxume yCTpoiicTBO yipasneHis pAEoM ¢ Jump Fury™, HaxmuTe Ha KHOMKY MuTaHIs M MOROXANTE, NOKA MHEVKATOpP
NUTaHWS NIEPECTAHET MUraTb.

3. Tenepb MOXHO Ha4MHaTb BOXZEHIE.

4. Vlcnonb3yiie YCTPOWCTBO AUCTAHLYOHHOTO YNaBNEHIS 18 BOXAEHNS.

YCTPOWCTBO YMPAB/EHUA HE NOAK/HOYAETCA

Ecnu npu nepsom 3amycke YCTPOIICTBO HE COBAMHSETCA C YCTPOICTBOM YNPaBNEHUS, BbIKAIOUATE MALMHKY,
U3BMIEKVTE ANEMEHTBI MUTAHIIS 13 YCTPOIICTBA YrpaBAEHws, NOMECTUTE X 00PaTHO 1 MOBTOpHTE LWark U3 pasfena
"KAK MOJKNIOYUTD YCTPOUCTBO YMPABJTEHNS".

KAK BbINONHATb MPbIXKM

1. Haxwure KHOMKY NMPBIXKA omH paa, urobisl 3arpyais npsixok. JUMP FURY ™ HauHer 3arpyaky npbixka. (3arpyaka
3aHMMaeT npubauaiTensHo 7-10 cexyrp).

2. Kora CBETOBOV VIHOVKATOP FOTOBHOCTI K MPIXKY FOPUT possiu caerom, JUMP FURY™ roros K npsiiky.
MPYUMEYAHWE: Ecnu cBeTOBOI MHAUKATOP FOTOBHOCTYA K NMPbIKKY MUraeT, a MeXaH3M NOMHOCTbH 3arpyXeH, Ho
He pbiraet, nepemectTe MalHKY Ha 60nee POBHYH NOBEPXHOCTH.

3. Haxmwre KHOMKY MPBIXKA Ha yeTpoiicTae ynpasneis, 4robel 3anyctitb JUMP FURY™. JUMP FURY ™
QBTOMATUYECKW NEPE3arpy3TCS: 1 ByEET roTOB K HOBOMY MPBIKY

Q3HaKomsTecb ¢ wHchopauueit B pasgene "YCTPAHEHWE HENCTIPABHOCTEN" Ha waem caie: ARHOGS.COM/JUMPFURY

MPUMEYAHUE: Ecnu ycTpoiicTso nepecTaeT paboTaTb Wi paboTaeT HeCcTabunbHO, NPUYIHON MOTYT BbiTb CUAbHBIE
3MeKTPOMATHUTHbIE MIoMexyt. Yrobl BOCCTaHOBHTL a6oTy YCTPOICTBA, NONHOCTBIO BLIKMKOUTE €r0, 3 3aTeM BKMTe
CHoga. Ecnn ycTpoiicTBo no-npexHemy Byzet padoTaTs HeVCnpaBHo, MIOBTOPUTE MPOLIEAYPY B ZAPYTOM MECTE KOMHaTI.
[nst HopMabHoit paBoTbI YCTPOIACTBA 3aMEHKTE 3MEMERTbI NuTaHus. i HU3KOM YPOBHE 3apSEA ANEMEHTbI MUTaHNS
MOTYT BbiTb HECMIOCOBHS! 0BecneunTs PaboTy YCTPOICTBA B NOAHOMYHKLMOHANLHOM PEXVME.

MEPbI MPEOCTOPOXHOCTM: - He npukacaiirech K MoTopy/konecam pykamyt it CreawTe 3a Tem, 4Tobbl Mrpyluka
HaXxopynach Ha 6e30MacHOM PacCTOSHIM OT BOTIOC Y HEMPHNEraIoLLYIX ANEMEHTOB OLIEXIbl, KOTIA MIePeKTIoarenb MATaHKS
HaxouTes: B rionoxeHwn BKJ. - V3Bnexaiire aneMeHTb UTaHwS, KOra UrpyLLKa He UCTIONb3yeTcs. - YipasneHute rpyLukoit
PEKOMEHEYETCS BbINOAHSITB MO MPUCMOTROM B3POCLIX. - L1t COXPaHEHIR KOHTPOMA UTPyLLIKA BCErfia OMKHA HAXORNTLCS
B none 3peHns. - 1obbl 0BeCreunTb MaKCUMANbHYIO MPOUBOTUTENBHOCTS, PEKOMEHLYETCS UCMOMb30BaTh HOBbIE

LUENOUHbIE 3NEMEHTbI MATaHWS. - TTpw yrpaBREHUM UrPyLLIKOI HEOBXOTAMO CTPOFO CREL0BATH YKa3aHHSM, NPUBELEHHbIM
B VHCTPYKUMW. TpiMeNanvie: YCTaHOBKY M 3aMeHy 3MIEMEHTOB MATaHNS PEKOMEHBYETCH BbIMOMHATH MO MPYCMOTPOM
B3POCTbIX. B NOMeLLEHN C pa3psiamyt anEKTPOCTATUIECKOrO SNEKTPYI|ECTBA UTpyLLKa MOXET paboTaTb co cBos.

YXOO W OBCNYXXWBAHME: Bcerpa aBnekaiiTe anemeHTbl MATaHUS 13 YCTPOIICTBA YMpaBNeHns, ecin UrpyLLKy
He TINAHUPYETCA MCMONb30BATL B TeyeHWe AMTENLHOMO MepUoRa Bpemetit. HToBbl OWICTUTb MTPYLLKY, akkypaTHO
NPOTPUTE €8 YICTO/! BAAXHOM TKaHbI0. He nogHocHTe UTpYLLKY K OTKPHITOMY UCTOYHUKY Tenna. He norpyxaiire
UrPYLLIKY B BOY. 3TO MOXET NPUBECTY K MOBPEXTCHII0 3NEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB.

WHOOPMALINA MO BE3OMACHOMY OBPALLEHMIO C SMEMEHTAMU MUTAHWS: Onementsi nuTanns
NPEACTABASIOT COBOM MUHVATIOHble MPEAMETL. 3aMeHy SMEMEHTOB MATaHUS [OMXHbl BBINOMHSTH B3POCTbIE.
CoBrtoaiiTe NONSIPHOCTb (+/-}, yKa3aHHyK B OTCEKE 3nEMEHTOB MuTaHuA. He 0CTaBASIITE PaspSBIBLLIAECS SNEMEHTb!
MUTAHUA B UTPYLLKE. YTUNU3NDYIITE 3neMeHTbI ATAHIS HazeXallyM 06pa3om. V13BnexaiiTe aNeMeHTbI MuTaHus, ecin
WPYLKA He VCMOMb3yeTcA [ONTOe BPEMA. PeKOMeHBYeTcs WCrnonb3osaTh SneMeHTbl MUTaHWR OBHOMO WA
3KBYBaNEHTHOro TUna. HE cxuraiite 1cnonb30sanHsle aneMenTbl nuTanws. HE Gpocaiite aneMeHTbl MATaHNS B OroHb.
370 MOXET MPUBECTM K X yTeyke WA B3pbiBy. HE WCMOnb3yiiTe HOBble MEMEHTH MUTAHAR B COYETaHMM
C VCMOMb30BAHHBIMIA VAW SMEMEHTbl MUTAHUA PasHoro Tuma (T.e.  LUenouHbie/oBbiMHbIe/Mepe3apsxaeMbie).
Wenons3oBaiie nepesapsXaemsix SNENEHTOB MATaHIS HE PEKOMEHEYETCA. JTO MOXET YXyLWITb paoTy urpywki.
Mepesapsxaemble ANEMEHTLI MATAHWS CNERyeT 3apsXaTb TONKO MO MPUCMOTPOM B3POCTLIX. [lepen 3apsmKoit
3aMEHSEMbIE 1 Mepe3apAXaeMble SMEMEHTbI NUTaHWA HeobxomuMo 13Bnedb U3 urpywki. SATPELLAETCA sapsxarb
HenepesapAXaeNbIe 3MeMeHTs! niTaHus. USBETAVITE KopoTKOr 3aMblkaHHs UCTOUHIKOB MATAHIS.

OCOBIE MHCTPYKLIM 10 OBPALLEHMIO C JIMTUI-XXENE3HbIM SNEMEHTOM MUTAHIISE: nou nonsapsnke
He 0CTABNSIITE 3MEMEHT NMuTaHws Ge3 NpUCcMoTpa. - 3apsixaiite aneMeHT nuTaHus B Geonackom Mecte. [lepxute
3MEMEHT NATAHWS! BANK OT BOCTINAMEHSIEMbIX MaTEpYancs. - He noaBsepraiiTe ANeMEHT NTaHIs BO3BEMCTBINO MPAMbIX
CONHEYHbIX MyYeit. INEMEHTBI MUTaHUA MOTYT B3OPBATBCS, NEPErpeTbCA M BOCTNaMeHuTeCS. - He pasbupaiire
3MEMEHTBI MATaHWS W He JomycKaiiTe BO3MEICTBUR HASKIX WM BBICOKUX Temneparyp. Maberaiime kopotkoro
3aMbIKaHws. He Gpocaiite anemeHTbl MUTaHUS B OTOHb U HE OCTABASIATE WX B MECTaX C BHICOKOI TeMnepaTypoil.
- He poHsiiTe aneMeHTI MMTaHWS 1 He MOABEPraiiTe UX CUnbHbIM Yaapaw. - Vsberaiite KOHTaKTa 3neMeHTOB nuTaHus
C BOIO/. - 3apshxaiiTe aneMeHTbI MATaHWS TONBKO B 3apAKHOM YCTPOICTBE, ykasarHom Spin Master™. - cnonb3yiire
TONBKO NEMEHTHI NUTaHUR, ykadarHble Spin Master™. - BHUMATeNbHO MPONTUTE UHCTPYKLUIO MO 1ICMOMb30BaHMIO
VI MCNONb3yiiTe ANEMEHTLI MATAHIS HAZnEXaLLMM 06Pa3oM. - B Cny4ae NpoTeKaHws i B3PLIBA UCNONb3YiiTe NECOUHbIit
YW XAMUYECKVIA OTHETYLLMTENb. - YTUAM3UPYIATE SNEMEHTbI NTaHIS HAgNeXaLLyM 06pasoM.

WHCTPYKLIW NO W3BNEYEHUIO SNEMEHTOB MUTAHNA U3 YCTPOWUCTBA: BHyTpeHHMil aneMeHT nuTaHus
YCTaHaBAVBAETCS NpH U3rOTOBNEHWY YCTPOIICTBA M HE MOANEXIT 3ameHe. PasbupaTb YCTPOICTBO 1 U3BMEKaTb AMEMEHT
MUTaHUA MOTYT TONBKO B3OCTbIE. Pasbupast YCTPOICTBO, npuHMMaiiTe Mepbl, YT0ObI M3GEXATb MpOKabIBaHUR,
Nope3os, Cxatus unv fechopmalmt ero Jetanedt. BoimiouuTe YCTPOACTBO U BHIKYTUTE BCE BUHTbI C MIOMOLLbIO
OTBEPTKY. Packpoifte Zeranu Kopryca, 4ToBbl MOAY4WTb [OCTYN K BHYTPEHHUM SMEKTPOHHbIM 3MEMEHTAM.
PackpbiBaite Kopnyc 40 TeX Mop, MoKa NEMEHT NUTaHWs He ByeT BIteH NoMHOCTb10. [epepexeTe OFUH 13 MPOBOLIB,
WEYLLMX K SMEMEHTY MUTaHIS, HOXHALAMI 1 He3amenuTenbHo oBMoTaiiTe KoHew MpoBoga u3oneHToil. Mostopure
MPOLELYPY CO BCEMI OCTANbHbIMY MPOBOAAMM, BEMYLUAMI K 3MEMEHTY MUTAHUA. YTUAM3UDYITE ANEMEHT NUTaHNS
B COOTBETCTBYA C 3aKOHaMJt Baeit CTPaHbl, YCTAHOBNEHHBIMM B OTHOLGHWA NpaBIAN NepepaboTku 1 yTunuaaLmm
3MEMEHTOB MATAHIS.
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WKEADANIE BATERII

1. Nacisnij przycisk zwalniajgcy (A), aby wysuna¢ pokrywe komory baterii (B).

2. Umiesc nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-).

3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi
prawidtowego recyklingu iflub utylizacji baterii,

LADOWANIE

1. Wylacz pojazd.

2. Podtacz mniejszg korcowke przewodu do fadowania do gniazda fadowania,

3. Podtacz kabel DO GNIAZDA 5V DC w komputerze.

4. Migajaca dioda LED oznacza, ze trwa fadowanie akumulatora, Gdy $wieci Swiattem ciagtym, akumulator jest
W pefni nafadowany.

JAK POLACZYC KONTROLER
Wiacz pojazd i umies¢ go na plaskiej powierzehni.
2. Trzymaj kontroler blisko pojazdu Jump Fury™, nacisnij przycisk zasilania i poczekaj, az dioda zasilania przestanie migac.
3. Pojazd jest gotowy do jazdy.
4, Do sterowania zabawka uzyj kontrolera,

KONTROLER NIE £ACZY SIE
Jesli polazd nie potaczy sie z kontrolerem za pierwszym razem, nalezy wytaczy¢ pojazd, wyjac baterie z kontrolera
i powtorzy¢ instrukcie z sekcji JAK POLACZYC KONTROLER.

JAK WYKONAC SKOK

1. Nacisnij jednokrotnie PRZYCISK SKOKU, aby zatadowa skok. Pojazd JUMP FURY™ rozpocznie fadowanie skoku.
(kadowanie trwa okofo 7-10 sekund).

2. Gdy WSKAZNIK GOTOWOSCI DO SKOKU zacznie $wiecic statym Swiatter, pojazd JUMP FURY™ st gotowy do skoku.
WAZNE: jesli wskaznik gotowosci do skoku miga, a mechanizm jest w pefni natadowany, ale pojazd nie wykonuje
skoku, nalezy ustawic go na plaskiej powierzchni,

3. Nacisnij PRZYCISK SKOKU na kontrolerze, aby uruchomi¢ JUMP FURY™. JUMP FURY™ automatycznie zaladuje sie
jeszcze raz i bedzie gotowy do ponownego wykonania skoku.

Odpowiedzi na pytania i ROZWIAZANIA NAJCZESCIEJ POJAWIAJACYCH SIE PROBLEMOW mozna znalezé
na naszej stronie internetowej: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

UWAGA: Przyczyng wystepowania zakiocen w prawidtowym dziafaniu produktu moze by obecnos¢ silnego pola
elektromagnetycznego. Aby wykonac reset ustawien produktu, nalezy go catkowicie wylaczyc, a nastepnie wiaczyc
ponownie. Jesli dziafanie produktu nadal nie bedzie prawidiowe, nalezy powtdrzy¢ ten proces w innym migjscu.
Nalezy wymienic baterie, poniewaz niski poziom ich nafadowania moze uniemozliwic prawidtowe dziatanie produktu.

$rodki ostroznosci: - Dionie, wlosy i luzna odziez nalezy utrzymywat z dala od siinika/kel, gy przycisk zasilania jest
WEACZONY. - Gdy zabawka nie jest uzywana, nalezy wyjac z niej baterie. - Zaleca sig nadzor doroslych podczas

zabawy. - Zabawke nalezy utrzymywac w zasiegu wzroku, aby moc ja nadzorowaé przez caly czas. - Aby osiagnac
maksymalng wydajnosc, zaleca sie uzycie nowych baterii alkalicznych. - Uzytkownicy powinni Scisle przestrzegac
instrukeji podczas obstugi produktu. Wazne: podczas instalacii Iub wymiany baterii zaleca si nadzor rodzicielski.
W otoczeniu, w ktorym wystepujg wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziafaC nieprawidiowo
i W efekcie wymagac zresetowania,

OBSLUGA | KONSERWACJA: gdy kontroler nie jest uzywany przez diuzszy czas, nalezy zawsze wyjac z niego baterie.
Zabawke nalezy delikatnie czyscic przy pomocy czystej, wilgotnej Sciereczki. Zabawke nalezy utrzymywaé z dala
od bezposredniego Zrodla ciepfa. Nie wolno zanurza¢ zabawki w wodzie. Moze to doprowadzic do uszkodzenia
podzespolow elektronicznych.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Baterie s3 przedmiotami o niewielkim
rozmiarze. Ich wymiany musza dokonywac osoby doroste. Baterie umieszcza sig w komorze zgodnie z oznaczeniami
biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwiocznie wyja¢ z zabawki. Baterie trzeba poddac prawidtowej utylizaci.
W razie diuzsze] przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. Konieczne jest uzywanie wylacznie zatwierdzonych baterii
tego samego typu lub ich zamiennikow. NIE spalac zuzytych baterii. NIE wrzucac baterii do ognia, poniewaz moze
to spowodowac ich wybuch lub wyciek elektrolitu. NIE uzywac starych baterii z nowymi ani nie stosowac jednoczesnie
roznych rodzajow bateri (np. alkalicznych ze zwyktymi lub akumulatorami). Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze
wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci. Akumulatory mozna fadowa¢ wytacznie pod nadzorem osoby dorostej.
Wymignne akumulatory przed tadowaniem nalezy wyjac z zabawki. NIE fadowa baterii do jednorazowego uzytku.
NIE dopuszczac do zwarcia stykow baterii,

SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWE: nigdy nie nalezy
pozostawiaC tadowanej baterii bez nadzoru. Baterig nalezy tadowa¢ w odizolowanym obszarze i trzymac z dala
od materiafow fatwopalnych. Nie nalezy narazac baterii na dziafanie bezposredniego $wiatta stonecznego. Istnieje ryzyko
eksplozji, przegrzania lub zaptonu baterii. Nie nalezy rozbierac, modyfikowac, podgrzewac ani zwierac stykow bateri.
Nie nalezy umieszczac baterii w ogniu ani pozostawiac jej w goracym migjscu. Nie nalezy upuszczac baterii ani poddawac
jej mocnym uderzeniom. Nie nalezy moczyC bateri. Baterig nalezy tadowac przy pomocy odpowiedniej tadowarki Spin
Master™. Dia tego urzadzenia nalezy uzywac wytaczenie baterii okreslonych przez Spin Master™. Nalezy dokladnie
przeczytad instrukce | poprawnie uzywac bateril, W rzadkich przypadkach wycieku lub eksplozji nalezy uzy¢ piasku lub
chemicznej gasnicy. Baterie nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami.

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERIL: Niewymienna wewnetrzna bateria zostata zainstalowana
fabrycznie. DemontaZ i wyjmowanie baterii muszg by wykonywane przez osobe dorosta. Podczas demontazu nie
dziurawic, rozcinac, rozrywac, Sciskac, zgniata¢ ani znigksztalca¢ produktu. Upewnic sie, ze produkt jest wylaczony,
nastepnie uzy¢ $rubokretu do usuniecia wszystkich $rub. Oddzielic od siebie potdwki produktu, by odstonic wewnetrzng
elektronike. Gdy bateria jest widoczna w calosci, uzy¢ nozyczek do przeciecia pojedynczego przewodu, nastepnie
natychmiast owinaé korcowke drutu tasma izolacyjng i powtarzac ten proces, az wszystkie przewody baterii beda
przeciete i izolowane, a baterie bedzie mozna oddzielic od reszty produktu. Baterig nalezy zutylizowac zgodnie
Z lokalnymi przepisami dotyczacymi recyklingu Iub utylizacji odpadow.

VLOZEN BATERIi

1, Stisknéte uvolfiovaci tiaCitko (A) a sejméte kryt bateri (B).

2. Nové baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie.

3. Pevné nasadte dvifka bateril zpét na misto. Seznamte se s mistnimi zakony a predpisy ohledné spravné recyklace
i likvidace bateril.

NABIJENi

1. Vypnéte model.

2. Zapojte mensi konec nabijeciho kabelu do nabijeciho portu.

3. Zapojte nabiec kabel do portu USB 5 V DC pocftate.

4. Bikajict indikator LED signalizuie nabijent baterie, SVITICI tpiné nabiti.

PRIPOJEN] OVLADACE

1, Zapnéte model a umistéte jej na rovny povrch.

2. Drite ovladac v blizkosti modelu Jump Fury™, stisknéte vypinac a vyCkejte, a7 zacne kontrolka zapnuti blikat.
3. Jste pripraveni na fizeni.

4. K ovladéni pouZite dalkovy ovladac.

OVLADAC SE NEPRIPOJUJE
Pokud se model napoprvé nepripoji k ovladaci, model vypnéte, z ovladace vyjméte baterie a znovu baterie viozte
azopakujte pokyny z Gasti PRIPOJEN] OVLADACE

SKAKANi

1. Prvnim stisknutim TLACITKA SKOK pfipravite model ke skoku. Model JUMP FURY™ se zaéne pfipravovat na skok.
(Priprava trva piiblizné 7 a7 10 sekund.)

2. Jakmile INDIKATOR PRIPRAVENOSTI NA SKOK zacne souvisle SVITIT, je model JUMP FURY™ pripraven ke skoku.
POZNAMKA: Pokud indiktor pfipravenosti na skok blika a mechanizmus je ke skoku pripraven, ale nespousti s,
piiesuiite model na rovnéjsi povrch.

3. Stisknuti TLACITKA SKOK na ovladagi da modelu JUMP FURY™ povel k odrazu. Model JUMP FURY™ se automaticky
Znovu pripravi k dalimu skoku.

Otazky a feseni tykajici se ODSTRANOVANI PROBLEMU naleznete na webu AIRHOGS.COM/JUMPFURY

POZNAMKA: Jestize je normalnf fungovani produktu nezvyklé nebo prerusované, miize problém

zplsobovat silné elektromagneticke rusen. Produkt vyresetujete tplnym vypnutim a naslednym zapnutim. Pokud produkt
normaing fungovat nezacne, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouset znovu. Normalniho vykonu dosahnete vyménou
baterii, protoze slabé baterie nemusi zajistit obvyklé fungovani,
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Bezpecnostni opatfeni - Kay je vypinac ZAPNUTY, udriuite ruce, viasy &i volné oblecent v bezpeéné vzdlenost
od motoru a kol. - Pokud hracku nepouzivate, vyjméte z ni baterie. - Pfi hrani doporucujeme rodicovsky dohled.
- Mgjte hracku stale v dohledu, abyste ji mohli vZdy bez problémé oviadat. - Maximalniho vykonu dosahnete pouzivnim
novych alkalickych bateril. - Pfi pouzivani produktu je nutné presné dodrzovat pokyny uvedené v této prirucce. Poznamka:
Vkladani nebo vjménu baterii doporucujeme provadét s rodicovskym dohledem. V elektrostaticky nabitém prostfed
nemusf hracka fungovat spravné a bude ji nutné vypnout a zapnout.

PECE A UDRZBA: Pokud nen ovlada po delif dobu pouzivan, vidy z néj vyiméte baterie. Hracku Gistéte opatmé Gistjm
vihkym  hadikem. Nevystavuite hracku primému teplu. Nepotapdite hracku do vody. Mize dojit k poskozeni
glektronickych soucsti.

BATERIE - BEZPECNOSTNI INFORMACE: Baterie jsou drobné predméty. Vjménu bateri mus provadét dospélé osoby.
Ridte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Vybité baterie okam?ité vyndejte z hracky. Pouzité baterie fadné
Zlikvidujte. Pfi del$im skladovani vyndejte baterie. Doporucujeme pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného
typu. Pouzité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ohni, protoze baterie mohou vybuchnout nebo vytéct.
NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie ani rizné typy baterif (napf. alkalické, standardni a dobuea baterie).
Pouziti dobijecich baterii neni doporuceno, protoze miize byt pricinou nizsiho vykonu. Dobijeci baterie museji byt dobijeny
pod dohledem dospélého. Pred dobiienim | Je nutné vyménitelné dobijec baterie z hracky vyjmout. Nedobijecf baterie
NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napajen.

SPECIALN{ POKYNY PRO BATERIE LiFe: Nikdy nenabijejte bateril bez dozoru. - Nabiejte baterie v izolované oblasti
Zachovejte bezpetnou vzdalenost od hoflavjch materiall. - Nevystavuite pfimému slunecnimu svétlu. Mize dojit
k wyhbuchu, prehrati nebo vznicent bateril - Baterie nerozebirejte, neupravuite, neohfivejte ani nezkratujte. Nedavejte je do
ohng ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavujte silnym naraziim. - Nedovolte, aby baterie zvihly.
- K nabijeni bateril pouZivejte pouze urenou nabijecku baterii spolecnosti Spin Master™. - Pouzivejte baterie pouze
v zafzeni urGeném spolecnosti Spin Master™. - Peclivé si prectéte piirucku s pokyny a pouzivejte baterie spravné.
-\ nepravdépodobném piipadé vytékani nebo vybuchu baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pristrojem.
- Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

POKYNY K VYJMUTI BATERIE: Vinitin baterie e instalovana ve virobé aje nevyménitelna. Demonta? produktu a vyimutf
baterie musi provadét dospély. Pii demontazi produkt nepropichuite, nefezejte, netrhejte, nestlacuite a nedeformuite.
Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty, a Sroubovakem vySroubuite véechny Srouby. Oteviete télo produktu, aby byl mozny
pristup k vnitini elektronice. Mate-li piistup k baterii, nizkami odstiihnéte jeden kabel baterie, izolujte konec vodice
ovinutim péskou a postup opakujte, dokud nebudou preruseny a izolovany véechny vodice baterie. Pak je mozné
ji vyjmout z produktu. Baterii zlikvidujte v souladu s mistnimi predpisy tykajicimi se recyklace a likvidace bateril
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INSTALACIA BATERIi

1. Zatlacte na uvolfiovacie tlacidlo (A) a posunutim odstrante kryt batérie (B).

2. Vlozte noveé batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazene na diagrame polarity (+/-).

3. Pevne znova nasadtte dvierka batéril. Pozrite si migstne predpisy a nariadenia o spravnej recykldcii alebo likvidacii batéril

NABIJANIE

1. Vozidlo vypnite.

2. Zapojte mald koncovku nabijacieho kabla do nabijacieho portu.

3. Zapojte nabijaci kabel do vystupu 5V DC pocitaca.

4. Ked kontrolka LED blika, batéria sa nabija. Ked' nepretrZite svieti, batéria je Gping nabita,

PRIPOJENIE OVLADAGA

1. Zapnite vozidlo a polozte ho na rovny povrch.

2. OvladaC udrzujte v blizkosti vozidla Jump Fury™, stlacte tlacidlo napéjania a pockajte, kym indikétor napajania
neprestane blikat.

3. Mozete zacaf jazdit,

4. Riadenie ovladajte pomocou diakového oviadaca.

OVLADAC SANESPOJIL

Ak sa vase vozidlo na prvy raz nespoji s oviadacom, vypnite vozidlo, vyberte hatérie z ovlddaca, potom vlozte
batérie spat do oviadaca a nasledne zopakujte pokyny v Gasti PRIPOJENIE OVLADACA.

AKO SKAKAT

1. Jednym stlaCenim tlacidla SKOK nacftajte skok. Vozidlo JUMP FURY™ zacne nacitavat skok. (Nacitanie trva priblizne
7-10 sekind).

2. Ked KONTROLKA ,SKOK PRIPRAVENY nepretrzite svieti, vozidlo JUMP FURY™ je pripravené na skok.
POZNAMKA: Ak kontrolka ,,SKOK PRIPRAVENY* blika, mechanizmus sa Uplne natital, ale vozidlo neskoéi. Vozidlo
je potrebné premiestnif na rovnejsi i povrch,

3. Stlacenim TLACIDLA SKOK na ovladaci vozidlo JUMP FURY™ vyskoci. Vozidlo JUMP FURY™ automaticky vykona
opétovné nacitanie a bude pripraven na dalsf skok

Otazky a riedenia v ramei RIESENIA PROBLEMOV néjdete na nasej webovej lokalite: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

POZNAMKA: Ak je narusena alebo prerusena normaina funkénost produktu, problém mze byt sposobeny

silnym elektromagnetickym rusenim. Ak cheete produkt resetovat, Uplne ho vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa
neobnovi normaina prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skiiste to znova, Ak cheete zaistit normainu prevadzku,
vymefite batérie, kedze slabé batérie nemusia zabezpeCit tipiné fungovanie.

Bezpecnostné opatrenia: - Ked je vypina¢ v ZAPNUTEJ polohe, ruky, viasy a volné obleCenie drzte v bezpecnej
vzdialenosti od motora/kolies. - Ked hracku nepouzivate, vyberte z nej batérie. - Pri hre sa odporica dozor rodica.
- Hracku majte na dohlad, by ste ju mohli stale sledovat. - Ak cheete dosiahnut maximalny vykon, odpor(cajl sa nove
alkalické batérie. - Pri pouzivani produktu sa pouzivatelia musia prisne riadif pokynmi v prirucke. Poznamka: Pri instaldcii
alebo vymene batérii sa odporuca usmemenie rodica. V prostredi s elektrostatickym nabojom moze byt narusena
funkénost hraCky a mdze byt nutné, aby pouzivatel hracku resetoval.

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dlhsie nepouzivate, z oviadaca vidy vyberte batérie. Hratku jemne utrite Gistou
vinkou handrickou. Hracku newystavujte priamemu teplu. Hracku nepondraite do vody. Mézu sa poskodit
elektronicke sucast

BEZPEGNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: Batérie s malé sicasti. Vjmenu batéril musi vykonat
dospel osoba. Postupujte podra diagramu polarty (+/-) v priestore pre batérie. Vybité batérie ur;'/chlene odstrarite
7 hracky. Pouzité batérie spravne zhkwduﬂe Pri dihodobom skladovani vyberte batérie. Pouzivat sa majl len batérie
rovnakého alebo rovnocenného typu, ako st odporicané batérie. NESPALUJTE pouzne batérie. Batérie NEHADZTE
do ohria, kedze mdu vybuchnit alebo vytiect. NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nove batérie ani rozne typy batéri
(t.j alkalické/standardne/nabijatelné batérie). Neodportca sa pouZivat nabijatelné batérie, pretoze moze dojst k znizeniu
vykonu. Nabfjateé batérie sa maju nabijat len pod dohfadom dospelého. Vyberatelné nabijatelné batérie treba pred
nabijanim vybrat z hracky. NENABIJAJTE nenabijatelné batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napajacich koncovkach.

SPECIALNE POKYNY TYKAJUCE SA BATERIE LiFe: Batériu nikdy nenabiaite bez dozoru. - Batérie nabiaite
v izolovang] oblasti. Uchovévaite mimo horfavych materidlov. - Nevystavute priamemu sihecnému svetlu.
Batérie by mohli vybuchn(f, prehriaf sa alebo vznietit, - Batérie nerozoberajte, neupravuite, nezohrievajte ani
nespdsobujte na nich skrat. Nedavajte ich do ohia ani ich nenechavajte na horticich miestach. - Zabrarite padu alebo
siinym narazom. - Dbajte na to, aby batérie nezvihli. - Batérie nabijajte len pomocou urcenej nabijacky na batérie Spin
Master™, - Batérie pouZivajte len v zariadeni urcenom spolocnostou Spin Master™. - Pozome si precitajte prirucku
s pokynmi a batgrie pouZivajte spravne. - V nepravdepodobnom pripade vyteGenia alebo vybuchu haste batériu pieskom
alebo chemickym hasiacim pristrojom. - Batérie sa musia sprévne recyklovat alebo ziikvidovat.

POKYNY NA VYBRATIE BATERIE Z PRODUKTU: Intern4 batéria sa instaluje vo vjrobe a nie je mozné ju vymenit
Rozobratie produktu a odstranenie batérie musi vykonat dospeld osoba. Pri demontdzi vyrobok neprepichujte,
nezarezavajte dofi, netrhaite ho, nevyviiaite nai prilisny tlak ani ho nedeformuite. Ubezpecte sa, Ze je vyrobok vypnuty
a nasledne pomocou skrutkovaca vyskrutkuite vsetky skrutky. Ocddelte polovice trupu vyrobku, aby ste mali pristup
kinternej elektronike. Ked'vidite cell batériu, pomocou noznic odstrihnite jeden z kablov batérie a odstrinuty kabel inned
obtocte paskou, aby ste ho izolovali. Postup opakujte, kjm neodstrinete a nezaizolujete vsetky kable, aby bola batéria
volna. Batériu zlikvidujte v stlade s migstnymi predpismi na recyklaciu a likvidaciu bateri,

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

1. Nyomja le a kioldogombot (A) az elemtartd fedelének (B) lecsUsztatasahoz.

2. Helyezze az (j elemeket az elemtartoba a polaritasi abranak (+/-) megfelelden.

3. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtartd fedelét. Ellendrizze az elemek Gjrahasznositésara és/vagy drtalmatlanitasara
vonatkozo helyi torvenyeket és rendelkezéseket.

TOLTES

1. Kapcsolia ki a jarmdivet,

2. Csatlakoztassa a toltokabel kisebb végét a toltdporthoz.

3. Csatlakoztassa a toltckabelt egy 5 \/-os egyenaramu szamitogépes kimenethez.

4., Avillogd LED azt jelzi, hogy az akkumulator toftddik, a teljesen feltoltott akkumuldtor esetén pedig folyamatosan vilagt.

AVEZERLG CSATLAKOZTATASA

1. Kapcsolia be a jarmdivet, és helyezze egy lapos feldletre.

2. Tartsa a vezérl6t a Jump Fury™ jarm(ihoz kézel, nyomja meg a bekapcsoldgombot, és véria meg, amig a tapellatast
jelz6 fény villogasa befejezddik,

3. Most mar készen all a jarm(i vezetésére.

4. Avezetéshez hasznalja a vezérlGt.

AVEZERLG NEM CSATLAKOZIK

Ha a jarm(i nem csatlakozik elsd alkalommal a vezérléhdz, kapcsolia ki a jarmiivet, tavolitsa el a vezérldben léve
elemeket, helyezze vissza Gket, végiil pedig ismételje meg A VEZERLG CSATLAKOZTATASA cimii részben talalhatd
utasitasokat.

AZ UGRATAS MODJA ,

1. Az ugratas aktivalasahoz nyomd meg egyszer az UGRATAS GOMBOT. A JUMP FURY™ elkezdi az ugratés aktivaldsat.
(Az aktivalés kb. 7-10 masodpercet vesz igénybe.)

2.Haaz UGRATASRA KESZ ALLAPOTOT JELZO FENY fo\yamatosan vilagit, a JUMP FURY™ keszen dll az ugratasra
MEGJEGYZES: Haaz Ugratasra kész allapotot jelzG fény villog, és a mechanizmus aktivalasa befejezdott, mégsem
ugrat, helyezd a jarmiivet laposabb feliiletre.

3. A JUMP FURY™ glinditésahoz nyomd meg a vezérién az UGRATAS GOMBOT. A JUMP FURY™ automatikusan (jra
végrehajtia az aktivalast, és készen all arra, hogy Ujra ugrasson

AHIBAELHARITAS (tmutat6 az aldbbi honlapon tekinthets meg: AIRHOGS.COM/JUMPFURY

MEGJEGYZES: Ha a termék normal mikodése akadalyozott vagy megszakad, eléfordulhat, hogy a hibat erdteljes
elekiromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe alitasahoz teljesen kapcsolja ki, majd kapesolja be Ujra.
Ha a normal miikGdes nem all helyre, menjen a termékkel arrébb, majd probalja tjra. A normal mikadés biztositasahoz
cserélie ki az elemeket, mivel eléfordulhat, hogy az alacsony toltottségl elemek nem teszik lehetdvé a telies
funkcionalitdst.

WWW.SPINMASTER.COM

Biztonsagi ovintézkedeések: - Bekapcsolt dllapotban nem szabad a motorhoz/kerekekhez nydini, és tavol kell tartani
azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. - Az elemeket el kell tavolitani a tawezerlohdl, ha nem hasznaljak a jatekot. - A
jatékhoz szlléi segitség ajanlott. - Haszndlat kozben mindig tartsa szemmel a jétékot. - A maximalis tefjesitmény
érdekében azt ajanfuk, hasznaljon Uj alkali elemeket. - A termék mikodtetése kézben szigordan be kell tartani
a haszndlati Utmutatoban leirtakat. Megjegyzés: Az elemek behelyezéséhez vagy cseréjéhez szildi segitség ajdnlott.
Elektrosztatikus kistilés kozelében a jatéknal hibas miik6des lephet fel, és szikségessé vahat az Ujrainditasa.

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem haszndljaajétékot, mindig tévolitsa el az elemeket a vezérighdl.
Finoman tordlje &t a jatékot egy tiszta, nedves ruhaval. Ovja a jatékot a kézvetlen hohatastol. Tilos vizbe meriteni a jatékot.
Ez kérosithatja az elektronikus alkatrészeket.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELGIRASOK: Az elemek apré targyak. Az elemek cseréjét felndttek
végezzék. Ugyeljen az elemtartdn Ithatd polaritési (+/-) dbréra. Haladéktalanul tavolitsa el a tonkrement elemeket a
jatékbol. Artalmatianitsa megfelelden a hasznélt elemeket. Hosszas tarolas esetén tavolitsa el az clemeket. Kizardlag
azonos, vagy a javasolt tipussal egyenértékii elemeket hasznaljon. NE égesse el a hasznalt elemeket. NE dobja az
elemeket tlizbe, mivel azok felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. NE haszndljon régi és Ui, vagy kilonbdz6 tipust
elemeket egyszerre (pl. alkali/normal/tjratdlthetd elem). Nem ajanlott Gjratdlthetd elemeket hasznalni az esetlegesen
fellépd csokkent teliesitmény miatt. Az Ujratolthetd elemeket csak felndtt feliigyelete mellett szabad tolteni.
A cseréhetd-Giratblthetd elemeket el kell tavolitani a jatekbol a toltés eldtt. NE toltse fel a nem Gjratélthetd elemeket.
NE zérja révidre a tapegység érintkezGit.

A LiFe AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyja az akkumulatort felligyelet
nélkil toltés soran. - Az akkumuldtor toltését egy kilon helyiségben végezze. Tartsa tévol gydlékony anyagoktdl.
- Ne tegye ki kozvetlen napfénynek. Az akkumulator felrobbanhat, tlimelegedhet vagy meggyulladhat. - Ne szedje szét,
modositsa, melegitse, vagy zarja révidre az akkumulatort. Ne dobja tizbe vagy hagyja forrd helyen. - Ne ejtse le és ne
hagyja, hogy erds behatas ére. - Az akkumulatort Ovja a nedvessegtél. - Az akkumulator toltéset kizarolag a megadott
Spin Master™ akkumuldtortoltével végezze. - Az akkumuldtort kizérdlag a Spin Master™ dltal meghatérozott
készilékekben hasznalja. - Gondosan olvassa €l a haszndlati utasftast, és Ggyelien az akkumulator megfelel
haszndlatéra. - Az akkumulator esetleges szivargasa vagy robbandsa esetén hasznaljon homokot vagy tlizolto késziléket.
- Az akkumulatorokat megfelelden jra kell hasznositani vagy artaimatlanitani kell.

ATERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A belsG akkumulator gyariiag keril a termékbe, és nem cserélhets.
Atermek szétszerelését és az akkumulator eltavolitasat felntt végezze. Ne szlrjon bele, vagja el, tépje e, nyomja Gssze
vagy deformalja a terméket a szétszerelés soran. Ellencrizze, hogy ki van-e kapcsolva a termék, majd haszndljon
csavarhiizot a csavarok eltavolitasahoz. A belsd elektronikahoz valo hozzaférés érdekében szedje szét a terméket.
Ha az akkumulator teljes egészében lathato, egy ollo hasznalataval vagjon el eqy akkumulatorvezetéket, majd a vezeték
végének szigeteléséhez azonnal tekerje be ragasztoszalaggal. A fentieknek megfelelden vagja el és szigetelje a tovabbi
vezetékeket is. Az akkumuldtor most mér elkiilonithetd a termék tobbi részétdl. Az akkumuldtor artalmatianitasat
avonatkozo, tjrahasznosttassal és eftavolitassal kapcsolatos eldirasoknak megfelelden vegezze.

AIRHOGS.COM/JUMPFURY



