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Help us to protect the environment! Do not dispose of electronic items in household rubbish - Aidez-nous a protéger I'’environnement !
Respectez les réglementations locales en vigueur : déposez votre appareil électrique hors d’'usage dans un centre de collecte appro-
prié - Helfen Sie die Umwelt zu schitzen! Bitte halten Sie sich an folgende Vorschrift: Bringen Sie Ihre alten Elektro-Artikel zum Recycling
Center - Help ons het milieu te beschermen! Breng uw defecte elektronisch apparaat naar een inzamelcentrum waar deze kan worden
hergebruikt - Ayudenos a proteger el medio ambiente ! Respete las normativas locales vigentes: deposite su aparato eléctrico fuera de
uso en un centro de recogida adecuodo - Aiutaci a rispettare ! Rispetta le regole menzionate: deposita le parti elettroniche usate nei
centri di raccolta - Ajuda-nos a proteger o meio ambiente ! Respeita as regulamentagaoes locais em vigor: pode depositar o seu apa-
relho eléctrico fora de uso num centro de recolha adequada.

This product is not licensed, authorized or endorsed by Nintendo Co. Ltd. - Ce produit n’est ni licencié, ni autorisé, ni approuvé par Ninten-
do Co. Ltd. - Dieses Produkt wird nicht von Nintendo Co. Ltd. Ltd geférdert, unterstitzt oder genehmigt. - Dit product is niet gelicenseerd,
toegestaan of erkend door Nintendo Co. Lid. - Este producto no estd licenciado, autorizado o aprobado por Nintendo Co. Ltd. - Questo
prodotto non ha ottenuto licenza, autorizzazione o approvazione da Nintendo Co. Ltd. - Este Produto ndo foi licenciado, autorizado ou
aprovado pela Nintendo Co. Ltd. - Detta tillbehér har varken licensierats, auktoriserats eller godkénts av Nintendo Co. Lid. - Dette til-
behgret er verken lisensiert, autorisert eller godkjent av Nintendo Co. Ltd. - Dette tilbehar er hverken licenseret, autoriseret eller godkendt
af Nintendo Co. Ltd. - Nintendo Co. Lid. ei ole myéntdnyt lisenssid, lupaa tai hyvdksyntad télle tuotteelle
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ENGLISH

IMPORTANT: Before using this product, please read all accompanying
documentation as well as the instructions for your gaming system, paying special
attention to any health and safety information. You should take particular care to
read the warnings listed at the end of this document.

CONTENTS:

1. Intfroduction
a. Contents
b. Features
c. Cyberbike™ overview

2. Assembling the Cyberbike™
a. Assembling the parts
b. Connecting the Cyberbike™

3. Using the Cyberbike™
a. Adjustments
b. Using the Cyberbike™

4. Advanced functions
a. Button Mapping
I. How to mapping the buttons
Il. Cancelling mapping
lll. Cancelling all mapping
b. Calibrating the handlebar
c. REMOTE / CLASSIC modes

5. Trouble shooting
6. Warning

7. Sales Warranty / Support helpline

1.INTRODUCTION
Thank you for buying this Cyberbike™. This accessory enables you to exercise and
play at the same time. The Cyberbike™ is compatible with Wii™ consoles. It can be
adapted to suit all sizes, with adjustable seat and handlebars. Please read these user
instructions and keep them in a safe place for future reference.
Please note that this product is a video game accessory and not dedicated
stationary exercise equipment.
1.a. Contents:

1 x handlebar (1)

1 x Cyberbike™ main frame (l1)

1 x front support (1)

1 xrear support (IV)

4 x support fixing screws (V)

1 x assembly tool (VI)

1 x left pedal (V)

1 xright pedal (VIII)

1 x Left handle + Screw (IX)

1 x knob (X)

1 x seat (XI)

2 x AA batteries (XII)

1 x user instructions (XIII)

(Picture B)
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1.b. Features:

* Two playing modes: Classic or Remote

e Button programming system

Handlebar calibration system

Full Wii™ controls for compatibility with Wii™ games.
Adjustable pedal resistance

Forward and reverse pedalling

Handlebar can be adjusted to four different heights
Seat can be adjusted to seven different heights
Front and rear stabilisers

Maximum weight limit: 130kg.

l.c. Cyberbike™ overview:
(Picture A)
2. ASSEMBLING THE CYBERBIKE™

The Cyberbike™ should only be assembled by an adult. When assembling the bike,
no force should be applied when inserting parts. In case of difficulty, you should refer
fo the assembly diagrams or contact the helpline (see paragraph 7).

2.a. Assembling the parts

Front and rear supports: Turn the Cyberbike™ upside down and attach the feet
as described below. Position the screws and tighten using the assembly fool
provided. (Fig.1)

Seat: Insert the tube supporting the seat info the Cyberbike™ main frame.(fig.2)
Handlebar: Connect the cable inside the tube before inserting the handle bar
tube info the Cyberbike™ base.

Insert the handlebar tube into the Cyberbike™ main frame as shown. (fig.3)
Insert the left handle into your handle bars making sure that the screw hole is
correctly positioned underneath. Insert the screw supplied and screw in with
the tool provided or a Phillips screwdriver. Make sure the screw is fully screwed
in before use. (fig.4)

Pedals: Each pedalis marked as left and right. It is essential that you insert the
correct pedal to each side. Tighten the pedals with the tool provided. (fig.5)
Insert the AA batteries in the battery compartment

2.b. Connecting the Cyberbike™

Connecting the Cyberbike™

Ensure your Wii™ console is switched off

Check that your handlebar is correctly centfred.

Ensure that the Cyberbike™ slide switch is set to either the REMOTE mode (for
the Cyberbike™ game) or CLASSIC(for Mario Kart™ game).

BACK




Switch on your Wii™ console making sure no other Wii™ controllers are
connected.

The first fime you use the Cyberbike™ press the "Sync’ button, on the
Cyberbike™, once and the “Sync’ button on the Wii™ console. The
Cyberbike™ will now connect fo the console and one of the player LED’s
will illuminate to confirm connection. You should not need to SYNC the
Cyberbike™ again unless you are using a different console.

3.USING THE CYBERBIKE™
3.a. Adjustments

Adjusting the seat

The height of the seat should enable your knees

fo be slightly bent when the pedals

are at their lowest point.

To adjust the height of the seat:

* Hold the seat

¢ Do not remove the knob; you loosen it and
then pullit so you can move the seat post.

* Position your seat at the desired height

* Release the knob and then fighten it

* The seat must not exceed the maximum
height indicated on the seat post. (fig.7)

Adjusting the handlebar

The handlebar height should enable you to sit with
a perfectly straight back. Do not hunch or arch your
back. Adjust the handlebar if necessary.

To adjust the handlebar:

* Hold the handlebar

¢ Do not remove the knob; you loosen it

and then pull it so you can move the seat post.
Position the handlebar at the correct height
Release the knob and then tighten it.

The handlebar must not exceed the maximum
height indicated on the handlebar stem. (fig.8)

Warning: Do not sit on the Cyberbike™ when adjusting
the height of the seat or the handlebar

Ensuring bike stability ( Fig.9 & =
Should your bike wobble during use, rotate
one of the plastic end caps

on either the front or back support unfil it
becomes perfectly stable. (fig.9)

3.b. Using the Cyberbike™

Exercise bikes provide an excellent cardiac workout. Using an exercise bike
can increase your cardiovascular capacity. In turn, you'll see an improvement
in both your overall physical condition and your endurance levels, as well as
burning calories — which, when combined with a healthy eating plan, can help
with weight loss. Perspiring during a cardio-training session is excellent, but the
aim should not be to get out of breath.

When fraining, you should always be able to speak normally without gasping
for breath. Exercise bikes strengthen your legs and thighs while working your
triceps and abdominals at the same time.

This product is designed for persons 7 years and over. Adult supervision is
recommended when using Cyberbike™.

To launch your game from the homepage, please use a 2nd Wii™ controller.
Ensure that the Cyberbike™ is powered on first and set as player 1 and then start a
2nd Wii™ controller by pressing its A button. This should then set up as player 2. You
can then use this controller to launch your game.

03
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4. ADVANCED FUNCTIONS

4.a.

4.b.

Adjusting pedal resistance

You can adjust the pedal resistance or

your Cyberbike™ using the knob locate

at the base of the handlebar tube.

e Rotate the knob in an anti-clockwise
direction (fowards the “-") to decrea:
resistance when pedalling. (fig.10)

e Rotate the knob in a clockwise direct
(tfowards the "+" ) to increase resistan
when pedalling. (fig.10)

e Pedal resistance can also be adjuste:
when pedalling.

Button Mapping:
4.a.l. How to Map the buttons:

Any button position can be re-programmed (except PLUS / HOME / MINUS and
X & Y in handset mode). For example:
If you want to make the B button perform the function of the A button follow
these steps:
¢ Press the MAP button. The LED underneath this button will light up.
¢ Press the A button. The LED will start to flash slowly.
¢ Press the B button. The LED will flash rapidly and then stop.
e Pressing the B button will now carry out the action previously assigned
fo the A button.

4.a.ll. Cancelling Mapping:

¢ Press the MAP button once. The LED will light up.

* Press the programmed button (e.g. the B button). The LED will start to flash
slowly.

e Press the B button again. The LED will flash rapidly before going off.

e The B button has now reverted to its original function.

4.a.lll. Cancelling all Mapping in both modes:

e Press the MAP + PLUS button at the same time and holdfor 3 seconds.
The LED will flash.

* Mapping is now cancelled and you can release the buttons

Calibrating the handlebar

Pressing Map and Y for 3 seconds initiates the calibration function, LED flashes
slowly. Set steering central then press Y, LED flashes faster. Then set steering full
right and press Y, LED flashes slower briefly then goes out.

This calibration can only be done when the switch is on CLASSIC posifion.

4.c. CLASSIC&REMOTE modes

Use the "Classic’ mode when you want to play Mario Kart™. Use the "Remote’
mode to play your Cyberbike™ game.

CYBERBIKE™

—

Fig.11

REMOTE CLASSIC

5. DIAGNOSING ERRORS

The vehicle/character fails to move on the screen when you are pedalling on the
Cyberbike™,

¢ Check that the Cyberbike™ is properly connected

e Check that the CLASSIC / REMOTE mode switch is in the correct posifion.

The vehicle/character fails to respond when you apply the Cyberbike™ brake.
¢ Check that the Cyberbike™ is properly connected
¢ Check that the CLASSIC/REMOTE mode swifch is in the correct position.

The vehicle/character turns, although the handlebars are centred.

e Cancel all mapping.

¢ If the Cyberbike™ was disconnected during gameplay you will need fo
straighten the handlebars and reconnect the Cyberbike™.

The game fails to respond to your Cyberbike™ signals.
¢ Check that the Cyberbike™ is properly connected
¢ Check that the CLASSIC/REMOTE mode swifch is in the correct position.

6.WARNING

1.

Read the enclosed instructions carefully before using the product. The product

should only be used as described in these instructions. Keep these instructions in

a safe place.

. This equipment complies with European standards governing fitness equipment
for non therapeutic, home use.

. This equipment should be assembled by an adult. Care should always be taken
when assembling and disassembling the Cyberbike™.

. All small parts and plastic bags should be kept out of reach of children. Ensure
that plastic bags are disposed of appropriately.

. The equipment owner must ensure that anyone using this product has been

informed of all safety measures. Children should be given adequate instructions

by an adult on how to use the equipment. Children should always use the
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equipment under adult supervision.

. Help your child to adjust the handlebar and seat to the correct height.
. Delta Reference / Bigben Interactive accept no responsibility for any injury or

damage inflicted on any person or any property as a result of improper use of the
product by the purchaser or a third party.

Not suitable for children or adults weighing more than 130kg/286lbs.

This product is designed for home use only. This product should not be used for
any public, commercial or rental purposes.

. This product should be used and stored indoors, in a dry, dust-free place, on a

firm, flat surface with ample room for manoeuvre. Ensure that you have adequate
room to access and move around your Cyberbike™ safely. If necessary, a mat
can be placed underneath the Cyberbike™ to protect the floor. Keep all liquids
well away from the equipment to avoid the risk of fire or electrocution.

. The user is responsible for maintaining the Cyberbike™ in good condition. After

assembly and before each use, check that all parts and fixings are properly
secure with no profruding elements. You should regularly check parts and fixings
for signs of wear.

. The equipment should be protected from bumps and knocks, which could

damage your equipment or cause it fo malfunction.

. Should your Cyberbike™ become damaged, stop using the equipment and

contact technical support. See paragraph 7.

. Never use the Cyberbike™ near stairs, a steep slope, a road, a swimming pool or

water.

. Shoes should always be worn during use fo protect your feet. Avoid wearing

baggy, loose fitting clothing that may become caught up in the equipment.
Remove all jewellery before using the equipment.

. Warning: the flashing LEDs and lights could induce an epilepfic fit or loss of

consciousness in a susceptible person. This effect could also be caused by
watching the TV or playing certain games. Those never having previously
suffered from epilepsy may also be at risk. If you or any member of your family
has suffered from similar symptoms to epilepsy in the past, such as a fit or loss of
consciousness when exposed to flashing lights, we would advise you to consult

a doctor before using the Cyberbike™. We advise parents to supervise any
children using the Cyberbike™. Should either you or your child display any of the
following symptoms whilst playing, you should immediately switch off the game
and consult a doctor: dizziness, impaired vision, facial or ocular twitching, loss of
consciousness, disorientation, involuntary spasms or convulsions.

. You should consult your doctor before using this equipment. You should consult

your child’'s doctor before letting him/her use this equipment.

. Excessive or incorrect use of this equipment could cause injury.

For medical reasons, you are advised to avoid intensive use of the Cyberbike™.
You are also advised not to use the e quipment when you are over-tired.

. Should you feel pain, dizzy or nauseous or display motion sickness symptoms

when using the Cyberbike™, you should stop immediately and lie down. Consult
your doctor should the symptoms persist or reappear.

. Ensure that the area is properly lit. You are advised not to sit too near to the TV.

You should take a break at least every 5 to 10 minutes if your eyes feel tired or dry
or if you experience discomfort of any kind.

22.

23.
24.
25.
26.
27.
28.

29.

30.

3.
32.

33.
34.

35.

36.

37.

38.

You are advised to take one 15 minute break per hour when playing for extended
periods of time.

Never leave children to use the equipment alone.

Always keep pets away from the equipment.

The Cyberbike™ can only accommodate one person at a time.

Do not attempt to repair the Cyberbike™ yourself.

Ensure that your back is straight when using the Cyberbike™ (do not arch).
Always hold onto the handlebar when mounting and dismounting the
equipment; likewise during use.

When finishing your Cyberbike™ session, you should reduce your pedalling speed
gradually until the pedals come to a complete stop.

The equipment should be cleaned using a damp sponge. The equipment should
be properly rinsed and dried.

In the interests of safety, you should only ever use the cable provided.

The use of solvents may cause irreversible damage to the product.

There is sufficient space around the bike to avoid any damage

That the handlebars and seaf should be adjusted correctly fo avoid any parts of
the body hitting the bike. EG: If you sef the handlebars too low you can hit them
with your knees.

This product is not recommended if you suffer from any of the following
conditions: heart, respitory, back or lumber, etc.

Cyberbike™ requires physical exercise. If you suffer from any medical condition
that prevents any type of exercise then do not use this product.

If you feel delirious, faint or short of breath stop immediately. Seek medical advice
if the symptoms persist.

Cyberbike™ is inftended for INTERNAL use only.

The labels illustrated here have been affixed fo the product in the positions shown
below: In the event of a missing or illegible label, please contact Delta Reference
/ Bigben Interactive, fo order a free replacement label. Replace the label on the

product in the position shown.

ENGLISH
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A CAUTION

et may resultin

Maximum
Permissible Load
130 kg / 286 lbs

7.SALES WARRANTY / SUPPORT HELPLINE

Warranty et e
Bigben Interactive gives the purchaser a product guarantee against any
manufacturing or parts defect for a period of one year from the date of purchase.
Should a product defect be noted during the guarantee period, please contact
the technical support service immediately (see «Helpline» paragraph). You will

then be informed of the procedure to follow. Should the defect be conPdmed,

the product should be returned to the place where it was purchased or fo an
alternative place speciléd by the technical support service, together with proof

of purchase. Under the terms of this guarantee, any faulty Cyberbike™ is repaired
orreplaced, atf the discretfion of the technical support service. In accordance with
current legislation, the fotal responsibility of Delta Reference / Bigben Interactive
(including responsibility for indirect damage) is limited fo repairing or replacing the
Cyberbike™. In accordance with current legislation governing the sale of consumer
products, this guarantee does not in any way affect your statutory consumer rights.
This guarantee is only valid in countries where the product is marketed by Delta
Reference / Bigben Interactive or by an approved dealer.

This warranty is invalidated:

* |f the product has been adapted, modiPéd or opened, or if the Cyberbike™ has
been damaged as aresult of improper or careless use, negligence, an accident,
normal wear and fear or any other cause nof linked fo a manufacturing or part

defect.
e |f the product has not been used exclusively for home use, and has been used for

public, commercial or rental purposes.
e If the instructions provided by the technical support service have not been
followed.

Help us to protect the environment! Do not dispose of electronic items in household
rubbish.

Technical Helpline Information
The Technical Helpline is a live one-to-one service

UK: 0905 710 0015
Hours: 10:00am fill 5:00pm, Monday to Friday

(All calls are charged at 30 pence per minute. All callers must be over 16 years
of age. Permission must be obtained from the person paying the bill. Parental
supervision is recommended).

Eire: 154 056 3001
Hours: 10:00am fill 5:00pm, Monday to Friday

(All calls are charged at 60 euro cents per minute. All callers must be over 16
years of age. Permission must be obtained from the person paying the bill.
Parental supervision is recommended).

To ensure that your call is handled quickly and effectively please ensure that
you have the model number and any other relevant information regarding
your product.

Calls may be recorded for training purposes

" A warning that batteries (battery pack or batteries installed) shall not be
exposed fo excessive heat such as sunshine, fire or the like.”

FCC

Caution: The user is cautioned that changes or modifications not expressly approved
by the party responsible for compliance could void the user's authority to operate
the equipment.

Note: This equipment has been fested and found to comply with the limits for a Class

B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to

provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation.

This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not

installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference

to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not

occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to

radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off

and on, the user is encouraged to try fo correct the interference by one or more of

the following measures:

—Reorient or relocate the receiving antenna.

—Increase the separation between the equipment and receiver.

—Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

—Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

IC

Under Industry Canada regulations, this radio fransmitter may only operate using an
anftenna of a type and maximum (or lesser) gain approved for the transmitter by
Industry Canada. To reduce potential radio interference to other users, the antenna
type and its gain should be so chosen that the equivalent isotropically radiated
power (e.i.r.p.) is not more than that necessary for successful communication.

This device complies with Industry Canada licence-exempt RSS standard(s). Operation

is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation of the device.



FRANCAIS

IMPORTANT! Avant d’utiliser ce produit, lisez tous les documents 'accompagnant
ainsi que la notice de votre systéme de jeu, notamment en ce qui concerne les
informations relatives a la sécurité et la santé. En particulier, prenez soin de bien
respecter les avertissements énoncés en fin de document.

SOMMAIRE :

1. Introduction
a. Contenu
b. Caractéristiques
c. Présentation du Cyberbike™

2. Assemblage du Cyberbike™
a. Assemblage des piéces
b. Branchement du Cyberbike™

3. Utilisation du Cyberbike™
a. Lesréglages
b. L'utilisation

4. Fonctions avancées
a. Programmation
|. Comment programmer les boutons
II. Annuler la programmation
Ill. Annuler toutes les programmations
b. Calibrage du guidon
c. Mode REMOTE / CLASSIC

5. Dépannage
6. Mise en garde

7. Garantie commerciale / Support Hotline

1.INTRODUCTION
Nous vous remercions pour I'achat du Cyberbike™. Un accessoire de jeu
vous permettant de faire de I'exercice physique et de jouer en méme temps.
Le Cyberbike™ est entierement compatible avec la console Nintendo Wii™ ||
s'adaptera a tous gréce aux réglages en hauteur de la selle et du guidon. Lisez et
garder cette notice d'utilisation pour référence.
Attention, ce produit est un accessoire de jeux vidéo et n'est pas congu pour éfre un
équipement de sport a domicile.
l.a. Contenu :

1 x Guidon (l)

1 x Corps du Cyberbike™ (ll)

1 x Support avant (Ill)

1 x Support arriere (V)

4 x Vis de fixation des supports (V)

1 x Outil de montage (V)

1 x Pédale gauche (V)

1 x Pédale droite (V)

1 x Poignée gauche + Vis (IX)

1 x Bouton de serrage (X)

1 x Selle (XI)

2 x Piles AA (Xll)

1 x Notice d'utilisation (XIlI)

(Picture B)
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1.b. Caractéristiques :

e Connexion sans fil

e Deux modes de jeu : REMOTE ou CLASSIC

 Systeme de programmation des boutons

e Systéme de calibrage du guidon

« Systéme de commande Wii™ complet pour la compatibilité avec les jeux Wii™,
Résistance magnétique des pédales réglables
Pédalage avant et arriere

Le guidon peut étre réglé a quatre hauteurs différentes
Réglage de la hauteur de la selle sur 7 niveaux
Support de stabilisation avant et arriere

Limite maximum de poids : 130kg.

1.c Présentation du Cyberbike™ :
(Picture A)
2. ASSEMBLAGE DU CYBERBIKE™

L'assemblage du Cyberbike™ doit étre effectué par un adulte. Lors du montage,
aucune piéce ne doit étre insérée par la force. Si une difficulté se présente, ne pas
hésiter & revoir les schémas de montage ou & prendre contact avec le service de
hotline (voir paragraphe 7.).

2.a. Assemblage des piéces

Support avant et support arriére : Retourner le corps du Cyberbike™ et placer
les pieds comme préciser ci-dessous. Placer les vis et les serrer & I'aide de I'outil
de montage fourni & cet effet. (fig.1)

Selle : Insérer ensuite le tube supportant la selle dans le cadre du Cyberbike™.
(fig.2)

Guidon : Connecter le céble a l'intérieur du tube avant d'insérer le tube du
guidon dans la base du Cyberbike™.Insérer le tube du guidon dans le cadre
du Cyberbike™ comme indiqué sur I'illustration. (fig.3)

Insérez la poignée de gauche sur votre guidon en vous assurant que
I'emplacement de la visse soit bien situé sur le dessous. (voir schéma).Insérer la
vis fournie et la visser avec I'outil fourni ou avec un tournevis cruciforme.
Veuillez vous assurer que la visse est entierement vissée avant toute utilisation.
Pédales : Fixer les pédales & votre Cyberbike™. Attention pour serrer la pédale
gauche, tournez-la dans le sens contraire des aiguilles d'une montre. Pour
serrer la pédale droite, tournez-la dans le sens des aiguilles d'une montre. (fig.5)
Insérez les piles AA dans I'emplacement prévu a cet effet.

BACK




3.a. Les réglages

2.b. Raccordement du Cyberbike™

Connexion du Cyberbike™

Assurez-vous que la console Wii™ est éteinte.

Assurez-vous que votre guidon est correctement centré.

Assurez-vous que I'interrupteur a glissiere du Cyberbike™ est réglé sur le mode
REMOTE (pour le jeu Cyberbike™) ou CLASSIC (pour le jeu MARIO KART™).
Allumez votre console Wii™ en s'assurant qu’aucune autre manette Wii™

ne soit connectée.

La premiere fois que vous utilisez le Cyberbike™ pressez une fois le bouton de
synchronisation du Cyberbike™, et une fois le bouton de synchronisation sur
la console Wii™. Le Cyberbike™ va maintenant se connecter d la console et
la LED joueur sur le Cyberbike™ s'allume pour confirmer la connexion. Vous
ne devriez pas avoir besoin de synchroniser le Cyberbike™ de nouveau sauf si
vous I'utilisez sur une autre console.

3.UTILISATION DU CYBERBIKE™

Ajuster la selle
La hauteur de la selle doit étre réglée de maniéere & ce
gue vos genoux soient légerement fiéchis au moment
ou les pédales sont dans la position la plus basse.
Pour adapter la hauteur de la selle :
* Tenezla selle
* Ne retfirez pas le bouton, vous le desserrez,

puis tirez-le de sorte que vous pouvez déplacer

la tige de selle.
* Placez votre selle & la bonne hauteur
e RelGchez le bouton et resserrez-le.
e La selle ne peut pas dépasser la position

maximale indiquée sur la tige de selle. (fig.7)

Ajuster le guidon

La hauteur du guidon doit étre réglée

de maniére d ce que votre dos soit bien droit.

Ne courbez ou ne cambrez pas le dos.

Sinécessaire, ajustez le guidon.

Pour ajuster le guidon :

e Tenez le guidon

¢ Ne refirez pas le bouton, vous le desserrez,
puis tirez-le de sorte que vous pouvez déplacer
la tige du guidon.

e Placez le guidon & la bonne hauteur

¢ Rel@chez le bouton et resserrez-le.

e Le guidon ne peut pas dépasser la position
maximale indiquée sur la potence. (fig.8)

Avertissement : pour modifier la hauteur de la selle ou du guidon, il est
important de descendre du Cyberbike™.

Mise a niveau du vélo Fig.9
En cas d'instabilité du vélo pendant
I'utilisation, tourner I'un des embouts
d'extrémité en plastique du pied support
arriere ou avant jusqu'd la suppression
de l'instabilité. (fig.9)

3.b L'utilisation du Cyberbike™

Utiliser un vélo d'appartement est excellent pour votre condition cardiaque.
Vous entrainer sur cet appareil augmente vos capacités cardiovasculaires. De
la sorte, vous améliorez votre condition physique ainsi que votre endurance et
vous brdlez des calories (nécessaire pour perdre du poids en association avec
un régime alimentaire). Lors d'un exercice de cardio-training, transpirer est
excellent, mais le but n'est pas de vous essouffler.

Ce produit est destiné aux enfants et personnes de plus de 7 ans. L'utilisation du
Cyberbike™ doit s’effectuer sous la surveillance d’un adulte.

Pendant I'entrainement, vous devez tfoujours pouvoir parler normalement sans
haleter. Enfin, le vélo d'appartement renforce vos jambes et vos cuisses tout en
exercant vos triceps et vos abdominaux.

Pour lancer votre jeu depuis le menu principal, merci d'uvtiliser une seconde
télécommande de jeu. Assurez-vous que voire Cyberbike™ soit allumé en premier et
reconnu comme étant le joueur 1, allumez la seconde télécommande en pressant le
bouton A. Celle-ci sera alors reconnue comme étant le joueur 2. Vous pourrez utiliser
cette télécommande de jeu pour lancer votre jeu.
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Réglage de la résistance des pédales

Vous pouvez ajuster la résistance des
pédales de votre Cyberbike™ & I'aide
d'une molette située a la base du tube
support le guidon.
e Tourner la molette dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre
(en direction du « - ») pour diminuer la
résistance au pédalage. (fig.10)
e Tourner la molette dans le sens des
aiguilles d'une montre (en direction du
« +») pour augmenter la résistance au
pédalage. (fig.10)
Vous pouvez faire varier cette résistance
pendant que vous pédalez.

4. FONCTIONS AVANCEES
4.a. Programmation des boutons

4.a.l. Comment programmer les boutons :

Tous les boutons peuvent étre reprogrammeés (sauf PLUS / HOME / MINUS et X et

Y en mode handset) par exemple.

Si vous voulez que votre bouton B exerce la fonction du bouton A, veuillez

suivre ces étapes :

e Appuyez sur le bouton MAP. La LED sous le bouton s'allume.

e Appuyez surle bouton A. La LED commence d clignoter lentement.

e Appuyez sur le bouton B. Le voyant clignote rapidement et s'arréte.

e Appuyez sur le bouton B et il va maintenant réaliser I'action précédemment
affecté au bouton A.

4.a.ll. Annulation de la programmation :

e Appuyez sur le bouton MAP une fois. La LED s’allume.

e Appuyez sur la touche programmée (par exemple B). La LED commence a
clignoter lentement.

e Appuyez sur le bouton B & nouveau. Le voyant clignote rapidement et
s'arréte

* Le bouton B est maintenant revenu & sa fonction d'origine

4.a.lll. Annulation de la programmation dans les deux modes :

e Appuyez sur les boutons MAP + PLUS en méme temps durant 3 secondes. Le
voyant clignote

e La programmation est maintenant annulée et vous pouvez relécher les
boutons

4.b. Calibrage du guidon

Pressez simultanément les boutons MAP et Y durant 3 secondes activent la
fonction de calibration. La LED clignote lentement. Maintenez le guidon au
centre et appuyer sur Y. La LED clignote rapidement.

Ensuite maintenez le guidon & droite et appuyez sur Y. La LED clignote
lentement et s'éteint

4.c. Modes CLASSIC et REMOTE
 Utilisez le mode « CLASSIC » quand vous jouez d MARIO KART™
« Utilisez le mode « REMOTE » quand vous jouez & CYBERBIKE™

CYBERBIKE™

—

Fig.11

REMOTE CLASSIC

5. Diagnostic des erreurs

Le véhicule / personnage ne parvient pas a se déplacer sur I'écran lorsque vous

pédalez sur le jeu Cyberbike™,

¢ Vérifier que le Cyberbike™ est correctement connecté.

¢ Vérifiez que le commutateur des modes CLASSIC / REMOTE est dans la bonne
position.

Le véhicule / personnage ne répond pas lorsque vous appuyez sur le frein du

Cyberbike™,

¢ Vérifier que votre Cyberbike™ est correctement connecté.

¢ Vérifiez que le commutateur de mode CLASSIC / REMOTE est dans la bonne
position.

Le véhicule / personnage tourne seul, bien que le guidon est centré.

¢ Annuler foutes les programmations.

¢ Sile Cyberbike™ a été débranché pendant le jeu vous aurez besoin de redresser
le guidon et reconnectez le Cyberbike™.

Le jeu ne parvient pas a répondre aux signaux du Cyberbike ™,

 Vérifier que le Cyberbike™ est correctement connecté

¢ Vérifiez que le commutateur des modes CLASSIC / REMOTE est dans la bonne
position.



6. MISE EN GARDE

1.

Lisez toutes les instructions de cette notice d'utilisation avant d'utiliser le produit.
Utilisez le produit uniguement comme décrit dans cette notice. Conservez cette
notice.

. Cet appareil est conforme aux normes européennes en matiere d'appareils de

fitness & usage domestique et non thérapeutique.

. Cet appareil doit étre monté par un adulte. Le Cyberbike™ doit toujours étre

monté et démonté avec soin.

. Conservez les petites pieces et les sacs en plastique hors de portée des enfants.

Jetez les sacs en plastique de facon appropriée.

. Le propriétaire de I'appareil doit s'assurer que tous les utilisateurs du produit

sont bien informés de toutes les mesures de précaution. Les enfants doivent étre
suffisamment informés par un adulte de I'utilisation adéquate de 'appareil.
L'utilisation de I'appareil par un enfant doit se faire sous la surveillance d'un
adulte.

. Aidez votre enfant d régler le guidon et la selle & la bonne hauteur.

DELTA reference / bigben interactive déclinent toute responsabilité en cas de
blessures ou de dommages infligés a toute personne ou a tout bien & la suite d'un
usage impropre du produit par I'acheteur ou une tierce personne.

. Ne convient pas aux enfants ou aux adultes de plus de 130 kg/ 286 Ibs.

Le produit est destiné d un usage domestique uniquement. N'utilisez pas ce
produit dans un contexte commercial, locatif ou institutionnel.

. Utilisez et conservez ce produit a l'intérieur, a I'abri de I'numidité et de la

poussiere, sur une surface plane et solide et dans un espace suffisamment large.
Assurez-vous de disposer d'un espace suffisant pour accéder et vous déplacer
autour du Cyberbike™ en toute sécurité. Si cela s'avere nécessaire pour protéger
le sol, il est préférable de placer un tapis sous le Cyberbike™. Ne placez pas

de récipients remplis de liquide sur I'appareil afin d'éviter tout incendie ou
électrocution.

. L'utilisateur est responsable du bon entretien du Cyberbike™. Apres le montage

de 'appareil et avant chaque utilisation, contrélez que les éléments de fixation
sont bien serrés et ne dépassent pas. Vérifiez régulierement I'état des pieces les
plus sujettes a I'usure.

. Ne soumettez pas I'appareil & des coups ou des chocs violents car cela pourrait

provoquer des dommages ou un mauvais fonctionnement.

. En cas de dégradation du Cyberbike™, n'utilisez plus I'appareil et prenez contact

avec le support fechnique. Voir paragraphe 7.

. N'utilisez jamais le Cyberbike™ & proximité d'escaliers, d'une pente raide, d'une

route, d'une piscine ou d'eau.

. Pour protéger vos pieds pendant |'utilisation, veillez & porter des chaussures. Ne

portez pas de vétements amples ou tombants qui risquent d'étre pris dans la
machine. Retirez fous vos bijoux.

. Chez certaines personnes, les lumieres clignotantes et les motifs lumineux peuvent

provoquer une crise d'épilepsie ou une perte de conscience. Une telle crise
peut également survenir lorsque ces personnes regardent la télévision ou jouent
a certains jeux. Des personnes n'ayant jamais souffert d'épilepsie auparavant
courent également un risque. Si, dans le passé, vous ou un membre de votre

17.
18.
19.

20.

21.

22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
3.
32.
33.

34.

35.

36.

37.

famille avez déja souffert de symptémes semblables & ceux de I'épilepsie,
comme des crises ou des pertes de conscience, lors de I'exposition & des lumiéeres
clignotantes, nous vous conseillons de consulter un médecin avant d'utiliser un
jeu. Nous conseillons aux parents de surveiller les enfants pendant qu'ils utilisent
un jeu. Arrétez immédiatement le jeu et consultez un médecin si, pendant le jeu,
vous ou votre enfant présentez un ou plusieurs des symptémes suivants : vertiges,
vision réduite, tics au niveau du visage ou des yeux, perte de conscience,
désorientation, réflexes arbitraires ou convulsions.

Veuillez consulter un médecin avant toute utilisation de I'appareil. Veuillez
consulter le médecin de votre enfant avant de le laisser utiliser I'appareil.
L'usage incorrect ou excessif peut provoquer des blessures.

Pour des considérations d'ordre médical, il est conseillé de ne pas utiliser le
Cyberbike™ de facon trop intensive. Il est également conseillé de ne pas I'utiliser
en cas de sur fatigue.

Si vous ressentez une douleur, si vous étes pris de vertiges ou de nausées ou

si vous présentez des symptdémes de mal des transports lors de I'utilisation du
Cyberbike™, arrétez immédiatement et reposez-vous. Consultez votre médecin si
les symptdmes persistent ou réapparaissent.

Veillez & ce que I'éclairage soit suffisant. Il est déconseillé de se placer trop

pres de la télévision. Interrompez le jeu au moins 5 & 10 minutes si vos yeux sont
fatigués, secs ou si vous y ressentez une sensation d'inconfort.

Une pause de minimum 15 minutes par heure est conseillée lorsque vous jouez
pendant une longue période.

Ne laissez jamais votre enfant seul lorsqu’il utilise I'appareil.

Gardez toujours les animaux domestiques a I'écart de I'appareil.

Le Cyberbike™ ne peut supporter qu'une seule personne a la fois.

Ne bricolez pas votre Cyberbike™.

Gardez le dos bien droit pendant I'entrainement (pas de dos cambré).
Tenez-vous toujours au guidon pour monter et descendre de 'appareil; il doit en
étre de méme pendant son utilisation.

Lorsque vous cessez d'utiliser le Cyberbike™, réduisez progressivement la vitesse
de pédalage jusqu’'a I'arrét complet des pédales.

Nettoyez I'appareil avec une éponge humide. Rincez et séchez correctement
'appareil.

N'utilisez que le cable fourni pour une utilisation en toute sécurité de cet appareil.
L'utilisation de solvants peut endommager le produit de facon irréversible.
Veuillez vous assurez d'avoir assez d'espace autour de votre Cyberbike™ afin
d'éviter tout choc ou dommage.

Veuillez ajuster le guidon et la selle de maniere a ce qu'aucune partie de

votre corps ne viennent cogner le Cyberbike™. Si votre guidon est trop bas par
exemple, vous risquez de vous blesser les genoux.

Ce produit n'est pas recommandé si vous souffrez de problémes : cardiaques,
respiratoires, de dos, ...

Le Cyberbike™ vous fait faire de I'exercice physique. Si vous souffrez de
problémes médicaux vous empéchant de faire certains exercices physiques,
n'utilisez pas ce produit.

Si vous ressentez un malaise, si vous vous sentez faible ou avez le souffle court.
Stoppez immédiatement I'utilisation du Cyberbike™. Consultez un médecin si les

FRANCAIS



SIVONVYd

12

symptémes persistent.
38. Le Cyberbike™ est prévu uniquement pour une utilisation & I'intérieur.

Les adhésifs illustrés ici ont été apposés sur le produit aux endroits représentés
ci-dessous. Pour tout adhésif manquant ou illisible, veuillez contacter Deltareference/
bigben interactive et commander un adhésif de remplacement gratuit. Replacez
I'adhésif sur le produit a I'endoit indiqué.

A\ ATTENTION

« La mauvais utilisation de ce produit
peut engendrer de graves blessures.
« Lire la notice d'utiisation et suivre
les recommandations d'utilsation.

« Remplacer cette étiquette s celle-ci

appareil

[ 1]

Poids Maximum
Autorisé
130 kg / 286 Ibs

i

Ce produt est conforme.
4 ENG57 Classe HC, 17498,
GB17498, et 'est pas destiné & un
isage thérapeutique.

7. GARANTIE COMMERCIALE / SUPPORT HOTLINE
Garantie commerciale

Bigben interactive offre & I'acheteur une garantie du produit contre tout
défaut de fabrication ou de matériel pour une durée d'un an d compter de la
date d'achat initiale. Si un défaut du produit est constaté pendant la période
de garantie, veuillez prendre contact immédiatement avec le service de
support technique (voir paragraphe « Hotline »). Vous serez alors informé de

la procédure d suivre. Sile défaut est confirmé, le produit doit étre retourné

d I'endroit de I'achat ou & un autre lieu indiqué par le service de support
technique muni de votre preuve d'achat. Dans le cadre de cette garantie,

le Cyberbike™ défectueux du consommateur est réparé ou remplacé, ala
discrétion du service de support technique. Conformément a la I1égislation
applicable, la responsabilité totale de DELTA -reference / Bigben interactive
(y compris la responsabilité pour les dommages indirects) se limite a la
réparation ou au remplacement du Cyberbike™. Les droits du consommateur,
conformément & la Iégislation applicable en matiere de vente de produits

de consommation, ne sont en aucun cas limités par cette garantie. Cette
garantie est uniquement applicable dans les pays ou le produit est mis sur le
marché par DELTA reference / bigben interactive ou un revendeur agréé.

Cette garantie ne s’applique pas:
¢ Sile produit a été adapté, modifié ou ouvert, ou si le Cyberbike™ a été
endommagé suite d un usage impropre ou imprudent, & une négligence,
d un accident, a I'usure normale ou & une autre cause sans lien avec un
défaut de fabrication ou de matériel.
¢ Sile produit n'a pas été utilisé a des fins exclusivement privées, mais dans un
contexte commercial, locatif ou institutionnel.
¢ Si vous ne respectez pas les instructions qui vous sont fournies par le service
de support technique.
Disposition sur les appareils électriques et électroniques
Ce symbole présent sur votre produit ou sur son packaging indique que ce produit
ne peut étre traité comme un déchet ménager. Il doit étre déposé auprés d'un
centre de tri afin d'en récupérer les composants électriques et électroniques.
En déposant ce produit dans un endroit approprié, vous aidez d prévenir de tout
risque éventuel pour I'environnement ou pour la santé humaine, suite a différentes
fuites de ce produit.
Pour plus d'informations, veuillez prendre contact aupres de votre mairie ou de tout
organisme de recyclage des déchets.

Recommandations pour la santé

1. Si & un quelconque moment, en utilisant ce produit vous ressentez des douleurs
ou des engourdissements dans vos mains, des poignets, des coudes ou des épaules,
nous vous recommandons de cesser |'utilisation de ce produit jusqu'd ce que les
symptémes disparaissent.

2. Nous vous recommandons d'effectuer des pauses régulieres de 15 minutes toutes
les heures.

Hotline

Pour toutf renseignement vous pouvez prendre contact avec un service de Hofline.
Avant tout appel, assurez-vous avoir pris le maximum d'informations sur le probleme
rencontré et sur le produit.

Tel. : 0 892 689 543 (0,34 TTC / mn)
Email : support@bigben.fr
Site Internet : www.bigben.fr

Adresse :

Bigben Interactive

Route de la Voyette

CRT2 59818 LESQUIN Cedex
Du lundi au vendredi (sauf jours fériés) :
-De 9h & 12h30

-De 14h a 18h

Bigben Int.Belgium
1480 Tubize, Belgium
www.bigben.eu

Cyberbike™ est une marque déposée de Deltareference bvba. Tous droits réservés.



DEUTSCH 1. EINLEITUNG

WICHTIG! Lesen Sie bitte vor der Benutzung dieses Produkts alle mitgelieferten Vielen Dank, dass Sie sich fUr das Cyberbike™ entschieden haben. Mit diesem
Dokumente sowie die Bedienungsanleitung, insbesondere die Informationen zu Zubehdrprodukt k6nnen Sie gleichzeitig frainieren und spielen. Das Cyberbike™
Sicherheit und Gesundheit. Achten Sie bitte besonders auf die Hinweise am Ende ist mit Wii™-Konsolen kompatibel und kann dank des verstellbaren Griffs und des
dieses Dokuments. einstellbaren Lenkers an alle GréBen angepasst werden.

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung und bewahren Sie sie fUr den zukUnftigen
Gebrauch an einem sicheren Ort auf.
INHALT: Bitte beachten Sie, dass es sich bei diesem Produkt um Videospielzubehdr handelt
und es nicht als Sportgerdt entwickelt wurde.
1. Einleitung
. Inhalt
. Merkmale l.a. Inhalt: (Siehe Abbildung B am Anfang der Bedienungsanleifung)

. Ansicht des Cyberbike™

O T Q

1 Lenkstange (I)

N

. Montage des Cyberbike™ ]
. Montage der Einzelteile 1 Korpus des Cyberbike™ (ll)
. Anschluss des Cyberbike™

O QO

1 vordere StUtze (Ill)

3. Benutzung des Cyberbike™ ) )
a. Die Einstellungen 1 hintere Stutze (V)

b. Die Benufzung
4 Befestigungsschrauben fur die Stutzen (V)

4. Erweiterte Funktionen

a. Programmierung 1 Montageschlussel (VI)
|. Programmierung der Tasten
Il. Programmierung I6schen 1 linkes Pedal (V)
lll. Alle Programmierungen I&schen

b. Kalibrierung der Lenkstange 1 rechtes Pedal (VIII)

c. REMOTE / CLASSIC Modus
1 Linker Handgriff + Schraube (IX)

5. Fehlerdiagnose
1 Feststellschraube (X)

6. Warnhinweise
1 Safttel (XI)

7. Herstellergarantie / Hotline-Support
2 x AA-Batterien (XII)

1 Bedienungsanleitung (XIII)

(Abbildung B)
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1.b. Merkmale:

e 2 Spielmodi: CLASSIC oder REMOTE

e Programmierbare Tastenbelegung

e Kalibrierungssystem der Lenkstange

* VerfUgt Uber alle Wii™-Steuerfunktionen fUr die Kompatibilit&t mit Wii™-
Spielen

e Regulierbarer Trittwiderstand.

e Vor- und RUckftritt.

* Hohe der Lenkstange in 4 Stufen verstellbar

* Hohe des Sattels in 7 Stufen verstellbar

» Vordere und hintere Stabilisierungsstitze

e Zul@ssiges Hochstgewicht: 130kg.

1.c. Ansicht des Cyberbike™
(Siehe Abbildung A am Anfang der Bedienungsanleitung)

2. MONTAGE DES CYBERBIKE™

Die Montage des Cyberbike™ muss von einem Erwachsenen vorgenommen
werden. Bei der Montage durfen keine Teile gewaltsam zusammen gesetzt werden.
Bei Problemen schauen Sie in der Montageanleitung nach oder nehmen Sie Kontakt
mit der Hotline auf (siehe Abschnitt 7).

2.a. Montage der Einzelteile

Vordere Stiutze und hintere Stitze: Den Korpus des Cyberbike™ umdrehen und
die FUBe wie unten angegeben platzieren. Die Schrauben einsefzen

und mit dem mitgelieferten MontageschlUssel anziehen. (fig.1)

Sattel: Danach die Sattelstange in den Korpus des Cyberbike™ einsetzen.
(ig.2)

Lenkstange: Das Kabel im Rohr anschlieBen, bevor Sie die Lenkstange in den
Korpus des Cyberbike™ einsetzen.

Setzen sie das Rohr der Lenkstange, wie abgebildet, in den Korpus des
Cyberbike™ ein. (fig.3)

Die mitgelieferte Schraube einsetzen und mit dem beiliegenden
MontageschlUssel oder einem Phillips Kreuzschlitz-Schraubenzieher anziehen.
Stellen Sie vor jeglicher Verwendung sicher, dass die Schraube vollkommen
festgeschraubft ist. (fig.4)

Pedale: Die Pedale am Cyberbike™ befestigen. Zum Festziehen des linken
Pedals gegen den Uhrzeigersinn drehen. Zum Festziehen des rechten Pedals im
Uhrzeigersinn drehen. (fig.5)

Setzen Sie die AA-Batterien in das Batteriefach ein.

HINTEN




2.b. Anschluss des Cyberbike™
Stellen Sie sicher, dass Ihre WiiT™-Konsole ausgeschaltet ist.
Achten Sie darauf, dass Ihr Lenker korrekt zentriert ist.
Stellen Sie sicher, dass der Schiebeschalter des Cyberbike™ sich entweder im
Modus REMOTE (Fernbedienung) (fur das Cyberbike™-Spiel) oder CLASSIC
(Klassisch) (fUr Mario Kart™) befindet.
Schalten Sie die WiiT™-Konsole ein und achten Sie darauf, dass keine anderen
WiiT™-Fernbedienungen verbunden sind.
Wenn Sie das Cyberbike™ zum ersten Mal verwenden, dricken Sie einmal den
Sync.-Knopf auf dem Cyberbike™ und einmal den Sync.-Knopf auf der Wii™-
Konsole. Das Cyberbike™ verbindet sich nun mit der Konsole und eine der
Spieler-LEDs leuchtet auf, um die Verbindung zu bestatigen. Sie mUssen den
Sync.-Knopf nicht erneut benutzen, auBer Sie verwenden eine andere Konsole.

3.BENUTZUNG DES CYBERBIKE™

3.a. Die Einstellungen

Den Sattel justieren
Die Hohe des Sattels muss so eingestellt werden,
dass die Knie leicht gekrGmmt sind, wenn sich
die Pedale in der niedrigsten Position befinden.
Anpassen der Saftelhdhe:
e Den Sattel festhalten
* Die Feststellschraube lockern und sie
dann so herausziehen, dass die Sattelstange
verstellt werden kann.
* Den Sattel auf die richtige Hohe einstellen
¢ Die Feststellschraube loslassen und wieder fest:
e Der Sattel kann nicht Uber die héchste, auf der
markierten Position hinausgehen. (fig.7)

Lenkstange justieren

Die Hohe der Lenkstange muss so eingestellt werdel

dass der RUcken ganz gerade ist.

Den Rucken nicht krimmen oder wélben.

Bei Bedarf die Hohe der Lenkstange anpassen.

Anpassen der Lenkstange:

* Die Lenkstange festhalten

¢ Feststellschraube lockern und sie dann so
herausziehen, dass die Lenkerstange
verstellt werden kann.

* Die Lenkstange auf die richtige Hohe einstellen.

* Die Feststellschraube loslassen und wieder
festziehen.

* Die Lenkstange kann nicht Gber die héchste,

auf der Stange markierten Position hinausgehen. (fig.8)

Hinweis: rir die Héheneinstellung von Sattel oder Lenkstange muss vom
Cyberbike™ abgestiegen werden.

Fig.9
Nivellierung des Fahrrads
Bei mangelnder Stabilitéat des
Cyberbike™ wdhrend der Benufzung,
eines der Endsticke aus Kunststoff des
hinteren oder vorderen StUtzfuBes drehen
bis das Rad stabil steht. (fig.9)

3.b Benutzung des Cyberbike™

Die Benutzung eines Hometrainers ist ausgezeichnet fUr Ihre Herzkondition. Das
Training auf diesem Gerat erhoht die kardiovaskul@ren Kapazitédten. Somit verbessern
Sie Ihre korperliche Fitness sowie Ihre Ausdauer und verbrennen Kalorien (notwendig
fOr den Gewichtsverlust in Verbindung mit einer Diét). Bei einer Ubung zum Kardio-
Training ist das Schwitzen ausgezeichnet, das Ziel besteht aber nicht darin, dass Sie
auBer Atem geraten.

Dieses Produkt ist fir Personen ab 7 Jahre geeignet. Die Benutzung von
Cyberbike™sollte unter Aufsicht von Erwachsenen erfolgen.

Sie mussen wdhrend des Trainings immer normal sprechen kédnnen, ohne zu keuchen.
SchlieBlich stérkt die Nutzung eines Hometrainers auch Ihre Beine und Schenkel und
wirkt gleichzeitig auf Ihre Trizeps und lhre Bauchmuskeln.

Verwenden Sie die zweite Wii™-Fernbedienung, um Ihr Spiel vom Hauptmeni der
Wii™ aus zu starten. Stellen Sie sicher, dass das Cyberbike™ zuerst angeschaltet wird
und legen Sie es als Spieler 1 fest, dann starten Sie eine zweite Wii™-Fernbedienung,
indem Sie darauf den A-Knopf driicken. Dadurch wird sie als Spieler 2 festgelegt.
Dann kénnen Sie mit der zweiten Wii™-Fernbedienung das Spiel starten.

15
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4. ERWEITERTE FUNKTIONEN

Regelung des Trittwiderstands der Pedale
Der Trittwiderstand kann mit einem
R&ndelrad unten am StUtzrohr der
Lenkstange eingestellt werden.

e Zur Verringerung des Trittwiderstands das
R&ndelrad gegen die Uhrzeigerrichtung
drehen (in Richtung ,,-"). (fig.10)

e Zur Erhdhung des Trittwiderstands das
R&ndelrad im Uhrzeigersinn drehen
(in Richtung ,,+"). (fig.10)

Der Trittwiderstand kann wé&hrend des

Pedaliretens ver&ndert werden.

4.a.Tastenbelegung

4.b.

4.a.l. Tasten neu belegen:

Jede Tastenbelegung kann verédndert werden (auBer PLUS / HOME / MINUS und
X & Y im Handset-Modus). Zum Beispiel:

Falls Sie moéchten, dass der B-Knopf die Funktion des A-Knopfs Gbernimmtf,
folgen Sie diesen Schritten:

e DrUcken Sie die MAP-Taste. Die LED unter dieser Taste leuchtet auf.

* DrUcken Sie den A-Knopf. Die LED beginnt langsam zu blinken.

e DrUcken Sie den B-Knopf. Die LED blinkt schnell und hért dann auf zu blinken.
¢ Jetzt fUhren Sie durch DrUcken des B-Knopfs die Aktion aus, die vorher dem
A-Knopf zugeordnet war.

4.a.ll. . Tastenbelegung aufheben:

* DrUcken Sie die MAP-Taste einmal. Die LED leuchtet auf.

* DrUcken Sie die programmierte Taste (z.B. den B-Knopf). Die LED beginnt
langsam zu blinken.

¢ DrUcken Sie den B-Knopf erneut. Die LED blinkt schnell und hért dann auf zu
blinken.

 Jetzt hat der B-Knopf wieder seine Originalfunktion.

4.a.lll. Samtliche Tastenbelegungen in beiden Modi aufheben

e DrUcken Sie die MAP-Taste und den PLUS-Knopf gleichzeitig und halten Sie sie
fur 3 Sekunden gedrUckt. Die LED blinkf.

» Die Belegung wurde nun aufgehoben und Sie kdnnen die Tasten/Knodpfe
wieder loslassen.

Kalibrierung des Lenkrads
Durch Dricken von MAP und Y fur 3 Sekunden wird die Kalibrierungsfunktion

gestartet und die LED blinkt langsam. Zentrieren Sie das Lenkrad, dann dricken
Sie Y, die LED blinkt schneller. Drehen Sie das Lenkrad ganz nach rechts und

dricken Sie Y, die LED blinkt kurz langsamer und geht dann aus.
Diese Kalibrierung kann nur vorgenommen werden, wenn der Schalter auf
CLASSIC steht.

4.c. Modi CLASSIC & REMOTE

Verwenden Sie den ,,Classic”-Modus, wenn Sie Mario Kart™ spielen méchten.
Verwenden Sie den ,,Remote*-Modus, wenn Sie Inr Cyberbike-Spiel spielen mdchten.

CYBERBIKE™

—

Fig.11

REMOTE CLASSIC

5. FEHLERDIAGNOSE

Das Fahrzeug/der Charakter auf dem Bildschirm bewegt sich nicht, wenn Sie auf

dem Cyberbike™ in die Pedale treten.

» Uberprifen Sie, ob das Cyberbike™ korrekt verbunden ist.

* Uberprifen Sie, ob sich der Schalter fir die Modi CLASSIC/REMOTE in der richtigen
Position befindet.

Das Fahrzeug/der Charakter reagiert nicht, wenn Sie die Bremse des Cyberbike™

benutzen.

» Uberprifen Sie, ob das Cyberbike™ korrekt verbunden ist.

* Uberprifen Sie, ob sich der Schalter fir die Modi CLASSIC/REMOTE in der richtigen
Position befindet.

Das Fahrzeug/der Charakter dreht sich, obwohl der Lenker in der Mitte steht.

* Heben Sie die komplette Tastenbelegung auf.

* Falls das Cyberbike™ wdhrend des Spielens getrennt wurde, mUssen Sie das
Lenkrad wieder ausrichten und das Cyberbike™ neu anschlieBen.

Das Spiel reagiert nicht auf die Signale lhres Cyberbike™.

» Uberprifen Sie, ob das Cyberbike™ korrekt verbunden ist.

 Uberprifen Sie, ob sich der Schalter fUr die Modi CLASSIC/REMOTE in der richtigen
Position befindet.



6. WARNHINWEISE

1.

Vor der Benutzung des Produkts bitte alle Anweisungen aus dieser
Bedienungsanleitung lesen. Das Produkt nur wie in dieser Bedienungsanleitung
angegeben benutzen. Diese Bedienungsanleitung aufbewahren.

. Dieses Gerdat erfUllt die europdischen Normen fUr Fitnessgeréte fir den

Hausgebrauch und nicht zu therapeutischen Zwecken.

. Die Montage des Cyberbike™ muss von einem Erwachsenen durchgefihrt

werden. Das Cyberbike™ muss immer sorgfdltig montiert und zerlegt werden.

. Die Kleinteile und PlastiktUten auBerhalb der Reichweite von Kindern

aufbewahren. Die PlastiktUten sachgemaB entsorgen.

. Der EigentUmer des Gerdts muss sich vergewissern, dass alle Benutzer des

Produkts Uber alle VorsichtsmaBnahmen gut unterrichtet sind. Kinder mUssen
von einem Erwachsenen ausreichend Uber die sachgemdBe Benutzung des
Gerdats unterrichtet werden. Ein Kind darf das Ger&t nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen benutzen.

. Helfen Sie Ihrem Kind bei der Einstellung der Lenkstange und des Sattels in der

richfigen Hohe.

. FUr Verletzungen einer Person oder die Beschddigung eines Gegenstands durch

unsachgemdBe Nufzung des Gerdts seitens des K&ufers oder eines Dritten lehnen
DELTA Reference und Bigben Interactive jegliche Haftung ab.

. Dieses Gerd&t ist nicht fur Kinder oder Erwachsene mit einem Gewicht Uber 130 kg/

286 Ibs. geeignet.

. Dieses Produkt ist nur fUr den Hausgebrauch bestimmt. Dieses Produkt nicht zu

kaufmdannischen oder Vermietungszwecken oder in Kérperschaften benutzen.

. Das Produkt nur in geschlossenen R&umen nutzen. Vor Feuchtigkeit und Staub

schUtzen. Nur auf ebenen, soliden Fldchen und in ausreichend groBen RGumen
benutzen und aufbewahren. Stellen Sie sicher, dass Sie ausreichend Platz
haben, um sich véllig ungehindert um das Fahrrad herum zu bewegen. Wenn
der FuBboden besser geschitzt werden muss, sollte ein Teppich unfer das
Cyberbike™ gelegt werden. Keine mit FlUssigkeit gefUllten Behdlter auf dem
Gerat abstellen, um Brand und elektrische Schldge zu vermeiden.

. Der Benutzer ist fUr die richtige Wartung des Cyberbike™ verantwortlich.

Nach der Montage des Gerdts und vor jeder Benutzung kontrollieren, dass die
Befestigungselemente gut festsitzen und nicht Uberstehen. RegelmdBig die am
meisten dem Verschlei ausgesetzten Teile Uberprifen.

. Das Gerdat keinen heftigen Schldgen oder St6Ben aussetzen, denn das kdnnte

Schdden oder Funktfionsstérungen ausldsen.

. Das Cyberbike™ bei Besch&digung nicht mehr benutzen und sich an den

technischen Support wenden. Siehe Abschnitt 7.

. Das Cyberbike™ niemals in der N&he einer Treppe, eines starken Hangs, einer

StraBe, eines Schwimmbads oder von Wasser benutzen.

. Zum Schutz der FUBe bei der Benutzung Schuhe fragen. Keine weiten oder

herabhdngende KleidungsstUcke tfragen, die sich in der Maschine verfangen
k&dnnten. Jeglichen Schmuck ablegen.

. Bei manchen Personen kbnnen die blinkenden Lichter und Leuchtmotive

epileptische Anfdlle oder Bewusstseinsverlust ausldsen. Ein solcher Anfall kann
auch auftreten, wenn diese Personen fernsehen oder gewisse Spiele spielen.

Auch Personen, die noch niemals einen epileptischen Anfall hatten, haben ein
Risiko. Wenn Sie oder ein Mitglied Ihrer Familie unter Symptomen gelitten haben,
die denjenigen der Epilepsie gleichkommen, wie zum Beispiel Anfalle oder
Bewusstseinsverlust bei blinkenden Lampen, empfehlen wir Ihnen, einen Arzt zu
befragen, bevor Sie ein Spiel benutzen. Wir empfehlen den Eltern, die Kinder zu
beaufsichtigen, solange sie ein Spiel benutzen. Horen Sie sofort mit dem Spiel auf
und befragen Sie einen Arzt, wenn bei lhnen oder Ihrem Kind eines oder mehrere
der nachstehenden, Symptome auftreten: Schwindelgefihl, eingeengtes
Gesichtsfeld, Ticks im Gesicht oder in den Augen, Verlust des Bewusstseins,
Orientierungsstérung, beliebige Reflexe oder Krémpfe.

17. Suchen Sie vor jeglicher Benutzung des Gerdts einen Arzt auf. Den Arzt lhres

18.
19.

20.

21.

22.

23.
24.
25.
26.
27.
28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

Kindes befragen, bevor es das Gerat benutzt.

Die falsche oder UbermdBige Benutzung kann Verletzungen hervorrufen.

Aus medizinischen Grinden wird empfohlen, das Cyberbike™ nicht zu intensiv zu
benutzen. Es wird auch empfohlen, es bei Ubermidung nicht zu benutzen.

Wenn Sie beim Benutzen des Cyberbike™ einen Schmerz spuren, wenn Sie

ein SchwindelgefUhl oder Ubelkeit haben, oder wenn Sie Symptome der
Reisekrankheit bemerken, horen Sie sofort auf und ruhen Sie sich aus. Fragen Sie
Ihren Arzt, wenn diese Symptome weiterhin bestehen oder erneut auftreten.

Auf ausreichende Beleuchtung achten. Es wird davon abgeraten, sich zu nahe
am Fernseher aufzuhalten. Das Spiel mindestens 5 bis 10 Minuten unterbrechen,
wenn lhre Augen mude oder trocken sind, oder Sie eine Stérung empfinden.
Wenn Sie Uber lange Zeit spielen, wird eine Pause von mindestens 15 Minuten pro
Stunde empfohlen.

Ihr Kind niemails allein lassen, wenn es das Gerdt benutzt.

Die Haustiere immer entfernt vom Gerdat halten.

Das Cyberbike™ kann jeweils nur eine Person fragen.

Nicht am Cyberbike™ basteln.

Beim Training den RUcken gut gerade halten (keinen gewdlbten Ricken).

Halten Sie sich beim Auf- und Absteigen immer am Lenkrad fest; Das gleiche ftrifft
bei der Benutzung zu.

Wenn Sie mit der Benutzung des Cyberbike™ aufhdéren wollen, verringern Sie die
Geschwindigkeit des Pedaltretens nach und nach bis zum vélligen Stillstand der
Pedale.

Reinigen Sie das Gerdt mit einem feuchten Schwamm. Reinigen und trocknen Sie
das Gerat sachgemdaB.

FUr die voll abgesicherte Benutzung des Gerdats nur das mitgelieferte Kabel
benutzen.

Loésemittel kdnnen das Produkt unumkehrbar beschadigen.

Sichergehen, dass genUgend Platz um das Cyberbike™ herum vorhanden ist,
damit jeglicher StoB oder Schaden vermieden wird.

Die Lenkstange und den Safttel so justieren, dass kein Kérperteil am Cyberbike™
anschlagt. Wenn die Lenkstange zum Beispiel zu niedrig ist, laufen Sie Gefahr, sich
die Knie zu verletzen.

Dieses Produkt wird nicht empfohlen, wenn Sie unter Problemen leiden wie:
Herzleiden, Atemstérungen, RUckenprobleme, ...

Mit dem Cyberbike™ bewegen Sie sich kdrperlich. Dieses Produkt nicht benutzen,
wenn Sie unter gesundheitlichen Problemen leiden, die Sie an gewissen physischen
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Ubungen hindern.

37. Die Benutzung des Cyberbike™ sofort einstellen, wenn Sie ein Unwohlsein
verspuren, wenn Sie sich schwach fUhlen oder kurzatmig sind. Wenn die Probleme
bestehen bleiben, einen Arzt zu Rate ziehen.

38. Das Cyberbike™ ist nur fUr den Indoor Gebrauch vorgesehen.

Die hier abgebildeten Aufkleber sind auf das Produkt an den unten gezeigten Stellen

aufgebracht worden. Bei fehlendem oder unleserlichem Aufkleber wenden Sie

sich an Delta Reference / Bigben Interactive und bestellen Sie einen kostenlosen

Ersatzaufkleber. Den Aufkleber auf der angegebenen Stelle auf dem Produkt

aufkleben.

A WARNUNG

~Fdsche Amandung diesesdults nn 2 scvren
Valetzungen firen

und alle Wrohinseise und Gebrauchsinstruktionen
bead

aambereglicherTalen fernhalten.
Produkt nicht unfsicktigt

[ ]

Maximale
zulassige Last
130 kg / 286 Ibs

H

Dieses Produkt entspricht den
Normen EN57 Klasse HC, 17498
und GB17498. Es ist nicht fiir
therapeutische Zwecke geeignet.

7. HERSTELLERGARANTIE / HOTLINE SUPPORT
Herstellergarantie

Bigben Interactive gibt dem Kaufer eine Garantie des Produkts gegen
jeglichen Herstellungs- oder Materialfehler fur die Dauer eines Jahres ab
dem ursprunglichen Kaufdatum. Wenn wdhrend der Garantielaufzeit ein
Mangel am Produkt festgestellt wird, nehmen Sie bitte sofort Kontakt mit

dem technischen Support auf (siehe Abschnitt ,Hofline"). Sie werden dann
Uber das Verfahren unterrichtet. Wenn der Mangel bestatigt wird, muss das
Produkt zusammen mit dem Kaufbeleg an die Verkaufsstelle oder an einen
anderen vom technischen Support angegebenen Ort gebracht werden.

Im Rahmen dieser Garantie wird das fehlerhafte Cyberbike™ des Benutzers
nach GutdUnken des technischen Supports repariert oder ersetzt. GemanB
der gultigen Gesetzgebung ist die vollst&dndige Haftung von DELTA -reference
/ Bigben Interactive (einschlieBlich der Haftung fur die indirekten Sch&aden)
auf die Reparatur oder den Ersatz des Cyberbike™ begrenzt. GemdaB gultiger
Gesetzgebung bezuglich des Verkaufs von VerbrauchsgUtern sind die Rechte
des Verbrauchers auf keinen Fall durch diese Garantie begrenzt. Diese
Garantie gilt nurin den L&ndern, in denen das Produkt von DELTA reference /

Bigben Interactive oder einem zugelassenen Handler auf den Markt gebracht
wird.

Diese Garantie gilt nicht:

* Wenn das Produkt angepasst, gedndert oder gedffnet wurde, oder wenn
das Cyberbike™ durch unsachgemdaBe oder unvorsichtige Benutzung,
Nachl&ssigkeit, einen Unfall, den normalen Verschlei3 oder eine andere
Ursache ohne Zusammenhang mit einem Herstellungs- oder Materialfehler
beschadigt worden ist.

* Wenn das Produkt nicht ausschlieBlich zu privaten Zwecken, sondern in einem
kaufmdénnischen, Miet- oder kdrperschaftlichen Umfeld benutzt worden ist.

* Wenn Sie die Anweisungen nicht befolgen, die Ihnen vom technischen
Support gegeben werden.

Technischer Kundendienst
Bei Problemen oder Fragen steht Innen ein persénlicher telefonischer Kundendienst
zur Verfigung.

Telefon: 09001 — 84 30 44*
(Montag bis Sonntag von 8:00 bis 24:00 Uhr, 0,49 €/Min. aus dem deutschen
Festnetz, Anrufe nicht aus allen Mobilfunknetzen moglich.)

Vor einem Anruf legen Sie bitte das Produkt bereit, um bei der
Problembesprechung mit dem Kollegen der Support-Hotline unnétige Verzdégerung
oder Wartezeiten fUr Sie zu vermeiden.

Per E-Mail erreichen Sie uns Uber support@bigben-interactive.de oder direkt Uber
das Online-Support-Formular (www.bigben-interactive.de).

Werfen Sie bitte auch einen Blick in unsere FAQs, die wir auf der Website zur
VerfUgung stellen. Vielleicht ist dort schon lhre Frage beschrieben.

Bitte geben Sie in der E-Mail den genauen Artikel (bestenfalls Artikelnummer) an
und eine detaillierte Problembeschreibung. Sie bekommen dann schnellstmdglich
eine Antwort unseres Support-Mitarbeiters.

Vor einem Anruf legen Sie bitte das Produkt bereit, um bei der
Problembesprechung mit dem Kollegen der Support-Hotline unnétige Verzégerung
oder Wartezeiten fUr Sie zu vermeiden.

*Minderjdhrige muUssen vorher einen Erziehungsberechtigten um Erlaubnis fragen.

Anrufe kdnnen zu Schulungszwecken aufgezeichnet werden



NEDERLANDS

BELANGRIJK! Vooraleer u dit product gebruikt, lees alle meegeleverde documenten
en de gebruiksaanwijzing van uw spelconsole, in het bijzonder de informatie met
betrekking tot veiligheid en gezondheid. Schenk bijzondere aandacht aan het
respecteren van de waarschuwingen die aan het einde van het document worden

vermeld.

IN HET KORT:

1. Inleiding
a. Inhoud
b. Kenmerken
c. Beschrijving van de Cyberbike™

2. Montage van de Cyberbike™
a. Montage van de onderdelen
b. Aansluiting van de Cyberbike™

3. Gebruik van de Cyberbike™
a. De instellingen
b. Het gebruik

4. Geavanceerde functies
a. Programmering
I. Hoe programmeert u de knoppen
Il. De programmering annuleren
lll. Alle programmeringen annuleren
b. Kalibratie van het fietsstuur
c. REMOTE / CLASSIC-modus

5. Problemen oplossen
6. Waarschuwing

7. Verkoopgarantie/Support Hotline

1. INLEIDING
Hartelijk dank voor de aankoop van de Cyberbike™. Met dit spelaccessoire kunt
zowel in beweging blijven als een spelletje spelen. The Cyberbike™ is volledig
compatible met de Wii™ console. Hij kan aan beide spelconsoles worden
aangepast dankzij de instelling van de hoogte van het zadel en het fietsstuur. Lees
en bewaar deze gebruiksaanwijzing voor latere raadpleging.
Gelieve er rekening mee te houden dat dit product een accessoire is voor een
videospel en dat het niet geschikt is om als vaste trainingsuitrusting te gebruiken.
l.a. Inhoud:

1 x fietsstuur (1)

1 xromp van de Cyberbike™ (ll)

1 x voorste steun (lll)

1 x achterste steun (V)

4 x schroeven voor het bevestigen van de steunen (V)

1 x montagehulpstuk (V1)

1 x linkerpedaal (V)

1 xrechterpedaal (Vi)

1 x linker handvat + Schroef (IX)

1 xknop (X)

1 x zadel (XI)

2 x AA batterijen (XIl)

1 x gebruiksaanwijzing (XII1)

(Picture B)
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1.b. Kenmerken:

* Twee speelmodi: CLASSIC of REMOTE

e Programmeringssysteem voor de knoppen

e Kalibratiesysteem voor het fietsstuur

* Volledige Wii™ bedieningsknoppen voor compatibiliteit met Wii™ spellen
* Magnetische weerstand van de verstelbare pedalen

* Pedalen naar voren en naar achteren

* Stuurstang kan worden ingesteld op vier verschillende hoogtes

¢ Instelling van de zadelhoogte op 7 niveaus

» Stabilisatiesteun voor en achter

* Maximaal ondersteund gewicht: 130kg.

1.c Beschrijving van de Cyberbike™:
(Picture A)
2. MONTAGE VAN DE CYBERBIKE™

De montage van de Cyberbike™ moet door een volwassene gebeuren. Tijdens de
montage mag geen enkel onderdeel met kracht geplaatst worden. Als er zich een
probleem voordoet, aarzel dan niet de monfageschema'’s opnieuw fe bekijken of
contact op te nemen met de klantenservice (zie paragraaf 7).

2.a. Montage van de onderdelen
Voorste en achterste steun: Draai de romp van de Cyberbike™ om en plaats
de voetsteun zoals hieronder beschreven. Plaats de schroeven en draai ze vast
met behulp van het meegeleverde montagehulpstuk. (fig.1)
Zadel: Plaats vervolgens de buis die het zadel ondersteunt op de romp van de
Cyberbike™. (fig.2)
Fietsstuur: Verbind eerst de kabel in de buis voordat u de stuurstang in de
daarvoor bedoelde opening van de romp van de Cyberbike™ steekf.
Plaats de stuurstang zoals aangegeven op de romp van de Cyberbike™. (fig.3)
Plaats de meegeleverde schroef, en draai deze vast met het meegeleverde
montagehulpstuk of met een Phillips schroevendraaier.
Verzeker u ervan dat de schroef volledig werd vastgedraaid voér gebruik.(fig.4)
Pedalen: Bevestig de pedalen aan uw Cyberbike™. Let op bij het vastdraaien
van de linkerpedaal, draai deze tegen de wijzers van de klok in. Om de
rechterpedaal vast te draaien, draai deze met de wijzers van de klok mee.
(fig.5)
Plaats de AA-batterijen op de daarvoor voorziene plaafts.

2.b. De Cyberbike aansluiten
Zorg dat het WiiT™-systeem uitstaat

Controleer of het stuur op de juiste wijze is gecentreerd.
Zorg dat de Cyberbike™-schakelaar op REMOTE staat (voor Cyberbike™) of op

FRONT

BACK




CLASSIC (voor Mario Kart™),

Zet het WiiT™-systeem aan en zorg dat er geen andere WiiT™-
afstandsbedieningen zijn aangesloten.

Druk bij een eerste gebruik van de Cyberbike™ één keer op de 'Sync'-knop
van Cyberbike™ en vervolgens één keer op de 'Sync'-knop van het Wii™-
systeem. De Cyberbike™ zal nu verbinding maken met het systeem en een
van de lampjes zal oplichten om de verbinding te bevestigen. U hoeft de
Cyberbike™ niet opnieuw fe synchroniseren tenzij u een ander systeem
gebruikt.

3. GEBRUIK VAN DE CYBERBIKE™
3.a. De instellingen

Het zadel afstellen

De hoogte van het zadel moet zodanig ingesteld

worden zodat uw knieén licht gebogen zijn op het

moment dat de pedalen zich in de laagste

positie bevinden.

Om de hoogte van het zadel aan te passen:

* Neem het zadel vast

e Trek niet aan de knop, maar draai hem los,
trek er vervolgens aan zodat u de stang van
het zadel kunt verplaatsen.

e Plaats het zadel op de juiste hoogte

e Laat de knop los en draai hem opnieuw vast.

* Het zadel mag niet voorbij de maximale positie
worden geplaatst die op de zadelstang staat
aangegeven. (fig.7)

Het fietsstuur afstellen

De hoogte van het stuur moet zodanig ingesteld

worden zodat uw rug goed recht is. Krom of recht

uw rug niet. Stel indien nodig het fietsstuur af.

Om het fietsstuur af te stellen:

* Neem het fietsstuur vast

¢ Trek niet aan de knop, maar draai hem los, trek er
vervolgens aan zodat u de stang van het stuur
kunt verplaatsen.

e Plaats het stuur op de juiste hoogte

e Laat de knop los en draai hem opnieuw vast.

e Het sfuur mag niet voorbij de maximale positie
worden geplaatst die op de stang staat
aangegeven. (fig.8)

Waarschuwing: om de hoogte van het zadel of het stuur aan te passen, moet
u van de Cyberbike™ afstappen.

Nivellering van de fiets Fig.9
Bij instabiliteit van de fiets tijdens het
gebruik, draai aan één van de plastic
verlengstukken van de achterste of
voorste voetsteun fot de fiets stabiel
staat. (fig.9)

N

3.b Het gebruik van de Cyberbike™

Een hometrainer gebruiken is vitstekend voor uw hartconditie. Op dit apparaat
frainen, verhoogt uw cardiovasculaire capaciteiten. Zo verbetert u uw fysieke
conditie en uw uithoudingsvermogen en verbrandt u calorieén (noodzakelijk
om gewicht fe verliezen in combinatie met uw dieet). Bij cardiotraining is
zweten goed, maar het is niet de bedoeling u buiten adem te trappen.

Dit product werd ontworpen voor personen van 7 jaar en ouder. Ouderlijk toezicht is
aanbevolen bij het gebruik van Cyberbike™

Tijldens de tfraining moet u steeds normaal kunnen praten zonder te hijgen.
Tot slot verstevigt u met de hometrainer uw benen en uw dijen en fraint u uw
friceps en buikspieren.

Om het spel vanuit het hoofdmenu te starten dient een tweede Wii™-controller te
worden gebruikt. Zorg eerst dat de Cyberbike™ aan staat en is ingesteld als speler 1
en activeer dan een tweede Wii™-controller door op de A-knop van die controller te
drukken. Deze staat dan als speler 2 ingesteld. Gebruik deze controller om het spel
te starten.

21
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Instelling van de weerstand van de

pedalen

U kunt de weerstand van de pedalen van

uw Cyberbike™ afstellen met

behulp van een geribbeld wieltje aan de

basis van de stuurstang.

e Door aan het geribbelde wieltje tegen
de wijzers van de klok in fe draaien (in
de richting van *'-’)
verlaagt u de weerstand van
de pedalen. (fig.10)

e Door aan het geribbelde wieltje met
de wijzers van de klok mee te draaien
(in derichting van '+') verhoogt u de
weerstand van de pedalen. (fig.10)

U kunt deze weerstand afwisselen terwijl u aan het trappen bent.

4. GEAVANCEERDE FUNCTIES

4.b. Het stuur kalibreren

4.c.

Houd MAP en Y 3 seconden ingedrukt om de kalibratiefunctie te activeren.
Het ledlampje zal langzaam knipperen. Zet het stuur in het midden en druk op
Y. Het ledlampje gaat sneller knipperen. Draai het stuur dan helemaal naar
rechts en druk op Y. Het ledlampje gaat langzamer knipperen en gaat dan uit.
Deze kalibratie kan alleen worden vitgevoerd als de schakelaar op CLASSIC
staat.

CLASSIC&REMOTE modi

Gebruik Classic' voor Mario Kart™., Gebruik ‘Remote’ voor de Cyberbike™-
game.

CYBERBIKE™

—

Fig.11

REMOTE CLASSIC

4.a.Knopconfiguratie:

4.a.l. Zo configureert u de knoppen: 5. PROBLEEMOPLOSSING

Alle knoppen kunnen opnieuw worden geprogrammeerd (behalve PLUS /

HOME / MIN en X &Y in de handset-modus). Bijvoorbeeld:

Als u de B-knop de functie van de A-knop wilt laten uitvoeren, volgt u deze

stappen:

e Druk op de MAP-knop. Het ledlampje onder deze knop zal oplichten.

e Druk op de A-knop. Het ledlampje zal langzaam beginnen te knipperen.

e Druk op de B-knop. Het ledlampje zal sneller gaan knipperen en dan
stoppen.

¢ Als u nu op de B-knop drukt, wordt de actie vitfgevoerd die voorheen was
tfoegewezen aan de A-knop.

4.a.ll. Configuratie annuleren:

e Druk op de MAP-knop. Het ledlampje zal oplichten.

e Druk op de geprogrammeerde knop (de B-knop bijvoorbeeld). Het
ledlompje zal langzaam beginnen te knipperen.

e Druk opnieuw op de B-knop. Het ledlampje zal snel beginnen te knipperen
en dan uvitgaan.

* De oorspronkelijke functie van de B-knop is nu hersteld.

4.a.lll. Alle configuraties in beide modi annuleren:

Het voertuig/personage beweegt niet op het scherm als u op de Cyberbike™
fietst.

* Confroleer of de Cyberbike™ op de juiste manier is aangesloten

* Confroleer of de CLASSIC / REMOTE-schakelaar in de juiste stand staat.

Het voertuig/personage reageert niet als u de rem van Cyberbike™ gebruikt.
* Confroleer of de Cyberbike™ op de juiste manier is aangesloten
* Confroleer of de CLASSIC / REMOTE-schakelaar in de juiste stand staat.

Het voertuig/personage slaat af, terwijl het stuur in het midden staat.

* Annuleer alle configuraties.

* Als de Cyberbike tijdens het spelen werd verwijderd, moet u het stuur recht
zetten en de Cyberbike™ opnieuw aansluiten.

Het spel reageert niet op de signalen van de Cyberbike™ .
* Confroleer of de Cyberbike™ op de juiste manier is aangesloten
* Confroleer of de CLASSIC / REMOTE-schakelaar in de juiste stand staat.

* Houd de MAP + PLUS knoppen tegelijkertijd 3 seconden ingedrukt. Het 6. WAARSCHUWING
ledlampje zal gaan knipperen.

« De configuratie is nu geannuleerd en U kunt de knoppen loslaten. 1. Lees alle instructies van deze gebruiksaanwijzing vooraleer u het product begint te

gebruiken. Gebruik het product enkel zoals beschreven in deze gebruiksaanwijzing.
Bewaar deze gebruiksaanwijzing.



2. Dit toestel is conform de Europese normen wat fitnesstoestellen voor huiselijk niet-
therapeutisch gebruik betreft.

3. Dit apparaat moet door een volwassene gemonteerd worden. De Cyberbike™ moet
steeds met zorg gemonteerd en gedemonteerd worden.

4. Bewaar de kleine onderdelen en de plastic zakjes buiten het bereik van kinderen.
Werp de plastic zakjes op de correcte manier weg.

5. De eigenaar van het foestel moet zich ervan vergewissen dat alle gebruikers van het
product goed geinformeerd zijn over alle voorzorgsmaatregelen. Kinderen moeten
voldoende geinformeerd worden door een volwassene over het gebruik van het
foestel. Het gebruik van het apparaat door een kind moet onder toezicht van een
volwassene gebeuren.

6. Help uw kind bij het instellen van het stuur en het zadel op de juiste hoogte.

7. DELTA reference / bigben interactive wijzen elke verantwoordelijkheid af in geval van
letsels of schade aan elke persoon of goed als gevolg van ongeoorloofd gebruik van
het product door de koper of door een derde.

8. Niet geschikt voor kinderen of volwassenen van meer dan 130 kg/286 Ibs.

9. Dit product is enkel bestemd voor huiselijk gebruik. Gebruik het product niet in een

commerciéle, huur- of instfitutionele situatie.

. Gebruik en bewaar het product binnen, buiten het bereik van vocht en stof, op een
vlak en stevig opperviak en in een voldoende grote ruimte. Zorg ervoor dat u genoeg
ruimte overhoudt voor de toegang tof en om u in alle veiligheid rond de Cyberbike™
te bewegen. Als het noodzakelijk is de grond te beschermen, is het aangeraden een
tapijt onder de Cyberbike™ te plaatsen. Plaats geen bakjes gevuld met vloeistof op
het toestel om brand of elekfrocutie te vermijden.

11. De gebruiker is verantwoordelijk voor het correcte onderhoud van de Cyberbike™.
Controleer na de montage van het apparaat en véor elk gebruik of de
bevestigingselementen goed zijn vastgedraaid en er niet uitsteken. Controleer
regelmatig de staat van de onderdelen die het meest onder slijtage te lijden hebben.

12. Stel het toestel niet bloot aan harde stoten of schokken, want dit kan schade aan of
het slecht functioneren van het toestel veroorzaken.

13. In het geval van beschadiging van de Cyberbike™, gebruik het apparaat niet meer
en neem confact op met de technische ondersteuning. Zie paragraaf 7.

14. Gebruik de Cyberbike™ nooit in de buurt van frappen, een steile helling, een weg,
een zwembad of water.

15. Draag schoenen om uw voeten te beschermen fijdens het gebruik. Draag geen
wijde of neerhangende kledij die tussen de machine kan raken. Doe uw juwelen af.

16. Bij bepaalde personen kunnen knipperende lichtjes een epilepsieaanval of bewust
zijnsverlies veroorzaken. Dergelijke aanval kan ook plaatsvinden bij personen die
felevisiekijken of bepaalde spelletjes spelen. Personen die voordien nog nooit een
epilepsieaanval hebben gehad, lopen eveneens eenrisico. Als u of een familielid
in het verleden reeds symptomen gelijkend op die van epilepsie hebt gehad, zoals
aanvallen of bewustzijnverlies bij de blootstelling aan knipperende lichtjes, raden
wij u aan een arts te raadplegen vooraleer u een spel speelt. Wijraden ouders aan
kinderen onder toezicht een spel te laten spelen. Staak onmiddellijk het spel en
raadpleeg een arts als tijdens het spel u of uw kind één of meer van de volgende
symptomen vertoont: duizeligheid, beperkt zicht, zenuwirekken in het gezicht of op
de ogen, bewustzijnsverlies, desoriéntatie, willekeurige reflexen of stuiptrekkingen.

17. Raadpleeg een arts voor elk gebruik van het toestel. Raadpleeg de arts van uw kind

vooraleer u hem/haar het toestel laat gebruiken.

18. Verkeerd of overmatig gebruik kan letsels veroorzaken.

19. Uit geneeskundige overwegingen is het aangeraden de Cyberbike™ niet te
intensief te gebruiken. Het is ook aangeraden het foestel niet te gebruiken bij
oververmoeidheid.

20. Als u pijn voelt, zich duizelig of misselijk voelt of symptomen van bewegingsziekte
vertoont bij het gebruik van de Cyberbike™, staak het spel dan onmiddellijk en neem
rust. Raadpleeg uw arts indien de symptomen aanhouden of opnieuw opduiken.

21. Zorg ervoor dat er genoeg verlichting is. Het wordt afgeraden zich te dicht tegen de
felevisie te plaatsen. Onderbreek het spel minimaal 5 tot 10 minuten als uw ogen moe
of droog worden of als u ongemak ondervindt.

22. Er wordt een pauze van minimaal 15 minuten per uur aangeraden als u voor een
lange periode speelt.

23. Laat uw kind nooit alleen terwijl hij/zij het toestel gebruikt.

24. Hou huisdieren steeds uit de buurt van het toestel.

25. De Cyberbike™ kan slechts één persoon per keer dragen.

26. Sleutel niet aan uw Cyberbike™.

27. Let goed op uw rug fijdens de training (geen holle rug).

28. Houd u steeds vast aan het stuur als u op het apparaat stapt of van het apparaat
stapt; hetzelfde geldt tijldens het gebruik.

29. Wanneer u wil stoppen de Cyberbike™ te gebruiken, verminder dan langzaam de
snelheid van de pedalen tot de pedalen volledig tof stilstand zijn gekomen.

30. Reinig het apparaat met een vochtige spons. Spoel en droog het apparaat op de
juiste manier.

31. Gebruik enkel de meegeleverde kabel om het apparaat in alle veiligheid te
gebruiken.

32. Het gebruik van solventen kan het product onherstelbaar beschadigen.

33. Gelieve u ervan te vergewissen genoeg plaats rond uw Cyberbike™ te laten om
schokken of schade te vermijden.

34. Gelieve het fiefsstuur en het zadel zo af te stellen dat u met geen enkel lichaamsdeel
tegen de Cyberbike™ kunt stoten. Als bijvoorbeeld uw stuur te laag is, riskeert u uw

knieén te verwonden.

35. Dit product wordt niet aanbevolen als u hart-, ademhalings-, rugproblemen, ... hebft.

36. Met de Cyberbike™ doet u fysieke inspanningen. Als u medische problemen hebt die
u ervan weerhouden bepaalde fysieke inspanningen te doen, gebruik het product
dan niet.

37. Als u zich onwel voelt, u zich zwak voelt of kortademig bent, staak dan onmiddellijk het
gebruik van de Cyberbike™. Raadpleeg een arts indien de symptomen aanhouden.

38. De Cyberbike™ is enkel bestemd voor binnengebruik.

De stickers die hier worden afgebeeld zijn op de onderstaande afgebeelde plaatsen

op het product aangebracht. In geval van onbrekende of onleesbare stickers, gelieve
Deltareference/bigben interactive te contacteren om een gratis sticker ter vervanging te
bestellen. Vervang de sticker op het product op de aangeduide plaats.

23
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A\ WAARSCHUWING

~Verkeerd gebruik van it prodan leden tot emstig
et

[1i]

Maximale
toegelaten belasting

130 kg / 286 Ibs

i

Dit product, dat conform de normen
EN957 klasse HC, 17498, GB17498
is, is niet bestemd voor
therapeutische doeleinden.

7. VERKOOPGARANTIE/KLANTENSERVICE

Verkoopgarantie

Bigben interactive biedt de koper een garantie van het product tegen elke
fabricatie- of materiaalfout voor een duur van één jaar te tellen vanaf de
initi€le aankoopdaftum. Als er een gebrek van het product wordt vastgesteld
tijdens de garantieperiode, gelieve onmiddellijk contact op te nemen

met de dienst voor technische ondersteuning (zie paragraaf ‘Hofline’). U
wordt vervolgens op de hoogte gesteld van de te volgen procedure. Als

het gebrek werd bevestigd, moet het product worden teruggestuurd naar

de plaats van aankoop of naar een andere plaats die door de technische
ondersteuning wordt bepaald, voorzien van uw aankoopbewijs. In het kader
van deze garantie wordt de defecte Cyberbike™ van de consument hersteld
of vervangen, naar believen van de dienst voor fechnische ondersteuning.
Conform de geldende wetgeving beperkt de volledig verantwoordelijkheid
van DELTA -reference / Bigben interactive (inclusief de verantwoordelijkheid
voor indirecte schade) zich tot de herstelling of de vervanging van de
Cyberbike™. De rechten van de consument, conform de geldende wetgeving
betreffende de verkoop van consumptiegoederen, worden in geen geval door
deze garantie beperkt. Deze garantie is enkel van toepassing in de landen
waar het product op de markt wordf gebracht door DELTA reference / bigben
interactive of een erkende kleinhandelaar.

Deze garantie is niet van toepassing:

¢ Als het product werd aangepast, gewijzigd of geopend, of als de
Cyberbike™ beschadigd werd als gevolg van ongeoorloofd of onverstandig
gebruik, van nalatigheid, van een ongeval, van normale slijtage of een
ander geval dat geen verband heeft met een fabricatie- of materiaalfout.

¢ Als het product niet uitsluitend werd gebruikt voor persoonlijke doeleinden,
maar in een commerciéle, huur- of institutionele situatie.

¢ Als u de instructies die u werden meegeleverd door de dienst voor
fechnische ondersteuning niet hebt opgevolgd.

In Belgié gedistribueerd door:

Bigben Int.Belgium

Avenue Ernest Solvay

1480 Tubize

www.bigben.eu

E-mail: customerservice@bigben-interactive.be

In Nederland gedistribueerd door:

Bigben Interactive Nederland B.V
Franciscusweg 249

1216 SG Hilversum

www.bigben.eu

E-mail: klantenservice@bigben-interactive.nl



ESPANOL 1. INTRODUCCION

Enhorabuena por la compra del Cyberbike™. Un accesorio de juego que le permite
realizar ejercicios fisicos y jugar al mismo tiempo. El Cyberbike™ es totalmente

iIMPORTANTE! Antes de utilizar este producto, lea fodos los documentos que le compatible con la consola de juego Wii™. Se adaptard a todos gracias a los
acompanan asi como el manual de su sistema de juego, especialmente porlo que reglajes en altura del sillin y del manillar. Lea y conserve este manual de utilizacién
concierne las informaciones relativas a la seguridad y la salud. En particular, procure  para consultarlo.

respetar las advertencias enumeradas al final de documento. Por favor, tenga en cuenta que este producto es un accesorio para videojuegos y no

un equipo estdtico dedicado de deporte.
INDICE:
1.a. Contenido:
1. Introduccion

a. Contenido 1 x Manillar (1)
b. Caracteristicas
c. Presentacién del Cyberbike™ 1 x Cuerpo del Cyberbike™ (ll)
2. Ensamblado del Cyberbike™ 1 x Soporte delantero (lll)
a. Ensamblado de las piezas
b. Conexién del Cyberbike™ 1 x Soporte trasero (IV)
3. Utilizacién del Cyberbike™ 4 x Tornillos de fijacién de los soportes (V)
a. Losreglajes
b. La utilizacion 1 x herramienta de montaje (V)
4. Funciones avanzadas 1 x Pedal izquierdo (VII)
a. Programacion
I. Cbmo programar los botones 1 x Pedal derecho (VII)
Il. Cancelar la programacién
lll. Cancelar todas las programaciones 1 x Palanca izquierda + tornillo (IX)
b. Calibrado del manillar
c. Modo REMOTE / CLASSIC 1 x Pomo (X)
5. Resolucion de problemas 1 x Sillin (XI)
6. Advertencia 2 pilas AA (Xll)
7. Garantia comercial / Soporte Hotline 1 x Manual de utilizacién (XIlI)

(Picture B)
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1.b. Caracteristicas:

e Dos modos de juego: REMOTE o CLASSIC

« Sistema de programacion de los botones

e Sistema de calibrado del manillar

e Conjunto de los botones y cruces direccionales de un mando Wii™.
e Resistencia magnética de los pedales regulables

e Pedaleo hacia adelante y hacia atrds

* 4 niveles de reglaje de la altura del manillar

e 7 niveles de reglaje de la altura del sillin

e Soporte de estabilizaciéon delantero y trasero

e Peso mdximo soportado: 130 kg.

1.c Presentacién del Cyberbike™ :

(Picture A)

2. ENSAMBLADO DEL CYBERBIKE™

El ensamblado del Cyberbike™ debe ser efectuado por un adulto. Durante el
montaje, no forzar para insertar una pieza. En caso de dificultad, no dudar en
revisar los esquemas de montaje o contactar con el servicio de hotline (véase
pdrrafo 7.).

2.a. Ensamblaje de las piezas

Soporte delantero y soporte trasero: Ponga el cuerpo del Cyberbike™
bocabajo y colocar las patas como se precisa a continuacién. Coloque los
tornillos y apriételos con la herramienta de montaje suministrada. (fig.1)
Sillin: A continuaciodn, inserte el tubo de soporte del sillin en el cuerpo del
Cyberbike™. (fig.2)

Manillar: Conecte el cable que se encuentra denfro del fubo antes de
infroducir el tubo de soporte del manillar en la base del Cyberbike™.
Insertar el tubo de soporte del manillar en el cuerpo del Cyberbike™, como
se muestra. (fig.3)

Inserte el tornillo suministrado y atornillelo con la herramienta suministrada

o con un destornillador Phillips.

Asegurese de que el tornillo esté atornillado completamente antes de
cualqguier utilizacion. (fig.4)

Pedales: Fijar los pedales a su Cyberbike™. Tenga cuidado a la hora de
apretar el pedal, girelo en el sentido contrario de las agujas de un reloj. Para
apretar el pedal derecho, girelo en el sentido de las agujas de un reloj. (fig.5)
Inserte las pilas AA en el hueco previsto a tal efecto.

BACK




3. Utilizacién del Cyberbike™

3.a. Los reglajes

2.b. Conectar la Cyberbike™

Conectar la Cyberbike™

Asegurate de que tu consola Wii™ esté apagada.

Comprueba que el manillar esté centrado correctamente.

Comprueba que el interruptor deslizante de la Cyberbike™ esté en modo
REMOTE (para el juego de Cyberbike™) o en el modo CLASSIC (para el juego
Mario Kart™),

Enciende tu consola Wii™ asegurdndote de que no haya ningun otro mando
de Wii™ conectado.

La primera vez que uses la Cyberbike™, pulsa una vez el botén “Sync” de

la Cyberbike™, y el Botén SYNC. de la consola Wii™. De esta forma, la
Cyberbike™ se conectard a la consola y uno de los indicadores de jugador
se iluminard para confirmar la conexion. A no ser que utilices ofra consola, no
tendrias que volver a sincronizar la Cyberbike™.

Ajustar el sillin

La altura del sillin debe ser ajustada de manera

gue sus rodillas estén ligeramente flexionadas

cuando los pedales se encuentren en la posiciér

mds baja.

Para adaptar la altura del sillin:

e Agarre el sillin

e No retire el botén, afléjelo, y sdquelo de maner
gque pueda mover la tija de sillin.

¢ Coloque sussillin a la altura deseada
e Suelte el botdn y apriételo.
¢ Elsillin no puede rebasar la posicién maxima indicada sobre la tija de sillin.

(fig.7)

Ajustar el manillar

La altura del manillar debe ser ajustada de manerc

que su espalda esté bien recta. No encorve o

arquee la espalda. Si necesario, ajuste el manillar.

Para ajustar el manillar:

e Agarre el manillar

¢ No retire el botdn, afiéjelo, y séquelo de manera
que pueda mover la fija del manillar.

¢ Coloque su manillar a la altura deseada

¢ Suelte el botdn y apriételo.

¢ El manillar no puede rebasar la posicion mdxima
indicada sobre la potencia. (fig.8)

Advertencia: para modificar la altura del sillin o del manillar, es importante
bajarse del Cyberbike™.

Puesta a nivel de la bici Fig.9
En caso de instabilidad de la bici durante
la utilizacién, girar una de los extremos
de pldstico de la pata soporte trasera o
delantera hasta eliminar la instabilidad.
(fig.9)

3.b La utilizacién del Cyberbike™ =

Utilizar una bici de interior es excelente para su condicidon cardiaca. Entrenarse
sobre este aparato aumenta sus capacidades cardiovasculares. De esta
manera, mejora su condicién fisica asi como su resistencia y quema calorias
(necesaria para perder peso en asociacion con un régimen dietético).
Durante el ejercicio de cardio-fraining, franspirar es excelente, pero el objetivo
no es asfixiarse.

Este producto estd destinado a personas de 7 afios o mds. Se requiere la supervision
de un adulto cuando se utilice Cyberbike™

Durante el entfrenamiento, en todo momento debe poder hablar normalmente
sin jalear. Por fin, la bici de interior fortalece sus piernas y sus muslos
ejercitdndose ademds sobre sus triceps y sus abdominales.

Para comenzar la partida desde la pdgina de inicio, usa el 2° mando de Wii™,
Asegurate de que la Cyberbike™ se conecte primero y se asigne al jugador 1y
luego conecta un 2° mando de Wii™ pulsando su Botén A. Asi deberia asignarse al
jugador 2. Entonces podrds usar este mando para comenzar la partida.
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4. FUNCIONES AVANZADAS

Reglaje de la resistencia de los pedales
Puede ajustar la resistencia de los pedales de su
Cyberbike™ con una moleta situada a la base del
tubo soporte el manillar.

e Girar la moleta en el senfido contrario
de las agujas de un reloj (en direccion
del « - ») para disminuir la resistencia
al pedaleo. (fig.10)

e Girar la moleta en el senfido
de las agujas de un reloj
(en direccion del « +»)
para aumentar la resistencia
al pedaleo. (fig.10)

e Puede hacer variar esta
resistencia mientras pedalea.

4.a. Mapeado de botones

4.a.l. Cémo mapear los botones:

Se pueden reprogramar todas las posiciones de los botones (excepto Ias

del Botéon + / Boton HOME / Botén — botones X e Y en el modo handset). Por

ejemplo:

Si quieres que el Botdn B realice la funcion del Botdn A, sigue estos pasos:

e Pulsa el botdn MAP. Se iluminard el indicador bajo este botdn.

e Pulsa el Boton A. El indicador comenzard a parpadear lentamente.

e Pulsa el Boton B. El indicador parpadeard rdpidamente y después se
detendrd.

« Si pulsas ahora el Botén B, realizards la accidén que tenias asignada
previamente al Boton A.

4.a.ll. Cancelar el mapeado:

e Pulsa una vez el botén MAP. Se iluminard el indicador.

e Pulsa el botén programado (p. €]. el Botdn B). El indicador comenzard a
parpadear lenfamente.

e Vuelve a pulsar el Botdn B. El indicador parpadeard rdpidamente antes de
apagarse.

¢ El Botén B ha vuelto a su funcién original.

4.a.lll. Cancelar el mapeado en los dos modos:

e Pulsa los botones MAP y el Botén + ala vez y espera 3 segundos. El indicador
parpadeard.

¢ El mapeado queda cancelado y puedes soltar los botones.

4.b. Calibrar el manillar

Si pulsas los botones Map e Y durante 3 segundos, se iniciard la funcién de
calibrado, y el indicador parpadeard lentamente. Ajusta la direccidon central
y pulsa Y, el indicador parpadeard mds répido. A continuacién, ajusta

la direccién totalmente a la derecha y pulsa Y, el indicador parpadeard
lenfamente por unos instantes antes de apagarse.

Este calibrado solo puede realizarse cuando el interruptor estd en la posicion
CLASSIC.

4.c. Modos CLASSIC Y REMOTE

Usa el modo "Classic' cuando quieras jugar a Mario Kart™ y el modo "Remote’
para jugar a tu juego de Cyberbike™.

Fig.11

REMOTE CLASSIC

—

5. DIAGNOSTICO DE ERRORES

El vehiculo/personaje no se mueve en la pantalla cuando pedaleas en la Cyberbike™,
* Compruebassila Cyberbike™ estd conectada correctamente.
* Compruebaisi el interruptor de modo CLASSIC / REMOTE estd en la posicidn correcta.

El vehiculo/personaje no responde cuando accionas el freno Cyberbike™,
* Compruebassila Cyberbike™ estd conectada correctamente.
e Compruebaisi el interruptor de modo CLASSIC / REMOTE estd en la posicidn correcta.

El vehiculo/personaje se gira, aunque el manillar esté centrado.

e Cancela el mapeado.

« Sise ha desconectado la Cyberbike™ durante el juego, tendrds que enderezar el
manillary volver a conectarla Cyberbike™.

El juego no responde a las senales de tu Cyberbike™.
* Compruebassila Cyberbike™ estd conectada correctamente.
e Compruebaisi el interruptor de modo CLASSIC / REMOTE estd en la posicion correcta.

CYBERBIKE™



6. ADVERTENCIA

j—

. Lea todas las instrucciones de este manual de utilizacion antes de utilizar el producto.

Utilice el producto Unicamente tal como se describe en este manual. Conserve este
manual.

. Este aparato es conforme a las normas europeas en materia de aparatos de fitness

de uso doméstico y no terapéutico.

. Este aparato debe ser montado por un adulto. El Cyberbike™ siempre debe ser

montado y desmontado con cuidado.

. Conserve las pequenas piezas y las bolsas de pldstico fuera de alcance de los

ninos. Tire las bolsas de pldstico de manera apropiada.

. El propietario del aparato debe asegurarse que todos los usuarios del producto

estén bien informados acerca de todas las medidas de precaucién. Los ninos deben
estar lo suficientemente informados por un adulto sobre la utilizacién adecuada

del aparato. La utilizacién del aparato por parte de un nino debe realizarse bajo la
vigilancia de un adulto

. Ayude a su nino a ajustar el manillar y el sillin a la altura ideal.

DELTA reference / Bigben interactive declinan cualquier responsabilidad en caso de
heridas o danos infligidos a cualquier persona o a cualquier bien a consecuencia de
un uso impropio del producto por parte del comprador o un tercero..

. No conviene a ninos o adultos de mds de 130 kg/ 286 Ibs.

El producto estd destinado a un uso doméstico Unicamente. No utilice este producto
en un contexto comercial, locativo o institucional.

. Utilice y conserve este producto al interior, al abrigo de la humedad y del polvo,

sobre una superficie plana y sélida y en una zona lo suficientemente amplia. Procure
disponer de un espacio suficiente para acceder y desplazarse alrededor del
Cyberbike™ con total seguridad. Si fuera necesario proteger el suelo, es preferible
colocar una alfombra debajo del Cyberbike™. No coloque recipientes llenos de
liquido sobre el aparato a fin de evitar cualquier incendio o electrocucién.

. Elusuario es responsable del buen mantenimiento del Cyberbike™. Tras el montaje

del aparato y antes de cada utilizacidon, controle que los elementos de fijacién estén
bien apretados y no sobresalgan. Verifique a menudo el estado de las piezas mds
expuestas al desgaste.

. No someta el aparato a golpes o choques violentos, lo cual podria provocar danos o

un funcionamiento defectuoso.

. En caso de degradacion del Cyberbike™, no vuelva a utilizar el aparato y contacte

con el soporte técnico. Véase pdarrafo 7.

. No utilice nunca el Cyberbike™ a proximidad de escaleras, una fuerte pendiente,

una carretera, una piscina o agua.

. Para proteger sus pies durante la utilizacién, procure llevar un calzado. No lleve

prendas amplias o colgantes que pueden ser atrapados en la maquina. Retire todas
sUs joyas.

. Para ciertas personas, las luces intermitentes y los motivos luminosos pueden provocar

una crisis de epilepsia o une pérdida de conocimiento. Tal crisis también puede
sobrevenir cuando estas personas miran la television o juegan a ciertos juegos.

Todas aquellas personas que no hayan padecido epilepsia anteriormente también
corren unriesgo. Si, en el pasado, Usted o un miembro de su familia ya ha presentado
sintomas semejantes a los de la epilepsia, como crisis o pérdidas de conocimiento,

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

30.

32.
33.

34.

35.

36.

37.

38.

durante la exposicion a luces intermitentes, le aconsejamos consulte a un médico
antes de utilizar un juego. Aconsejamos a los padres vigile a los ninos mientras estén
jugando. Intferrumpa inmediatamente el juego y consulte a un médico si, durante
el juego, Usted o su hijo presenta uno o varios sintomas siguientes: vértigos, vision
reducida, tics a nivel del rostro u ojos, pérdida de conocimiento, desorientacion,
reflejos arbitrarios o convulsiones.

Consulte a un médico antes de cualquier utilizacién del aparato. Consulte al
médico de su nino antes de dejarle utilizar el aparato.

La utilizaciéon incorrecta o excesiva puede provocar heridas.

Por consideraciones de indole médico, se aconseja no utilizar el Cyberbike™ de
manera demasiado intensiva. También se aconseja no utilizarlo en caso de
Cansancio excesivo.

Si padece un dolor, vértigos o nauseas o si presenta sinfomas de mal de los
transportes durante la utilizacion del Cyberbike™, deténgase inmediatamente y
descanse. Consulte a su médico silos sinftomas persisten o reaparecen.

Procure tener una iluminacion suficiente. Se desaconseja colocarse demasiado
cerca de la pantalla. Interrumpa el juego durante 5 a 10 minutos si sus ojos estdn
cansados, secos o si padece una sensacion de incomodidad.

Se aconseja una pausa minima de 15 minutos por hora cuando juega durante un
largo periodo.

No deje nunca a su nino cuando utiliza el aparato.

Mantenga siempre los animales domésticos alejados del aparato.

El Cyberbike™ sélo puede soportar una sola persona a la vez.

No modifique su Cyberbike™,

Mantenga la espalda bien recta durante el entreno (sin arquear la espaldal).
Agarrase siempre del manillar para subir y bajarse del aparato; asi como durante
su utilizacion.

Cuando deja de utilizar el Cyberbike™, reduzca progresivamente la velocidad de
pedaleo hasta la parada completa de los pedales.

Limpie el aparato con una esponja hiUmeda. Aclare y seque correctamente el
aparato.

. Utilice Unicamente el cable suministrado para una utilizacién con total seguridad

de este aparato.

La utilizacion de disolventes puede danar el producto de manera irreversible.
AsegUrese disponer del espacio suficiente alrededor de su Cyberbike™ a fin de
evitar cualquier choque o dano.

Ajuste el manillar y el sillin de manera que ninguna parte de su cuerpo golpee el
Cyberbike™. Si su manillar estd demasiado bajo por ejemplo, puede lastimarse las
rodillas.

No se recomienda este producto si padece problemas: cardiacos, respiratorios, de
espalda, ...

El Cyberbike™ le hace realizar ejercicio fisico. Si padece problemas de salud que
le impiden realizar ciertos ejercicios fisicos, no utilice este producto.

Si se siente mareado, débil o asfixiado, interrumpa inmediatamente la utilizacién
del Cyberbike™. Consulte a un médico silos sinfomas persisten.

El Cyberbike™ debe ser utilizado Unicamente en el interior.

Los adhesivos ilustrados aqui colocados sobre el producto en las ubicaciones

ESPANOL

29



1ONVdS3

representadas a continuacion. Para cualquier adhesivo faltante o ilegible, contacte con Esta garantia no se aplica:

Deltareference / bigben interactive y solicite un adhesivo de recambio gratuito. Sustituya

el adhesivo sobre el producto en el lugar indicado. e Si el producto ha sido adaptado, modificado o abierto, o si el Cyberbike™
ha sido danado a consecuencia de un uso impropio o imprudente, a una
negligencia, a un accidente, al desgaste normal u ofra causa sin relacion
con un defecto de fabricacion o material.

¢ Si el producto no ha sido utilizado a fines exclusivamente privados, sino mds
bien en un contexto comercial, locativo o institucional.

e Sinorespeta las instrucciones que le han sido proporcionadas por el servicio
de soporte técnico.

A\ ADVERTENCIA

Carga Maxima
Permitida
130 kg / 286 Ibs

i

Este producto, que cumple con los

requisitos establecidos en la normativa

ENSS7 clase HC, 17498 y GB17498, no
st concebido para fines terapéuticos.

7. GARANTIA COMERCIAL / SOPORTE HOTLINE
Garantia comercial

Bigben interactive ofrece al comprador una garantia del producto contra
cualquier defecto de fabricacién o material para un periodo de un ano a
partir de la fecha de compra inicial. Si constata un defecto del producto
durante el periodo de garantia, contacte inmediatamente con el servicio
de soporte técnico (véase pdrrafo « Hotline »), el cual le informard acerca
del procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el producto debe
ser devuelto al lugar de compra o a cualquier otro lugar indicado por el
servicio de soporte técnico acompanado de su comprobante de compra.
En el marco de esta garantia, el Cyberbike™ defectuoso del consumidor es
reparado o sustituido, a discrecién del servicio de soporte técnico. Conforme
ala legislaciéon aplicable, la responsabilidad total de DELTA -reference /
bigben interactive (incluida la responsabilidad para los danos indirectos)
se limita a la reparacion o sustitucion del Cyberbike™. Los derechos del
consumidor, conforme a la legislacion aplicable en materia de venta de
productos de consumo, no son bajo ningun concepto limitados por esta
garantia. Esta garantia es Unicamente aplicable en los paises en los cuales
el producto ha sido puesto en el mercado por DELTA reference / bigben
interactive o un vendedor autorizado.
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IMPORTANTE! Prima di utilizzare questo prodotto, leggere tuttii documenti di
accompagnamento e il manuale d'istruzioni del sistema di gioco, in special modo le
informazioni relative alla salute e alla sicurezza. In particolare, seguire le avvertenze
enunciate a fine documento.

INDICE:

1. Introduzione
a. Contenuto
b. Caratteristiche
c. Presentazione della Cyberbike™

2. Assemblaggio della Cyberbike™
a. Assemblaggio dei componenti
b. Collegamento della Cyberbike™

3. Uso della Cyberbike™
a. Regolazioni
b. Utilizzo

4. Funzioni avanzate
a. Programmazione
|. Come programmare i tasti
II. Annullamento della programmazione
lll. Annullomento di tutte le programmazioni
b. Calibratura del manubrio
c. Modalitd REMOTE / CLASSIC

5. Risoluzione dei problemi
6. Avvertenze

7. Garanzia commerciale / Assistenza telefonica

1. INTRODUZIONE
Grazie per aver acquistato la Cyberbike™, un accessorio che vi permetterd allo
stesso tempo di giocare e di fare esercizio fisico. La Cyberbike™ & compatibile con
la console Wii™ ed & adatta a tutti grazie alle regolazioni in altezza della sella e del
manubrio. Leggete e conservate questo manuale d'uso per futuro riferimento.
Siricorda che il prodotto & un accessorio per video game e non deve essere
utilizzato come cyclette da camera
1.a. Contenuto:

1 x manubrio (1)

1 x corpo della Cyberbike™ (ll)

1 x supporto anteriore (ll1)

1 x supporto posteriore (IV)

4 x viti di fissaggio dei supporti (V)

1 x strumento di montaggio (VI)

1 x pedale sinistro (VII)

1 x pedale destro (Vi)

1 x Maniglia sinistra + Vite (IX)

1 x Manopola (X)

1 x sella (XI)

2 Bafterie AA (XII)

1 x manuale d'uso (XIll)

(Picture B)
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1.b.

Caratteristiche:

e Due modalita di gioco: REMOTE o CLASSIC

e Sistema di programmazione dei tasfi

* Sistema di calibratura del manubrio

e Controlli Wii™ per la compatibilitd con i giochi Wii™
e Resistenza magnetica dei pedali regolabili

* Pedalata avanti e indietro

* Manubrio regolabile su quattro altezze diverse

e Regolazione dell'altezza della sella su 7 livelli

e Supporto di stabilizzazione anteriore e posteriore

e Limite massimo di peso: 130kg.

1.c Presentazione della Cyberbike™:

(Picture A)

2. ASSEMBLAGGIO DELLA CYBERBIKE™

2.a.

L'assemblaggio della Cyberbike™ deve essere eseguito da un adulto. Durante
ilmontaggio, non ci sono componenti da inserire a forza. Se si presenta una
difficolta, non esitate a riguardare gli schemi di montaggio o a contattare il
servizio di assistenza telefonica (vedere il paragrafo 7.).

Assemblaggio dei componenti

Supporto anteriore e supporto posteriore: capovolgere il corpo della
Cyberbike™ e posizionare i piedi come specificato piu sotto. Inserire

e stringere le viti con I'ausilio dell’apposito strumento fornito. (fig.1)

Sella: Successivamente, inserire il fubo di sostegno della sella nel corpo della
Cyberbike™. (fig.2)

Manubrio: Collegare il cavo all'interno del tubo prima diinserire il tubo del
manubrio nella base della Cyberbike™.

Inserire il tubo del manubrio nel corpo principale della Cyberbike™ come
mostrato (fig.3). Inserire la vite fornita ed avvitare con lo strumento fornito o un
cacciavite Phillips.Assicurarsi che la vite sia completamente avvitata prima di
qualsiasi utilizzo. (fig.4)

Pedali: fissare i pedali alla Cyberbike™. Attenzione: per stringere il pedale
sinistro bisogna ruotarlo in senso antiorario, per stringere il destro si deve
ruotare in senso orario. (fig.5)

Inserire le batterie AA nell'apposito scomparto.




2.b. Come connettere la Cyberbike™

Come connettere la Cyberbike™

Assicurati che la console Wii™ sia spenta.

Verifica che il manubrio sia centrato correttamente.

Assicurati che l'interruttore della Cyberbike™ sia impostato sulla modalita
REMOTE per il gioco Cyberbike™, o CLASSIC, per Mario Kart™,

Accendi la console assicurandoti che non vi siano altri telecomandi Wii™
collegati.

La prima volta che usi la Cyberbike™, premi il pulsante "Sync" sulla Cyberbike™
e sulla console una volta. In questo modo la Cyberbike™ si collegherd alla
console e siaccenderd uno dei LED giocatore per confermare la connessione.
Non dovrebbe essere necessario sincronizzare nuovamente la Cyberbike™ a
meno di usare un'altra console.

3. USO DELLA CYBERBIKE™
3.a. Regolazioni

Regolazione della sella

L'altezza della sella deve essere regolata

in modo tale che le ginocchia siano

leggermente flesse quando i pedalisi

tfrovano nella posizione piu bassa.

Per adattare 'altezza della sella:

e Tenere la sella

¢ Allentare la manopola senza rimuoverla,
quindi tirarla in modo fale da riuscire a spostare
I'asta della sella.

* Posizionare la sella alla giusta altezza.

* Rilasciare e stringere la manopola.
e La sella non puo superare la posizione massima indicata sull'asta. (fig.7)

Regolazione del manubrio .
L'altezza del manubrio deve essere regolatain
modo tale che la schiena sia perfettamente diritta.
Non curvate o inarcate la schiena. Se necessario,
regolate il manubrio.
Perregolare il manubrio:
e Tenere il manubrio
¢ Allentare la manopola senza rimuoverla, quindi
firarla in modo tale da riuscire a spostare
I'asta del manubrio.
e Posizionare il manubrio alla giusta altezza.
e Rilasciare e stringere la manopola.
¢ |l manubrio non puod superare la posizione
massima indicata sul braccio. (fig.8)

Avvertenza: ¢ importante scendere dalla Cyberbike™ per modificare I'altezza
della sella o del manubrio.

Livellamento della bicicletta Fig.9
In caso di instabilitd della bicicletta
durante I'uso, ruotare uno dei terminali in
plastica del piede di supporto posteriore
o anteriore fino ad ottenere la giusta
stabilita.

3.b Utilizzo della Cyberbike™

L'uso della cyclette € perfetto per migliorare la condizione del cuore.
L'allenamento su questo apparecchio aumenta le capacitd cardiovascolari.
In questo modo migliorerete la vostra forma fisica e la vostra resistenza e
brucerete calorie (& necessario per perdere peso in abbinamento a una
dieta). Durante un esercizio di cardio training sudare & un'ottima cosa, ma lo
scopo non & quello di affannarsi.

Il prodotto & destinato a bambini di eta superiore ai 7 anni. Durante I'utilizzo della
Cyberbike™eé consigliata la supervisione di un adulto.

Durante I'allenamento bisogna sempre riuscire a parlare normalmente senza
ansimare. Infine, la cyclette rinforza le gambe e le cosce, esercitando al
contempo i fricipiti e gli addominaili.

Per avviare il gioco dalla pagina iniziale, utilizza il secondo telecomando Wii™.
Prima, assicurati che la Cyberbike™ sia accesa e impostata sul giocatore 1, quindi
accendi il secondo telecomando Wii™ premendo il pulsante A. In questo modo si
configurera come giocatore 2 e potrai utilizzarlo per avviare il gioco.
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4. FUNZIONI AVANZATE

4.a.

4.b.

Regolazione della resistenza dei pedali
E' possibile regolare la resistenza dei pedali ¢
una rotella situata alla base del tubo di soste
e Girare la rotella in senso antiorario
(in direzione del "-") per diminuire
la resistenza alla pedalata. (fig.10)
e Girare la rotella in senso orario
(in direzione del "+") per
aumentare la resistenza
alla pedalata. (fig.10)
Si pud variare la resistenza
mentre si pedala.

usilio di

Funzioni dei pulsanti

4.a.l. Come assegnare funzioni ai pulsanti

E possibile riprogrammare le funzioni di tutti i pulsanti (tranne +, - e HOME, e X/Y

in modalitd handset). Ad esempio:

Per assegnare al pulsante B la funzione del pulsante A segui questi passi:

e Premi il pulsante MAP. Il LED sotto questo pulsante si accenderad.

e Premi il pulsante A. Il LED inizierd a lampeggiare lentamente.

e Premi il pulsante B. Il LED lampeggerd velocemente e poi si fermera.

e Adesso la pressione del pulsante B eseguird I'azione precedentemente
assegnata al pulsante A.

4.a.ll. Come annullare la riprogrammazione

e Premi una volta il pulsante MAP. Il LED si accenderd.

e Premi il pulsante programmato (per esempio il pulsante B). Il LED inizierd a
lampeggiare lentamente.

e Premi nuovamente il pulsante B. Il LED lampeggerd velocemente prima di
spegnersi.

¢ || pulsante B ha riassunto la sua funzione originale.

4.a.lll. Come annullare tutta la riprogrammazione in enframbe le modalita

e Premi i pulsanti MAP e + allo stesso tempo e tienili premuti per 3 secondi. |l
LED inizierd a lampeggiare.

e Lariprogrammazione & annullata, puoi rilasciare i pulsanti.

Calibrazione del manubrio
Tieni premuto il pulsante MAP e Y per 3 secondi per dare inizio alla

calibrazione. Il LED inizierd a lampeggiare lentamente. Centra il manubrio e
premi Y, il LED lampeggerd piU velocemente. Quindi ruota il manubrio a destra

fino in fondo e premi Y, il LED lampeggerd piU lentamente, prima di spegnersi.
La calibrazione € possibile solo con I'interruttore impostato su CLASSIC.

4.c. Modalita CLASSICA e REMOTA

Usa la modalitd Classic per giocare a Mario Kart™, quella Remote per giocare
a Cyberbike™,

CYBERBIKE™

—

Fig.11

REMOTE CLASSIC

5. RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Il veicolo/personaggio non si muove quando pedali sulla Cyberbike™
 Verifica che la Cyberbike™ sia ben collegata
* Verifica che l'interruttore CLASSIC / REMOTE sia impostato sulla posizione giusta

Il veicolo/personaggio non risponde quando freni sulla Cyberbike™
 Verifica che la Cyberbike™ sia ben collegata
* Verifica che l'interruttore CLASSIC / REMOTE sia impostato sulla posizione giusta

Il veicolo/personaggio gira anche quando il manubrio & centrato

e Annulla tutta la riprogrammazione dei pulsanti

 Se la Cyberbike™ é stata scollegata in gioco, dovrai centrare il manubrio e
ricollegarla.

Il gioco nonrisponde ai comandi della Cyberbike™
 Verifica che la Cyberbike™ sia ben collegata
* Verifica che l'interruttoreCLASSIC / REMOTE sia impostato sulla posizione giusta

6. AVVERTENZE

1. Leggere tutte le istruzioni di questo manuale prima di utilizzare il prodotto. Usare |l
prodotto esclusivamente come descritto in questo manuale. Conservare questo
manuale.

2. Questo apparecchio & conforme alle norme europee in materia di apparecchi
da fitness per uso domestico e non ferapeutico.

3. Questo apparecchio deve essere montato da un adulto. La Cyberbike™ deve
essere sempre montata e smontata con cura.

4. Conservare le piccole parti e i sacchetti di plastica fuori dalla portata dei
bambini. Smaltire i sacchetti di plastica in maniera appropriata..

5. Il proprietario dell'apparecchio deve accertarsi che tutte le persone
che utilizzano il prodotto siano correttamente informate di tutte le misure



precauzionali. | bambini devono essere sufficientemente informati da un adulto
in merito al corretto utilizzo dell'apparecchio. L'uso dell'apparecchio da parte di
un bambino deve avvenire softo la sorveglianza di un adulto.

. Aiutate il vostro bambino a regolare il manubrio e la sella alla giusta altezza.

DELTA reference / bigben interactive declinano ogni responsabilitd in caso di
lesioni o danni inflitti a persone o cose a seguito di un uso improprio del prodotto
da parte dell’acquirente o di terze persone.

Non adatto a bambini o adulti di peso superiore a 130 kg/ 286 lbs.

Il prodotto & destinato esclusivamente a un uso domestico e non deve essere
utilizzato in contesti commerciali, locativi o istituzionali.

. Utilizzare e conservare questo prodotto all'interno, al riparo dall'umiditd e dalla

polvere, su una superficie piana e solida e in uno spazio sufficientemente ampio.
Accertarsi di disporre di uno spazio sufficiente per accedere alla Cyberbike™

e spostarsiintorno ad essa in totale sicurezza. Se & necessario proteggere

il pavimento, & preferibile sistemare un tappeto sotto la Cyberbike™. Non
appoggiare recipienti pieni di liquido sull'apparecchio, onde evitare incendi o
scosse elettriche.

. L'utilizzatore & responsabile della corretta manutenzione della Cyberbike™.

Dopo il montaggio dell’apparecchio e dopo ogni utilizzo, controllare che gli
elementi di fissaggio siano serrati corretfamente e che non sporgano. Verificare
regolarmente lo stato delle parti pit soggette a usura.

. Non sottoporre I'apparecchio a urti o impatti violenti: potrebbero provocare

danni o malfunzionamenti.

. In caso di danneggiamento della Cyberbike™, interrompere I'uso

dell'apparecchio e contattare il supporto tecnico. Vedere il paragrafo 7.

. Non utilizzare mai la Cyberbike™ nelle vicinanze di scale, forti pendenze, strade,

piscine o acqua.

. Per proteggere i piedi durante I'uso € necessario utilizzare le scarpe. Non

indossare indumenti ampi o cadenti che potrebbero impigliarsi nella macchina.
Togliere tuttii gioielli.

. In alcune persone, le luci lampeggianti e i motivi luminosi possono causare crisi

epilettiche o perdita di conoscenza. Una crisi di questo tipo pud verificarsi anche
mentre queste persone guardano la televisione o giocano ad alcuni giochi.
Anche chi non ha mai sofferto di epilessia in precedenza & esposto a un tale
rischio. Se in passato voi o un membro della vostra famiglia avete gid sofferto

di sinfomi analoghi a quelli dell’epilessia, come crisi o perdite di conoscenza,
durante I'esposizione a luci lampeggianti, vi consigliamo di consultare un medico
prima di utilizzare i giochi. Raccomandiamo ai genitori di sorvegliare i bambini
mentre utilizzano i giochi. Interrompere immediatamente 'attivitd e consultare un
medico se durante il gioco voi o il vostro bambino presentate uno o piu sintomi
fra i seguenti: vertigini, cali della vista, tic a livello del viso o degli occhi, perdita di
conoscenza, disorientamento, riflessi arbitrari o convulsioni.

. Consultare un medico prima di utilizzare I'apparecchio. Consultare il pediatra

prima di far utilizzare I'apparecchio ai bambini.

. L'uso scorretto o eccessivo pud causare lesioni.
. Per considerazioni di ordine medico, si consiglia di non utilizzare la Cyberbike™

in modo troppo intensivo. Si consiglia anche di non utilizzarla in caso di eccessiva
sfanchezza.

20. In caso di dolori, vertigini o nausea o se si presentano sintfomi di mal d’aufo
durante I'utilizzo della Cyberbike™, interrompere immediatamente e riposarsi.
Consultare il medico se i sinfomi persistono o si ripresentano.

21. Accertarsi che l'illuminazione sia sufficiente. E' sconsigliabile posizionarsi froppo

vicino al televisore. Interrompere il gioco per almeno 5-10 minuti se gli occhi sono

affaticati o asciutti o se si prova una sensazione di fastidio.

Si consiglia una pausa di almeno 15 minuti ogni ora se si gioca per un periodo

prolungafto..

23. Non lasciare mai i bambini da soli mentre utilizzano I'apparecchio.

24. Tenere tutti gli animali domestici a distanza dall’apparecchio.

25. La Cyberbike™ puo supportare una sola persona alla volta.

26. Non eseguire lavori di fai da te sulla Cyberbike™.

27. Tenere la schiena ben diritta durante I'allenamento (non inarcare).

28. Tenersi sempre al manubrio per salire e scendere dall’apparecchio e durante
I'utilizzo.

29. Quando si smette di usare la Cyberbike™, ridurre progressivamente la velocitd di

pedalata fino all'arresto completo dei pedali.

Pulire I'apparecchio con una spugna umida. Risciacquare e asciugare

correttamente I'apparecchio.

31. Per un uso dell’apparecchio in totale sicurezza, utilizzare solo il cavo fornito.

32. L'utilizzo di solventi pud danneggiare irreversibilmente il prodotto.

33. Accertarsi di avere spazio a sufficienza intforno alla Cyberbike™ per evitare urti e
danni di ogni tipo.

34. Regolare il manubrio e la sella in modo tale che nessuna parte del corpo urfi
contro la Cyberbike™. Ad esempio, se il manubrio & troppo basso si corre il
rischio di ferirsi le ginocchia.

35. Questo prodotto € sconsigliato a chi soffre di problemi cardiaci, respiratori, alla
schiena, ...

36. La Cyberbike™ permette di fare esercizio fisico. Chi soffre di problemi di salute
che impediscono di fare alcuni esercizi fisici non deve utilizzare questo prodotto.

37. Se si prova un malessere, ci si senfe deboli o si ha il fiato corto, interrompere
immediatamente 'uso della Cyberbike™. Consultare un medico se i sinfomi
persistono.

38. La Cyberbike™ & destinata unicamente a un uso in ambienti interni.

22.

30.

Gli adesivi illustrati sono stati applicati sul prodotto nei punti rappresentati piv sotto.
Se qualche adesivo & mancante o illeggibile, contattare Deltareference / bigben
interactive per ordinare un adesivo sostitutivo gratuito. Riposizionare I'adesivo sul
prodotto nel punto indicato.
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A\ ATTENZIONE

Carico massimo
consentito
130 kg / 286 Ibs

7. GARANZIA COMMERCIALE / ASSISTENZA TELEFONICA
Garanzia commerciale

Bigben interactive offre all’lacquirente una garanzia del prodotto contro ogni
difetto di fabbricazione o materiali, per una durata di un anno a decorrere
dalla data d'acquisto iniziale. Se si constata un difetto del prodotto durante il
periodo di garanzia, contattare immediatamente il servizio di supporto tecnico
(vedere il paragrafo "Hotline”). Sarete informati in merito alla procedura

da seguire. Se il difetto € confermato, il prodotto deve essere restituito

dove ¢ stato acquistato o in un altro luogo indicato dal servizio di supporto
tecnico, unitamente alla prova d'acquisto. Nelllambito di questa garanzia, la
Cyberbike™ difettosa del consumatore viene riparata o sostituita, a discrezione
del servizio di supporto tecnico. Conformemente alla legislazione applicabile,
la responsabilita totale di DELTA -reference / bigben interactive (inclusa la
responsabilitd per i danni indiretti) & limitata alla riparazione o alla sostituzione
della Cyberbike™. | diritti del consumatore previsti dalla legislazione
applicabile in materia di vendita di beni di consumo non sono in alcun caso
limitati da questa garanzia. Questa garanzia € applicabile unicamente nel
paese in cui il prodotto & stato introdotto sul mercato da DELTA reference /
bigben interactive o da un rivenditore autorizzato.

Questa garanzia non si applica:

 Se il prodotto & stato adattato, modificato o aperto, o se la Cyberbike™
ha subito danni a seguito di un uso improprio o imprudente, negligenza,
incidenti, normale usura o altre cause non correlate a un difetto di
fabbricazione o del materiale.

« Se il prodotto non & stato utilizzato a fini esclusivamente privati, bensiin un
contesto commerciale, locativo o istituzionale.

¢ In caso d'inosservanza delle istruzioni fornite dal servizio di supporto tecnico.



PORTUGUES 1. INTRODUCAO

Os nossos sinceros agradecimentos pela aquisicdo da Cyberbike™, um acessério de

IMPORTANTE! Antes de utilizar este produto, leia todos os documentos que o jogo que permite fazer exercicio fisico e jogar ao mesmo tempo. A Cyberbike™ &
acompanham bem como o manual do sistema de jogo, nomeadamente as compativel com as consolas de jogo Wii™. Adapta-se a todos gracas as regulacoes
informacées relativas & seguranca e sadde. Mais especificamente, respeite os avisos ~ €m altura do selim e do guiador. Leia e guarde este manual do utilizador para
apresentados no final deste documento. referéncia.
Note que este produto é o acessdrio de um videojogo e ndo um equipamento de
iNDICE: exercicio imével dedicado.
1. Infroducdo 1.a. Conteudo:
a. Contetudo
b. Caracteristicas 1 x Guiador (1)

c. Apresentacdo da Cyberbike™
1 x Corpo da Cyberbike™ (ll)
2. Montagem da Cyberbike™
a. Montagem das peg¢as 1 x Suporte dianteiro (lll)
b. Ligacdo da Cyberbike™
1 x Suporte fraseiro (IV)
3. Utilizacdo da Cyberbike™
a. Asregulacdes 4 x Parafusos de fixacdo dos suportes (V)
b. A utilizacdo
1 x Ferramenta de montagem (V)

4. Funcodes avancadas

Q. Progromog(’jo 1 x Pedal equerdO (V”)
I. Como programar os botdes
Il. Cancelar a programacdo 1 x Pedal direito (VIiI)
lll. Cancelar todas as programacgoes
b. Calibragem do guiador 1 x Pega esquerda + Parafuso (IX)
c. Modo REMOTE / CLASSIC
1 x Botao(X)
5. Deteccdo e resolucdo de avarias
1 x Selim (XI)

6. Adverténcias
2 philhas AA (XII)

7. Garantia comercial / Suporte Hotline
1 x Manual do utilizador (XIII)

(Picture B)
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1.b. Caracteristicas:

e Dois modos de jogo: REMOTE ou CLASSIC

e Sistema de programacdo dos botdes

e Sistema de calibragem do guiador

e Conftrolos completos da Wii™ para compatibilidade com os jogos da Wii™
e Resisténcia magnética dos pedais reguldveis

e Pedalagem traseira e diantfeira

e Regulacdo da altura do guiador em 4 niveis

e Regulacdo da altura do selim em 7 niveis

e Suporte de estabilizacdo dianteiro e traseiro

e Peso mdximo suportado: 130 kg.

1.c Apresentacdo da Cyberbike™:

(Picture A)

2. MONTAGEM DA CYBERBIKE™

A montfagem da Cyberbike™ deve ser efectuada por um adulto. AQuando da
montagem, ndo insira qualquer peca a forca. No caso de uma dificuldade, ndo
hesite em rever os esquemas de montagem ou em confactar o servico de hotline
(ver pardgrafo 7.).

2.a. Montagem das pec¢as

Suporte dianteiro e suporte traseiro: Vire o corpo da Cyberbike™ ao contrdrio
e coloque os pés tal como indicado abaixo. Insira os parafusos e aperte-os
com a ajuda da ferramenta de montagem fornecida. (Fig.1)

Selim: Depois, insira o tubo que suporta o selim no corpo da Cyberbike™.
(Fig.2)

Guiador: Ligue o cabo no interior do tubo antes de inserir o tubo do guiador
na base da Cyberbike™.

Insira o tubo que suporta o guiador no corpo da Cyberbike™, conforme
mostrado (Fig.3). Insira o parafuso fornecido e aparafuse com a ferramenta
fornecida ou uma chave Phillips. Certifique-se de que o parafuso estd
devidamente apertado antes de qualquer utilizacdo. (Fig.4)

Pedais: Fixe os pedais & Cyberbike™. Atencdo para apertar o pedal esquerdo,

rode-o no sentido contrdrio ao dos ponteiros do reldgio. Para apertar o pedal
direito, rode-o no sentido dos ponteiros do reldgio. (Fig.5)
Insira as pilhas AA na localizacdo prevista para este efeito.

2.b. Ligar o Cyberbike™

Ligar o Cyberbike™
Certifica-te que a tua consola Wii™ estd desligada

BACK




3.a. Asregulagoes

Verifica se o teu guiador estd centrado corretamente.

Certifica-te que o interruptor deslizante do Cyberbike™ estd no modo REMOTE
(para o jogo Cyberbike™) ou no modo CLASSIC (para o jogo Mario Kart™),
Liga a tua consola Wii™ certificando-te que nenhum outro comando remoto
Wii™ estd ligado.

A primeira vez que usares o Cyberbike™ pressiona o botdo "Sync' no
Cyberbike™ uma vez, e pressiona o botdo "Sync' na consola Wii™. O
Cyberbike™ ir& agora ligar-se & consola e um dos LED do leitor ird iluminar-se
para confirmar a ligagcdo. Ndo deves precisar de SINCRONIZAR o Cyberbike™
novamente, a ndo ser que estejas a usar uma consola diferente.

3. UTILIZAGAO DA CYBERBIKE™

Ajustar o selim
A altura do selim deve serregulada de forma
a que os joelhos figuem ligeiramente flectidos
quando os pedais estdo na posicdo mais baixa.
Para adaptar a altura do selim:
e Segure no selim
¢ Ndo retfire o botdo: desaperte-o e puxe-o
de forma a conseguir deslocar a haste de selim.
¢ Coloque o selim na altura adequada
¢ Solte o botdo e volte a apertd-lo.
¢ O selim ndo pode ultrapassar a posi¢cdo
mdxima indicada na haste de selim. (fig.7)

Ajustar o guiador m
A altura do guiador deve ser regulada de forma

a que as costas figuem bastante direitas.
Ndo arqueie as costas. Se necessdrio, ajuste o guiador.
Para ajustar o guiador:
e Segure no guiador
e N&o retire o botdo: desaperte-o e puxe-o
de forma a conseguir deslocar a haste do guiador.
* Cologue o guiador na altura adequada
* Solte o botdo e volte a apertd-lo.
¢ O guiador ndo pode ultrapassar a posicdo
mdxima indicada na caixa de direccdo. (fig.8)

Aviso: para modificar a altura do selim ou do guiador, é importante descer da
Cyberbike™,

Nivelamento da bicicleta Fig.9
No caso de instabilidade da bicicleta
durante a utilizacdo, rode uma das
ponteiras de extremidade em pldstico
do pé de suporte traseiro ou dianteiro
até eliminar a instabilidade. (fig.9)

3.b A utilizagdo da Cyberbike™

Utilizar uma bicicleta de apartamento é excelente para a sua condicdo
cardiaca. Treinar-se neste aparelho aumenta as capacidades
cardiovasculares. Do mesmo modo, melhora a sua condicdo fisica e
resisténcia, além de queimar calorias (necessdrio para perder peso em
associacdo com um regime alimentar). Aquando de um exercicio de
cardiotraining, transpirar &€ excelente mas o objectivo ndo é ficar sem félego.

Este produto foi concebido para individuos com idade igual ou superior a 7 anos.
Recomenda-se a supervisdo de um adulto aquando da utilizagdo de Cyberbike™

Durante o treino, deve sempre conseguir falar normalmente sem ficar
ofegante. Por Ultimo, a bicicleta de apartamento reforca as pernas e coxas,
ao mesmo tempo que treina os triceps e abdominais.

Para lancares o teu jogo a partir da pdgina de entrada, por favor usa o segundo
comando remoto Wii™,

Primeiro certifica-que que o Cyberbike™ estd ligado e definido como jogador 1 e
depois liga um segundo comando remoto Wii™ pressionando o seu botdo A. Isto
deve-o identificar como jogador 2. Posteriormente podes usar este comando para
lancgares o teu jogo.
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Regulagdo da resisténcia dos pedais
Pode ajustar a resisténcia dos pedais da
Cyberbike™ com a ajuda de um botdo
situado na base do tubo de suporte do
guiador.
¢ Rode o botdo no sentido contrdrio ao
dos ponteiros do relégio (na direccdo
de “-") para diminuir a resisténcia a
pedalagem. (fig.10)
e Rode o botdo no sentido contrdrio
dos ponteiros do reldgio
(na direccdo de “+")
para aumentar a resisténcia
a pedalagem. (fig.10)
Pode fazer variar esta
resisténcia enquanto pedala.

4. FUNCOES AVANGCADAS
4.a. Mapeamento de Botoes

4.a.l. Como mapear os botoes:

Qualquer botdo pode ser reprogramado (exceto o Botdo + (Mais) / Botéo

HOME / Botdo - (Menos) e os Botdes X e Y no modo handset). Por exemplo:

Se queres que o botdo B realize a funcdo do botdo A, segue estes passos:

* Pressiona o botdo MAP. O LED debaixo deste botdo ird acender-se.

* Pressiona o botdo A. O LED ir&d comecar a piscar devagar.

* Pressiona o botdo B. O LED ird piscar rapidamente e depois parar.

e Pressionar o botdo B agora ird assumir a acdo que estava previamente
atribuida ao botdo A.

4.a.ll. Cancelar o Mapeamento

e Pressiona o botdo MAP uma vez. O LED ird acender-se.

¢ Pressiona o botdo programdvel (por ex. o botdo B). O LED ird piscar devagar.

 Pressiona o botdo B novamente. O LED ird comecar a piscar rapidamente
antes de se apagar.

e O botdo B regressou a sua funcdo original.

4.a.lll. Cancelar todo o Mapeamento em ambos os modos:

¢ Pressiona o botdo MAP e o Botdo + (Mais) ao mesmo tempo e mantém-nos
pressionados durante 3 segundos. O LED ird piscar.

*« O mapeamento estd agora cancelado e podes libertar os botdes.

4.b. Calibrar o guiador

Pressionar o botdo MAP e o Y durante 3 segundos dd inicio d funcdo de
calibracdo, o LED pisca devagar. Coloca o guiador numa posicdo central e
pressiona Y, o LED pisca mais rapidamente. Depois vira o guiador totalmente
para a direita e pressiona o botdo Y, o LED pisca devagar durante um breve
periodo de tempo e depois apaga-se

Esta calibracdo apenas pode ser feita quando o interruptor estd na posicdo
CLASSIC.

4.c. MODO CLASSIC e REMOTE

Usa o modo Classic (Cldssico) quando quiseres jogar Mario Kart™., Usa o modo
Remote (Remoto) quando quiseres jogar o teu jogo Cyberbike™.

CYBERBIKE™

—

Fig.11

REMOTE CLASSIC

5. DIAGNOSTICAR ERROS

O veiculo/personagem ndo se mexe no ecrd quando estds a pedalar no
Cyberbike™.

« Verifica se o Cyberbike™ estd ligado corretamente.

* Verifica se o modo CLASSIC / REMOTE estd corretamente selecionado.

O veiculo/personagem ndo responde quando aplicas o travdo no Cyberbike™.
« Verifica se o Cyberbike™ estd ligado corretamente.
* Verifica se o modo CLASSIC / REMOTE estd corretamente selecionado.

O veiculo/personagem vira, apesar do guiador estar centrado.

* Cancela todo o mapeamento.

e Se o Cyberbike™ foi desligado durante o jogo precisards de endireitar o guiador
e ligar novamente o Cyberbike™.

O jogo ndo responde aos movimentos que fazes no teu Cyberbike™.
« Verifica se o Cyberbike™ estd ligado corretamente.
* Verifica se o modo CLASSIC / REMOTE estd corretamente selecionado.

6. ADVERTENCIAS
1. Leia todas as instrucdes deste manual do utilizador antes de utilizar o produto.

Utilize o produto apenas conforme descrito neste manual. Guarde este manual.
2. Este aparelho estd em conformidade com as normas europeias em matéria de



aparelhos de fitness de utilizacdo doméstica e ndo-terapéutica.

. Este aparelho deve ser montado por um adulto. A Cyberbike™ deve ser sempre

montado e desmontado com cuidado.

. Mantenha as pecas pequenas e os sacos de pldstico fora do alcance das

criancas. Elimine os sacos de pldstico de forma adequada.

. O proprietdrio do aparelho deve assegurar-se de que todos os utilizadores do

produto estdo devidamente informados sobre todas as medidas de precaucdo.
As criancas devem ser suficientemente informadas por um adulto acerca da
utilizacdo adequada do aparelho. A utilizacdo do aparelho por uma crianca
deve ser efectuada sob a supervisdo de um adulto.

. Ajude o seu filho aregular a altura adequada do guiador e do selim.

A DELTA reference / bigben interactive declinam qualquer responsabilidade

no caso de ferimentos ou de danos infligidos em qualquer pessoa ou bem na
sequéncia de uma utilizacdo inadequada do produto pelo comprador ou uma
terceira pessoa.

.Ndo aconselhdvel a criancas ou adultos com mais de 130 kg/ 286 Ibs.

O produto destina-se exclusivamente a uma utilizacdo doméstica. Ndo utilize
este produto num contexto comercial, de aluguer ou institucional.

. Utilize e guarde este produto no interior, ao abrigo da humidade e do pd, numa

superficie plana e sélida e num espaco suficientemente largo. Certifique-se
de que dispde de espaco suficiente para aceder e deslocar-se a volta da
Cyberbike™ em seguranca total. Se for necessdrio proteger o chdo, mostra-
se preferivel colocar um tapete sob a Cyberbike™. Ndo coloque recipientes
enchidos com liquido no aparelho para evitar qualquer risco de incéndio ou
electrocussdo.

. O utilizador é responsdavel pela manutencdo correcta da Cyberbike™. Apds

a montagem do aparelho e antes de cada utilizacdo, certifique-se de que
os elementos de fixacdo estdo devidamente apertados e ndo estdo saidos.
Verifique regularmente o estado das pecas mais sujeitas a desgaste.

. Ndo submeta o aparelho a golpes ou choques violentos dada a possibilidade de

danos ou funcionamento incorrecto.

. No caso de degradacdo da Cyberbike™, deixe de utilizar o aparelho e contacte

o suporte técnico. Ver pardagrafo 7.

. Nunca utilize a Cyberbike™ na proximidade de escadas, inclinacdo abrupta,

estrada, piscina ou dgua.

. Para proteger os pés durante a utilizacdo, use meias. NGo use pecas de roupa

largas ou caidas que possam ficar presas na mdaquina. Retire todas as joias.

. Em algumas pessoas, as luzes que piscam e os motivos luminosos podem

provocar uma crise de epilepsia ou perda de consciéncia. Estas crises

podem também acontecer quando estas pessoas véem televisdo ou jogam
determinados jogos. Correm igualmente riscos as pessoas que nunca sofreram
de epilepsia. Se, no passado, vocé ou um membro da sua familia j& sofreu de
sinfomas semelhantes aos da epilepsia, como crises ou perdas de consciéncia,
aquando da exposicdo a luzes a piscarem, aconselhamos a consulta de um
médico antes da utilizacdo de um jogo. Aconselhamos os pais a vigiarem os
filhos enquanto estes utilizam um jogo. Pare imediatamente o jogo e consulte
um médico se, durante o jogo, vocé ou o seu filho apresentar um ou vdarios dos
seguintes sinfomas: vertigens, visdo reduzida, tiques a nivel do rosto ou dos olhos,

perda de consciéncia, desorientacdo, reflexos arbitrdrios ou convulsdes.

17. Consulte um médico antes de qualquer utilizacdo do aparelho. Consulte o
médico do seu filno antes de deixd-lo utilizar o aparelho.

18. A utilizacdo incorrecta ou excessiva pode causar ferimentos.

19. Por motivos de ordem médica, é aconselhdvel ndo utilizar a Cyberbike™ de
forma demasiado intensiva. E igualmente aconselhdvel ndo utilizar no caso de
cansaco.

20. Se sentir uma dor, se tiver vertigens ou nduseas ou se sofrer de enjoos aquando
da utilizacdo da Cyberbike™, pare de imediato e descanse. Consulte o seu
médico se os sinftomas persistirem ou reaparecerem.

21. Certifique-se de que a iluminacdo é suficiente. E desaconselhdvel colocar-se
demasiado perto da televisdo. Inferrompa o jogo pelo menos 5 a 10 minutos se
sentir os olhos cansados e secos ou se tiver uma sensacdo de desconforto.

22. Aconselha-se uma pausa de pelo menos 15 minutos por hora sempre que jogar
por um longo periodo de tempo.

23. Nunca deixe o seu filho sozinho durante a utilizacdo do aparelho.

24. Mantenha sempre os animais domésticos afastados do aparelho.

25. A Cyberbike™ suporta apenas uma Unica pessoa de cada vez.

26. Ndo repare a Cyberbike™.

27. Mantenha as costas direitas durante o treino (sem costas arqueadas).

28. Segure sempre no guiador para subir e descer do aparelho; proceda da mesma
forma durante a sua utilizacdo.

29. Quando deixar de utilizar a Cyberbike™, reduza progressivamente a velocidade
de pedalagem até & paragem completa dos pedais.

30. Limpe o aparelho com uma esponja humida. Enxague e seque correctamente o
aparelho.

31. Utilize apenas com o cabo fornecido para uma utilizacdo em total seguranca
deste aparelho.

32. A utilizacdo de solventes pode danificar o produto de forma irreversivel.

33. Certifique-se de que dispde de bastante espaco a volta da sua Cyberbike™ de
modo a evitar qualguer tipo de choque ou danos.

34. Ajuste o guiador e o selim de forma a que nenhuma parte do corpo fique
encaixada na Cyberbike™. Por exemplo, se o guiador estiver demasiado baixo,
corre o risco de ferir os joelhos.

35. Este produto ndo é recomendado se sofrer de problemas cardiacos,
respiratérios, de costas...

36. A Cyberbike™ faz-lhe fazer exercicio fisico. Se sofrer de problemas médicos que
impedem a prdtica de determinados exercicios, ndo utilize este produto.

37. Se sentir mal-estar, fraqueza ou falta de félego, interrompa imediatamente a
utilizacdo da Cyberbike™. Consulte um médico no caso da persisténcia dos
sinfomas.

38. A Cyberbike™ foi concebida para ser utilizada exclusivamente no interior.

Os adesivos aqui ilustrados foram afixados no produto nos locais abaixo
representados. No caso de qualquer adesivo em falta ou ilegivel, contacte a Delta
reference / bigben interactive e encomende um adesivo de substituicdo gratuito.
Substitua o adesivo no produto no local indicado.
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A\ cuiDADO

« 0 usoincorrecto deste produto pode
resultar em ferimentos graves.

*Leia 0 manual do utiizador e respeite
todos 0s avisos e instrugoes de
funcionamento antes da utilzacéo

« Substitua o rotulo se danificado,
ilegivel ou removido.

«Mantenha as maos, pés e cabelos
afastados de pegas em movimento.
Nunca deixe o seu fiho sozinho
quando este utiiza o dispositivo.

1]

Carga
Maxima Admissivel
130 kg / 286 Ibs

i

Este produto, que esté em
‘conformidade com as normas EN957
classe HC, 17498, GB17498, nao &
‘concebido para fins terapéuticos,

7. GARANTIA COMERCIAL / SUPORTE HOTLINE

Garantia comercial

A Bigben interactive oferece ao comprador uma garantia do produto contra
qualguer defeito de fabrico ou de material pela duracdo de um ano a contar
da data de aquisicdo inicial. Caso se constate um defeito no produto durante

o periodo de garantia, contacte de imediato o servico de suporte técnico (ver
pardgrafo “Hotline"). Serd. entdo, informado do procedimento a seguir. No caso
de confirmacdo do defeito, o produto deve ser devolvido ao local da aquisicdo
ou a um outro local indicado pelo servico de suporte técnico com a respectiva
prova de compra. No &mbito desta garantia, a Cyberbike™ defeituosa do consu-
midor é reparada ou substituida, ao critério do servico de suporte técnico. De
acordo com a legislacdo aplicdvel, a responsabilidade total de DELTA -reference
/ bigben interactive (incluindo a responsabilidade por danos indirectos) limita-

se d reparacdo ou a substituicdo da Cyberbike™. Os direitos do consumidor,

de acordo com a legislacdo aplicdvel em matéria de venda de produtos de
consumo, ndo estdo em caso algum limitados por esta garantia. Esta garantia é
apenas aplicavel nos paises onde o produto é colocado no mercado pela DELTA
reference / bigben interactive ou um revendedor autorizado.

Esta garantia ndo se aplica:

¢ Se o produto foi adaptado, modificado ou aberto, ou se a Cyberbike™ foi danifi-
cada na sequéncia de uma utilizacdo inadequada ou imprudente, negligéncia,
acidente, desgaste normal ou qualguer outra causa ndo relacionada com um
defeito de fabrico ou de material.

¢ Se o produto ndo foi utilizado para fins exclusivamente particulares mas num
contexto comercial, de aluguer ou institucional.

¢ Se ndo respeitar as instrucdes que lhe sdo fornecidas pelo servico de suporte
técnico.



DANSK 1. INDLEDNING

VIGTIGT: Fgr dette produkt tages i brug, er det vigtigt at Icese alle medfalgende Tillykke med din ny Cyberbike™. Med dette filbehgr kan du trcene og spille samtidigt.
dokumenter s@vel som vejledningen til dit spillesystem og iscer vaere opmaerksom Din Cyberbike™ er fuldstcendig kompatibel med en Wii™ konsol. Den kan filpasses
pd alle sundheds- eller sikkerhedsoplysninger. Du skal vaere scerlig opmaerksom pd efter alle starrelser med justerbar sadel og styr. Lees venligst denne brugervejledning
advarslerne anfart i slutningen af dette dokument. og gem den et sikkert sted til senere brug.
Bemaerk venligst, at dette produkt er et tilbehgr til videospil og ikke specifikt
INDHOLD: beregnet som et stationcert traeningsudstyr.
1. Indledning l.a. Indhold:
a. Indhold
b. Egenskaber 1 xstyr (1)

c. Oversigt over Cyberbike™
1 x Cyberbike™ hovedstel (II)
2. Samling af Cyberbike™
a. Samling af delene 1 x stgtte foran (ll)
b. Tilslutning af Cyberbike™
1 x stgtte bag (V)

3. Brug af Cyberbike™
a. Justeringer 4 x skruer til statte (V)

b. Brug af Cyberbike™
1 x monteringsvcerktgj (VI)

4. Avancerede funktioner

a. Programmering 1 x venstre pedal (V)
I. S&dan programmeres knapperne
Il. Annullering af programmering 1 x hgjre pedal (VIlI)
lll. Annullering af al programmering
b. Kalibrering af styret 1 x venstre h&ndtag + Skrue (IX)

c. Funktionerne "REMOTE"/"CLASSIC"
1 x drejeh&ndtag (X)

5.Fejlfinding
1 x sadel (XI)

6.Advarsel
2 x AA batterier (XIl)

7. Garanti / Teknisk support helpline
1 x brugervejledning (XIll)

(Picture B)
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1.b. Egenskaber:

* To spillefunktfioner: "CLASSIC" eller "REMOTE"

* Knap fil programmeringssystem

e Kalibreringssystem til styr

* Komplette Wii™ betjeninger for kompatibilitet med Wii™ spil.
e Justerbar pedalmodstand

* Cykling fremad og filbage

* Styret kan justeres i fire forskellige hgjder

e Sadlen kan justeres i syv forskellige hgjder

e Stabilisatorer foran og bag

* Greense for maksimalveegt: 130kg.

1.c. Oversigt over Cyberbike™:

(Picture A)

2. SAMLING AF CYBERBIKE™

Cyberbike™ skal monteres af en voksen. Man ma ikke forcere under monteringen,
ndr delene scettes i. Hvis du har problemer, se monteringstegningerne eller kontakt
vores helpline (se punkt 7).

2.a. Samling af delene

Statter foran og bag: Vend din Cyberbike™ om og scet fadderne pd som vist.
Scet skruerne i og stram dem fil med det medfglgende monteringsveoerkia;.
(Fig.1)

Sadel: Scet derncest stangen, som understgtter sadlen, p& din Cyberbikes™
hovedstel.

Styr: Tilslut kablet inde i stangen, far styrstangen scettes p& Cyberbike™ basen.
Scet styrstangen pd Cyberbikes™ hovedstel som vist. (Fig.3)

Scet venstre h&ndtag p& styret og serg for at skruehullerne er placeret korrekt
p& undersiden. Scet de medfglgende skruer i og stram dem til med det medfal-
gende vcerktgj eller en Philips skruetroekker. Kontrollér, at skruerne er skruet helt
i for brug. (Fig.4)

Pedaler: Pedalerne er meoerket som venstre eller hgjre. Det er meget vigtigt, at
du scetter den rigtige pedal i hver side. Stram pedalerne til med det medfel-
gende vcerktgj. (Fig.5)

Scet AA-batterierne i batterirummet




2.b. Tilslutning af Cyberbike™

3.a.

Tilslutning af Cyberbike™

Sgrg for, at din Wii™-konsol er slukket

Tiek, af styret er centreret korrekt.

Serg for, at Cyberbike™ glidekontakten enten er indstillet til funktionen "RE-
MOTE" (til Cyberbike™-spillet) eller til "CLASSIC" (til Mario Kart™-spillet).
Tcend din Wii™-konsol og serg for, at der ikke er tilsluttet andre Wii™-
styreenheder.

Farste gang, du bruger Cyberbike™, skal du trykke én gang pd "Sync"-knap-
pen pd hhv. Cyberbike™ og Wii™-konsollen. Cyberbike™ vil nu oprette forbin-
delse fil konsollen, og en af spillernes lysdioder vil lyse for at bekrcefte forbin-
delsen. Det burde ikke vaere ngdvendigt at synkronisere Cyberbike™ igen,
medmindre du bruger en anden konsol.

3. BRUG AF CYBERBIKE™

Justeringer

Justering af sadlen

Sadlens hgjde skal tillade dig af have let bgjede

knce, ndr pedalerne er i deres laveste position.

S&dan justerer du sadlens hgjde:

¢ Hold sadlen fast

» Tag ikke drejehdndtaget af. Du skal Igsne det
og derncest treekke i deft, s& du kan bevcege
sadelstangen.

e Scet sadlen i den gnskede hgjde

* Slip drejehdndtaget og stram det til

* Sadlen mé& ikke overskride den maksimale
hgjde anfert pd sadelstangen. (fig.7)

Justering af styret .

Styrets hgjde skal tillade dig af sidde med en helt

ret ryg. Du md ikke krumme eller bue din ryg. Justér

om ngdvendigt styret.

SAdan justerer du styret:

e Hold styret fast

» Tag ikke drejehdndtaget af. Du skal Igsne det og
derncest fraekke i det, s& du kan bevcege styrstangen.

e Scet styret i den korrekte hgjde

* Slip drejehdndtaget og stram det til.

* Styret md& ikke overskride den maksimale hgjde
anfert pd styrstangen. (Fig.8)

Advarsel: scet dig ikke p& Cyberbike™,
mens du justerer sadlens eller styrets hgjde.

Sarg for at cyklen er stabil Fig.9
Hvis cyklen slingrer under brug, drej pa
endekapslen i plastik p& understatningen
foran eller bagpd, indtil cyklen er fuld-
kommen stabil. (fig.9)

3.b. Brug af Cyberbike™

Motionscykler er en strélende gvelse for hjertet. Brug af en motionscykel kan
forbedre dit hjertekarsystems tilstand. B&de din globale fysiske tilstand og din
udholdenhed vil blive forbedret, og samtidig hermed vil du broende kalorier —
hvilket, nar det er kombineret med en sund kost, kan hjcelpe dig med at tabe
dig. Det er strélende at svede under en hjertegvelse, men mdlscetningen er
ikke at komme i &ndengd.

NAr du troener, skal du altid veere i stand til at tale normalt uden at snappe
efter vejret. Motionscykler styrker dine lcegge og 1ar, samtidig med at du
arbejder med dine triceps og mavemuskler.

Dette produkt er designet til personer, der over 7 ar. Det anbefales, at brugen af
Cyberbike™ sker under opsyn af en voksen.

For at starte dit spil fra hjemmesiden skal du bruge den anden Wii™-styreenhed.
Sarg for, at Cyberbike™ er taendt fgrst og indstillet som spiller 1 og start derefter den
anden Wii™-styreenhed ved at frykke pd dens A-knap. Dette vil indstille den som
spiller 2. Du kan derefter bruge denne styreenhed til at starte dit spil.
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Justering af pedal-modstand

Du kan justere pedal-modstanden

p& din Cyberbike™ ved hjcelp af

drejehd&ndtaget, der sidder ved

styrstangens base.

* Drej drejehdndtaget mod uret
(mod “-") for at mindske modstanden
under cykling. (Fig.10)

* Drej drejehdndtaget med uret
(mod “+" ) for af gge modstanden
under cykling. (Fig.10)

* Man kan ogsd justere pedal
modstanden under cykling.

4. AVANCEREDE FUNKTIONER

4.a. Anvendelse af knapperne:

4.a.l. Hvordan knapperne anvendes:

Enhver knapposition kan omprogrammeres (undtagen "PLUS" / "HOME" /

"MINUS" og "X & Y"i handset-funktionen). For eksempel:

Hvis du gnsker at f& B-knappen til at udfare A-knappens funktion, s& falg disse

frin:

* Tryk p& knappen "MAP". Lysdioden under denne knap vil lyse op.

* Tryk p& A-knappen. Lysdioden vil begynde at blinke langsomt.

* Tryk pd& B-knappen. Lysdioden vil blinke hurtigt og derefter stoppe.

* Ved at trykke pd B-knappen vil den aktion nu gennemfares, som tidligere var
fildelt A-knappen.

4.a.ll. Annullering af "MAP"-funktionen:
* Tryk én gang pd knappen "MAP". Lysdioden vil lyse op.
* Tryk p& den programmerede knap (f.eks. B-knappen). Lysdioden vil begynde
at blinke langsomt.
* Tryk p& B-knappen igen. Lysdioden vil blinke hurtigt, inden den gér ud.
e B-knappen har nu sin oprindelige funktfion igen.

4.a.lll. Annullering af "MAP" i begge funktioner:
¢ Indtryk knapperne "MAP" + "PLUS" p& samme tid og hold dem inde i
3 sekunder. Lysdioden vil blinke.
* "MAP"-funktionen er nu annulleret, og du kan give slip pd knapperne

4.b. Kalibrering af styret

Ved at trykke pd& "MAP" og "Y" i 3 sekunder starter kalibreringsfunktionen

og lysdioden blinker langsomt. Indstil central styring og tryk derefter p&"Y";
lysdioden vil nu blinke hurtfigere. Indstil derefter styringen helt til hgjre og fryk
pda "Y"; lysdioden vil ganske kort blinke lidt langsommere og derefter g& ud.
Denne kalibrering kan kun ske, nér kontakten er sat i "CLASSIC"-positionen.

4.c. Funktionerne "CLASSIC" & "REMOTE"

Anvend funktionen "CLASSIC", n&r du gnsker at spille Mario Kart™. Anvend
funktionen "REMOTE" for at spille Cyberbike™.

CYBERBIKE™

—

Fig.11 REMOTE CLASSIC

5. IDENTIFIKATION AF FEJL

Keretgjet/karakteren beveeger sig ikke pa skeermen, nar du trceder i pedalerne pa
Cyberbike™,

* Tjek, at Cyberbike™ er filsluttet korrekt

¢ Tjek, at funktionsknappen "CLASSIC"/"REMOTE" er i den korrekte position.

Keretgjet/karakteren reagerer ikke, nar du anvender bremsen pa Cyberbike™.
* Tjek, at Cyberbike™ er filsluttet korrekt
¢ Tjek, at funktionsknappen "CLASSIC"/"REMOTE" er i den korrekte position.

Karetajet/karakteren svinger, selv om styret er centreret.

e Annullér "MAP"-funktionen.

e Hvis Cyberbike™ blev afbrudtilgbet af spillet, bliver du ngdt til atf rette styret op
og tilslutte Cyberbike™ igen.

Spillet reagerer ikke pa dine Cyberbike™-signaler.
* Tjek, at Cyberbike™ er filsluttet korrekt
¢ Tjek at funktionsknappen "CLASSIC"/"REMOTE" er i den korrekte position.

6. ADVERTENCIAS

1. Lces den medfalgende brugervejledning omhyggeligt, fer produktet tages i brug.
Produktet m& kun bruges som beskrevet i denne vejledning. Opbevar denne
vejledning ef sikkert sted.

2. Udstyret skal monteres af en voksen. Man skal altid udvise forsigtighed under



(SN

16.

17.

18.

montering og afmontering af Cyberbike™.

. Hold alle smé& dele og plastikposer uden for bgrns rcekkevidde. Sarg for at

plastikposer kastes bort pd en passende mdade.

. Udstyrets ejer skal sgrge for, at produktet kun bruges af personer, der har lcest

sikkerhedsanvisningerne. En voksen skal give bgrn passende oplysninger om,
hvordan de bruger udstyret. Barn skal altid vcere under opsyn af en voksen, nar
de bruger udstyret.

. Hjcelp dit barn med at justere styret og sadlen til den rigtige hgjde.

Delta Reference / Bigben Interactive patager sig intet ansvar for kvcestelser eller
materielle skader p& grund af, at kaberen eller en tredjepart bruger produkt
forkert.

. Er ikke egnet til bgrn eller voksne, som vejer over 130 kg/ 286 lbs.
. Dette produkt er kun designet til brug i et privat hjem. Dette produkt md ikke

bruges til offentlige eller kommercielle formail eller fil udlejning.

. Defte produkt skal bruges og opbevares indenders et tart og stevfrit sted og pd

en plan overflade med god plads fil hdndtering. Sarg for at have tilstroekkelig

plads til at f& adgang til og beveege dig omkring din Cyberbike™ i fuld sikkerhed.

Man kan om ngdvendigt stille Cyberbike™ p& en matte™ for at beskytte gulvet.
Hold enhver vaeske pd afstand af udstyret for at undga risiko for antcendelse eller
elekftriske stad.

. Brugeren er ansvarlig for at bevare Cyberbike™ i god stand. Kontrollér efter

montering og fer hver brug, at alle dele og fastgerelser sidder godt fast p&
udstyret uden fremspringende elementer. Kontrollér joevnligt om dele og
fastgarelser viser tegn pé& slid.

. Udstyret skal beskyttes mod sted og slag, som kan beskadige det eller bevirke, at

det fungerer dérligt.

. Hvis din Cyberbike™ bliver beskadiget, skal du holde op med at bruge den og

kontakte teknisk support. Se punkt 7.

. Brug aldrig Cyberbike™ i ncerheden af trapper, en stejl skrdning, en vej, et

svgmmebassin eller vand.

. Beer altid sko under brug for at beskytte dine fedder. Undgd at bcere poset eller

lgsthcengende tg@j, der kan blive fanget i udstyret. Tag alle smykker af fgr brug af
udstyret,

. Advarsel: De blinkende LED og lamper kan fremkalde et epileptisk anfald eller

besvimelse hos modtagelige personer. Denne virkning kan ogsé fremkaldes ved
at se fjernsyn eller spille visse spil. Personer, som aldrig fer har haft epileptiske
anfald, kan ogsd veere udsatte. Hvis et medlem af din familie fidligere har

udvist lignende symptomer pd epilepsi, som f.eks. et anfald eller besvimelse ved
udscettelse for blinkende lys, radder vi dig til at tale med en lcege om det, far du
bruger Cyberbike™. Vir&der forceldre til at holde opsyn med et barn, der bruger
Cyberbike™. Hvis du selv eller dit barn udviser fglgende symptomer under spillet,
skal du gjeblikkeligt slukke for spillet og r&dspegrge en loege: svimmelhed, svoekket
syn, muskeltrcekninger i ansigtet eller omkring gjnene, besvimelse, desorientering,
ufrivillige spasmer eller kramper.

Du bear rddsparge din lcege, far du bruger dette udstyr. Du bar rddspaerge dit
barns lcege, fer du lader det bruge detfte udstyr.

Overdreven eller forkert brug af dette udstyr kan fordrsage skader.

Af sundhedsmcessige Arsager rader vi dig til at undgd en intensiv brug af

22.
23.
24.
25.
26.
27.

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.

37.

Cyberbike™. Virdder dig ligeledes til at undgd at bruge udstyret, nér du er
overtrcet.

. Hvis du fgler smerte, svimmelhed eller kvalme eller symptomer p& transportsyge,

ndr du bruger Cyberbike™, skal du standse gjeblikkeligt og lcegge dig ned.
R&dsperg din laege, hvis symptomerne vedvarer eller kommer igen.

. Serg for at omrédet har en god belysning. Det anbefales ikke at sidde for taet

ved fiernsynet. Du bgr holde en pause mindst hver 5. eller 10. minut, hvis dine gjne er
treette eller tarre, hvis du oplever enhver form for ubehag.

. Det anbefales, at du holder en 15 minutters pause hver time, n&r du spiller i

lcengere perioder.

Lad aldrig bgrn bruge udstyret alene.

Hold altid keeledyr p& afstand af udstyret.

Din Cyberbike™ kan kun give plads til én person ad gangen.

Forsgg ikke selv at reparere din Cyberbike™.

Serg for at rette ryggen, ndr du bruger Cyberbike™ (krum den ikke).

Hold altid fast i styret, n&r du monterer eller afmonterer udstyret, ligesom under
brug.

Né&r du er afslutter din Cyberbike™ session, ber du reducere hastigheden af din
cykling gradvist, indtil du er helf standset.

Udstyret skal renggres med en fugtig svamp. Udstyret skal skylles godt og tarres af.
Af sikkerhedsdrsager bar du kun bruge det medfglgende kabel.

Brug af oplasningsmidler kan fordrsage uoprettelige skader p& produktet.

Sarg for tilstraekkelig plads omkring cyklen til at undgd enhver skade.

Styret og sadlen skal voere justeret korrekt for at undgd, at dele af kroppen steder
imod cyklen. F.eks.: Hvis du scetter styret s& lavt, at du kan stade imod det med
dine knce.

Dette produkt er ikke anbefalet, hvis du lider af et af falgende problemer:
hjerteforstyrrelser, Gndedroetsforstyrrelser, problemer med ryg eller lcend osv.
Cyberbike krcever fysisk traening. Hvis du lider af en sygdom, der ikke tillader fysisk
traening, mé du ikke bruge dette produkt.

Hvis du fgler dig uklar, ncer ved besvimelse eller er i &ndengd, skal du standse
gjeblikkeligt. RAdsparg en lcege, hvis symptomerne vedvarer.

Cyberbike er udelukkende beregnet til INDEND@RS brug.

Mcerkaterne illustreret her, er sat p& produktet de steder vist nedenfor: | tilfcelde af
en manglende eller ulceselig meerkat, kontakt venligst Delta Reference / Bigben
Interactive for at bestille en gratis udskiftning af mcerkaten. Scet meerkatet pé
produktet det viste sted.
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A CAUTION
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7.GARANTI / TEKNISK SUPPORT HELPLINE

Garanti

Bigben Interactive yder kaberen en produktgaranti mod fabrikationsfejl eller
fejloehceftede dele i en periode pd et ar fra kebsdatoen. Hvis der bemaerkes en
fejl ved produktet i garantiperioden, kontakt venligst gjeblikkeligt teknisk support
afdeling (se afsnittet "Helpline"). Du vil derncest blive underrettet om, hvad du skal
gare. Hvis fejlen bliver bekroeftet, skal produktet returneres til det sted, hvor det er
kabt eller til et alternativt sted specificeret af teknisk support afdeling, sammen
med bevis for kgb. | henhold til bestemmelserne i denne garanti vil en fejlbehceftet
Cyberbike™ blevet repareret eller udskiftet efter teknisk support afdelingens eget
skan. | overensstemmelse med gceldende lovgivning er Delta References / Bigben
Interactives samlede ansvar (inklusiv ansvar for indirekte skader) begrcenset fil
reparation eller udskiftning af Cyberbike™. | overensstemmelse med goeldende
lovgivning vedrgrende salg af forbrugerprodukter har denne garantiingen
indflydelse pd& dine lovbestemte forbrugerrettigheder. Garantien er kun gyldig i
lande, hvor produktet er markedsfert af Delta Reference / Bigben Interactive eller
af en autoriseret forhandler.

Denne garanti er ugyldig:

Hvis produktet er blevet tilpasset, cendret eller dbnet, eller hvis Cyberbike™ er

blevet beskadiget pd grund af en forkert eller skgdeslas brug, en forssmmelighed,

en ulykke, normalt slid og brug eller enhver anden &rsag, som ikke er forbundet

med en fremstillingsfejl eller en fejloehceftet del.

 Hvis produktet ikke er blevet brugt udelukkende til privat brug, men derimod til
offentlige eller kommercielle formdl eller il udlejning.

 Hvis den tekniske support afdelings anvisninger ikke er blevet fulgt.

Distribueret i Skandinavien af PAN VISION.
PAN Vision Distribution A/S
Strandboulevarden 122

2100 Copenhagen East



NORSK 1.INTRODUKSJON

VIKTIG: Fer du tar i bruk produktet, s& les all medfglgende dokumentasjon sd vel som  Takk for at du har kjept denne Cyberbike™. Dette tilbeharet gjer det mulig for deg &

instruksjonene til spillesystemet ditt, og legg scerlig merke til informasjon om helse trene og spille samtidig. Cyberbike™ er fullt kompatibel med Wii™-konsoll. Den kan
og sikkerhet. Du bar iscer sarge for & lese advarsiene som er listet opp pd slutten av filpasses til alle stgrrelser, med justerbart sete og styre. Vennligst les disse brukerins-
dette dokumentet. fruksjonene, og oppbevar dem et sikkert sted for fremtidig referanse.
Bemerk at dette produktet er et videospilltilbehor og ikke et egentlig stasjoncert
INNHOLD: treningsapparat.
1.Infroduksjon l.a. Innhold:
a. Innhold
b. Funksjoner 1 x styre (l)

c. Cyberbike™ oversikt
1 x Cyberbike™ hovedramme (Il)
2. Samle Cyberbike™
a. Samle delene 1 x frontstgtte (Ill)
b. Koble til Cyberbike™
1 x bakstatte (V)
3. Bruke Cyberbike™
a. Justeringer 4 x stgtte festeskruer (V)
b. Bruke Cyberbike™
1 x samleverktgy (VI)

4. Avanserte funksjoner

a. Programmering 1 x venstre pedal (V)
. Slik programmerer du knappene
Il. Avbryte programmering 1 x hgyre pedal (VIII)
lll. Avbryte all programmering
b. Kalibrere styret 1 x venstre h&ndtak + Skruen (IX)
c. REMOTE/CLASSIC-modus
1 x knott (X)
5.Feilsgking
1 x sete (XI)
6.Advarsel

2 x AA-batterier (XIl)

7.Salgsgaranti / Support hjelpelinje
1 x brukerinstruksjoner (XIl1)

(Picture B)
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1.b. Funksjoner:

¢ To spillmoduser: Classic eller Remote

¢ System for programmering av knapper

¢ System for kalibrering av styre

¢ Komplette Wii™-kontroller for kompatibilitet med Wii™-spill.
* Justerbar pedalmotstand

e Fremover og bakover pedaltrdkk

« Styre kan justeres i fire forskjellige hgyder

 Sete kan justeres i sju forskjellige hayder

« Stabilisatorer foran og bak

* Maksimal vektgrense: 130 kg.

l.c. Cyberbike™ oversikt:

(Picture A)

2. SAMLE CYBERBIKE™

Cyberbike™ md kun samles av en voksen. N@r sykkelen samles, mé& det ikke brukes
makt nér deler skal settes pd& plass. Hvis det oppstar vanskeligheter, sa referer til
samlediagrammene eller kontakt hjelpelinjen (se avsnitt 7).

2a. Samle delene

For- og bakstatter: Sett Cyberbike™ opp-ned og fest fattene som vist. Sett pd
plass skruene, og stram dem ved hjelp av det medfglgende samleverktayet.
(Fig.1)

Sete: Sett deretter rgret som statter setet inn i hovedrammen til
Cyberbike™(Fig.2)

Styre: Koble til kabelen inni raret far du setter styrergret pd hoveddelen til
Cyberbike™.

Sett styrergret inn i hovedrammen fil Cyberbike™ som vist. (Fig.3)

Sett det venstre hdndtaket p& styret, og sarg for at skruehullene er korrekt plas-
sert under. Sett inn den medfglgende skruen og skru den inn med det medfal-
gende verktayet eller en Phillips-skrutrekker. Sarg for at skruen er helt skrudd inn
for bruk. (Fig.4)

Pedaler: Hver pedal er merket som hgyre og venstre. Det er ytterst viktig at

du setter inn den korrekte pedalen pd hver side. Stram til pedalene med det
medfglgende verktayet. (Fig.5)

Sett AA-batteriene i batterirommet




2.b. Koble til Cyberbike™

Kobler til Cyberbike™

Sgrg for at WiiT™-konsollen din er skrudd av

Kontroller at styret er korrekt sentrert.

Serg for at skyvebryteren for Cyberbike™™ enten star pd REMOTE-modus (for
Cyberbike™-spillet) eller CLASSIC (for Mario Kart™-spillet).

Skru p& Wii™-konsollen og sgrg for at ingen andre Wii™-kontroller er koblet til.
Den farste gangen du bruker Cyberbike™, md du trykke pd "Sync"-knappen
pd Cyberbike™ én gang, og "Sync"-knappen pd Wii™-konsollen én gang.
Cyberbike™ er nd koblet fil konsollen og én av spillampene vil lyse for &
bekrefte tfilkoblingen. Det skal ikke vcere ngdvendig & giennomfare en "SYNC"
av Cyberbike™ igjen, bortsett fra hvis du bruker en annen konsoll.

3.BRUKE CYBERBIKE™
3.a. Justeringer

Justere setet

Hayden pd setet bar voere slik at kncerne

bayes lett nar pedalene er pd deres laveste

punki.

Slik justerer du hayden pd& setet:

¢ Hold setet

e |[kke ta av knotten; Lasne det og dra i deft slik at
du kan flytte seteposten.

¢ Plasser setet ditt i den gnskede hgyden

¢ Slipp knotten og stram deretter til

e Setet md& ikke overstige maksimumshayden
som er angitt pd seteposten. (fig.7)

Justere styret

Hayden pd styret bar gjere det mulig for deg & sitte

med ryggen helt rak. Ikke krum ryggen din. Juster

styret om ngdvendig.

Slik justerer du styret:

e Hold styret

* lkke fjern knotten; Igsne den og dra i den slik at du
kan flytte styrestangen.

e Plasser styret i korrekt hgyde

¢ Slipp knotten og stram deretter fil.

* Styret md& ikke overstige den maksimale hayden
som er indikert p& styrets stamme. (fig.8)

Advarsel: ikke sitt p& Cyberbike™ mens du ¢
justerer hgyden pd setet eller styret Fig.9

Sikre sykkelens stabilitet

Dersom sykkelen slingrer under bruk, s&
drei pd en av endetappene i plast enten
pd& for- eller bakstatten inntil den blir
fullkkomment stabil. (fig.9)

3.b. Bruke Cyberbike™

Trimsykler gir en glimrende hjertetrening. Bruk av trimsykkel kan gke din hjerte-
og karkapasitet. Etter hvert vil du se en forbedring b&de i din allmenne fysiske
form og ditt utholdenhetsnivd samtidig som du forbrenner kalorier — noe som,
kombinert med en sunn diett, kan hjelpe deg med vekttap. Det er glimrende &
svette under en slik tfreningsakt, men mdlet bar ikke veere & bli andpusten.

NAr du trener, bar du alltid veere i stand til & snakke normalt uten & gispe
etter luft. Trimsykler styrker leggene og I&rene dine samtidig som du far trent
overarmsmusklene og magemusklene.

Dette produktet er beregnet for personer over sju ar. Det anbefales tilsyn av voksne
ved bruk av Cyberbike™

For a starte spillet fra hjemmesiden, bruker du den andre Wii™-kontrolleren.

Serg forst for at Cyberbike™ er slatt pa og satt til spiller 1 og deretter kan du starte
den andre Wii™-kontrolleren ved & trykke pd A-knappen. Dette ber da sette deg
opp som spiller 2. Du kan deretter bruke denne kontrolleren til & starte spillet.
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Justere pedalmotstand

Du kan justere pedalmotstanden pd din

Cyberbike™ ved bruk av knotten som er

plassert nederst pd styrergret.

* Vri knotten mot klokkeretningen
(mot “-") for & redusere motstanden
ved pedaltrdkk. (fig.10)

* Vri knotten i klokkeretningen (moft “+”
for & gke motstanden ved pedaltrdkk.
(fig.10)

» Pedalmotstand kan ogsd justeres mens
du trakker pd pedalene.

4. AVANSERTE FUNKSJONER
4a. Tilordning av knapper:

4.a.l. Slik tilordnes knappene:

Alle knappeposisjoner kan omprogrammeres (bortsett fra PLUS/HOME/MINUS

og X og Y handset-modus). For eksempel:

Hvis du vil at B-knappen skal utfare den funksjonen A-knappen har, fglger du

disse frinnene:

* Trykk p& MAP-knappen. Lampen under denne knappen vil lyse.

 Trykk p& A-knappen. Lampen vil begynne & blinke sakte.

* Trykk pd B-knappen. Lampen vil blinke raskt og s& stoppe.

* N&r du nd trykker pd B-knappen vil denne utfgre den funksjonen som tidli-
gere var filknyttet

A-knappen.

4.a.ll. Kansellering av tilordning:

 Trykk p& MAP-knappen én gang. Lampen vil lyse.

* Trykk p& den programmerte knappen (f.eks. B-knappen). Lampen vil
begynne & blinke sakte.

* Trykk pd B-knappen igjen. Lampen vil blinke raskt fgr den slukker.

* B-knappen vil n& ha fatt tilbake sin opprinnelige funksjon.

4.a.lll. Kansellering av all tilordning i begge moduser:

* Trykk p&d MAP- og PLUS-knappen samtidig og hold de nede i 3 sekunder.
Lampen vil blinke.

e Tilordningen er n& kansellert og du kan slippe knappene.

4.b. Kalibrering av styret

Kalibreringsfunksjonen setftes i gang ved & trykke p& Map og Y i 3 sekunder.
Lampen vil begynne & blinke sakte. Sentrer styringen og trykk pd Y, lampen
blinker raskere. Sett s& styringen helt til hayre og trykk pd Y, lampen blinker
sakte i en kort stund far den slokner.

Denne kalibreringen kan kun utfgres nér bryteren star i CLASSIC-posisjonen.

4.c. CLASSIC og REMOTE-modus

Bruk "Classic"-modus ndr du vil spille Mario Kart™, Benytt "Remote"-modus for &
spille Cyberbike™.

CYBERBIKE™

—

Fig.11 wiim

REMOTE CLASSIC

5. FEILSOKING

Kjoretayet/figuren flytter seg ikke pa skjermen nar du trakker pa Cyberbike™,
¢ Kontroller at Cyberbike™ er korrekt tilkoblet
* Kontroller at CLASSIC/REMOTE-bryteren stdr i korrekt posisjon.

Kjeretayet/figurer reagerer ikke nar du bruker Cyberbike™-bremsen.
¢ Kontroller at Cyberbike™ er korrekt tilkoblet
* Kontroller at CLASSIC/REMOTE-bryteren stdr i korrekt posisjon.

Kjoretayet/figuren svinger selv om styret er midtstilt.

» Kanseller alle tilordninger.

* Hvis Cyberbike™ har blitt frakoblet under spillet, m& du rette opp styret og koble
fil Cyberbike™ igjen.

Spillet reagerer ikke pa Cyberbike™-signalene dine.
e Kontroller at Cyberbike™ er korrekt tilkoblet
* Kontroller at CLASSIC/REMOTE-bryteren stdr i korrekt posisjon.

6. ADVARSEL

1. Les de medfglgende instruksjonene grundig far du tar i bruk produktet.
Produktet bar kun brukes som beskrevet i disse instruksjonene. Oppbevar disse
instruksjonene pd& et sikkert sted.

2. Dette utstyret bar samles av en voksen. Veer alltid pdpasselig ved samling og

demontering av Cyberbike™.



10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

19.

. Alle smé& deler og plastposer md holdes utenfor barns rekkevidde. Sarg for at

plastposer avhendes pd korrekt mate.

. Eieren av utstyret mé& sikre at alle som bruker dette produktet har blitt informert

om alle sikkerhetsforanstaltninger. Barn mé f& de ngdvendige instruksjoner i
bruken av utstyret. Barn begr alltid bruke utstyret under tilsyn av voksne.

. Hjelp barnet ditt med & justere styret og setet fil korrekt hgyde.
. Delta Reference / Bigben Interactive pdtar seg intet ansvar for skade pd personer

eller utstyr som falge av ukorrekt bruk av produktet fra kjgperens eller en
tredjeparts side.
Ikke egnet for barn eller voksne som veier mer enn 130 kg/ 286 Ibs.

. Dette produktet er kun beregnet fil hjemmebruk. Dette produktet mad ikke brukes

offentlig, kommersielt eller til leieformdl.

. Dette produktet md brukes og oppbevares innendegrs pd et tart og stavfritt sted,

p& en fast, lat overflate med filstrekkelig bevegrom. Sgrg for at du har nok plass fil
& komme til og bevege deg rundt din Cyberbike™ pd sikkert vis. Om nadvendig
kan en matte plasseres under Cyberbike™ for & beskytte gulvet. Oppbevar alle
voesker p& avstand fra utstyret for & unnga risikoen for brann eller elektrisk stat.
Brukeren er ansvarlig for & vedlikeholde Cyberbike™ i god stand. Etter samling
og fer hver bruk, s& kontroller at alle deler og fester er tilstrekkelig sikret uten deler
som stikker ut. Du ber jevnlig kontrollere deler og fester for tegn pa& slitasje.
Utstyret mé beskyttes mot slag og stat, noe som kan skade utstyret eller svekke
defts funksjon.

Skulle din Cyberbike™ bli skadet, s& stopp bruken av utstyret og kontakt teknisk
support. Se avsnitt 7.

Aldri bruk Cyberbike™ ncerme trapper, en bratt helling, en vei, et
svommebasseng eller vann.

Det ber alltid benyttes sko for & beskytte fattene dine. Unngd & gd i posete,
lgstsittende klcer som kan hektes fast i utstyret. Fjern alle smykker fer bruk av
utstyret.

Advarsel: De blinkende lampene og lysene kan fremkalle et epileptisk anfall
eller tap av bevisstheten hos amfintlige personer. Denne effekten kan ogs&
forarsakes av TV-titting eller ved & spille visse spill. Personer som aldri tidligere
har lidd av epilepsi kan ogsd veere irisikosonen. Hvis du eller noen av dine
familiemedlemmer tidligere har hatt lignende symptomer pd& epilepsi, som

for eksempel et anfall eller bevissthetstap ved eksponering for blinkende lys,
anbefaler vi deg & konsultere en lege for bruk av Cyberbike™. Vi anbefaler
foreldre & overvake barn som bruker Cyberbike™. Dersom du eller ditt barn skulle
oppleve noen av de fglgende symptomene under spilling, m& du straks stoppe
spillet og kontakte en lege: svimmelhet, svekket syn, rykninger i ansiktet eller
gynene, bevissthetstap, desorientering, ufrivillige spasmer eller kramper.

Du bgr konsultere din lege fer bruk av dette utstyret. Du ber konsultere ditt barns
lege for du lar ham/henne bruke dette utstyret.

Overdreven eller feilaktig bruk av dette utstyret kan medfere skade.

Av medisinske grunner anbefales du & unngd intensiv bruk av Cyberbike™. Det
anbefales ogsd at du ikke bruker utstyret nér du er overtratt.

Dersom du skulle fale smerte, svimmelhet eller kvalme eller oppleve symptomer
pd reisesyke ved bruk av Cyberbike™, mé du stoppe ayeblikkelig og ligge ned.
Kontakt lege dersom symptomene vedvarer eller dukker opp igjen.

20.

21.

22.
23.
24.
25.
26.
27.

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.

37.

Sarg for at omrdadet er tilstrekkelig opplyst. Det anbefales at du ikke sitter for
ncerme TV-en. Du begr ta en pause minst hvert 5. til 10. minutt hvis gynene kjennes
fratte eller tarre eller hvis du opplever ubehag av enhver art.

Det anbefales at du tar en pause p& 15 minutter hver time ndér du spiller i lengre
perioder.

La aldri barn bruke utstyret alene.

Hold alltid kjceledyr pd& avstand fra utstyret.

Cyberbike™ kan kun brukes av én person om gangen.

lkke prov & reparere Cyberbike™ selv.

Sarg for at ryggen din er rak ndr du bruker Cyberbike™ (ikke krum ryggen).
Hold alltid fast i styret nér du stiger pd og av utstyret; det samme gjelder under
bruk.

NAr du skal avslutte Cyberbike™-spillet, bgr du redusere trdkkehastigheten
gradyvis inntil pedalene stopper helf.

Utstyret rengjeres med en fuktig svamp. Utstyret ma skylles og terkes grundig.
For & unngd fare, mé& du kun bruke den medfglgende kabelen.

Bruk av lgsemidler kan fordrsake ugjenkallelig skade pd produktet.

Det er tilstrekkelig plass omkring sykkelen til & unngd& enhver skade

Styret og setet mé veere korrekt justert for & unngd at noen deler av kroppen
freffer sykkelen. F.eks.: Hvis du stiller styret for lavt, kan du treffe det med kncerne
dine.

Dette produktet frar&des dersom du har problemer med noe av falgende: Hjerte,

Andedrett, rygg eller korsrygg osv.

Cyberbike™ krever fysisk trening. Hvis du har helseproblemer som forhindrer
enhver form for trening, s& ikke bruk dette produktet.

Hvis du fgler deg delirisk, kraftlgs eller andpusten, s& stopp ayeblikkelig. Sak
legehjelp dersom symptomene vedvarer.

Cyberbike™ er kun beregnet p& INNEND@RS bruk.

Etikettene som er illustrert her har blitt festet til produktet p& plasseringene som

er vist nedenfor: | filfelle av en manglende eller uleselig etikett, vennligst kontakt
Delta Reference / Bigben Interactive for & bestille en gratis erstatningsetikett. Bytt ut
efiketten p& produktet p& den viste plasseringen.
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Maximum
Permissible Load
130 kg / 286 Ibs

i

“This product, which complies with the
ENO57 class HC, 17498, GB17498
standards, is not designed for
therapeutic purposes.

7. SALGSGARANTI/ SUPPORT HJELPELINJE

Salgsgaranti

Bigben Interactive gir kjgperen en produktgaranti som dekker produksjonsfeil eller
defekte delerien periode pd ett ar fra kjspsdatoen. Skulle en feil ved produktet bli
oppdaget i garantiperioden, s& kontakt straks teknisk supportavdeling (se avsnittet
"Hjelpelinje"). Du vil deretter bli informert om prosedyren som skal falges. Dersom
feilen blir bekreftet, skal produktet returneres til kijgpestedet eller til et alternativt
sted spesifisert av teknisk supportavdeling sammen med kjgpsbevis. Under
garantivilkérene vil enhver defekt Cyberbike™ blireparert eller erstattet etter
teknisk supportavdelings skjgnn. | overensstemmelse med gjeldende lovgivning er
Delta Reference / Bigben Interactive sitt fulle ansvar (inklusiv ansvar for indirekte
skade) begrenset til & reparere eller erstatte Cyberbike™. | overensstemmelse

med gjeldende lovgivning omhandlende salg av forbrukervarer p&virker denne
garantien pd ingen mate dine lovfestede forbrukerrettigheter. Denne garantien

er kun gyldig i land hvor produktet markedsfgres av Delta Reference / Bigben
Interactive eller av en godkjent forhandler.

Denne garantien oppheves:

Dersom produktet har blitt bearbeidet, endret eller dpnet eller hvis Cyberbike™

har blitt skadet som et resultat av feilaktig eller skjgdeslas bruk, uaktsomhet, en

ulykke, normal slitasje eller enhver annen &rsak som ikke skyldes produksjonsfeil

eller defekte deler.

 Hvis produktet ikke utelukkende har veert brukt i private hjem, men har vcert brukt
offentlig, kommersielt eller til leieformail.

 Hvis instruksjonene gitt av teknisk supportavdeling ikke har blitt fulgt.

Distribuert i Skandinavia av PAN VISION.
PAN Vision Distribution A/S
Rosenholmvn. 25 1414 Trolldsen

PO Box 493, 1411 Kolbotn



SVENSKA

VIKTIGT: Vdnligen Ids igenom medfdljande information och anvisningar for ditt spels-
system innan du anvé&nder produkten. Det dr viktigt att du dr noggrann med att I&sa
information som relaterar till hdlsa och sé&kerhet. Du bér vara sérskilt noggrann med
att I&sa varningarna i slutet av detta dokument.

INNEHALL:

1.Inledning
a. Innehdll
b. Funktioner
c. Cyberbike™ &versikt

2.Montering av Cyberbike™
a. Montera delarna
b. Koppla in Cyberbike™

3. Anvanda Cyberbike™
a. Justeringar
b. Anvénda ™

4. Avancerade funktioner
a. Programmering
I. Hur du programmerar knapparna
Il. Avbryt programmering
lll. Avbryt all programmering
b. Kalibrering av styret
c.ladgena REMOTE / CLASSIC

5.Felsdkning
6.vVarning

7. S&ljgaranti / Supportlinje

1.INLEDNING

Tack fér aftt du kdpt denna Cyberbike™. Detta tilloehdr gér att du kan trédna och
spela pd samma gdng. Cyberbike™ dr helt kompatibel med Wii™ konsol. Den kan
anpassas efter alla storlekar och har justerbar sadel samt handtag. Vanligen Ias

denna bruksanvisning och férvara den pd en séker plats fér anvéndning i framtiden.

Vdanligen observera att denna produkt ar ett tillbehér till videospel och inte Gmnat
att vara ett stationdrt trdningsredskap.

1.a. Innehall:
1 x styre (l)
1 x Cyberbike™ huvuddel (ll)
1 x frdmre stéd (1)
1 x bakre stéd (V)
4 x stottande skruvar (V)
1 x monteringsverktyg (VI)
1 x vanster pedal (VII)
1 x héger pedal (Vi)
1 x v@nster handtag + Skruv (IX)
1 x skruv (X)
1 x sadel (XI)
2 x AA-batterier (XII)

1 x bruksanvisning (XIll)

(Picture B)
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1.b.

l.c.

Funktioner:

» Tvé spellagen: Classic eller Remote

e System for knapprogrammering

e System for kalibrering av styre

¢ FullstGndiga Wii™ kontroller fér kompatibilitet med Wii™ spel.
e Justerbart pedalmotstdnd

e Framd&t och bakdat trampning

« Styret kan justeras fill fyra olika nivaer

» Sadeln kan justeras till sju olika nivaer

e Frdmre och bakre stabilisering

* Maximal viktgréns: 130kg.

Cyberbike™ 6versikt:

(Picture A)

2. Montering av Cyberbike™

Cyberbike™ ska monteras av en vuxen. Undvik att forcera isGttningen av de
olika delarna ndr du monterar Cyberbike™. Om du upplever svarigheter, se
monteringsdiagrammen eller kontakta supportlinjen (se paragraf 7).

2.q.

Montering av delarna

Frdmre och bakre stod: Vand Cyberbike™ upp och ned och satt i fétterna
enligt bilden. S&tt i skruvarna och skruva fast med hjdélp av det medféljande
monteringverktyget. (Fig.1)

Sadel: Satt sedan in stdngen som stédjer sadeln i Cyberbikes™huvuddel. (Fig.2)
Styre: Satt i kabeln pd insidan av stdngen innan du satter styrstdngen i
Cyberbike™ basen.

Sattistyrstdngen i Cyberbikes™ huvuddel som visas. (Fig.3).

Satt i det vénstra handtaget pd styret och se fill att skruvhalet ar ratt placerat
p& undersidan. Satt i skruven som finns med och skruva i med hjdlp av
verktyget som medfdljer alternativt med Philips skruvmejsel. Forsékra att
skruven ar fullst&ndigt fastsatt innan anvéndning. (Fig.4)

Pedaler: Varje pedal ar héger- eller vénstermarkerad. Det ar viktigt att

du satteriratt pedal pd ratt sida. Satt fast pedalerna med verktyget som
medfdljer. (Fig.5)

Sattin AA-batterierna i batterifacket




2.b. Ansluta Cyberbike™ Justering av styret
Hojden pd styret bdr géra s att du kan sitta med

Ansluta Cyberbike™ ryggen helt rak. Du ska inte bdja eller kréka ryggen.
Se till att din Wii™-konsol &r avstédngd Justera styret enligt behov.

Kontrollera att styret ar korrekt centrerat. For att justera styret:

Se till att Cyberbike™ skjutreglage dr instdllt p& antingen REMOTE-Iaget (for e Hallistyret

Cyberbike™-spel) eller CLASSIC (for Mario Kart™-spel). e Ta inte bort handtaget, istallet lossar du det och
Satt pd din Wii™-konsol och se till att ingen annan Wii™-kontroll &r ansluten. drar sedan s& att du kan flytta pd styrets stdng.
Forsta gdngen du anvander Cyberbike™ trycker du p& knappen "Sync” pd& e Satt styreti dnskad hojd

Cyberbike™ en gdng, och pd knappen "Sync” pd WiiT™-konsolen. Cyberbike™ * Sldpp handtaget och dra sedan at.

ansluts nu till konsolen och en av spelardioderna ténds for att bekrafta e Styrets héjd borinte dverstiga den maxhojd
anslutningen. Du ska nu inte behova synkronisera Cyberbike™ igen, om du infe som anges pd& styrstdngen. (fig.8)

boérjar anvdnda en annan konsol.

Varning: Sitt inte pd& din Cyberbike™ ndr du justerar hdjden pd sadeln eller styret.

Kontroll av cykelns stabilitet Fig.9
Om din cykel k&nns vinglig nar

du anvénder den, vrid pd en av
andkapslarna i plast antingen pd& det
frémre eller bakre stédet, fills dess aft
cykeln ar fullstandigt stabil.(fig.9)

3.b. Att anvdanda Cyberbike™

Motionscyklar ger utmdarkt konditionstraning. Genom atft anvénda en
motionscykel kan du éka din kardiovaskuléra kapacitet. Du kommer uppleva
en forbattring av béde din kondition och din uthdllighet, samt brénna kalorier
vilket i kombination med sunda matvanor kan hjdlpa dig att g& neri vikt. Det ér
mycket bra att svettas ndr du tranar cardio, men syftet ar inte att bli andfadd.

S.ATT ANVANDA CYBERBIKE™ Nar du tranar bér du alltid se till att du kan prata normalt utan att vara

andfé&dd. Moftionscyklar starker dina ben och I&r samtidigt som du trénar

3.a. Justeringar friceps och magmuskler.

Justering av sadeln

Hojden pd sadeln bor géra det mojligt fér dina

knén att hdllas ndgot béjda nér pedalerna ar

vid sin 1&gsta punkt.

S& gér du for att justera hojden pd sadeln:

e Hallisadeln

e Ta inte ur handtaget; du lossar det och drar
det ddrefter for att kunna réra pd sadelstdngen

» Sattisadeln pd 6nskad niva

* Sladpp handtaget och dra sedan &t.

* Sadelhdjden far inte vara hogre édn den
maxhdjd som anges pd sadelstdngen.
(ig.7)

Denna produkt ar avsedd for personer dver 7 ar. En vuxen bér vara med ndr
Cyberbike™ anvdnds.

For att starta ditt spel fran hemsidan, vénligen anvénd den 2:a Wii™-kontrollen.
Férsdkra dig férst om att Cyberbike™ &r igang och vdlj sedan spelare 1 och starta
sedan en 2:a Wii™-kontroll genom att trycka pa dess A-knapp. Detta ska skapa
spelare 2. Du kan sedan anvdnda denna kontroll fér att starta ditt spel.
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4. AVANCERADE FUNKTIONER

Justering av pedalmotstand

Du kan justera pedalmotsténdet p&

din Cyberbike™ genom att anvanda

handtaget pd basen av styrstdngen.

e Rotera handtaget motsols (mot *-")
for att minska pedalmotsténdet.
(fig.10)

e Roftera handtaget medsols (mot "+" )
for att dka pedalmotsténdet. (fig.10)

» Pedalmotstdndet kan Gven justeras
medan du tframpar.

4.c. Ldgena CLASSIC och REMOTE

Anvand laget "Classic” nér du vill spela Mario Kart™., Anvand Iadget "Remote”
for att spela ditt Cyberbike™-spel.

CYBERBIKE™

—

Fig.11 REMOTE CLASSIC

5. FELSOKNING

4.a. Knappinstdllning:

4.b.

Fordonet/figuren rér sig inte pa skérmen ndr du trampar pa pedalerna pa

4.a.l. Hur du stdller in knapparna: Cyberbike™.
Alla knappositioner kan programmeras om (utom PLUS / HOME / MINUS och X & » Konfrollera att Cyberbike™ ar korrekt ansluten.
Y i handset-lage). Exempel: » Konfrollera att I&gesreglaget CLASSIC / REMOTE dr i r&tt IGge.
Om du vill att B-knappen ska ha A-knappens funktion, féljer du dessa moment:
* Tryck pd knappen MAP. Lysdioden under den knappen tands. Fordonet/figuren reagerar inte ndr du anvander bromsen pa Cyberbike™.
e Tryck pd& A-knappen. Dioden bérjar blinka Idngsamt. » Konfrollera att Cyberbike™ ar korrekt ansluten.
e Tryck pd B-knappen. Dioden blinkar snabbt och stannar sedan. * Konfrollera att I&gesreglagetCLASSIC / REMOTE &r i ratt lage.
e Om du nu trycker pé& B-knappen utférs den handling som foérut var tilldelad till
A-knappen. Fordonet/figuren vander sig fast styret dr riktat rakt fram.
e Upphdav all knappinstalining.

4.a.ll. Upphdva knappinstélliningen: * Om Cyberbike™ kopplades ur mitt under spelet, mdaste du rikta styret rakt fram
e Tryck pd& knappen MAP en gdng. Lysdioden t&nds. och &teransluta Cyberbike™.
e Tryck pd& den programmerade knappen (f.ex. B-knappen). Dioden bérjar

blinka Idngsamt. Spelet reagerar inte pa signalerna fradn din Cyberbike™.
e Tryck pd B-knappen igen. Dioden blinkar snabbt och sldcks sedan. » Kontrollera att Cyberbike™ ar korrekt ansluten.
 B-knappen har nu &terstdllts till sin ursprungliga funktion. » Konfrollera att I&gesreglagetCLASSIC / REMOTE &r i ratt lage.

4.a.lll. Upphdva all knappinstdllning i bada ldgena:
e Tryck samtidigt p& knapparna MAP och PLUS och héllin dem i 3 sekunder.

Dioden blinkar. 6.VARNING
* Knappinstdllningen &r nu upphdvd och du kan sléppa knapparna.

1. Lads noggrant igenom de medfdljande anvisningarna innan du anvander

Kalibrera styret produkten. Produkten bor endast anvandas i enlighet med instrukfionerna.
2. Utrustningen ska monteras av en vuxen. Var alltid forsiktig nér du monterar ihop
Tryck p& Map och Y i 3 sekunder, s& inleds kalibreringsfunktionen och lysdioden och monterar isér Cyberbike™.
blinkar I&ngsamt. Vrid styret rakt fram och tryck sedan pé Y. Dioden blinkar 3. Alla smé&delar och plastpdsar mdaste forvaras odtkomligt for barn. Se fill att kasta
snabbare. Vrid sedan styret Iangst &t héger och tryck pd Y. Dioden blinkar plastpdsarna pd ett IGmpligt satt.
Idngsammare ett kort tag och slocknar sedan. 4. Agaren till utrustningen maste se till att dvriga anvéndare av produkten har tagit
Denna kalibrering kan bara géras ndr reglaget ariladget CLASSIC. del av alla sé@kerhetsanvisningar. En vuxen bor visa barnen hur utrustningen ska
anvdndas, och en vuxen bor alltid vara nédrvarande ndr utrustningen anvénds av
barn.



5. Hjalp ditt barn att justera styret och sadeln i ratt hojd.

6. Delta Reference/Bigben Interactive ansvarar inte fér ndgra personliga skador
eller materiella skador till f6ljd av att kdparen eller tredjepart anvént produkten
felaktigt.

7. Ej lamplig fér barn eller vuxna som vager 6ver 130 kg/ 286 Ibs.

8. Denna produkt &r endast avsedd fér hemmabruk. Produkten fér ej anvandas for
offentligt eller kommersiellt bruk och fér ej hyras ut.

9. Produkten ska anvandas och férvaras inomhus pd en torr, dammfri plats och pd&
en stabil, platt yta dar gott om utrymme finns fér mandvrering. Se till att du har
tillraickligt med plats fér att komma &t och réra pd din Cyberbike™ pd ett sdkert
satt. Om nddvandigt kan en matta placeras under Cyberbike™ for att skydda
golvet. Foérvara all slags vatska pd avstdnd frén utrustningen fér att undvika brand
eller elchock.

10. Anvandaren ansvarar fér att hdlla sin Cyberbike™ i bra skick. Effer monteringen
och innan varje anvandning bér du kontrollera att alla delar och sladdar ari gott
skick och inte har n&gra utstickande delar.

11. Utrustningen bér skyddas frdn slag och sammanstdtningar eftersom det kan
skada utrustningen och leda till att den inte fungerar korrekt.

12. Om din Cyberbike™ skadas, sluta anvénda utrustningen och kontakta teknisk
support. Se paragraf 7.

13. Anvand aldrig Cyberbike™ ndra trappor, i kraftiga backar, pd vagar, i basséinger
eller ndra vatten.

14. Anvand alltid skor for att skydda dina fotter. Undvik 16st sittande kldder som kan
fastna i utrustningen. Ta av dig alla smycken innan du du anvdnder utrustningen.

15. Varning: de blinkande LEDarna och andra lampor kan framkalla epileptiska
anfall eller svimning hos mottagliga personer.Denna effekt kan dven framkallas
av tv-tittandet eller av att spela vissa spel. Aven personer som aldrig haft
epileptiska anfall kan vara utsatta.Om du eller annan familjemedlem har haft
epilepsiliknande symptom tidigare, som f.ex. ett anfall eller svimning vid kontakt
med blinkande lampor, rekommenderar vi att du fraffar en IGkare innan du
anvander Cyberbike™. Virekommenderar féréldrar att finnas ndrvarande
ndr barnen anvénder Cyberbike™. Om antingen du eller ditt barn upplever
ndgot av féljande symptom ndr ni spelar bér ni omedelbart avbryta spelet
och radfraga lakare: yrsel, nedsatt syn, ryckningar i ansikte eller runt 6gonen,
svimning, desorientering, ofrivilliga spasmer eller krampanfall.

16. Radfréga en Idkare innen du anvdander denna utrustning. Radfréga ditt barns
l&kare innan du |&ter barnet anvédnda utrustningen.

17. Overdriven eller felaktig anvéndning av denna utrustning kan orsaka skador.

18. Av medicinska skal bér du undvika intensiv anvéndning av Cyberbike™. Du
avrdds dven att anvanda utrustningen ndr du ér mycket troft.

19. Om du ké&nner smarta eller blir yr eller svimfardig eller om du k&nner sympftom av
Aksjuka ndr du anvander Cyberbike™ ska du genast avbryta anvéndningen och
l&dgga dig ned. Radfrédga din I&kare om symptomen kvarstdr eller &terkommer.

20. Se till att omradet har tillréicklig belysning. Du bor ej sitta alltfér ndra tvin. Du bor
ta en paus atminstone var 5:e eller var 10:e minut om du kdnner att dina éron ar
trotta eller torra eller om du kénner av ndgot annat obehag.

21. Du bor ta en 15-minuters paus per fimme ndr du spelar under ldngre perioder.

22.Ldmna aldrig barnen odvervakade nér de anvander utrustningen.

23. HAll alltid husdjur pd& avstdnd fr&n utrustningen.

24. Endast en person f&r anvénda Cyberbike™ &t géngen.

25. Forsok inte att sjalv reparera Cyberbike™ .

26. Se till att hdlla ryggen rak medan du anvénder Cyberbike™ (krok den inte).

27. Hall alltid i styret nar du satter dig p& och gér av cykeln; likasd under
anvéndningen.

28.Nér du avslutat din Cyberbike™ session bor du minska din tramphastighet gradvis
tills dess att pedalerna helt stannar upp.

29. Utrustningen bor rengoras med en fuktig frasa. Utrustningen bér rengdras och
forkas ordentligt.

30. Av sdkerhetsskal bdr du endast anvdnda den medfdljande kabeln.

31. Anvandning av ldsningsmedel kan orsaka odterkalliga skador pd produkten.

32. Se till att deft finns tillrdckligt utrymme runt utrustningen for att undvika skador

33. Se fill att styret och sadeln &r korrekt justerade for att undvika att din kropp slari
cykeln. Observera: om du stdller in styret for 1&gt kan du slé i det med knéna.

34. Denna produkt rekommenderas ej om du lider av ndgot av féljande fillstdnd:
hjartproblem, andningssvarigheter, problem med rygg eller Iadndrygg.

35. Cyberbike™ kraver fysisk tréining. Om du lider av ndgot medicinskt tillstdnd som
hindrar dig frdn denna slags tréning ska du infe anvanda denna produkt.

36. Om du kénner dig yr, svimfardig eller har svart att andas ska du genast avbryta
anvandningen. Uppsok Idkare om symptomen kvarstar.

37. Cyberbike™ &r endast avsedd fér anvandning INOMHUS.

Etiketterna som visas har har satts fast pa produkten pa de platser som visas nedan:
Ifall att en etikett saknas eller ar oldslig, vanligen kontakta Delta Reference / Bigben
Interactive, for att bestdlla en ny etikett utan kostnad. Satt fast etiketten pa pro-
dukten pa de platser som visas nedan.
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7.FORSALININGSGARANTI/ SUPPORTLINJE

Férséljningsgaranti

Bigben Interactive ger kdparen en ettdrig produktgaranti frén och med inkdpsda-
tum for tillverkningsfel eller fel p& delarna. Om fel pd& produkten observeras inom
garantiperioden, var god kontakta teknisk support omedelbart (se paragrafen
"Supportlinje”) Du kommer nu att bliinformerad om det férfarande som ska foljas.
Om felet bekraftas ska produkten aterldmnas till inkdpsstallet eller ett av teknisk
support angivet stdlle, tillsammans med inkdpsbeviset. | dverensstmmelse med
gdllande lagstiftning uppgdr Delta Reference/Bigben Interactive samlade ansvar
(inklusive indirekt skada) till reparation eller utbyte av Cyberbike™. | dverenstém-
melse med gdllande lagstiftning som omfattar férséljning av férbrukningsprodukter
kommer denna garanti inte att p& ndgot satt pdverka dina lagliga konsumentrét-
tigheter. Denna garanti &r endast giltig i Idnder dér produkten marknadsférs av
Delta Reference/Bigben Interactive eller en auktoriserad aterforsdljare.

Denna garanti blir ogiltig:

Om produkten blivit anpassad, modifierad eller ppnad eller om Cyberbike™ har
skadats fill foljd av felaktig eller vérdlds anvéndning, forsumlighet, vardldshet, en
olycka, vanlig anv@ndning och slitage eller annan orsak som ej ér relaterad till
tillverkningfel eller fel av delar.

Om produkten ej anvénds uteslutande fér hemmabruk utan har anvdénts for offent-
ligt eller kommersiellt bruk eller uthyrning.

Om anvisningarna som getts av teknisk support inte foljs.

Distribueras i Skandinavien av PAN VISION.
PAN Vision Distribution

Stadsgdérden 10

P.O. Box 15200 SE-10465 Stockholm
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Hereby, Bigben Interactive SA, declares that the BB3289 device complies with the
essential requirements of the directive 1995/5/EC of the European Parliament and of
the Council of 9 March 1999 on radio equipment and telecommunications terminal
equipment and the mutual recognition of their conformity.

To download the full statement, please visit our website: http://www.bigben.eu/
support and the section "declaration of conformity’.

Bigben Interactive SA déclare par la présente que 'appareil BB3289 est conforme
aux exigences essentielles de la directive 1995/5/EC du Parlement européen et du
Conseil du 9 Mars 1999 sur les équipements hertziens, les équipements terminaux de
télécommunications et la reconnaissance mutuelle de leur conformité.

Pour télécharger la version compléte de cette déclaration, veuillez vous rendre sur
notre site internet, http://www.bigben.eu/support, dans la section Déclaration de
conformité.

Hiermit erklart Bigben Interactive SA, dass das BB3289 den wesentlichen
Anforderungen der Direktive 1995/5/EC des Europdischen Parlaments und des Rates
vom 9. M@rz 1999 Uber Funk- und Telekommunikationsausristung entspricht und mit
dieser konform ist.

Die vollstdndige Erklarung findet sich auf unserer Website http://www.bigben.eu/
support im Abschnitt zur Konformit&tserkldrung.

Bij deze verklaart Bigben Interactive SA dat de BB3289 van het apparaatin
overeenstemming is met de essenti€le vereisten van richtlijn 1995/5/EC van het
Europees Parlement en van de Raad van 9 maart 1999 betreffende radio- en
terminalmateriaal voor telecommunicatie, en de wederzijdse erkenning van hun
conformiteit.

Bezoek onze website om de volledige verklaring te lezen: http://www.bigben.eu/
support in het gedeelte Verklaring van conformiteit.

Por la presente, Bigben Interactive SA declara que el dispositivo del BB3289
cumple con los requisitos de la directriz 1995/5/EC del Parlamento Europeo y del
Consejo del 9 de marzo de 1999 de equipos de radio y equipos de terminales de
telecomunicacién asi como el reconocimiento mutuo de su conformidad.

Para descargar la declaraciéon al completo, por favor, visita nuestra pdgina web:
http://www.bigben.eu/support dentro de la seccién declaracién de conformidad.

Con la presente, Bigben Interactive SA dichiara che il dispositivo di BB3289 &
conforme airequisiti fondamentali della direttiva 1995/5/CE del Parlamento Europeo
e del Consiglio avente data 9 marzo 1999 sulle apparecchiature radio e sui terminali
di telecomunicazione, nonché sul reciproco riconoscimento della loro conformitd.
Per scaricare la dichiarazione completa, visitare il nostro sito Web all'indirizzo: http://
www.bigben.eu/support, nella sezione relativa alla dichiarazione di conformitd.

Por este meio, a Bigben Interactive SA declara que o aparelho BB3289 cumpre com
os requisitos essenciais da direfiva 1995/5/EC do Parlamento Europeu e do Conselho
de 9 de Marco de 1999 sobre equipamento rddio e terminais de telecomunicacdes
e o reconhecimento mutuo da sua conformidade.

Para descarregar a declaracdo completa, por favor consulte o nosso website:
http://www.bigben.eu/support na seccdo declaracdo de conformidade.

Bigben Interactive SA tilkendegiver, at BB3289 anordningen overholder de
obligatorise krav i Europa-Parlamentets og Det Europceiske RAds direktiv 1995/5/EF
af 9. marts 1999 vedrgrende radioudstyr og terminaludstyr fil telekommunikations og
den gensidige anerkendelse af deres konformitet.

For at downloade den komplette erklcering kan du besage vores websted: http://
www.bigben.eu/support i afsnittet om konformitetserklcering

Bigben Interactive SA erklcerer at enhetens BB3289 overholder de grunnleggende
kravene i Europaparlamentets og det Europeiske rddets direktiv 1995/5/EC av 9.
mars 1999 vedrgrende radioutstyr og teleterminalutstyr og gjensidig godkjenning av
utstyrets konformitet.

For & laste ned hele erklcering, se hjemmesiden var: http://www.bigben.eu/support i
avsnittet om samsvarserklceringen.

Harmed forklarar Bigben Interactive SA att enheten BB3289 dverensstdmmer med
de nédvandiga kraven i Europaparlamentets och rddets direktiv 1995/5/EG av

den 9 mars 1999 om radioutrustning och teleterminalutrustning och om 6msesidigt
erk&nnande av utrustningens dverensstmmelse.

For att ladda ner forsakran i sin helhet, besok var webbplats: http://www.bigben.eu/
support, avsnittet om dverensstGmmelseférsdkran.
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