PRECAUZIONI DI SICUREZZA
IMPORTANTI

Nota:

L'UFO contiene una batteria ai polimeri di litio incorporata
nell'UFO. Non smontare I'UFO poiché cio potrebbe causare
danni permanenti o operazioni pericolose.

NON modificare in alcun modo questo prodotto.

NON lanciare su persone o animali.

NON utilizzare vicino a cavi aerei, prese d'aria, ventole o altri
ostacoli.

Tenere I'elica lontana da occhi, viso, mani, capelli e
indumenti larghi.

Assicurarsi che le persone intorno sappiano che si sta
usando I'UFO.

Se I'UFO si blocca in luoghi alti, chiedere a un adulto di
recuperarlo. NON tentare di recuperarlo da soli.

Utilizzare solo il caricatore fornito per caricare I'UFO.
Il processo di ricarica deve essere completato solo da adulti

LA SUPERVISIONE DEGLI ADULTI E CONSIGLIATA IN
OGNI MOMENTO!

Nota:

La batteria si riscalda durante I'uso, prima di caricare la
batteria, lasciare che la batteria si raffreddi completamente
prima di rimuoverla dall'UFO e prima di caricarla.

INFORMAZIONI IMPORTANTI
SULLA BATTERIA

Richiede 3 batterie AAA 4,5V (non incluse).
Le batterie devono essere sostituite solo da un adulto.
Non usare insieme batterie vecchie e nuove.

Non usare insieme batterie alcaline, standard (carbonio-zinco) o
ricaricabili (nichel-cadmio).

Non ricaricare batterie non ricaricabili.

Le batterie ricaricabili devono essere caricate solo sotto la supervisione
di un adulto.

Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal prodotto prima di
essere caricate.

Assicurarsi che le batterie siano inserite con la polarita corretta.

Le batterie scariche devono essere sempre rimosse.

| terminali non devono andare in cortocircuito.

Usando un cacciavite, rimuovere la vite dalla copertura della batteria.

Riposizionare il coperchio della batteria prima dell'uso.

Volo e preparazione

1.Collegare labatteria allUFO, lindicatore LED iniziaalampeggiare.
Posizionare 'UFO su un terreno piano, lindicatore LED inizia a
lampeggiare lentamente.

5. Per far volare 'UFO piu in basso o pitl in alto, portare "K" nella
posizione "K4". Mentre allo stesso tempo si muove
delicatamente e lentamente il polso verso l'alto o verso il
basso. Rilasciare dalla posizione "K4" e I'UFO volteggia
allaltezza attuale. (Vedere limmagine 7).

2. Percontrollarel UFQ,inclinared elicatamenteiltelecomand o
inavanti/allindietro/asinistra/adestra, lUFO sisposteradi
conseguenza. (Vedere limmagine 4).

2. Assicurarsi che le batterie siano installate correttamente nel
telecomando.

3. Premere il pulsante trasparente ON/OFF del telecomando.
(Vederelimmagine 1). L'indicatore LED del'lUFO lampeggiaper
indicare che l'accoppiamento € riuscito. Se non c'é alcuna
indicazione di accoppiamento, premere nuovamente il pulsante
ON/OFF fino al successo.

6. Atterraggio - Premere "K", 'UFO interrompe il volo e avvia
lentamente la procedura di atterraggio.

7. In caso di emergenza premere il pulsante ON/OFF per
3. Portare "K" in posizione "K3", allo stessotempo spostare la spegnere immediatamente ['UFO.
manoasinistraoadestra. L'UFO giraasinistraoadestra.

(Vedere limmagine 5).

Eversione 3D

1. Assicurarsi che 'UFO voli ad almeno 2 metri da terra.

2. Portare "K" in posizione "K2", inclinare il telecomando a
destra/sinistracinavanti/allindietrop ereseg uireun'acrob aziaa
360°. Assicurarsiche quandosiinclinail telecomando, il polso
sia inclinato di oltre 75°. Assicurarsi inoltre che [UFO sia
completamente carico. (Vedere limmagine 8).

Tenere il telecomando in posizione orizzontale.
(Vedere l'immagine 2).

1. Premere"K",'UFO decollaautomaticamente e silibraaun'attezza
prestabilita. (Vedere limmagine 3).

4. Portare "K" in posizione "K1" per regolare limpostazione
dellavelocita. Premere una volta per aumentare finoauna
velocita media. Premere di nuovo per un‘alta velocita.
Premere ancora unavolta per tornare a una velocita bassa.
(Vedere limmagine 6).




