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GAMES

AUDIO

POWER

USB

RESET

HOME

MENU

A

B

EN The micro SD memory card where you put all the 
games using the provided USB adapter.
FR La carte mémoire micro SD où vous mettez tous les 
jeux en utilisant l’adaptateur USB fourni.

EN The 3.5mm audio jack to plug in hearphones and 
external speakers. Don’t listen at a loud volume.
FR La prise audio jack 3.5mm pour brancher vos 
écouteurs et hauts-parleurs. Ne pas écouter trop fort.

EN The power switch to turn your console ON and OFF.
FR L’interrupteur qui vous permet d’allumer et éteindre 
votre console.

EN The micro USB port used to charge the battery and 
develop games. Any micro USB charger will do.
FR Le port micro USB pour créer vos jeux et charger la 
batterie. Compatible avec tout chargeur micro USB.

EN Double tap to reload the loader from the SD card (if 
present), else it will go in bootloader mode.
FR Double cliquez pour charger le loader de la carte SD (si 
présent), sinon la console ira en mode bootloader.

EN Exit a game, adjust sound volume & light intensity, take 
screenshots and screen recordings.
FR Sortir du jeu, ajuster le volume et les effets lumineux, 
faire des captures d’écran.

EN Game-dependent menu, can be used to open 
inventory, see the map, etc.
FR Menu dépendant du jeu, peut être utilisé pour afficher 
l’inventaire, la carte, etc.

EN Select / Primary action
FR Sélectionner / Action principale

EN Cancel  / Secondary action
FR Annuler / Action secondaire
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LEGAL MENTIONS
FCC COMPLIANCE STATEMENT (Part 15.19)
1.This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: This 
device may not cause harmful interference, and
2.This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
FCC WARNING (Part 15.21)
Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s 
authority to operate the equipment.
FCC INTERFERENCE STATEMENT (Part 15.105 (b))
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 
15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in 
a residential installation. This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not 
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. 
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does 
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment 
off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one of the following measures:
- Reorient or relocate the receiving antenna.
- Increase the separation between the equipment and receiver.
- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT.
I. PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO.
Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'être connecté à un écran, jouez à bonne distance de cet écran de 
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
En cours d'utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes les heures.
II. AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE.
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de 
conscience à la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide 
d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent à 
des crises lorsqu'elles jouent à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même qu'elles n'ont 
pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mêmes à des crises d'épilepsie.
Si vous-même ou un membre de votre famille avez déjà présenté des symptômes liés à l'épilepsie (crise ou perte 
de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.
Les parents se doivent également d'être particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux 
vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des symptômes suivants : vertige, trouble de la vision, 
contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte 
momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.
PS: Why are you not already playing with your new toy?! Go have some fun!
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