' PykoBopacTBo no
@ 3KcnnyaTawuum

@ PerynaTtop rpoMKocTu:

"" , ‘ MokpyTute BBEPX: [POMKOCTL +

‘— ‘ ‘ MokpyTute BHM3: [POMKOCTbL -

% KHonka MuKpodoHa:

ENC " Haxxmute Ha 3 cek.: ENC Bkn. / BbIKA.
Q03

Q —% X1 Lenyok: MUKpotoH BKA./BbIKN.

@ KHonka nutaHus:

d) Haxmute Ha 3 cek.:
_Qe:;" MuTanue BKA. / BBIKN.
G —Q x1 LLlenyok: O6bEMHbIN 3BYK BKI. / BbIKIL.

o\

[1BOMHOM Wenyok:
% x2 MopceeTka BKAM./BbIKA.

MpoBopHOI peXxum:

Mpv BcTaBke ayano-kabens 3,5 MM HayLHWUKKM BynyT NepeksioYeHbl
aBToMaTuuecku. TonbKo perynsaTop rpoMkocT paBoTaeT, koraa Bce
ocTarbHble KHOMKU He,eUCTBUTENbHbI.

39



OcHOBHbIe
XapaKTepPUCTUKHU
1. KSA VoicePure ENC

YnyuwaeTcs Balwe oflleHne B Urpax ¢ nomoubio EKSA VoicePure ENC. OHo nsonupyet
Ball rofoc OT LWyMa OKPYXalolel cpefibl C MOMOLLbI0 MUKPOGOHa C LYMOMOoaBieHeM,
ycTpaHas [o 96% OTBNEKAIOWNX LWYMOB OT OKpyXatoluel cpeabl. Bol 6ynete
03BYYMBATLCS PeanbHbIM 1 YETKUM FONIOCOM B UTPOBbIX YaTax, YTo AaeT BaM
AONONHUTENbHOE KOHKYPEHTHOE MpenMyLiecTBo.

4 BcTpoeH uvn wyMonofaBneHus

CTaTUYeCKOro Bbi30Ba N

e CBEpPXUMCTbIN 3BYK BbI30Ba
MukpooH Bbi3zoBa |

3ByK BbI30Ba + LLyM OKpyXaloLLel cpempl

2. EKSA 7.1 SoundBase

EKSA 7.1 SoundBase npenocTaBnsieT yHMKanbHoe aKyCTUYeCKoe HacnaxaeHue
3HepriuyecknM 3ByKoM. Kaxxablit Kpapywmuiics war 1 Kaxablii paspbiBHol BbicTpen
BOCMPOU3BEAEHbI C TOUHBIM MO3NLUOHUPOBAHMEM U YHUKANbHOM YETKOCTbIO, YTO Co3faeT
peanucTMuHoe none 6os. XapaKTepucTUKa «MOAKMIOUM U paBoTail» 03HauaeT, uto HeT
N0MoNHUTENbHOro 6apbepa NS NOyYEHUs PeanbHOro UrPOBOro OMbITa € 3dhexKToM
npucyTCTBYS Yepes nNnathopMbl - B ToM uncne PS@4, PS@5, Switch™ u MK. B uensx
HaCTPOMKM NpefnoYTeHHbIX 3GHEKTOB 38yKa, NPOCTO CKauaTb ApaiiBep C Halero
odmumanbHoro calite (https://www.eksa.net/download).

Mpumeyanue: MporpaMMHoe EKSA TONbKO
90°
60° | 60°
X £
302
00—
,300/
/ N
-60° | -60°
-90°
2.1 2.2
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OCHOBHbIe
XapaKTepUCTUKH

3. lWnpokas coBMecTMMOCTb
OcHallaeTcs ayavo-kabenem 3,5 MM u USB-apantepom, npumeHsetca ang PS@5, PS@4,
Xbox® One, Nintendo Switch™, MK, HoyTByk, Mac, MOBKUAbHBIX YCTPOMCTE U 4.

%5.

Xbox One® S/X  PS®4/PSE5  MoGunbkoe  Ninl
yeTpoiicTs0
A @ Bropoi war
SaTew noKmOUITE MDYTYO CTOpOHY
\ Mopr 35wy ayavoKaBen K yerpolicay.
f Nepebii war
MopT 3,5 MM Chavana nokniouwTe
O oyroasens «
rapHType. =
USB-apantep PS®4/PSES5 FIK/Mac/HnyTSyx

"

4. MepekntoyeHne peXxuMa 3ByKa C 0AHON KHOMKKU

ﬂaHHaR KHOMKa pacrnonoxeHa Ha yl.LIHHOﬁ OBDHDHKE, nossonseT BaM nepekntyaTtb €

3BYKa OKPYXaloLel cpefbl Ha UTPOBOW PEXUM UMK My3blKanbHbIN PEXUM CTepeo.

MpocToTa 1 yao6cTBO ANS IKCnAyaTauum.

HPMME‘IBHMEI MpY NepeKnYeHnu peXxxuMma 3ByKa, Bbl 5YJIETE CNblWaTh roNnocoBy NOACKA3Ky
«surround sound on / off».

KHonKa ans nepeknioveHns
pexuMma 3ByKa

41




Hactpouku USB-
apanTtepa

Co6rtopaliTe cnepytoLie WwWary Ans o6ecneyeHuns Toro, YTo HayLHUKKN
EKSA E1000 WT sBnsitoTcst ayiMo-yCTPOMCTBOM MO YMOMYAHMIO.

Windows®:

Hacrpoiiku 3Byka:

s N

5
[MawHens ynpaenenus] §
[AnnapaTHoe o6ecneuenve u 3Byk] &
A [3eyk] &
Windows [Bocnpoussenerve] §

coQoe [EKSA E1000 WT
! l (HacTpouTb KaK ycTPOUCTBO Mo yMonyaHuio)]

- J

Hactpoiiku MuKpotoHa:

p
5
[MakHens ynpaenenus] §
[AnnapatHoe o6ecneuenue u sByk] §
[ [3eyx] &
Windows [3anucs] &
coQeo [EKSA E1000 WT
! | (HacTpouTs KaK ycTpoiicTBo No yMonyaHuio)]
. J
mac0S:
p
P [CucTemHble HacTpoitku] W [3Byk] |I|’

' [Bxoa] = [EKSA E1000 WT]
np

[Bbixon] = [EKSA E1000 WT]

©
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PlayStation® 4 / PlayStation® 5:

CoepuHnte USB-apantep unu ayamo-kabens 3,5 MM ¢ Balmm
reiiMnagom PS®4/PS®5. Torga cobniopaiiTe cnefytowmne waru ons
NpoBEPKM aKyCTUUECKMUX HACTPOEK, YToBbI yBeanTbesa B TOM, YTO Ball
PS®4/PS®5 aBTOMaTUUYECKM NepeKsioyYeHo Ha BOCTIPOM3BeAeHMe 3BYKa.

pPse4

s N

,,,,, - =<5 - [Hacrpoiiku]

R (Sl I

= . [VetpoiicTaal

= 3

.} [AynuoycTpoiicTsal

L 2

[BbDJ:lHDe ycTpoiicTBo - HaywHukM (EKSA E1000 WT)]
[BxogHoe ycTpoicTBo - HaywHukm (EKSA E1000 WT‘)]
[Perynatop rpomkocTu (HayLIJHMKDB')]
—O + [PerynuposaHue yposHs MukpodoHal

[Mepekniouerne BbIXomHOrO YCTPOICTBA aBTOMATHYECKN]

N\ J
PS®5
e N

. [HacTpoitku]
3, - 1
np ﬁ [3yx]

4

[MukpodoH - BxoaHoe ycTpoicTBo - HaywHuku (EKSA E1000 WT)]
4
e O [PerynuposaHue yposHs MUKpodoHa)

4
[Bbixog ayauo - BbIXOAHOE YCTPOMCTBO - HaywHukK (EKSA E1000 WT)]

12
[Mepekniouerue BbIXOAHOTO YCTPOICTBE aBTOMATUYECKM]
12
e O [[DOMKOCTb - HaYLHUKM]
\ J
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Kak ucnonb3oBaTtb

Xbox One® S/X:

B uensx pa6oTbl Hag Hogoit Bepcuelt reiiMnaga ot Xbox One® S/X, Bbl
MOXETe HernocpeACcTBEHHO CO@AUHUTD HAYLIHUKM C reiMNafoM ¢
nomotbto ayano kabens 3,5 M.
MpuMeuanus: 1. Haywxukn He coBMecTuMbl ¢ Xbox®360.
2. Crapas Bepcua Xbox® One tpebyer agantep Microsoft
(He nocTaBneH B KOMNNEKTe).

PykoBoacTBo ans nonb3oBateneit Xbox®

Mpu Hanuumn pasbema 3,5 MM Ha Mpwn oTcyTcTBUM pasbeMa 3,5 MM Ha
KOHTpOMNepe: He HyXeH apanTep KOHTponnepe: HyxeH aaantep Microsoft
(He NocTaBfeH B KOMNNeKTe)

FeiiMnap Xbox One® S/X TeitMnan Xbox® One (cTapoit Bepcum)
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@ Bonpoc u oTBet

Bonpoc 1: B Moux HaylwHMKax HeT 3BYKa.

(1) Bo-nep.bix, y6eanTech B TOM, UTO Bbl MOAKMKOUMNN HAYILHUKM K
BaleMy ycTpoiicTBy. ECin 3T0 He CMpaBuTbCs, NpoBepbTe BaLuM
HacTpoliky, y6eanTech B TOM, UTO BaLUM MUKPODOHBI Gbink
BK/TIOUEHbI, U HE OTK/I0YaTb Balle YCTPOICTBO, MpoBepbTe
FPOMKOCTb Ballero yCTpOIZCTBa ¥ HayWHKKOB, U y6e}:|,|4Ter B TOM,
YTO FPOMKOCTb Bblfla Ha MOAXOAALLEM YPOBHE.

(2) OTcoepnHuTe USB-TpaHcMuTTep Unu ayamo-Kkabenb 3,5 MM 1
BCTaBbTe UX ellie pas; yaanuTe rpsisu Unm nbinm ot
USB-TpaHcMWUTTepa 1nu uHTepdeiica 3,5 MM; elue pas coepuHuTe
HayLWHNKU C yCTpOIZCTBOM, npoBepbTe Ha NMPaBUIbHOCTb paﬁOTbI
MUKpOdOHa.

(3) Ecnu USB-TpaHcMuUTTep MepLiaet rofnyGbiM cBETOM GbICTpO,
COXPaHWTE TPAHCMUTTEP B TOM MECTE, FAe OH HaxofuTCs,
BbIK/TIOYUTE HAYLWHWKM, TOFAA HAXMUTE KHOMKY BKIKOYEHUS Ha 6
cekyHA. He ocBoBoauTe Baw nanet, noka 6bi He CrbllWeH 3BYK
HanoMMHaHVg «cnapmvBaeTcs», UTO 03HayaeT ycrnewHoe
BbINOMHEHME CNapUBaHUs.

BOHPOC 2: Kak a coeaAMHUN HaylWWHUKN C MOUM KOMMNbHOTEPOM,
S He MOTY UCNo/ib30BaTb UX MMKPO@OH.
(1) Nepeitv B NaHenb ynpaenexHus>3eyk>Beoa. Bbi6epute MUKpodhoH
HayLIHNKOB Kak MI/IKpOdJOH Mo yMoJi4aHuto.
(2) MpoBepbTe MUKPODOH HAYLIHWKOB Ha TO, YTO BbIKIKOYEH NN OH.

Bonpoc 3: ToT, KTO HaXOAUTCA Ha APYroM CTOPOHe, MeHs He
CABIWMKT.

(1) MpoBepbTE MUKPOGOH HAYLWHUKOB Ha TO, YTO BbIKMIOUEH MK OH.

(2) MpoBepbTe 3BYK, yBeAuTeCh B TOM, UTO BaLUU HaYLIHWKW ABAAIOTCS
YCTPOWCTBOM 10 yMonuaHuio, CcbinaiTtech Ha cTp. 6 unu 7 3a
BonbLue creumanbHoW MHGOpPMaLMent AN HAaCTPOEK 3ByKa.

(3) V6enuTech B TOM, UTO Balue YCTPOWCTBO NpUMeHsieTcs Ans
HaywHuKoB. HaywHukn EKSA E1000 WT He npuMeHsitoTcs ans
Xbox®360, gnga crapom Bepcum Xbox®0One HyXeH BOMoNHUTENbHbIN
apanTtep Microsoft (He mocTaBneH B KOMMNEKTE).

(4) Ecnu BCe NpoBepKy BbIMOMHEHDI, U HAYLIHWUKKM COBMECTUMbI C
YCTPOWCTBOM, 0AHAKO MUKPOMHOH BCe elle He paboTaer,
o6pauwanTecs K HaM (info@eksa.net).
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ES |
a Contenido del Empaque

@

Auriculares Inaldmbricos para
Juego EKSA E1000 WT

(2) Cable de Audio de 3.5 mm
(3) Cable de Carga Tipo C

(4) Conector USB

(5 Bolsa de Transporte

=EK=A

(® Manual de Usuario

®
@ Especificaciones

Tamafio: 50 mm
’ Impedancia Unitaria (Q): 32 Q
Rango de Frecuencia: 20 Hz - 20 kHz

Sensibilidad (dB/mW) : 105 + 3 dB

Tipo: Bateria de Litio
Tiempo de Uso: Hasta 36 horas (con luz apagada)
Potencia Nominal: 5 V=1A

Tiempo de Carga: 2.5 H

©®

Tipo: Micréfono de Condensador
Patrén de Polaridad: Omnidireccional

U
\...’ Sensibilidad -42 + 3 dB
D

Impedancia 2.2 KQ
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. Descripcion del Producto

@ Cojin para la cabeza

@ Longitud ajustable

® Luces de Colores RGB

@ Micréfono Rotatorio

(® Cojines para las orejas

® Conector USB 2.46

@ Cable de Audio de 3.5 mm a 3.5 mm
® Ajustador de Volumen

(®Botdn para Silenciar Micréfono /
Botdn ENC

Botdn de Encendido / Apagado /
Botdn Multifuncional

@ Indicador de Estado

@ Interfaz de Modo Aldmbrico de 3.5 mm
@ Indicador de Carga

Puerto de Carga Tipo-C

47

—o
o
)



Guia de Operacion

@ Rueda para Control de Volumen:
"" , ‘ Desplazando hacia arriba: Volumen +

‘— ‘ ‘ Desplazando hacia abajo: Volumen -

% Botdon de Micréfono:

Presiona por 3 segundos:

” i
4% @3 ENC Encendido / Apagado

—% X1 Click: Micréfono Encendido / Apagado

Boton de Encendido:

Presiona por 3 segundos:
_%03" Encendido / Apagado
Click:
_s X1 Sonido Envolvente Encendido / Apagado

Doble-click: Luz Encendida / Apagada
ax2

C)G@ I-C.('-'z_;I

o\

Modo Aldmbrico:

Cuando el cable de audio de 3.5 mm se conecte, los auriculares se
apagaran automéaticamente. Sélo el control de volumen funciona
mientras que el resto de los botones no.

48



ﬂ Caracteristicas
Principales
1. EKSA VoicePure ENC

Perfecciona la comunicacidn al jugar con EKSA VoicePure ENC. Aisla
tu voz del ruido a tu alrededor con un micréfono de cancelacién de
ruido, eliminando hasta el 96 % del distractor ruido de fondo. Sonarés
natural y claro en los chats de juego, lo que te dara una ventaja
competitiva adicional.

Chip de Cancelacién de Ruido de

llamada Estética Incorporado
1 > = AAN

T Llamada de Voz
Micréfono para Llamada | Clara como Cristal

Voz de Llamada + Ruido Ambiental

2. EKSA 7.1 SoundBase

EKSA 7.1 SoundBase proporciona una experiencia de audio inigualable
con un sonido impactante e inmersivo. Cada pisada furtiva y cada
disparo explosivo son reproducidos con precisién del posicionamiento
y una claridad asombrosa, creando un campo de batalla realista. Con
la funcién plug-and-play no habré problemas adicionales para tener
una experiencia de juego verdaderamente inmersiva en todas las
plataformas -incluidas PS®4, PS®5, Switch™ y PC. Para personalizar
tus efectos de sonido preferidos, simplemente descarga el driver de
nuestro sitio web oficial (https://www.eksa.net/download).

Nota: EL Software EKSA SoundBase s6lo es compatible con Windows®.

60° | 60°
X
. " 7ibecadtees (0o | Senotoxs Oas) oo
I v P W00 |
P
0oL Lo . ] -
|l @ /]
1’ Wl '
-30° 30° NS
/. \ = @
60° i 60°
-90°
2.1 2.2
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ﬂ Caracteristicas
Principales

3. Amplia Compatibilidad

Equipado con un cable de audio de 3.5 mm y un conector USB,
compatible con PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC,
Laptop, Mac, dispositivos mowles etc.

'%I

_-‘ \ Xbox One® S/X PS@4/PSO5 msposmvos Nintendo Switch™
/ “

{ / A O sequndo paso
{ Interfaz 3.5mm Luego, conecte el otro lado del
- table de audio al dispositivo
A Etprimer paso
Interfaz 35mm Primero, conecte el

© cable de audio a los
auriculares.

CO“ECW uss PS@A/PS@E PC/Mac/Laptup

4. Interruptor de Modo de Sonido de Una Tecla
Este botén se encuentra en el auricular y te permite cambiar del
sonido envolvente 7.1 hacia el modo de juego o estéreo, o al modo de
musica. Es sencillo y cémodo de operar.

Nota: al cambiar al modo de sonido, escuchards el mensaje de voz “surround
sound on / off".

Botén para Cambiar el
Modo de Sonido
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Configuracion del
Conector USB

Sigue los pasos a continuacion para asegurarte de que tus auricu-
lares EKSA E1000 WT son el dispositivo de audio por defecto.

Windows®:
Configuracién de Audio:
s N
5
[Panel de Control] §
[Hardware y Sonido] &
A [Sonido] &
Window: [Reproduccién] &
coQoe [EKSA E1000 WT
! | (Configurar como Dispositivo Predeterminado)]
\ J
Configuracién del micréfono:
s
5
[Panel de Control] §
[Hardware y Sonido] §
[Sonido] §
Windows [Grabacion] §
coQeo [EKSA E1000 WT
! | (Configurar como Dispositivo Predeterminado)]
. J
mac0S:
p
P [Preferencias de Sistema] = [Sonido] |I|’
' “I’ [Entrada] = [EKSA E1000 WT]
[Salida] =  [EKSA E1000 WT]
\
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PlayStation® 4 / PlayStation® 5:

Conecta la interfaz USB o el cable de audio de 3.5mm a tu controlador
de PS®4/PS®5. Luego sigue los pasos a continuacién para verificar las
configuraciones de audio y asegurarte de que tu PS®4/PS®5 cambia
automaticamente para reproducir audio y enciende el micréfono.

pPse4

,,,,, - % - [Conf\guramé:]

[Dispositivos]

[Dispositivos de Audio]
[D\positivo de Salida - Auriculares (EKSA E1000 WT‘)]
[Dispositivo de Entrada - Auriculares (EKSA E1000 WT‘)]

[Control de Volumen (Auriculares)]

—0O + [Ajustar el Nivel del Micréfono]

[Cambiar Automaticamente al Dispositivo de Salida]

[Configuracidn]

] e :

np [Sonido]
4

[Micréfono - Dispositivo de Entrada - Auriculares (EKSA E1000 WT)]

4

—) [Ajustar el Nivel del Micréfono]

4
[Salida de Audio - Dispositivo de Salida - Auriculares (EKSA E1000 WT)]
[Cambiar Autométicamente el Dispositivo de Salida]

e = [\/OlUMEN - Auriculares)
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Xbox One® S/X:

Como Usar

Para trabajar en la NUEVA versién del controlador Xbox One® S/X,
puedes conectar directamente tus auriculares al controlador a través

del cable de audio de 3.5 mm.

Notas: 1. Los auriculares no son compatibles con Xbox®360.
2. Versiones anteriores de Xbox® One requieren un adaptador Microsoft

(no incluido).

Guia para Usuarios de Xbox®

El controlador tiene un jack de 3,5 mm:
ninguin adaptador es requerido

@t

Controlador de Xbox One® S/X

El controlador no tiene un jack de 3,5 mm:
un adaptador Microsoft es requerido
(no incluido)

Controlador (version anterior)
de Xbox® One

53



) raa

P1: Mis auriculares no tienen sonido.

(1) Primero, asegurate de haber conectado correctamente los
auriculares a tu dispositivo. Si eso no funciona, revisa la
configuracién de audio para asegurarte que los altavoces estan
habilitados y que tu dispositivo no estd silenciado, luego verifica el
volumen de tu dispositivo y auriculares para asegurarte de que
esté en un nivel adecuado.

(2) Desconecta el transmisor USB o el cable de audio de 3.5 mmy
vuelve a enchufarlo; limpia la suciedad o el polvo
en el transmisor USB o la interfaz de 3.5 mm; vuelve a conectar
los auriculares al dispositivo y verifica si el micréfono funciona.

(3) Si el transmisor USB parpadea répidamente con una luz azul,
mantenlo donde estd y apaga los auriculares, luego presiona el
botén de encendido durante 6 segundos. Mantén presionado hasta
que escuches el aviso de voz “pairing”, lo que significa que el
emparejamiento ha sido exitoso.

P2: Después de que he conectado mis auriculares a mi
computadora, no puedo usar su micréfono.

(1) Ve a Panel de control>Sonido>Entrada. Elige el micréfono de los
auriculares como micréfono por defecto.

(2) Verifica que el micréfono de los auriculares no se encuentre
silenciado.

P3: Las personas al otro lado no pueden escucharme.

(1) Verifica que el micréfono de los auriculares no se encuentre
silenciado.

(2) Verifica el audio y aseglrate de que tus auriculares son el
dispositivo por defecto. Por favor, ve a la pagina 6 y 7 para mas
informacion especifica para configuraciones de sonido.

(3) Asegurate de que tu dispositivo es compatible con los auriculares.
Los auriculares EKSA E1000 WT no son compatibles con Xbox®360
y la versién anterior de Xbox®0One requiere un adaptador Microsoft
adicional (no incluido).

(4) Sitodo lo anterior ha sido verificado y los auriculares son
compatibles con el dispositivo, pero el micréfono adn no funciona,
por favor contéctanos (info@eksa.net).
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a Contenuti nel Pacchetto

(1 EKSA E1000 WT Wireless Cuffie da Gioco
2 3,5 mm Cavo Audio

(3) Cavo di Ricarica di Tipo C

(4) USB Dongle

(5 Custodia per Trasporto

® Manuale per Utente

=EK=A

®
@ Specifiche

Dimensioni: 50 mm

Impedenza dell'Unita (Q): 32 0

Intervallo di Frequenza: 20 Hz - 20 kHz

Sensibilita (dB/mW): 105 = 3 dB

Tipo: Batteria al Litio

Tempo di Utilizzo: Fino a 36 ore (luce spenta)

Potenza Nominale: 5 V=1A
Tempo di Ricarica: 2,5 Ore

Tipo: Microfono a Condensatore
Schema Polare: Omnidirezionale

Sensibilita: -42 + 3 dB
Impedenza: 2,2 KQ
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. Panoramica del Prodotto

@ Cuscino per Testa

@ Regolazione della Lunghezza
@ Luci RGB Colorate

@ Microfono Girevole

® Cuscinetti per Orecchie

® USB 2,46 Dongle

@ 3,5 mm a 3,5 mm Cavo Audio
Regolatore di Volume

® Pulsante Muto di Microfono/
Pulsante ENC

Pulsante di Accensione /
Spegnimento /
Pulsante Multifunzionale

@ Indicatore di Stato

@ 3,5 mm Interfaccia in Modalita Cablata

® Indicatore di Ricarica

Porta di Ricarica di Tipo C

56
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Guida d'Operazione

@ Rotella di Controllo del Volume:

"" 5 ‘ Scorrere verso l'alto: Volume +
‘— ‘ ‘ Scorrere verso il basso: Volume -

% Pulsante di Microfono:

ENC " Premere per 3 secondi: ENC on/ off
Q03

. Fare clic su: Microfono on/ off
b4 ‘aUx1

@ Pulsante di Accensione:

2

—(% n Premere per 3 secondi: Power on / off
©3

—% Fare clic su: Suono Surround on / off
x1

Doppio clic: Luce on / off
4x2

Modalita Cablata:

Quando il cavo audio da 3,5 mm si collega, la cuffia si spegnera
automaticamente. Solo il controllo del volume funziona mentre tutti
gli altri pulsanti no.

O

o\
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Caratteristiche Principali

1. EKSA VoicePure ENC

Perfezioni la Sua comunicazione di gioco con EKSA VoicePure ENC.
Isola la Sua voce dal rumore intorno a lei con un microfono con
cancellazione del rumore, eliminando fino al 96% del fastidioso rumore
di fondo. Suonera in modo naturale e chiaro nelle chat in-game,
offrendolLe un vantaggio competitivo in piu.

Chip Integrato per la Cancellazione

del Rumore delle Chiamate Statiche
[ » -p AA-A-)A

x/e ) Voce di Chiamata Cristallina
Microfono di Chiamata |

Voce di Chiamata + Rumore Ambientale

2. EKSA 7.1 SoundBase

EKSA 7.1 SoundBase offre un'esperienza audio senza rivali con un
suono potente e coinvolgente. Ogni passo furtivo e ogni colpo di pistola
esplosivo viene riprodotto con un posizionamento accurato e una
chiarezza sorprendente, creando un campo di battaglia realistico. La
funzione plug-and-play significa nessun problema aggiuntivo per
ottenere un'esperienza di gioco davvero coinvolgente attraverso le
piattaforme - inclusi PS®4, PS®5, Switch™ e PC. Per personalizzare i
Suoi effetti sonori preferiti, scarichi semplicemente il driver dal nostro
sito ufficiale (https://www.eksa.net/download).
Nota: EKSA SoundBase Software supporta solo Windows®.

90°

60° | 60°
X
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Caratteristiche Principali

3. Ampia Compatibilita
Dotato di cavo audio da 3,5 mm e USB Dongle, compatibile con PS®5,
PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, Laptop, Mac, dispositivi

mobili, ecc.
\ 5= I g

|\ Xbox One® s/x PSOL/PSO5 disposita Nintendo Switch™

'/ )
/ on secondo passaggio
i 3.5 mm interfaccia Quindi inserisci Ualtro lato del
tavo audio nel dispositivo

4 1 primo passo
3.5 mm interfaccia Collega prima il cavo
audio alle cuffie

USB Dongle PS@A/PS@E PC/Mac/Laptop

4. Cambiare Modalita di Suono a Un Tasto

Questo pulsante si trova sul guscio per orecchie e Le consente di
passare da 7.1 suono surround alla modalita gioco o dallo stereo alla
modalitd musica. E semplice e comodo da usare.

Nota: quando si cambia la modalita di suono, verra emesso un messaggio vocale
di “surround sound on / off".

Pulsante di Commutazione
della Modalita Audio
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Impostazioni di
USB Dongle

Segua i passaggi seguenti per assicurarsi che la cuffia
EKSA E1000 WT sia il dispositivo audio predefinito.

Windows®:

Impostazioni Audio:

-

A

Window:

coc0oo

[Pannello di Controllo] &
[Hardware e Suono] &
[Suono] &

[Playback] &

[EKSA E1000 WT

——

-

(Impostare come Dispositivo Predefinito)]

©

Impostazioni del Microfono:

-

=)

Windows

coc0oo

[Pannello di Controllo] §
[Hardware e Suono] §
[Suono] &
[Registrazione] §

[EKSA E1000 WT

(Impostare come Dispositivo Predefinito)]

©

[Preferenze di Sistema] =  [Suono] |I|’
[Entrada] =
np

[Output] =

[EKSA E1000 WT ]
[EKSA E1000 WT ]

©
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Come Si Usa

PlayStation® 4 / PlayStation® 5:

Colleghi il USB Dongle o il cavo audio da 3,5 mm al Suo controller
PS®4/PS®5. Quindi segua i passaggi seguenti per controllare le
impostazioni audio per assicurarsi che la Sua PS®4/PS®5 passi
automaticamente alla riproduzione dell'audio e accenda il microfono.

pPse4

,,,,, - % - [Impostazmr}]
‘*ﬁr [DISDOSIU\:]

[Dispositivi Audio]
Y 13
[Dispositivo di Output - Cuffia (EKSA E1000 WT)]

14

[Dispositivo di Input - Cuffia (EKSA E1000 WT)]
[Controllo del Volume (Cuffie)]

e ———— + [Regolare il Livello del Microfono]

[Cambiare Dispositivo di Output Automaticamente]

N\
PS®5
e
K
O ’,’ [Impostazioni]
C=--- ‘ ]
np ﬁ [Suono]
4
[Microfono - Dispositivo di Input- Cuffia (EKSA E1000 WT)]
4
—) [Regolare il Livello del Microfono]
4
[Audio Output - Dispositivo di Output - Cuffia (EKSA E1000 WT)]
L2
[Cambiare Dispositivo di Output Automaticamente]
4
e O [\/OlUME - Cuffie]
\
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Come Si Usa

Xbox One® S/X:

Per lavorare sulla NUOVA versione del controller Xbox One® S/X, pud
connettere direttamente la Sua cuffia al controller tramite il cavo
audio da 3,5 mm.
Note: 1. La cuffia non & compatibile con Xbox@360.
2. La vecchia versione di Xbox® One necessita di un adattatore Microsoft
(non incluso).

Guida per Utenti Xbox®

IL controller ha un jack da 3,5 mm: Il controller non ha un jack da 3,5 mm:
non & necessario alcun adattatore & necessario un adattatore Microsoft
(non incluso)

Xbox One® S/X controller Xbox® One controller (vecchia versione)

J
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) raa

Q1: La mia cuffia non emette suoni.

(1) Innanzitutto, si assicuri di aver collegato correttamente la cuffia al
Suo dispositivo. Se cio non funziona, controlli le impostazioni audio
per assicurarsi di abilitare gli altoparlanti e di non disattivare
l'audio del dispositivo, quindi controlli il volume del dispositivo e
della cuffia per assicurare che sia a un livello adeguato.

(2) Scolleghi il trasmettitore USB o il cavo audio da 3,5 mm e lo
ricolleghi; pulisca lo sporco o la polvere sul trasmettitore USB o
sull'interfaccia da 3,5 mm; riconnetta la cuffia al dispositivo e
verifichi se il microfono funziona.

(3) Se il trasmettitore USB lampeggia rapidamente in blu, tenga il
trasmettitore dov'é e spenga la cuffia, quindi prema il pulsante di
accensione per 6 secondi. Non rilasci il dito finché non sente un
avviso vocale di “pairing”, il che significa che l'accoppiamento &
riuscito ora.

Q2: Dopo aver collegato la cuffia al mio computer, non
posso utilizzare il suo microfono.

(1) Vada al pannello di controllo>Suono>Imput. Scelga il microfono
della cuffia come microfono predefinito.
(2) Verifichi che il microfono della cuffia non sia muto.

Q3: Le persone dall'altra parte non possono sentirmi.

(1) Verifichi che il microfono della cuffia non sia muto.

(2) Controlli l'audio e si assicuri che la Sua cuffia sia il dispositivo
predefinito. Si prega di fare riferimento a pagina 6 e 7 per
informazioni pil specifiche sulle impostazioni suono.

(3) Si assicuri che il Suo dispositivo sia compatibile con la cuffia. La
cuffia EKSA E1000 WT non & compatibile con Xbox®360 e la
versione precedente di Xbox®0ne richiede un adattatore microsoft
aggiuntivo (non incluso).

(4) Se tutti questi sono stati controllati e la cuffia & compatibile con il
dispositivo mentre il microfono continua a non funzionare, ci
contatti (info@eksa.net).
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6 Conteldo do pacote

@

Fone de ouvido sem fio para jogos
EKSA E1000 WT

(2) Cabo de dudio de 3,5 mm
(3) Cabo de carregamento tipo C

(4) Adaptador USB de WIFI

(5 Bolsa de transporte

=EK=A

® Manual do usuério

®
@ Especificagcoes

Tamanho: 50 milimetros
’ Impedéancia da unidade (Q): 32 0
Faixa de frequéncia: 20 Hz - 20 kHz

Sensibilidade (dB/mW): 105 = 3 dB

Tipo: bateria de litio
Tempo de uso: até 36 horas (luz apagada)
Poténcia nominal: 5 V=1A

Tempo de carregamento: 2,5 H

U
Tipo: Microfone Condensador
Padrdo Polar: Omnidirecional
\. .’ Sensibilidade: -42 = 3 dB
D

Impedéancia: 2,2 KQ
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. Visao geral do produto

@ Almofada de cabega

@ Ajuste de comprimento

® Luzes coloridas RGB

@ Microfone rotativo

® Almofadas de ouvido

® Adaptador USB 2.4G de wifi

@ Cabo de udio de 3,5 mm a 3,5 mm
Ajustador de volume

(® Botdo Mic Mute/Botdo ENC

Botdo liga/desliga/
botdo multifuncional

@ Indicador de status
@ Interface de modo com fio de 3,5 mm
@ Indicador de carga

Porta de carregamento tipo C

65
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Guia de operacao

@ Roda de controle de volume:
"" 5 ‘ Rolar para cima: Volume +
‘— ‘ ‘ Role para baixo: Volume -

% Botdo do microfone:

4% 3" Pressione por 3 segundos: ENC on/off
¢}

Clique: Microfone ligado/desligado
‘aUx1

Botao de energia:

—(%03" Pressione por 3 segundos: ligar/desligar

C)G@ I-C.('-'z_;I

—% X1 Clique: Som Surround ligado/desligado

n

Clique duas vezes: Luz ligada/desligada
4x2

Modo com fio:

Quando o cabo de dudio de 3,5 mm for conectado, o fone de ouvido
serd desligado automaticamente. Apenas o controle de volume
funciona enquanto todos os outros botdes nao.
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Principais caracteristicas

1. EKSA VoicePure ENC

Aperfeicoe a comunicacdo do seu jogo com o EKSA VoicePure ENC. Ele
isola sua voz do ruido ao seu redor com um microfone com
cancelamento de ruido, eliminando até 96% do ruido de fundo
perturbador. Vocé soard natural e claro nos bate-papos no jogo, dando
a vocé uma vantagem competitiva extra.

Lasca de cancelamento de ruido de

chamada estética integrado
1 > = AAN

S 2 Voz de Chamada Clarissima
Microfone |

Chamada de voz + Ruido Ambiental

2. EKSA 7.1 SoundBase

0 EKSA 7.1 SoundBase oferece uma experiéncia de dudio incomparavel
com som envolvente. Cada passo sorrateiro e cada tiro explosivo sdo
reproduzidos com posicionamento preciso e clareza impressionante,
criando um campo de batalha realista. O recurso plug-and-play
significa que ndo hé problemas extras para obter uma experiéncia de
jogo verdadeiramente imersiva em todas as plataformas - incluindo
PS®4, PS®5, Switch™ e PC. Para personalizar seus efeitos sonoros
preferidos, basta baixar o driver em nosso site oficial
(https://www.eksa.net/download).

Nota: O software EKSA SoundBase é compativel apenas com Windows®.
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Principais caracteristicas

3. Ampla Compatibilidade

Equipado com cabo de dudio de 3,5 mm e adaptador USB de Wifi,
compativel com PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC,
Laptop, Mac, dispositivos mdveis, etc.

\ fﬂii

|\ Xbox One® /X PS@4/PSE5  Dispositivos  Nintendo Switch™

\l moveis

'/ )
/ eAseg\mda etapa
{ Interface 3.5 mm Em seguida conecte o outro lado
dn cabo de dudio no dispositivo

4 0 primeiro passo

35 mm interface Conecte o cabo de
© udio nofone de
owvido primeiro

Adaplador USB de Wifi, PS@A/PS@E PC/Mac/Laptop

4. Interruptor de modo de som de uma tecla

Este bot&o estd na concha do ouvido, permitindo alternar do som
envolvente 7.1 para o modo de jogo ou estéreo para o modo de mdsica.
E simples e conveniente de operar.

Nota: quando alternar o modo de som, vocé ouvira um aviso de voz “surround
sound on / off".

Botdo de comutagdo do
modo de som
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Configuracgoes do
Adaptador USB de Wifi,

Siga as etapas abaixo para garantir que seu fone de ouvido
EKSA E1000 WT seja o dispositivo de dudio padré&o.

Windows®:

Configuragdes de dudio:

-

[Painel de controle] §

[Hardware e Som] §

A

Window:

[Som] &
[Reprodugdo] &

coc0oo

[EKSA E1000 WT

——

-

(definido como dispositivo padr&o)]

Configuragées do microfone:

-

=)

Windows

[Painel de controle] §
[Hardware e Som] §
[Som] §
[Reprodugdo] §

coc0oo

[EKSA E1000 WT

(definido como dispositivo padrao)]

\
mac0S:
p
P [Preferéncias do Sistema] mp  [Som] |||’
' III’ [Entrada] =  [EKSA E1000 WT]
[Saida] = [EKSA E1000 WT]
C :
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PlayStation® 4 / PlayStation® 5:

Conecte o Adaptador USB de Wifi, ou o cabo de &udio de 3,5 mm ao seu
controle PS®4/PS®5. Em seguida, siga as etapas abaixo para verificar
as configuragdes de dudio e garantir que seu PS®4/PS®5 mude
automaticamente para reproduzir dudio e ligue o microfone.

pPse4

,,,,, - % - [Deﬂm(;ﬁe:]

[Dispositivos]
1]

[Dispositivos de dudio]
[Dispsitivo de saida - Fone de ouvido (EKSA E1000 WT‘)]
[Dispositivo de entrada - Fone de ouvido (EKSA E1000 WT‘)]
[Controle de volume (fones de ouvido‘)]

— + [Ajustar o nivel do mlcrofon:]

[Mudar dispositivo de saida automaticamente]

N\ J
PS®5
e N

[Definigdes]

= ’ :
np ﬁ [Som]

4

[Microfone - Dispositivo de entrada - Fone de ouvido (EKSA E1000 WT)]
4

) [Ajustar o nivel do microfone]

4

[Saida de &udio - Dispositivo de saida - Fone de ouvido (EKSA E1000 WT)]
12

[Mudar dispositivo de saida automaticamente]

12
e O [V0lUme - Fones de ouvido)]
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Como usar

Xbox One® S/X:

Para trabalhar na NOVA vers&o do controle Xbox One® S/X, vocé pode
conectar diretamente seu fone de ouvido ao controle por meio do
cabo de dudio de 3,5 mm.
Notas: 1. 0 fone de ouvido ndo é compativel com Xbox@360.
2. A versdo antiga do Xbox® One precisa de um adaptador da Microsoft
(ndo incluido).

Guia para utilizadores de Xbox®

0 controlador tem um conector de 3,5 mm:| O controlador ndo tem um conector de 3,5
n&o é necessério adaptador mm: é necessario um adaptador Microsoft
(n&do incluido)

Controlador Xbox One® S/X Controlador Xbox® One (versdo antiga)

J
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@ Perguntas Freguentes

P1: Meu fone de ouvido ndo tem som.

(1) Primeiro, verifique se vocé conectou o fone de ouvido corretamente
ao seu dispositivo. Se isso ndo funcionar, verifique as
configuragdes de dudio para garantir que vocé ative os
alto-falantes e ndo silencie o dispositivo e, em seguida, verifique o
volume do dispositivo e do fone de ouvido para garantir que esteja
no nivel adequado.

(2) Desconecte o transmissor USB ou o cabo de dudio de 3,5 mm e
reconecte-o; limpe a sujeira ou poeira no transmissor USB ou na
interface de 3,5 mm; reconecte o fone de ouvido ao dispositivo e
verifique se o microfone funciona.

(3) Se o transmissor USB estiver piscando a luz azul rapidamente,
mantenha o transmissor onde est3, desligue o fone de ouvido e
pressione o bot&o liga/desliga por 6 segundos. N3o solte o dedo
até ouvir um aviso de voz de “emparelhamento”, o que significa que
o emparelhamento foi bem-sucedido agora.

P2: Depois de conectar o fone de ouvido ao computador,
ndo consigo usar o microfone.
(1) entra no painel de controle>Som>Entrada. Escolha o microfone do
fone de ouvido como o microfone padréo.
(2) Verifique se o microfone do fone de ouvido ndo estd mudo.

P3: As pessoas do outro lado ndo podem me ouvir.

(1) Verifique se o microfone do fone de ouvido ndo estd mudo.

(2) Verifique o dudio e certifique-se de que seu fone de ouvido seja o
dispositivo padrdo. Consulte as péginas 6 e 7 para obter
informac8es mais especificas sobre configuragdes de som.

(3) Certifique-se de que seu dispositivo seja compativel com o fone de
ouvido. O fone de ouvido EKSA E1000 WT nao é compativel com o
Xbox®360 e a versdo antiga do Xbox®0ne requer um adaptador
microsoft extra (ndo incluido).

(4) Se tudo isso foi verificado e o fone de ouvido é compativel com o
dispositivo enquanto o microfone ainda ndo funciona, entre em
contato conosco (info@eksa.net).
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(1) EKSA E1000 WT Kablosuz Oyun Kulakligi
(2 3,5 mm Ses Kablosu

(3 Type C Sarj Kablosu

(#) USB Aygiti

(5 Tagima Gantasi

® Kullanim Kilavuzu

=EK=A

m @
@ Ozellikler

Boyut: 50 mm
’ Birim direnci (Q): 32 0
Frekans Araligi: 20 Hz - 20 kHz

Hassasiyet (dB/mW) : 105 + 3 dB

Sarj Siresi: 2,5 H

U
Tar: Kondansatérlu Mikrofon
Kutup Deseni: Cok Yonlu
\. .’ Hassasiyet: -42 = 3 dB
D

Direng: 2.2 KQ

73

Tar: Lityum Pil
Kullanim Suresi: 36 saate kadar (1sik kapali)
Nominal Gig: 5 V=1A



Uriine Genel Bakis

@ Kafa Tamponu

@ Uzunluk Ayari 1]

@ Renkli RGB Igiklar

@ Donebilen Mikrofon —0
® Kulak Tamponu
® USB 2.46G Aygiti
@ 3,5 mm - 3,5 mm Ses Kablosu —O
Ses Ayarlayicl
(® Mikrofon Sessize Alma '—o
Digmesi / ENC Digmesi
Gug Acma / Kapatma Dugmesi / e
Gok Islevli Dugme
@ Durum Géstergesi
@ 3.5 mm Kablolu Mod Arayiizi
@® Sarj gostergesi
(@ Type-C Sarj Baglanti Noktasi
——®
o—— —
Q—
®—
0—'

74



Kullanim Rehberi

@ Ses Kontrol Carki:
"" , ‘ Yukari gevir: Ses +

‘— ‘ ‘ Asagi cevir: Ses -

% Mikrofon Diigmesi:

ENC —% 3 saniye basili tutma: ENC agik / kapali
03
Q —% X1 Tiklama: Mikrofon acik / kapali
@ Gii¢ diigmesi:
d) —% 3,, 3 saniye basili tutma: Agma/kapama
©
G —s Tiklama: Surround Ses agik / kapali
x1
"."' —(% Cift tiklama: Isik agik / kapali
= X2

Kablolu Mod:

3,5 mm ses kablosu takildiginda, kulaklik otomatik olarak
kapanacaktir. Yalnizca ses kontroll galisirken diger tim dugmeler
calismaz.
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Ana Ozellikler

1. EKSA VoicePure ENC

EKSA VoicePure ENC ile oyun iletisiminizi kusursuz hale getirin.
Guraltd dnleyici bir mikrofonla sesinizi etrafinizdaki guraltuden yalitir
ve dikkat dagitici arka plan guriltisini %96'ya kadar ortadan kaldirir.
Size ekstra rekabet avantaji saglayacak olan dogal ve net oyun igi
sohbetler yapabileceksiniz.

Dahili Statik Cagri Gurdlti

l Engelleme Cipi > » E ﬂ ﬂ B

S Kristal Netliginde Gagri Sesi
Mikrofonu Ara

Gagri Sesi + Cevresel Guriiltd

2. EKSA 7.1 SoundBase

EKSA 7.1 SoundBase Teknolojisi, gliglu ve kapsayici sesle rakipsiz bir
ses deneyimi sunar. Atilan her sinsi adim ve her patlayici silah sesi,
dogru konumlandirma ve mathis netlikle yeniden Uretilerek gergege
yakin bir savas alani yaratmaktadir. Tak ve caligtir 6zelligi, ekstra
higbir zorluk olmadan, PS®4, PS®5, Switch™ ve PC de dahil olmak
Uzere, platformlar arasinda gergek sirlkleyici bir oyun deneyimi elde
edebilecediniz manasina gelir. Tercih ettiginiz ses efektlerini
ozellestirmek icin resmi web sitemizden
(https://www.eksa.net/download) striictyl indirmeniz yeterlidir.

Not: EKSA SoundBase Yazilimi yalnizca Windows®'u destekler.
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Ana Ozellikler

3. Genig Uyumluluk

PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, Dizustu Bilgisayar,
Mac, mobil cihazlar vb. ile uyumlu 3,5 mm ses kablosu ve USB Aygit ile
donatilmistir.

\ 5%3

| \ Xbox One® S/X  PS®4/PS®5  mobil cihazlar  Nintendo Switch™
- \

35 mm arayuz Ardmdan ses kablosunun diger
(araflnl cihaza takin

4 itkadm
3.5 mm araylz Litfen 6nce ses
© iiosunu kulakiiga
takin

USB Ayg't PS@A/PS@E PC/Mac/Laptop

4. Tek Tusla Ses Modu Anahtan

Bu dugme kulakligin tzerindedir ve 7.1 surround sesten oyun moduna
veya stereodan muzik moduna ge¢menizi saglar. Kullanimi basit ve
kolaydir. n n
Not: Ses modunu degistirirken, "surround sound on / off

sesli uyarisini
duyarsiniz.

Ses Modu Degistirme Diigmesi
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m USB Aygit Ayarlar

EKSA E1000 WT kulakliginizin varsayilan ses cihazi oldugundan emin
olmak igin asagidaki adimlari izleyin.

Windows®:

Ses Ayarlari:
e

[Kontrol Paneli] §

[Donanim ve ses] §
. [Ses] &

Window: [Geri galma] &

coQoe [EKSA E1000 WT
! | (Varsayilan Cihaz Olarak Ayarla)]

-

Mikrofon Ayarlar:
P

[Kontrol Paneli] §

[Donanim ve ses] §
[Ses] &

Windows [Kayit] &

coQeo [EKSA E1000 WT
! | (Varsayilan Cihaz Olarak Ayarla)

, [Sistem Tercihleri] mp  [Ses] |I|’

' [Ses] = [EKSA E1000 WT]
np

[Ckis] = [EKSAE1000 WT]

©
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Nasil kullanilir

PlayStation® 4 / PlayStation® 5:

USB Aygiti veya 3,5 mm ses kablosunu PS®4/PS®5 oyun konsolunuzla
baglayin. Ardindan, PS®4/PS®5'inizin otomatik olarak ses calmaya
gegmesini ve mikrofonu agmasini saglamak tzere ses ayarlarini
kontrol etmek icin asagidaki adimlari izleyin.

pPse4

&= [Ayarlar]
g S g v
‘*ﬁr [Clhazta'r]

[Ses Cihazlari]
L 2

[Cikis Cihazi - Kulaklik (EKSA E1000 WT)]
L ]
[Giris Cihazi - Kulaklik (EKSA E1000 WT)]

[Ses Kontrolii (Kulaklik)]

O + [Mikrofon Seviyesini Ayarla]
4
[Cikis Cihazini Otomatik Olarak Degistir]
\ J
PS®5
s N
ENCE
== ’,f [Ayarlar]
C=--- ‘ ]
np LE 5@ [Ses]
4
[Mikrofon - Girig Cihazi - Kulaklik (EKSA E1000 WT)]
4
e O [Mikrofon Seviyesini Ayarla]

4

[Ses Gikisi - Gikig Cihazi - Kulaklk (EKSA E1000 WT)]
12

[Cikig Cihazini Otomatik Olarak Degistir]

12
——=  [Ses - Kulaklik]
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Nasil kullanilir

Xbox One® S/X:

Xbox One® S/X oyun konsolunun YENI siriimi tzerinde calismak igin,
kulakliginizi 3,5 mm ses kablosuyla direkt olarak oyun konsoluna
baglayabilirsiniz.
Notlar: 1. Kulaklik, Xbox@360 ile uyumlu degildir.
2. Xbox® One'in eski siiriimii igin bir Microsoft adaptdrii gereklidir
(dahil degildir).

Xbox® Kullanicilari igin Kilavuz

Denetleyicide 3,5 mm jak bulunur: Denetleyicide 3,5 mm jak yok:
adaptor gerekmez bir Microsoft bagdastiricisi gereklidir
(dahil degildir)

Xbox One® S/X oyun kumandasi Xbox® One oyun kumandasi (eski siiriim)
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@ SSS

S1: Kulakligima ses gelmiyor.

(1) Oncelikle kulakligi cihaziniza dogru sekilde taktiginizdan emin olun.
Bu ise yaramazsa, hoparlérlerinizi etkinlestirdiginizden ve
cihazinizin sesini kapatmadiginizdan emin olmak igin ses
ayarlarinizi kontrol edin, ardindan uygun seviyede oldugundan emin
olmak igin cihazinizin ve kulakliginizin ses seviyesini kontrol edin.

(2) USB vericiyi veya 3,5 mm ses kablosunu ¢ikarin ve yeniden takin;
USB vericideki veya 3,5 mm Araylzundeki kiri veya tozu silin;
kulaklii cihaza yeniden takin ve mikrofonun galisip calismadigini
kontrol edin.

(3) USB verici hizli bir sekilde mavi renkte yanip sénuyorsa, vericiyi
oldugu yerde tutun ve kulakliginizi kapatin, ardindan gtig
digmesine 6 saniye boyunca basili tutun. “Pairing” sesli uyarisini
duyana kadar parmaginizi birakmayin; bu, eslestirmenin basarili
oldugu anlamina gelir.

S2: Kulakligi bilgisayarima bagladiktan sonra mikrofonunu
kullanamiyorum.
(1) Kontrol paneli>Ses>Girig adimlarini izleyin. Kulakligin mikrofonunu
varsayilan mikrofon olarak segin.
(2) Kulakligin mikrofonunun sessizde olmadigini kontrol edin.

S3: Karsi taraftaki insanlar beni duyamiyor.

(1) Kulakligin mikrofonunun sessizde olmadigindan emin olun.

(2) Sesi kontrol edin ve kulakliginizin varsayilan cihaz oldugundan
emin olun. Ses ayarlariyla ilgili daha ayrintili bilgi icin lutfen 6. ve 7.
sayfaya bakin.

(3) Cihazinizin kulaklikla uyumlu oldugundan emin olun.

EKSA E1000 WT kulaklik, Xbox®360 ile uyumlu degildir ve
Xbox®0ne'in eski sirim igin ekstra bir Microsoft adaptort
(dahil degildir) gereklidir.

(4) Tum bunlar kontrol edildiyse ve mikrofon hala ¢alismiyorken
kulaklik cihazla uyumluysa latfen bizimle iletisime gegin
(info@eksa.net).
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Limited Warranty/{Ri[/Garantie Limitée/
Eingeschrankte Garantie/OrpaHuueHHasn
FapanTusa/Garantia Limitada/Garanzia
Limitata/Garantia Limitada/Sinirli Garanti

Our friendly customer service team is ready and waiting to help. Feel
free to contact us:

EEDHARR —H—ERF —LIEWDTEHEFEOLE T, E&IIE
RDELY:

Notre amicale équipe de service a la clientéle est préte et attend de vous
aider. N'hésitez pas a nous contacter :

Unser freundliches Kundenservice-Team ist bereit, Ihnen zu bedienen.
So konnen Sie uns kontaktieren:

Hawa ppyxenio6Has KOMaHAa 06CNYKMBAHWS KNWEHTOB roToBa 1 XXAEeT
noMown. He cTtecHanTech OﬁpaLLlaTqu K HaM:

Nuestro amable equipo de servicio al cliente esta listo y esperando para
ayudarlo. Bienvenido a contactarnos:

Il nostro cordiale team di assistenza clienti & pronto e in attesa di
aiutare. Non esitate a contattarci:

Nossa equipe amigdvel de atendimento ao cliente esta pronta e
esperando para ajudar. Sinta-se a vontade para nos contatar:

Guler yuzld musteri hizmetleri ekibimiz yardima hazir ve bekliyor.Bizim-
le iletisime gegmekten gekinmeyiniz:

. +85269404955(Mon to Fri 9:00 am-6:30 pm, UTC +8 HKT)
= info@eksa.net

@ www.eksa.net/warranty

. +918929369620(Mon to Fri 9:30 am-5:30 pm, IST)

= support@eksa.co.in



FCC WARNING

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) this device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference received, including interfer-
ence that may cause undesired operation.

Any changes or modifications not expressly approved by the party responsible
for compliance

could void the user's authority to operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation.

If this equipment does cause harmful interference to radio or television
reception,

which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

-- Reorient or relocate the receiving antenna.

-- Increase the separation between the equipment and receiver.

-- Connect the equipment into an outlet on a circuit different

from that to which the receiver is connected.

-- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

FCC RF exposure statement:

The equipment complies with FCC radiation exposure limits set forth for an
uncontrolled environment. The device has been evaluated to meet general RF
exposure requirement. The device can be used in portable exposure condition
without restriction.

IC Caution:Radio Standards Specnflcatlon RSS-Gen, issue 5- English:This device
contains licence-exempt transmitter(s, /recelver(s) that comply with Innova-
tion, Science and Economic Development Canada’s licence-exempt RSS(s).
Operation is subject to the following two conditions:This device may not cause
interference.This device must accept any interference, including interference
that may cause undesired operation of the device. RF exposure statement:The
device has been evaluated to meet general RF exposure requirement. The
device can be used in portable exposure condition without restriction.-
French:Cet appareil contient des émetteurs / récepteurs exemptés de licence
conformes aux RSS (RSS) d'Innovation, Sciences et Développement
économique Canada. Le fonctionnement est soumis aux deux conditions
suivantes:Cet appareil ne doit pas causer d'interférences.Cet appareil doit
accepter toutes les interférences, y compris celles susceptibles de provoquer
un fonctionnement indésirable de ('appareil.Déclaration d'exposition RF:L'appa-
reil a été évalué pour répondre aux exigences générales d'exposition aux RF.
L'appareil peut étre utilisé dans des conditions d'exposition portable sans
restriction.

Manufacturer: YI ZHAO (SHENZHEN) CO., LIMITED
Add.: 6th Floor, T3 Creative Building, Creative Expo City, No.5010 Baoan
Avenue, Hangcheng Street, Baoan Shenzhen, China



Manufacturer: YI ZHAO (SHENZHEN) CO., LIMITED
Add.: 6th Floor, T3 Creative Building, Shenzhen Colorful Huiwei Cultural and
Creative Expo City, No.5010 Baoan Avenue, Caowei Community, Hangcheng

Street, Baoan District, Shenzhen City, Guangdong Province, China

APEX CE SPECIALISTS LIMITED

Add.: 89 Princess Street, Manchester, M1 4HT, UK
Tel.: +441616371080

Email: info@apex-ce.com

| EC | REP|

C&E Connection E-Commerce (DE) GmbH

Add.: Zum Linnegraben 20, 65933, Frankfurt am Main, Germany
Tel.: +4906927246648

Email: info@ce-connection.de

(=]
BAC
DE

A DEPOSER A DEPQSER
Cet appareil, EN MAGASIN EN DECHETERIE
ses accessoires
et piles
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !

CCA E&H K A ch

FCC ID: 2A25A-E1000  FCC ID:2A25A-EHA05  Made in China
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