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6 Package Contents

D EKSA E1000 WT Wireless Gaming Headset
@ 3.5 mm Audio Cable
(3 Type C Charging Cable

@ USB Dongle

(® Carry Pouch

® User Manual

® ®
@ Specifications

)
Size: 50 mm
) Unit impedance (Q): 32 O
Frequency Range: 20 Hz - 20 kHz
—

Sensitivity (dB/mW) : 105 + 3 dB

Type: Lithium Battery
Use Time: Up to 36 hours (light off)
Rated Power: 5 V=TA

Charging Time: 2.5 H

)
Type: Condenser Mic
Polar Pattern: Omnidirectional
\. ., Sensitivity: -42 + 3 dB
| e S

Impedance: 2.2 KQ




%f?:% Product Overview

(@ Head Cushion

@ Length Adjustment

® Colorful RGB Lights

@ Rotable Microphone

® Ear Cushions

® USB 2.4G Dongle

@ 3.5 mm to 3.5 mm Audio Cable
® Volume Adjuster

(© Mic Mute Button / ENC Button

Power On / Off Button /
Multifunctional Button

@) Status Indicator
@ 3.5 mm Wired Mode port
@ Charging Indicator

(@ Type-C Charging Port



Operation Guide

@ Volume Control Wheel:

ol ™
- 2y
% Mic Button:

ENC 4%@311
] T Qx1

@ Power Button:
d) ‘%@311
Q —qx1

oy

A4 —qax2

Wired Mode:

Scroll upward: Volume +

Scroll downward: Volume -

Press for 3 seconds: ENC on / off

Click: Microphone on / off

Press for 3 seconds: Power on / off

Click: Surround Sound on / off

Double-click: Light on / off

When the 3.5 mm audio cable plugs in, the headset will turn off
automaticlly. Only the volume control works while all the other

buttons don't.



Main Features

1. EKSA VoicePure ENC

Perfect your game communication with EKSA VoicePure ENC. It isolates
your voice from the noise around you with a noise-cancelling
microphone, eliminating up to 96% of distracting background noise.
You'll sound natural and clear in-game chats, giving you an extra
competitive edge.

Bulit in Static Call

Noise Canceling Chip _
0 , = /W

i Crystal-Clear Call Voice
Call Mic

>

Call Voice + Environmental Noise

2. EKSA 7.1 SoundBase

EKSA 7.1 SoundBase provides an unrivaled audio experience with
punchy and immersive sound. Every sneaky footstep and every
explosive gunshot is reproduced with accurate positioning and
stunning clarity, creating a lifelike battlefield. The plug-and-play
feature means no extra hassle to get a truly immersive gaming
experience across platforms - including PS®4, PS®5, Switch™, and PC.
To customize your preferred sound effects, simply download the driver
from our official website(https://www.eksa.net/download).

Note: EKSA SoundBase Software suppots Windows® only.
90°

/ X
-60° | -60°

2.1 2.2



Main Features

3. Wide Compatibility

Equipped with 3.5 mm audio cable and USB Dongle, compatible with
PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, Laptop, Mac, mobile
devices, etc.

Xbox One® S/X PS®@4/PS®5  mobile devices Nintendo Switch™

1+ @ The second step
3.5 mm interface  Then plug the other side of the
audio cable into the device

fn‘e frststep
Please plug the audio
cable into the headset
first
USB Do"g'e PS®L4/PS®5 PC/Mac/Laptop

4. One Key Sound Mode Switch

This button is on the ear shell, allowing you to switch from 7.1
surround sound to game mode or stereo to music mode. It is
straightforward and convenient to operate.

Note: when switching the sound mode, you will hear a “surround sound on / off”
voice prompt.

Sound Mode Switch Button




m USB Dongle Settings

Follow the steps below to ensure your EKSA E1000 WT headset is the
default audio device.

Windows®:
Audio Settings:
e N
[Control Panel] §
QU [Hardware and Sound] §
QU [Sound] &
Windows [Playback] &
ccOoo [EKSA E1000 WT (Set as Default Device)] @
\ J
Microphone Settings:
s N
[Control Panel] §
G [Hardware and Sound] §
QD [Sound] &
Windows [Recording] §
coQoo [EKSA E1000 WT (Set as Default Device)] @
\ J
macO0S:
e
. [System Preferences] mp  [Sound] |||’

’ III’ [Input] [EKSA E1000 WT]

-»
[Output] =  [EKSA E1000 WT ]




PlayStation® 4 / PlayStation® 5:

Connect the USB Dongle or the 3.5 mm audio cable with your

PS®4/PS®5 . Then follow the steps below to check the audio settings
to ensure your PS®4/PS®5 automatically switch to play audio and turn
on microphone.

PS®4
-
- [Settings]
3
. [Devices]
mnp [Audio Devices]
3
[Output Device - Headset (EKSA E1000 WT)]
3
[Input Device - Headset (EKSA E1000 WT)]
3
[Volume Control (Headphones)]
3
= 0 + [Adjust Microphone Level]
3
[Switch Output Device Automatically]
N J
PS®5
e N
o= - @ - [Settings]
I [1
R Hb ’ [Sound]
np 5@ A
[Microphone - Input Device - Headset (EKSA E1000 WT)]
3
—O) [Adjust Microphone Level]
3
[Audio Output - Output Device - Headset (EKSA E1000 WT)]
4
[Switch Output Device Automatically]
3
—_—0~ [Volume - Headphones]
N J




Xbox One® S/X:

How to Use

To work on the NEW version of the Xbox One® S/X controller, you can
directly connect your headset to the controller via the 3.5 mm audio

cable.

Notes: 1. The headset is not compatible with Xbox®360.
2. 0ld version of Xbox® One needs a Microsoft adapter (not included).

s N
Guide for Xbox® Users
The controller has a 3.5 mm jack: The controller doesn't have a 3.5 mm
no adapter is required jack: a Microsoft adapter is required
(not included)
@ t
Xbox One® S/X controller Xbox® One controller (old version)
J




Q7

Q1: My headset has no sound.

A:(1) First, ensure you've plugged the headset correctly into your
device. If that doesn’'t work, check your audio settings to ensure
that you enable your speakers and don't mute your device, then
check the volume of your device and headphone to ensure it is at
a proper level.

(2) Unplug the USB transmitter or the 3.5 mm audio cable and replug
it in; wipe the dirt or dust on the USB transmitter or the 3.5 mm
Interface; reconnect the headset to the device and check if the
microphone works.

(3) If the USB transmitter is flashing blue light quickly, keep the
transmitter where it is, and turn off your headset, then press the
power button for 6 seconds. Don't release your finger until
hearing a voice notice of “pairing”, which means the pairing is
successful now.

Q2: After | have connected the headset with my computer, |
can't use its microphone.

A:(1) Go to control panel>Sound>Imput. Choose the headset's
microphone as the default mic.
(2) Check the microphone of the headset isn't mute.

Q3: People on the other side can't hear me.

A: (1) Check the microphone of the headset isn't mute.

(2) Check the audio and ensure that your headset is the default
device. Please refer to page 6 and 7 for more specific information
for sound settings.

(3) Ensure that your device is compatible with the headset.

EKSA E1000 WT headset isn't compatible with Xbox®360 and the
old version of Xbox®0ne requires an extra microsoft adapter
(not included).

(4) If all these have been checked and the headset is compatible
with the device while the microphone still doesn't work, please
contact us (info@eksa.net).
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1. EKSA VoicePure ENC
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Windows®:
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Windows B8
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==
RAURE:

Vs

S

ng|
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.
macO0S:
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Xbox One® S/X:

AR E

NEW/N—27 3> D Xbox One® S/XT> FA—Z—TCTEESEBITIE
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N
Xbox®1—H—#xkRAIFHAF
IVhA—=3I235 mmI v O bO—5—(TiE3.5 mmigFHHIEA:
TETE—EREHIELA 7/(’7!2!‘/7?‘0)(7?7@—%/\%?6‘
BIFEY
@r
Xbox One® S/X avtA—5— Xbox® 7> avto—3 (IB/N\—Y3aY)
\\ J
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6 Contenu de l'emballage

(D Casgque de jeu sans fil EKSA E1000 WT
@ Cable audio 3,5 mm
(3 Céable de chargement de type C

@ Dongle USB

(® Pochette de transport

® Manuel de lutilisateur

. ® ®
@ Specifications

)
Taille : 50 mm
) Impédance unitaire (Q) : 32 Q
Gamme de fréquences : 20 Hz - 20 kHz
—

Sensibilité (dB/mW) : 105 + 3 dB

Type : Batterie au lithium
Durée d'utilisation : Jusqu'a 36 heures (lumiere éteinte)
Puissance nominale : 5 V=1A

Temps de charge : 2.5 H

Type : Microphone a condensateur
Configuration polaire : Omnidirectionnel

)
\.'., Sensibilité : -42 + 3 dB
| e

Impédance : 2.2 KQ

19



%f?:? Apercu du produit

(@ Coussin de téte

(2 Réglage de la longueur

3 Lumiéres RVB colorées

@ Microphone rotatif

® Coussins d'oreille

® Dongle USB 2.4G

(@ Cable audio de 3,5 mm a 3,5 mm
(® Réglage du volume

(® Bouton de coupure du micro /
bouton ENC

@ Bouton Marche / Arrét /
Bouton multifonctionnel

() Indicateur d'état

@ Interface mode filaire 3,5 mm

@ Indicateur de charge

@ Port de charge de type C

20




Guide d'utilisation

@ Molette de controle du volume :

"l' 5 ‘ Faire défiler vers le haut : Volume +
‘— ‘ ‘ Défilement vers le bas : Volume -

% Bouton micro :

Appuyez pendant 3 secondes :

ENC ‘@i®3" ENC on / off
Q —s x1 Cligquer : Microphone on / off

@ Bouton d'alimentation :

d) Appuyez pendant 3 secondes :
‘%093" Mise sous tension / hors tension
G *(% X1 Clic : Son surround activé / désactivé
-“'- ‘Q Double-clic : Lumiére allumée / éteinte
: x2

Mode filaire :

Lorsque le cable audio de 3,5 mm est branché, l'oreillette s'éteint
automatiquement. Seul le contréle du volume fonctionne alors que
tous les autres boutons ne fonctionnent pas.

21



Caractéristiques
principales
1. EKSA VoicePure ENC

Perfectionnez votre communication de jeu avec EKSA VoicePure ENC. Il isole votre voix
du bruit environnant grace a un microphone antibruit, éliminant jusqu'a 96 % des bruits
de fond génants. Votre voix sera naturelle et claire dans les discussions du jeu, ce qui
vous donnera un avantage compétitif supplémentaire.

Puce anti-bruit Bulit

in Static Call
; = AR

e \* Voix d'appel cristalline
Appeler le micro

Appel vocal + Bruit environnemental

2. EKSA 7.1 SoundBase

EKSA 7.1 SoundBase offre une expérience audio inégalée avec un son percutant et
immersif. Chaque pas furtif et chaque coup de feu explosif est reproduit avec un
positionnement précis et une clarté étonnante, créant un champ de bataille réaliste.
Gréace a la fonction brancher-et-jouer, vous n'aurez pas de tracas supplémentaires pour
bénéficier d'une expérience de jeu réellement immersive sur toutes les plateformes -
notamment PS®4, PS®5, Switch™ et PC. Pour personnaliser vos effets sonores préférés,
il suffit de télécharger le pilote sur notre site officiel (https://www.eksa.net/download).
Remarque : le logiciel EKSA SoundBase est compatible avec Windows® uniquement.

90°
60° | 60°

-60° | -60°
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Caractéristiques
principales

I ITY O
3. Compatibilite etendue

Equipé d'un cable audio de 3,5 mm et d'un dongle USB, compatible avec PS®5, PS®@4,
Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, ordinateur portable, Mac, appareils mobiles, etc.

& s L] g

Xbox One® S/X PS®4/PS®5  Appareils mobiles  Nintendo Switch™

@ La deuxizme étape
Interface 3,5 mm Ensune branchez Uautre coté du
cable audio dans lappareil

A Le premier pas
Veuillez d'abord
© rancher le cable aud
dans le casque s
q T

Dongle USB PS®4/PSES5 Ordinateur/Mac/
L ordinateur portable

Interface 3,5 mm

4. Commutateur de mode sonore a une touche

Ce bouton se trouve sur la coque de l'oreille, vous permettant de passer du son

surround 7.1 au mode jeu ou de la stéréo au mode musique. Il est simple et pratique a

utiliser.

Remarque : lorsque vous changez de mode sonore, vous entendrez un message vocal indiquant que
le son surround sound on / off.

Bouton de commutation
de mode sonore

23



Parametres du
dongle USB

Suivez les étapes ci-dessous pour vous assurer que votre casque
EKSA E1000 WT est le périphérique audio par défaut.

Windows®:
Les paramétres audio:
e N
[Panneau de configuration] §
DU [Matériel et son] §
QU [Son] &
Windows [Lecture] §
coQeo [EKSA E1000 WT
! | (Définir comme dispositif par défaut)]
\ J
Paramétres du microphone :
s N
[Panneau de configuration] §
U [Matériel et son] §
QU [Son] &
Windows [Enregistrement] §
coQeo [EKSA E1000 WT
! | (Définir comme dispositif par défaut)]
\ J
macO0S:
e
P [Préférences systéme] =P [Son] |||’
' III’ [Entrée] =  [EKSA E1000 WT]
[Sortie] =  [EKSA E1000 WT]
\

24




PlayStation® 4 / PlayStation® 5:

Connectez le dongle USB ou le cable audio 3,5 mm a votre manette

PS®4/PS®5. Ensuite, suivez les étapes ci-dessous pour vérifier les
parametres audio afin de vous assurer que votre PS®4/PS®5 passe
automatiquement en lecture audio et active le microphone.

PS°4

- [Paramétres]/[Réglages]
12

[Appareils]

L 2

[Périphériques audio]

1 2
[Périphérique de sortie - Casque (EKSA E1000 WT)]
4
[Périphérique d'entrée - Casque (EKSA E1000 WT)]
1 3

[Contréle du volume (casque)]

T = + [Ajuster/Régler le niveau du microphone]

[Changer automatiquement de périphérique de sortie]

\
PS®5

e

o= - @ - [Parametres]/[Réglages]

e L 2

- ’ [Son]

Sy 1

[Microphone - Périphérique d'entrée - Casque (EKSA E1000 WT)]

4

— [Ajuster/Régler le niveau du microphone]

3

[Sortie audio - Périphérique de sortie - Casque (EKSA E1000 WT)]

3

[Changer automatiquement de périphérique de sortie]

3

————0~ [Volume - Casque]

25



Xbox One® S/X:

Comment utiliser

Pour travailler sur la NOUVELLE version de la manette Xbox One®
S/X, vous pouvez connecter directement votre casque a la manette

via le cable audio 3,5 mm.

Notes : 1. Le casque n'est pas compatible avec la Xbox®360.
2. L'ancienne version de la Xbox® One nécessite un adaptateur Microsoft

(non inclus).

s N

Guide pour les utilisateurs Xbox®
La manette dispose d'une prise jack La manette n'a pas de prise jack 3,5 mm:
3,5 mm : aucun adaptateur n'est un adaptateur Microsoft est requis
nécessaire (non inclus)
@r
Manette Xbox One® S/X Manette Xbox® One (ancienne version)
N\ J
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Q7

Q1: Mon casque n'a pas de son.

(1) Tout d'abord, assurez-vous que vous avez branché le casque
correctement sur votre appareil. Si cela ne fonctionne pas, vérifiez
vOos parametres audio pour vous assurer que vous activez vos
haut-parleurs et que vous ne coupez pas le son de votre appareil,
puis vérifiez le volume de votre appareil et de votre casque pour
vous assurer qu'il est & un niveau correct.

(2) Débranchez le transmetteur USB ou le cable audio de 3,5 mm et
rebranchez-le ; essuyez la saleté ou la poussiere sur le
transmetteur USB ou l'interface de 3,5 mm ; rebranchez le casque a
l'appareil et vérifiez si le microphone fonctionne.

(3) Si la lumiére bleue de 'émetteur USB clignote rapidement, laissez
'émetteur a ou il est, et éteignez votre oreillette, puis appuyez sur
le bouton d'alimentation pendant 6 secondes. Ne reladchez pas votre
doigt avant d'entendre un avis vocal de jumelage”, ce qui signifie
que le jumelage est maintenant réussi.”

Q2 : Aprés avoir connecté l'oreillette 8 mon ordinateur, je
ne peux pas utiliser son microphone.

(1) Allez dans le panneau de configuration Son>Entrée. Choisissez le
microphone du casque comme micro par défaut.
(2) Vérifiez que le microphone du casque n'est pas coupé.

Q3 : Les personnes a l'autre bout du fil ne m'entendent pas.

(1) Vérifiez que le microphone du casque n'est pas muet.

(2) Vérifiez l'audio et assurez-vous que votre casque est le
périphérique par défaut. Veuillez vous reporter aux pages 6 et 7
pour des informations plus spécifiques sur les réglages du son.

(3) Assurez-vous que votre appareil est compatible avec l'oreillette.
Le casque EKSA E1000 WT n'est pas compatible avec la Xbox®360
et l'ancienne version de la Xbox®0ne nécessite un adaptateur
microsoft supplémentaire (non inclus).

(4) Si tout cela a été vérifié et que le casque est compatible avec
l'appareil mais que le microphone ne fonctionne toujours pas,
veuillez nous contacter (info@eksa.net).
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6 Paketinhalt

D EKSA E1000 WT Wireless Gaming Headset
@ 3,5mm Audiokabel
@ Typ C Ladekabel

@ USB-Dongle

(® Tragebeutel

(® Benutzerhandbuch o

@

®
(D speuifikationen

)
Grofe: 50mm
) Impedanz Einheit (Q): 32 O
Frequenzbereich: 20Hz - 20 kHz
—

Empfindlichkeit (dB/mW) : 105 + 3 dB

Typ: Lithium-Batterie
Nutzungsdauer: Bis zu 36 Stunden (Licht aus)
Nennleistung: 5 V=1A

Ladezeit: 25 H

)
Typ: Kondensator-Mic
Polarmuster: Omnidirektionale
\. ., Empfindlichkeit: -42 + 3 dB
| e S

Impedanz: 2.2 KQ
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%f?:? Produktubersicht

(@ Kopfkissen

2 Langenanpassung o

(3 Bunte RGB-Leuchten

@ Drehbares Mikrofon

® Ohrpolster

® USB 2.4G Dongle

@ 3,5 mm bis 3,5 mm Audiokabel
® Lautstarkeregler

© Mic Stumm schalten Taste/
ENC-Taste

@9 Ein-/Ausschalter/

Multifunktionstaste
() Statusanzeige
@ 3,5 mm kabelgebundene Modus-Schnittstelle
@ Ladeanzeige
() Typ-C-Ladeanschluss
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@ : :
Bedienungsanleitung

© Lautstarkereglerrad:

"l‘ 5 ‘ Scrollen Sie nach oben: Lautstarke +

‘— ‘ ‘ Scrollen Sie nach unten: Lautstarke-

% Mic-Knopf:
Drucken Sie fur 3 Sekunden:

ENC 4@%63" ENC ein/aus

Q —s x1 Klicken Sie auf: Mikrofon ein/aus
@ Power-Taste:
d) Drucken Sie fur 3 Sekunden:
%093" ein-/ausschalten
o) Klicken Sie auf:
= ‘(% x1 Surround Sound ein/aus
-“'- ‘Q Doppelklicken: Licht ein/aus
: x2

drahtgebundener Modus:

Wenn das 3,5-mm-Audiokabel eingesteckt wird, schaltet sich der
Kopfhorer automatisch aus. Nur der Lautstarkeregler funktioniert,
wahrend alle anderen Tasten dies nicht tun.
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. Hauptmerkmale

1. EKSA VoicePure ENC

Vervollkommnen Sie lhre Spielkommunikation mit EKSA VoicePure ENC. Es isoliert Ihre
Stimme von den Gerauschen um Sie herum mit einem gerauschunterdriickenden
Mikrofon und eliminiert bis zu 96% der ablenkenden Hintergrundgerausche. Sie werden
natdrliche und klare Chats im Spiel klingen und lhnen einen zuséatzlichen
Wettbewerbsvorteil verschaffen.

Bulit in Statisch Call Noise

C Lling Ch
l ancel ling Chip > AANAN

S ! Kristallklarer Anrufston
Anrufmikrofon |

Anrufston + Umgebungsgerausch

2. EKSA 7.1 SoundBase

EKSA 7.1 Sound Base bietet ein unvergleichliches Audioerlebnis mit druckvollem und
immersivem Klang. Jeder hinterhaltige Schritt und jeder explosive Schuss wird mit
genauer Positionierung und atemberaubender Klarheit reproduziert, wodurch ein
lebensechtes Schlachtfeld entsteht. Die Plug-and-Play-Funktion bedeutet keinen
zusatzlichen Aufwand, um ein wirklich beeindruckendes Spielerlebnis auf allen
Plattformen zu erzielen - einschlieflich PS®4, PS®5, Switch™ und PC. Um Ihre
bevorzugten Soundeffekte anzupassen, laden Sie einfach den Treiber von unserer
offiziellen Website (https://www.eksa.net/download) herunter.

Anmerkung: EKSA Sound Base Software unterstiitzt Windows®Nur.

90°
60° | 60°

-60° | -60°
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. Hauptmerkmale

3. Breite Vertraglichkeit

Ausgestattet mit 3,5mm Audiokabel und USB-Dongle, Kompatibel mit PS®5, PS@4,
Xbox® One, Nintendo Schalter™, PC, Laptop, Mac, mobile Geréate usw.

( )

h B s LD

Xbox One® S/X PS®4/PS®5 Mobilgerate Nintendo Switch™

f @ Der zweite Schritt
3,5 mm Schnittstelle Stecken Sie dann die andere Seite
des Audiokabels in das Gerat

S [l .

USB-Dongle PS®4/PS®5 PC/Mac/Laptop

4 0er erste Schritt

Bitte schiefien Sie
© uerst das Audiokabel
an das Headset an

3.5 mm interface

4. Ein Schliissel Sound-Modus-Schalter

Diese Taste befindet sich an der Ohrmuschel, sodass Sie von 7.1-Surround-Sound in den
Spielmodus oder von Stereo in den Musikmodus wechseln kénnen. Es ist unkompliziert

und bequem zu bedienen.

Hinweis: Wenn Sie den Sound modus wechseln, haren Sie eine Sprachaufforderung “surround sound

on / off”.

Klangmodus-Knopfschalter
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USB-Dongle-
Einstellungen

Befolgen Sie die folgenden Schritte, um sicherzustellen, dass |hr
EKSA E1000 WT Kopfhérer das Standard-Audiogerat ist.

Windows®:

Audio-Einstellungen:
e N

[Schalttafel] &

DU [Hardware und Ton] §
QU [Kang] &

Windows [Wiedergabe] §
ccOoo [EKSA E1000 WT
! ! (Als Standardgerét festlegen)]
\ J

Mikrofoneinstellungen:

s N
° [Schalttafel] §
E [Hardware und Ton] §
Ny, [Kieng]
Windows [Aufzeichnung] §
——0oo [EKSA E1000 WT
! ! (Als Standardgerét festlegen)] @
\ J
macO0S:
e
P [Systemeinstellungen] M  [Klang] |||’

' "l’ [Eingang] =  [EKSA E1000 WT ]

[Ausgabe] =  [EKSA E1000 WT]

©
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PlayStation® 4 / PlayStation® 5:

Verbinden Sie den USB Dongle oder das 3,5-mm-Audiokabel mit Ihrem
PS®4/PS®5 Steuergerat. Folgen Sie dann den folgenden Schritten zur
Uberprifung der Audioeinstellungen, um sicherzustellen, dass Ihr
PS®4/PS®5 automatisch Audio spielt und Mikrofon einschaltet.

PS®4

N

- [Einstellungen]

[Gerate]

[Audiogerate]

3

[Ausgabegerat - Kopfhorer (EKSA E1000 WT)]

3

[Eingabegeréat - Kopfhérer (EKSA E1000 WT)]

3

[Lautstarkeregelung (Kopfhérer)]

3

= - 5. [Mikrofon-Pegel anpassen]

[Ausgabegeréat automatisch umschalten]
N J

PS®5

e N

o= - @ - [Einstellungen]

— e 3

i ’ [Klang]

np U 5 3

[Mikrofon - Eingabegeréat - Kopfhérer (EKSA E1000 WT)]

3

— [Mikrofon-Pegel anpassen]

3

udioausgabe - Ausgabegerat - Kopfhorer

[A A Kopf (EKSA E1000 WT)]

3

[Ausgabegeréat automatisch umschalten]

3

—— 0~ [Lautstarke - Kopfhorer]
N J
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Xbox One® S/X:

Wie wird es benutzt

Um an der NEUEN Version der Xbox One zu arbeiten®S/X-Steuergerat
konnen Sie lhren Kopfhorer tber das 3,5-mm-Audiokabel direkt mit

dem Steuergerat verbinden.

Anmerkungen: 1. Der Kopfhérer ist nicht mit Xbox kompatibel®360.
2. Alte Version von Xbox®Man braucht einen Microsoft-Adapter
(nicht im Lieferumfang enthalten).

Hinweis fiir Xbox One® S/X-Benutzer

kein Adapter erforderlich

@r

Xbox One® S/X-Controller

Der Controller hat eine 3,5 mm Buchse

Der Controller hat keine 3,5 mm Buchse:
Microsoft-Adapter erforderlich
(Nicht im Lieferumfang enthalten)

Xbox® One-Controller (alte Version)
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Q7

Q1: Mein Kopfhorer hat keinen Ton.

(1) Stellen Sie zunachst sicher, dass Sie den Kopfhorer korrekt an Ihr
Gerat angeschlossen haben. Wenn dies nicht funktioniert,
Uberprufen Sie Ihre Audioeinstellungen, um sicherzustellen, dass
Ihr Lautsprecher aktiviert und Ihr Gerat nicht stumm geschaltet
wird. Uberprifen Sie dann die Lautstarke Ihres Gerats und lhres
Kopfhorers, um sicherzustellen, dass es auf einem angemess
enen Niveau ist.

(2) Ziehen Sie den USB-Transmitter oder das 3,5-mm-Audiokabel
aus und stecken Sie es wieder ein. Wischen Sie den Schmutz
oder Staub auf dem USB-Transmitter oder der 3,5-mm-Schnitt
stelle ab. Anschliefiend schlieflen Sie den Kopfhorer wieder an
das Gerat an und prifen Sie, ob das Mikrofon funktioniert.

(3) Wenn das blaue Licht von USB-Transmitter schnell blinkt, halten
Sie den Transmitter fest und schalten Sie Ihren Kopfhérer aus,
dann dricken Sie die Power-Taste flr 6 Sekunden. Lassen Sie
Ihren Finger erst los, wenn Sie eine Sprachmeldung von ,Paarung”
héren, was bedeutet, dass die Paarung jetzt erfolgreich ist.

Q2: Nachdem der Kopfhdrer mit meinem Computer
verbunden ist, kann ich das Mikrofon nicht verwenden.

(1) Gehen Sie zur Systemsteuerung>Klang>Eingabe Wahlen Sie das
Mikrofon des Kopfhoérers als Standardmikrofon.

(2) Uberprifen Sie, ob das Mikrofon des Kopfhorers stummgeschaltet
ist.

Q3: Die Menschen auf der anderen Seite konnen mich
nicht horen.

(1) Uberpriifen Sie, ob das Mikrofon des Kopfhérers stummges
chaltet ist.

(2) Uberprifen Sie das Audio und stellen Sie sicher, dass Ihr
Kopfhorer das Standardgerat ist. Weitere Informationen zu Klang
finden Sie auf Seite 6 und 7 Einstellungen.

(3) Stellen Sie sicher, dass Ihr Gerat mit dem Kopfhorer kompatibel
ist. EKSA E1000 WT Headset ist nicht kompatibel mit Xbox®360
und die alte Version von Xbox®Man bendtigt einen zusatzlichen
Microsoft-Adapter (nicht im Lieferumfang enthalten).

(4) Wenn alle diese Gberpruft wurden und der Kopferhorer mit dem
Gerat kompatibel ist, wahrend das Mikrofon noch nicht
funktioniert, kontaktieren Sie uns bitte (info@eksa.net).
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(RU
6 Copep>XXuMoe yrnakoBKu

1) BecrpoBoAHbIe UrPOBbIe HAYLLIHMKM
EKSA E1000 WT

@ Ayauo-kabens 3,5 MM

(3 3apsaaHbii Kabenb TMN-C

@ USB-apanTep

(5 CymKa ans nepeBosKu S

® PyKOBOD.CTBO AN4a nonb3oBartend

TexHuveckue °© ®

XapaKTepPUCTUKMU

Pasmep: 50MM
) VoenbHbit umnegarc (Om): 32 Om
[vanasoH vactoT: 20 My - 20 kl'y

YyscteuTenbHocTb (BB/MBT): 105+ 3 gb

Tun: IuTueBas akkyMynsTopHasa 6aTapeika
MponomkmTenbHOCTb paboTbi:

[ } [o 36 uacoB (Npu BbIKNOYEHUM NaMMbl)
HoMuHanbHas MolHoOCTb: 5 B=1A

MpopomkuTenbHoCTb 3apanku: 2,5 H

Tun: KoHgeHcaTopHbIA MUKPOGOH
MonsipHasa ouarpamma: BceHanpaBrieHHas

\...’ YyBCTBUTENbHOCTL: -42 + 3 b

NmnepaHc: 2,2 KOM
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KpaTkue cBepieHus o

NpoAYyKL UK

(@ Oronosbe

() PerynupoBaHve AnuHbl

3 LiBeTHoe ocselleHue RGB

@ Bpalwatowmitcs MUKPOGOoH

(5 AMmBywiopbl

® USB-apanTep 2,4G

@ Aypmo-kabenb 3,5 MM K 3,5 MM
(® Perynatop rpoMKocTH

(9 KHonka oTKoueHns
MUKpooHa / kHomka ENC

(0 KHonka BKoueHus /

BbIK/OUEHUs /
MHOrodyHKLMOHaNbHas KHomMKa

(D VIHguKaTop cocTosaHWa
@ WuTepdelic nposogHoro pexmmMa 3,5 Mm
3 VIHamrKaTop 3apsaku

@ Mopt TMna-C nns sapsaku
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